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I 11 PU NTO SUI NUOVI PROCESS ORI: 
uc ambiè refÌvtto^o*aqqiornar^i 
■ la vècchia 'schèda madre? j 


•Pentium II 

il nuovo 
microprocessore 
su "slot" 


e™™ 

•AMD K6 

L'ontl.PenlluKi II, a bona <•■!• 

•AMD K5 PR166 

Valaclulama II Piallala "llula" 

•Intel Pentium 
MMX OverDrive 

Un MMX ni pmln del 
"vecchie" Pentivm 


Reportage 

CeBIT'97 


• Win 95 e la rimozione dei programmi 
e Microsoft Outlook: l'ufficio sulla rete? 

• La Gazzetta Ufficiale in Internet? 

• Intelligiochi: protocolli esoterici 

• Video Director Studio 200 

• Wacom UltraPad formato A4 
e Effetti speciali per l'HTML 

• Microsoft FrontPage 97 

• La duplicazione in serie dei CD-ROM 

• La gestione delle intranet 

• I kit multimediali Creative Labs 

• Giochiamo al lotto con Mathematica 

• Foto in formato semplice nel DTP 

• VisualBasic e le librerie DLL 

• Workgroup visto da Lotus 

• Macromedia FreeHand 

• Corel PrintHouse per Mac 

• Amiga: fotografia digitale "emulata" 

• Draw STUDIO per Amiga 




























Direttamente a casa tua 
a prezzi di fabbrica 


PREZZO DEL COMPUTER IN CONFIGURAZIONE BASE 


CPU 


PREZZO 


AMD K5-1QD 


850 


□OD 


BM 686-166+ 


35D 


□□□ 


INTEL PENTIUM-133 


35D 


□ DD 


INTEL PENT UM-15D 


l.DOD 


llllll 


INTEL PENTIUM-166 


ì.eoo 


llllll 


INTEL PENT UMMMX-166 


1-4DB 


□DD 


INTEL PENTIUM-EDD 


1.5D0 


□DO 


INTEL PENTIUMMMX-eOO 


1.7DD 


□□□ 


INTEL PENT UMPRD-EDD 


1.9DD 


□□□ 


CONFIGURAZIONE BA5E DEL COMPUTER 


■€- B Mb Ram [esp. fino a 256 Mb| 

Hard disk 1280 Mb [opz. 2000. 25D0. 3200, 3800. 4000 tvscsi. 9Q0D «scsll 
■€“- Super vga 53 Trio 64 V* I Mb [esp. 2 Mb) [opz. super vga a 128 Bit) 

Mouse • tastiera con tasti per Win95 |opz. tastiera ergonomica con touch-padl 


MDNITDRS 


SCHERMO 

RISOLUZIONE 

MASSIMA 

DOT PITCH 

(min) 

COMANDI 

PREZZO 

14" Mprr? 

1024x768 ni 

0.28 

analogici 

2913.□□□ 

15" Mpr2 

1280x1024 ni 

0.28 

digitali 

420.008 

17" Mpr2 

1280x1024 ni 

0.28 

digitali - Osd 

780.000 



Acquista direttamente telefonando al numera 075 / 52B8999 
oppure vai pressa una dei favolasi Stakar Paint: 


Telefona per avere 
gratis a casa tua il 
catalogo completa 


k A 




Assistenza telefonica 
gratis a vita di esperti 
hardware e software 


Garanzia 12 mesi 
su pezzi e manodapera 


A 


Pagamento anche a 
rate con finanziamento 


MILANO VIA OZANAM. 12 (FERMATA METRO LIMA) 

TEL. - 29512340 FAX 02 - 29524544 

TORINO CORSO FRANCIA. 15 bls/C 

TEL. E FAX Oli - 4470066 

B0L06NA VIA DA6NINI, 11 

TEL. E FAX 051 - 6238666 

FIRENZE VIALE F.LLI ROSSELLI. 47R/49R 

TEL. 055 - 357299 FAX 055 - 360007 

PERU6IA Via Soriano. 35 (S. A. delle Fratte) 

TEL/FAX 075/5288999 

FDLI6N8 VIA A. DA SANEALLO. 12 

TEL/FAX 0742/24009 


prezzi sono IVA 19% esclusa 


















































Scheda audio 3D 


«45.000 


8.000 


Casse 16C1W 


•45.non 


Joystick 

JAVPRD 

25.000 


Joystick 

JTDPPER 

15.000 


Joystick 

J5WARRIOR 

35.non 


Joystick 

JCOMMANOER 

ieo.doo 


JOYPAOFIG 

go.ntiD 


JDYPAD 

8 .non 


Scanner piano 15 milioni colori 
Singola passaggio 300\60D - *4800x4800 dpi 


370.ODO 


Scanner manuale 15 milioni colori 


Dischetto formattato con etichetta 


1 Cd ROM 8 

150.000 1 

| Cd ROM 12 

180.000 | 


Modem 33500 Interno 

130.000 I 

Modem 33500 Esterno 

170.000 | 



Scanner piano 1 miliardo colori 


129.000 | 


Singola passaggio GOOxISOO - 9800x9800 dpi 

810.000 1 


I prezzi sono IVA 19% esclusa 
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134 CeBIT'97 di Paolo Ciardelli 

144 FulurShow 2997 di Gaetano Di Stasio 

Archeologia Informatica 

152 CEP il primo grande calcolatore digitale (Terza parte) di G. De Marco 

Informatica & Società 
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Arte informatica 

170 Un computer per l'arte "Ancora arte e tecnologia nel mondo” di I Gerosa 
Informatica & Architettura 
a cura di Paolo Martegam e Riccardo Montenegro 

172 Quanto cambia il mondo attorno a noi 
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Altri Tempi 
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182 Playworld di Francesco Carla 
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197 Pentium II storia e geografia di Leo Sorge 
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207 Pentium OverDrive MMX di Luca Angelelli 
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210 Prodotti a confronto Ink-jet a colon di Andrea de Prisco 
216 Canon BJC 4200 e 620 - Epson Stylus Color 600 - HP DeskJet 694C - 
Lexmark 2030 e 2050 - Olivetti Lexicon JP 790 
238 Wacom UltraPad di Massimo Truscelli 

242 Pinnacle System VideoDirector Studio 200 di Massimo Novelli 
246 Microsoft FrontPage di Francesco Petrom 

OverView 
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254 Hoei Sangyo CD prò SR-4400 di Massimo Truscelli 

Prodotti Multimediali 

256 Turismo virtuale di Dino Jons 
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264 Le scienze su CD-ROM Anno 1996 di Corrado Giustozzi 

ABC 

266 Windows 95 e la "rimozione" dei programmi di Rino Nicotra 

Digital Imaging 

272 Agfa DuoScan di Andrea de Prisco 

Multimedia 

278 Milia 1997. Dietro le quinte di Gerardo Greco 

Computer & Video 

284 Presentazioni multimediali su Web e CD-ROM Effetti speciali per l'HTML 
di Bruno Rosati 

292 miro Computer Products AG miroVideo DC 10 di Massimo Novelli 

Telematica 

298 Microsoft Outlook l'ufficio nella rete? di Sergio Pillon 

HTML 

304 Internet Explorer VS Navigator (Seconda parte) di Giuliano Boschi 

Mathematica 

310 Giochiamo al Lotto? a cura di Francesco Romani 

Desktop Publishing 

314 Foto in formato semplice di Mauro Gandim 

320 Windows 

Visual Basic. Costruzione ed utilizzo di Ole Server (Prima parte) 
di Francesco Petroni 

Office 

328 Questa volta parliamo di Access di Francesco Petroni 

Workgroup 

334 II workgroup del 2000 il punto di vista Lotus di C Petroni e L Sandulli 

Client Computing 

342 La gestione delle intranet di Leo Sorge 

PD Software 

346 Ipertesti facili di Paolo Ciardelli 

OS/2 

348 Application Sampler e dintorni di Giuseppe Casarano 

352 PD Software - Comprimere, pubblicare, comporre a cura del Team OS/2 Italia 

Macintosh 

356 FreeHand di Raffaello De Masi 
362 Corel PrinthHouse di Raffaello De Masi 
PD Software - Filtri magici di Valter Di Dio 

Amiga 

370 Draw Studio di Andrea Suatoni 

376 Amiga F/X - La bottega della fotografia di Massimiliano Marras 

382 Micromarket - micromeeting - microtrade 
385 Moduli per abbonamenti, arretrati, annunci 
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PREZZO CHIARO 

I PREZZI INDICATI SONO 
COMPRENSIVI DI IVA 


Un grande successo: 
tuffa rifallo 
arreda 
con il PC! 


In Internet 
al costo di una 
telefonata 
urbana 


aUWVC nOVIWOg 

le curiosità 
e i classici 


Dove trovare subito 
Tutti i CD-Rom del Mondo 













Visual Home ADENTRARE NEL FUTURO 




...e nella casa dei vostri sogni? 

Logic, leader nella progettazione di ambienti in 
3D, vi offre finalmente il software della nuova 
generazione. Per voi o per i vostri clienti ora ci 
sono 3D Kitchen, 3D Landscape 2 e Visual 
Home, tutti con unità di misura metriche. 

Progettate con semplicità e con un solo 
esplorate i vostri ambienti in 3D. La realtà 
virtuale vi aiuterà a vedere il vostro 
progetto come fosse lì, 
davanti ai vostri occhi. 


Un solo click per vedere 
il vostro progetto in 3D. 


Design and 
Walk Thraugh 
Your Home in 
Slunning ÌDI 


Oltre 2.000 mobili ed 
elementi di arredo con 
oltre 2 milioni di 
combinazioni, arredi, 
dimensioni, materiali, 
superfici, colori e stili. 


Dite basta ai disegni in 
pianta così superati! 

Provate il nuovo arredamento a casa vostra 
prima di comprarlo. È il modo più semplice 
per non avere sorprese. Visual Home DeLuxe 
vi offre l'occasione di usare gli strumenti del 
futuro, per scopi professionali, per lo studio o 
per il tempo libero. Potrete stampare 
strabilianti disegni tridimensionali in 
pochissimo tempo e mostrarli ai vostri 
clienti... o al vostro negoziante. 


2.000 
mobili in 
3D 




Passeggiate all’interno 
della vostra nuova casa. 


Modificate dimensioni, materiali 
e colori di ogni oggetto. 


Scegliete un paesaggio 
per le finestre della casa. 



Fotorealistico 

È il miglior programma per la 
progettazione del giardino in 
3D. Vi sembrerà di poter toccare 
le rose! 

179.000 Lire 


2.200 piante... 

ma anche 100 paesaggi 
e la possibilità di volare, 
camminare, cambiare 
stagione e tipo di terreno. 
Tutto in 3D. 


ÌMGIC 


Strada Statale dei Giovi 34. 

20030 Bovisio Masciago (Milano) 
Tel. 0362 559407 - Fax 559415 



Meglio vederla 
prima! 

Arredare la cucina non è mai 
stato così facile. Lavorate in 
3D, trascinate i mobili nel 
disegno e con un click.... 

179.000 Lire 


500 cabinet in 3D 

E migliaia di colori e superfici: marmi, 
parquet, tessuti, tappezzerie 


Inclusa 














CAD 3-D 

Disegna qualunque progetto con la massima precisione. 


possibili^ p er 




Uno strumento professionale 

per tutti 

Progettare migliorie per la vostra casa o create 
mobili personalizzati con assoluta precisione. 
CAD 3D vi offre tutti gli strumenti per produrre 
disegni professionali. Con il motore in tempo 
reale di CAD 3D potete vedere il 
risultato del vostro lavoro in 3d 
istantaneamente. 


Ure 68.500 iva Inclusa 



Disegnate come un professionista! 

✓ Create archi, poligoni e forme geometriche con gli strumenti 2D e 3D. 

✓ Scegliete oggetti e simboli pre-disegnati. 
Selezionate gli oggetti tra oltre 500 figure meccani¬ 
che, elettriche e paesaggistiche. 

✓ Trascinate l’oggetto nel lavoro che state 
eseguendo. L'oggetto si adatterà automaticamente 
alla scala. 

✓ Aggiungere texture fotorealistiche come mattoni, 
legno, marmo ed altre. 

✓ Precisione assoluta! 

✓ Compatibile con i formati .WMF e DXF. 



Landscape Design 3D Torneo di Scacchi 

Il più venduto per la progettazione del giardino Potente gioco di scacchi a 32 bit 


Design 


HJ-J7V=T3 H 





tempo di attesa! 

Osservate il vostro giardino con le tecniche di 
realtà virtuale. La simulazione automatica della 
crescita delle piante vi stupirà! 

Ure 68.500 Iva Inclusa 

✓ Oltre 440 piante, fiori e accessori per il giardino. 

✓ Importazione diretta da Home Design 3D. 


Home Design 3D 



Per una lotta all'ultimo sangue! 

Ammirate e provate l’emozione intensa dello 
scenario degli scacchi medioevali animati! Undici 
super scacchiere a tema e pezzi di gioco con 
musica di sottofondo stereo. 


✓ 9 livelli di abilità 

✓ Gioco via modem e in rete 



✓ Sottofondo audio stereo durante il gioco 


Ure 68.500 Iva Inclusa 


Progettate la vostra casa e... volate in 3D. 




✓ Tutti gli strumenti per 
creare rapidamente la 
piantina di casa, 
dell’ufficio o del 
negozio, e per 
disporre con facilità 
porte, finestre e arredi. 

✓ Oltre 200 elementi di 

arredo modificabili. 


Andate dove volete. 
Istantaneamente! 

Inserite porte, finestre e mobili in un progetto 
2D, in pochi secondi. 

Quindi volate, passeggiate e guardatevi 
intorno... siete subito nella vostra nuova 
casa, e potete vederla a colori da qualsiasi 
punto di vista, tutto in tempo reale. 

Lire 68.500 Iva Inclusa 


Clip Art 3D 

Date profondità ai vostri documenti 

✓ 500 immagini royalty-free 

✓ Selezionate l’immagine tra oltre 20 categorie 

✓ Tagliate e incollate in qualunque programma 

✓ Salvate le immagini in formato .BMP 


Iva Inclusa 


IMGrC 

DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER ITALIA E CANTON TICINO 

Statalo del Giovi 34. 20030 Bovlslo Masclago (Milano) Tel. 0362 5S9407 ■ Fax 0362 5S9415 





Lire 49.900 




































TECH 


La Qualità che Cerchi 
al Prezzo che Desideri 




Pistola PcGi \ 

USTO* WCCOiDA 
COUfGAWAlPC 
COMfWfCCuNCDCON 
GOCM E LA SCHEDA DI 
RIFACCIA 


Ut. 149.000 


PcGin Pistola 
AGGIUNTIVA 

COMMENDE ANCHE UN CD 
ccn se c*x* da sparo 

Ut. 69.000 




Bo\Bo\ Paradisi: 

VINII GIOCHI SU CD Pt* l* 
PISKXAKG». 


Ut. 48.000 


WinSi roi.i. PNP 

MOUSE ERGONOMICO 
CON POTÈ UNA PER 
NAVIGARE NfUf NUOVE 
AJ9UCADCNIWNDOW «5 


Ut. 49.900 




WìnTrack WT-9P 

UNA TRAOCBAU DAI DESIGN 
EPGOOMCO ED ESCLUSIVO 


Ut. 49.900 




IT E C HI 


UNA COMPLETA GAMMA 

DI ACCESSORI 

PER IL TUO PERSONAL 




WAGON IOSI 2 
Il CUORE DEI 
DRAGONI IT 

antncaco 
SV04CP.1I ORMO 
JDTUOMbfk 

tVU&ASMMTi 

COABAIDMlNTI 

ut. 109.000 



COMMANO A 
CONOUIR RED 
AliRT COUNTIR 
STRIKI IT 

EHTUSUÙMANT1 

I4SS04 ACCANIVI 

TBANOAS9CO 

KUAVrtWTjRA 

ut. 46.900 



MOKIT 

COPI MSTTTU* l 
HAM*C*QuKJ*4 
CXMMMOALA 

vhaoocmj ai* 

»upp 

ut. 94.900 



SONICA 

KMUOOÌSIT 

I201MUI 
MXXNPVIO 
4JCM JCAfPMTA 

ut. 92.900 



DIARIO DOC fT 

«TININAOOO 
UN CU (MALE HA 
CORROTTO IA TEMA 
INMIUiWK* 
UDUAION 
lAI*NTl SEMPRE 
UVOSi 

ut. 78.900 



NASCAR BACINO 2 
DOC.IT 

INA CORSALA 

0NIÌ 

OAJCCCN AL 
CAmPCNAJO AUTO 
»tcpfc*cun 
AGGCRNUICfiiA 
SUGO* ATTUALE 

ut. 79.500 



COMMAND A 
CONOUIR RED 
Aienn 

i*aroceuo 

STIATEOCOMJVPJ 
DlllQ NXM '.P«TA 
DA COMANDARE ED 
EDRC DA COSTURE 

ut. 88.900 



TOMA RAJDCR IT 

CALATEVI *) PAP#4 
DIN ESPLORATO! 
N ALCUN 
ANATRALI ©NO 
NBCBITRO 
AMERÒ 

ut. 83.900 


ULTIME 

CD 


NOVITÀ 


ROM 




POOfT 

«ROAPGOCAJO» 
•HCMECCMEf. 
UUCCRSA 
ITIOS/VA CONIA 
GRAKA KUUT#*A 
CWWCN 
UT. 94.900 


KKNOIT 

DCROtA GUPtA 

MJQiMl itOAWTl 

*OCUOO 

OCMhUflUXC 

HRSMV4AOC1 

WXNGOEltuO 

AUTO 

UT. 89.900 



DARKUGHT 

CONfUCTIT 

t* ENTUSIASMANTE 

MPETTACOA* 

SMUATOtf 

SPASALI CCN UNA 

GRAFO 

•ADUAIUTO 

ut. 93.900 



RAIIY 

CMAMPIONSHB* rr 

SIMOAZOfUiLV 
CCN S VETTURE 
OffCafMiES 
TAm 

UT. 79.900 



FORMULA I GP3 IT 

•»MU*NT!IA 

IMUAZCNE 

AUTCMcawsncAnj 
ATTESA OEU MAIO 
sano computer 

ut. 79.000 




ii 

ncluss 


PREZZO CHIARO 
TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 




THIMi 
HOSPITAL IT 

PROGETTA «GESTISCI 
LNC6NDNf*> 
TECH MACOUfO* 
ORMDNtACRAMO 
J STRAFA MAIALI 
USATE ASSICURATE» 

ut. 114.000 



TALK TO MI IT 

corsi urea rua 
•CCM ttOMtNTO 
*0041 m 
MCUOUWlA 
TOPRIA P*>*NCU 

va I RASE 

va 2 AVANZATO 

UT. 129.900 cao. 



INTERA CTTVE 
INGUSM JUNIOR IT 

N? CD ROM UN 
VEtOE PRQHbO 
CORSO DtPCAlSEPE» 
BAMBIN CH| UTRlZZA 
COOR I CANTONI 
H« LATOI/OMENTO 
CCUA UNGUA 
STIANfRA 

UT. 114.000 




JS TI RACCONTO 
LA STORIA IT 

PER «ACCONTA* lA 
STC*IA*PRJHCCB« 
NEI *000HU 
ONWTENTI 

ut. 39.000 



JS IMPARIAMO 
INSIEME... IN GIRO 
PER II MONDO IT 

*1 FAI CONOSCI* 
A) BAMBÙ U 
MERAOUEOG 
MCNDONMOOO 
SEMPLICE « 5IMMTKO 
CONTIENE ANCHE IN 
USTO DA COLORA* 

ut. 39.000 



SO DI PIU: PRIMI 
PASSI U 

UNNGGRAMMA 
KCOWATTMTA 
DOATTICHI CREATO 
rtRtAWtfNOIMfNTO 
00 BAMBNi DAI 3 Ai S 
ANNI 

ur. 66.900 



ANDROIDE ITAUA 
97 IT 

STRADA» CCN 
CAlCaOMMEDATO 
«STAMPA Di CARTNRI 
D PERCORSI CGTANZi 
«TEMA» 

HAI CARENZA 

ut. 94.500 



BARBI! CRIA LA 
MOOAIT 

CCNSENTl C* CREARE 
ABITI SCARPE BCRS I 
ALT1B ACCESSORI «R 
MAM COMFREFCR 
UH POI STAMPA* l 
wcociDCttAn 
UT. 73.900 



NBAUVE97 

ooc.n 

IvEfOBAS^TT^A 
CONFRJOA3SOCMI 
OTPOMEtC 
0RENSM l»ZCN 
STAGCM HATOHf 
INTERO PLANO D 
KCHTRIOEUA 
5TAGO* f*A9RR7 

UT. 93.900 



AFTER SHOCK FOR 
QUAKEM 

•xaracccuadi 

NUOvTUwEUJ 

AMNZN1PB QUAKE 

COMPtP«lP4 
EWC* HR CREA* 
NUOVUNBil 

ut. 59.900 



SLMTOWNIT 

HNA4MEME-AM 
OTTA CCN IN 
SROACOBAMBrO 
SE AVfTf DA 8 AM*# 

N SU POTETE FVOMtt 
A COSTRUÌ* UNA 
OTTA AFAMATA 

ut. 74.900 



SAPIENT1NO I LA 
MACCHINA DEI 
TEMPO IT 

H« BAMBR4 DAI B Al 
IO A/M DIVERTENTI 
PERSONAGGI AWLMAT 
EGOCHDABUtA O 
MEMORI* CCJATTCIN 
6 EPOCHE STORICHE 

ut. 94.900 



FANTACmA rT 

IO ATTMTA HCCATE 
AJ&AMèWNINA 

wtetica otta 

UT. 85.900 



LABORATORIO 
PAZZO IT 

IMPARA l ABC KU> 
SOENZA POTETE FARE 
ESPERIMENTI GRAZI 
AGU OGGETTI 
CCNÌIMJTINEUA 
CCNFEDOK 

ur. 79.900 
































































SCONTO 
ULTERIORE 5% 
Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTER CARD 

CON UN ORDINE DI AlMENO 
UI. 900.000 RICEVERAI IA LOGIC 
MASTER CAI® E POTRAI 
ACQUISTARE TUTTI IPROOOTTI 
CCM UN ULTERIORE 
SCONTO DEI 5 

(PAGAMENTO CONTRASSEGNO, 
SONO ESCLUSE l£ SOIE 
PROMOTORI 5PECIAUI 


EDUCATION: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONDIZIONI STRAORDINARIE 
SUI PRODOTTI BORLAND, IOTUS, 
MICROSOFT WOlfRAM 
RESEARCH, WORDPERFECT E 
WORDSTAR RISERVATE A SCUOLE. 
INSTITUTI INSEGNANTI E 
STUDENTI 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 

NEI NOSTRO SETTORE I PREZZI 
SONO SOGGETTI A CONTINUE 
VARIAZIONI IA PERIODICITÀ DI 
QUESTA RIVISTA NON CI 
CONSENTE, A VOLTE, DI INDICARE 
L'ULTIMO PREZZO DISPONIBILE 
SE HAI TROVATO UNA 
QUOTAZIONE MIGLIORE, PRIMA DI 
ACQUISTARE TELEFONACI! 


RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! 


CON SOIE UT 9 500 IVA CC# 

(< UT 5.500 PER CONTRIBUTO SPESE 
POSTAUI RICEVERAI DEDIZIONE 
AGGIORNATA DEL CATALOGO 
GENERALE, OTTERRAI II RIMBORSO 
COMPLETO AL PRIIMO ACQUISTO 
IL CATALOGO É GRATIS AD OGNI 
ACCOSTO 




TUTTI I CD ROM 
DEL MONDO! 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
ITISSIMO! 



UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 


Internet 


EUDORA PRO 3.0 
FD IN 

ORA ANCHE CON 
GESTIONI 
AUTOMATICA DI 
CAStUf POSTALI 
MIA TUTE 

in. 159.900 

NETSCAPE 
NAVIGATOR 3.0 
FD IT 

NUOVA VERSIONE DEI 
PROGRAMMA KB 
NAVIGARE N 
NTERNET 

UT. 79.900 


INTERNET 
V04CEMAIL FD IN 

PER INVIARE l 
RICEVERE MESSAGGI 
VOCAUN AMBENTE 
NTERNET INCLU0E 
MlCRCfCNO 

ut. 89.900 


EMAIL ITI 2.0 
FD IN 

RPIUSEMPUCEE 
SICURO SISTEMA DI 
POSTA ELETTRODO 
PERMETTE CU 
CBTTOGRAFARE 

ut. 89.900 


FD 


Internet 


r: 








VIRUSSCAN 
MCAFEE FD IN 

l ANTM8U5 PIÙ 
DIFFUSO 0€l MONDO 
PER WNDOWS 3,1 
95 E DOS LUMINA 
VIRUSCONOSClUnE 

sconosciuti, 

ANCHE IN INTERNET 

ut. 129.000 

WEBSCAN 2.0 
FD IN 

PROTEZIONE IOTALE 
PER II SITO WEB 
PREVIENE AMO* IN 
CASO DI 

DOWNIOADINGDI 

FU 

ut. 99.900 


WEBSTORE FD IN 

INNOVATIVO SISTEMA 
01BACKIP SENZA 
NASTRO PER INTERNET 
EONTERNET 

ut. 109.000 


WIBCRYPTO FD IN 

CREARE FU SICURI 
SCRITTOGRAFATI ed 
AUT05CCOMPATTANTI 
RENDE SCURI ANCHEI 
MESSAGGI E MAIL 

UT. 99.900 





PC ClllIN II FD IN 

NUOVA VERSONE C< 
UNFOTINTE 
ANTMRUSFE» 
WINDOWS 96.3 I E 
DOS KAl£AM3« 

H» PROTEGGERE IA 
POSTA ElFTTROUCAf 
DISCHHRHE LOCALI 

ut. 129.000 


ONINSTAliiR 
4 FD IN 

NUOVA VERSONE PER 
CANCI ILARI, 
ARCHIVIARE O 
SPOSTARE 

UN APPLICATONE ED 
EUMINAREI FU NON 
PIÙ NECESSARI 

ut. 109.000 


VICTOR II 

VIDEO COniFERENCIlUG 

Il videotelefono a colori, in 
tempo reale e a tariffe locali è 
ora una realtà. Sono inclusi 
telecamera a colori, microfono, 
software per videoconferenza 
e per Internet, olire a tutti i 
cavi di collegamento. 
Protocollo di comunicazione 
standard H. 324. Compressione 
audio tramite Hardware. Uscita 
video PAI, VHS e SVHS. 
Windows 95 Plug 8 Play. 



INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.a. 


55.94.15 r.o. 

PER POSTA 

LOGIC SS DEI GIOVI 34 
20030 BO VISIO M. 
MILANO 


VOCAl WORKS CD IT 

VOI PARLATE, LUI ESEGUE. VOCAl 
WORKS VI CONSENTE LA GESTIONE 
VOCALE DI tuni I COMANDI DELLE 
PRINCIPALI APPLICAZIONI WINDOWS E VI 
PERMETTE Di DETTARE TESTI E NUMERI 

RICONOSCE BEN 135.000 PAROLE E 
NOMI ED E POSSIBILE INTEGRARE IL 
VOCABOLARIO ESISTENTE CON TERMINI 
PROPRI 


TEOREMA PER WINDOWS 


CD Ultimo minuto 

MAGIC l ADUNANZA IT 94 900 
PARlfMOI-CORSOWFRANO IT 129.000 
SAGSMJ8 COWODITEaSCOfr 139000 
IX TBWWA10R $AYt£T D0C T 65 900 
CONOSCERE L’UNIVERSO IT 46 900 
WNKIfTE 3.0 ♦ V1RUSCAN IN 89.900 
WAMJMfl 3 ■ SET 01 ESPANSIONE IT 49 900 
GRID RUNIT 74 900 


CONDIZIONI DI 
VENDITA 

PREZZI IVA INCLUSA OFFERTE VAU0E FNO A 
ESAURIMENTO SCORTE CON RISERVA DI VA 
MAZONI U PREZZO SENZA PREAVVISO PA 
GAMENTOCONTRASSEGNOOCONCARTE W 
CREDITO CARTA SÌ. VISA. MASTERCARD. AME 
RICAN EXPRESS {SCXO ORDW SCRITTI) SPEW 
ZCNEAMEZZOCORRIEREESPRESSOUT 15000 
* VA OPPURE A MEZZO POSTA UT 8 000. IVA 
LE PROMOZIONI NON SONO CUMULAMI l£ 
CONFEZIONI POSSONO DIFFERIRE DA QUELLE 
MOSTRATE l£ CONDIZIONI RPTEGFIAU DI VEN 
DITA SONO CONTENUTE PCI CATALOGO 


CONTABILITA CWXNARlA 

18» 000 

CONTABILITA SEMPUFICAIA 

189000 

FATTURAZIONE 

189000 

MAGAZZINO 

189000 

CADIMI 

189 000 

DISTATA RASI 

189000 

SONO DISPONIBIU ALTRI MODUU 

FILM CD-I 


O BAU O DA SOIA IT 

49000 

THE MAS* IT 

39 900 

TOP GUN IT 

49 900 

IA FAMlGUA ADAMS 2 TT 

49 900 

FUSI DI TESTA IT 

39 900 

3 TENORS IT 

39 900 

OLTRE 100 FILM 1 TTTOU MUSICAU 

CD VARI IN ITALIANO 

ASTRO DIGITAI TOUR 

149900 

BARBlfc RICAMBIO 

24.900 

BAGUETTI DA VISITA 

34 900 

CTVWZAnCN II CON SCENARI 

93.900 

DAVTONA USA 

89.900 

DEATH RALLY 

59 900 

DEUS 

75.900 

EARTWORM JIM PER WIN V5 

67.000 

1 SOfTWARE BOUE E FATTURE 

39 500 

1 SOFTWARE O MI ORGANIZZO 

39.000 

1 SOfTWARE MAGAZZINO 

39 500 

1 SOFTWARE OROSCOPO 

39.500 


URE 799.000 Fm^L s " , . . 

rtslogic@itslogK.it 


LOTO MAGIC 
MYST 

OfFICE 97 STANDARD UPG 

OfFICE 97 PROTE55IONAL UTC 

QUAKE 

5CMCCD 

TEAM PI 

TESO» D'ARTE IN ITALIA 
TOTOCALCIO 94 
TOTOGOL96 
VIRIUACOP 


99900 
76 900 
579.000 
729.000 
79.500 
69 500 

79.900 
119.000 

69 900 

69.900 

78.900 




TECH 


La Qualità che Cerchi 
al Prezzo che Desideri 




WinMouSE optical 


Ut. 89.900 


Joystick JS-90 

UT. 28.900 


i 


Mousf. PR07 

Ut. 32.000 


WinMouse 

PR07-HI 

Ut. 47.800 




WinMouse PR0-9V 


Ut. 38.800 


Mouse CM-SP 

A RAGGI INFRAROSSI 

Ut. 99.000 


v/ 


^4%^ WinTrackWT-7P 

V" onn 


1.000 


UNA COMPUTA GAMMA 
DI ACCESSORI 

Ed Pffl IL TUO PERSONAL 































































STEFANO PAULO 


KSSgf» 

IT'S LOGIC! 

IL numero 


CHIAMA 


La Prima Catena di Software Discount 


TUTTI 
I CD-ROM 
DEL MONDO! 


UNA PISTOLA PER IL TUO PC 

Pc GUN 

■r - n 


CASH 4 CAWRV _ 

Milano (Bovino Masd»go| 

SS dei Giovi. 34 • lei. 0362 55.94 07 r.± 
fa* 0362 55 94.1 S m. 

DISCOUNT CENTER _ 

Grande *nafOment o 0*1 catalogo genera* Logic m prono 
eomegna c potubM* & onfrurt tema ipn* di «xdmonc 

Ferrara 

Piazzale S Giovanni. 51/53 • 0532 75 01 70 

Milano • Metro Uea 

Galleria Buenos Aires 8/10 • tei. 02 2952 30 08 


Via Cacciatori delle Alpi. 12/14 • tei 075 572 32 60 

Taranto 

Via Nitti 18/B • tei 099 453 37.70 

NEGOZI AUTORIZZATI _ 

Introna di prodotti log* m pronto tonirgn* r pouiMU » 
or dinorr ioni» ipese d> spedinone 


Agrigento |Cankatti| 

Via Monsignor Flcarra I 


Via Monsignor Flcarra 10 • lei 0922 85 25 60 
Agrigento (Licata) 

Via Palma 108 • lei 0922 89 <8 21 

Arcato (Montevarchi) 

c/o Centro Comm La Galleria Ipercoop 

Via dell Oleandro. 37 • tei 055 91.03 71 

Aiti 

C so Cavallotti 126 • tei. 0141 436 853 
Brindili |Oitunl| 

Paia Italia 6/7 • tei 0831 30.16.69 
Cagliari 

Via Giudice Guglielmo. 15/17 • ter 070 «9 22.54 

Campo bailo (Termolfl 

Via Francesco D Ovidio 17 • tei 0875 70 56.04 

Catana 

Via Celare Battisti, 75 • tei. 0823 32 68 36 

Catanaaro ILameaia Terme) 

C.so Giovanni Nicotera. 9 ■ tei 0968 44.13 13 

Como ICrba) 

P.«a Matteotti. 17/13 • Tel 031 64.61 53 


Catania |Re«a Impanala Marinai 

Via Mare. 68 • lei 0981 93 37.43 

Corso XX Settembre 67 • tei 0372 337.73 

Canoe 

Coeso Nata. 42 • tei 0171 60.3t.43 

Canoa (Alba) 

C so Cortetmlia 6/8 • tei 0173 346 83 

Canoa (Basca! 

Via Cadorna 52 • lei 0171 943 803 

Flronao 

Via Pratese. 24 • tei 055 31 95 28 

Foggia 

Va 0 Cirillo. 28 • tei 0881 70 85.85 

Genova 

Via Ippolito D Aste 17 Rosso • tei 010 553.51 41 

Grosseto (Follonko| 

Va Mazzini. l/C • tei 0566 442.17 

Lecce 

Via leuca. 172 • tei 0832 34 98 9! 

Lodi 

Via Guido Rossa, 8 • tei 0371 43 23 68 


Via G Commi 38/42 • tei 0733 322 37 

Messina 

Via Don Blasco. 75 • tei 090 292 39.87 r a. 

Napoli (Porfidi 

Via Leonardo Da Vinci. 152 • tei 081 47 76 85 

Napoli (Somma Vesuviana! 

Via Aido Moro. 32/A • tei. 081 899 60 00 

Padova (Cste| 

Via Tito Uvio. 9 • tei. 0429 60.20 43 

Palermo 

Via Veronese. 42 • tei 091 20 45.13 

Palermo 

Via Nuntto Morello. 52 - tei 091 34.09 99 

Pescara 

Via G Marconi. 16 • tei 085 69.30.94 

Placenta 

Via S Ambrogio 17 • Tei. 0523 33.10 74 


offre 


• V, 

***« s '° 9 


Finalmente è arrivata! PC Gun vi i 
Il modo più eccitante per entrare 
nell awentura. Con la scheda, facile 
da Inserire nel PC. e il CD con i giochi 
iniziate In soli 5 minuti. 

La seconda pistola opzionale vi consente 
competizioni testa a testa con amici 
ed ulteriori 6 alochi, E c'è anche II CD 
BonBon Paradise con altri 20 giochi 
da sparo perchè il divertimento 
non finisca mal. 


PISTOLA PC GUN 149.000 URE 
PISTOLA AGGIUNTIVA 69.000 LIRE 
BONBON PARADISE 49.000 URE 


Polonia 

Viale Marconi. 281 • UH /(ai 0971 SSO 76 

Raguia |Modlca| 

Via S Giuliano II l/A • tei 0932 76.10 96 

Ravenna 

Via Maggiore. 39 • 0544 323.44 

Raggio Calabria 

Via Possidonea. 59 • te 0965 89 43.00 

Raggio Calabria |Sld*rr»o| 

C io deia Repubblica, 121 • lei. 0964 380 906 

Roma - Parlali 

Via D Cimatola II • te 06 841 90.40 

Roma (Montarolondol 

Via Nomentana. 31 • tei 06 900 80.266 

Roma (Marinai 

Via Fili Giani. 14 • te 06 936.71 88 

Roma • Pania Marconi 

Via Luca Valerlo. 22 • lei 06 557 52.58 

Salerno 

C so Garibaldi. 56 • tei 089 25.37 65 

Saltari 

Via Per emoni Satta. Il • te 079 28.06 70 

Torino 

C.so Vittorio Emanuele. 212/8 • te Oli 77.13.191 

Torino 

Via Plgaletta. 21 • tei Oli 50 28.37 
Treviso fConogllenol 
Via Martin 31/G 

Trevi» fSileal 

Via Don Mimo™ 4/A • tei 0422 36.27.55 

Vonoaia |Dolsi 

Via Fratelli Bandiera. 2 • 041 510.02 06/37 

Vanesia Maialo Udo| 

Via Dante Alighieri. 95-97 • tei 0421 33.38.97 

Vlcanaa (Ballano dal Grappai 

Largo Parolint 116 • tri ./Fa» 0424 52.37 98 

Viterbo 

Via S M della Grotticeia. 43/45 ■ tei. 0761 22.74 06 

■ NUOVA APERTURA 


DONATE GLI ORGANI, SALVERETE UNA VITA R ° SI RINGRAZIA STEFANO PAULO PER LA CONCESSIONE GRATUITA DELLA SUA IMMAGINE. 











Potente per gli esperti, 
amichevole per i principianti 

Tomeo di Scacchi 

Scegli il miglior campo di batta¬ 
glia Ira ti tipi di scacchiere 
per vincere il tuo torneo di 
scacchi, Possibilità di gioco in 
rete o via modem. Sottofondo 
audio durante il gioco. 

CD guida Interattiva In Italiano Ut. 68.500 


Arcade Magic 

Collezione di selezionatiseli™ 
giochi arcade per Windows 
3 I. Windows 95 e Macintosh. 

CO Ut.49800 



j a n^Tj — 




24 Giochi 



Divertitevi cimentandovi in 
24 bellissimi giochi da tavolo, 
di carte e arcade. Tutti i giochi 
sono completi, non shareware. 


CO UL68S00*itto in Italiano 


Caratteri 


1500lontTrueType e 1500 
Ioni Poschpt per conferire i 
documenti di lavoro e personal 
un look professionale. Facili 
da installare e divedenti da 
utilizzare. 



CO guida Interattiva In Italiano UL 68.500 



Handwrttiim Fonte 

300 lont True Type scritte a 
mano in corsivo e in stampatello 
Contiene un programma por la 
semplice installazione delle tonti 
prescelte 


co ut.4aaoo 


30 Font Creator 

Trasformate le vostre fonti in 
30 Modificate e ruotate lettere 
o gruppi di parole a vostro 
piacimento Esportabili in 
formato compatibile con i più 
diftusi programmi di scrittura. 



CO UL 49.900 



ClipArt 3d 

Ruota le immagini in qualun¬ 
que posizione in tempo reale 
Puoi scegliere tra oltre 20 
categone incluso animali, aerei, 
simboli, giochi e sport. 
Estensione BMP 





DLSCWORLD li IT 

SfCONOO GIOCO W 
DttCWOttD MCXTE 
NUOVE 

AAUMfNlAZCM CON 
SONORO E GRAFICA 
ANCORA WJ 
ACCATTIVANTI 
UT 68 900 



PRIVATI ER 2 
DOCfT 

UN GIOCO CON UN 
nvomzcNAfto 
SISTEMA O 
COMBATTIMENTO 
SPAZIAI! 3D E 
UN ENORME VAIKTÀ 
DI ASTRONAVI 
STAflOMSRAZlAUE 
HANET 


ut. 104.900 



(MAMMIFERI 
ENOCLPCWA 
MULTIMEDIALE IT 


ENoacKOAMun 
MEDIALE CON 252 
SFfOE O MAMMREB 
COMAETAOSLCN. 
PMfFEDAPMAi 


ut. 119.000 



DESTRUCnON 
DERBY 2 DOC. fT 

l ESTREMA FUNZIONE 
PER UN'AUTO UNA 
GARACCN7 
INCRHXMJ TRACCIATI 
LARGHI VELOCI E 
IUNGM COME MAI 
«IMA DORA 
ut. 92.900 



LA GRANDE 
PITTURA 
ITALIANA IT 

OLTRE 600 IMMAGINI 
1400 ARTISTI PER 
NAVIGARE TRA I 
MAESTRI. GU STRI EI 
CAPOLAVORI 

ut. 95.900 



luigi 

VERONELLI fT 

TUTTO SU VW 
ITALIANI DOC E 
DOCGNUNA 
VISITA GUOATA Al 
VM ITALIANI 

in. 79.900 



NIRVANA IT 

UN GCCO CARATO 
AUQMONMOfHM 
CON 70 «ALATI TRAITI 
DAL OAK DEL FRM ED 
ALTRI ORCR4AU ORATI 
AD HOC 
ut. 98.900 



UNUX 

(NEOMAGIC 6 CD 

NUOVA VERSRDNE 
DICEMBRE 94 

ut. 49.900 


ULTIME NOVITÀ 


CD-ROM 




PATENTI 2000 rr 

PER SUPERARE 
l ESAME SENZA 
PROBLEMI PERFETTO 
PER LE SCUCXEGUOA 
COME SUPPORTO 
AUN5CGNAMENTO 

ut. 97.900 



150.000 
PREMIUM IMAGC 
COUECnON IN 

I01000CUPARTS. 

47 000 FOTO E 200 
FCNT5 CONSULTA» 
ANO€ SU PRATO 
MAF4JA1IINCLUSI 
NEllA COHEEDOK 

ut. 149.900 



25.000 PREMIUM 
PHOTO 

COUECnON IN 

LWMWTÀOI 
FOTOGRAFIE 01 AITA 
OUA1TTÀ 3500 SONO 
AD ALTA 
«SaUDONE 

ut. 59.900 



FAVOLOSE 
FERRARI IT 

TUTTO SULLE FERRARI 
DAI PHOTI Al VARI 
MOOCLU CON OCCHI 
E SCREENSAVER 

UT. 87.900 



ACQUARIO Ot 
GENOVA fT 

FILMATI NTERV5TE E 
ANMAZJCMNUNO 
DO MIGLIORI 
ACQUARI DO 
MONDO 

UT. 89.000 


inclusa 


PREZZO CHIARO 

TUTTI I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSIVI 
DI IVA 




DIZIONARIO 
PARIANTE IT 

78 OC VOCI NELLE 

DLAIM3UE.CCN 

PO$S»UTÀC« 

ASCOLTARE LA 

CORRETTA 

PRONUNCIA 

ut. 49.000 



DIZIONARIO ING 
VTVAVOCE 
GARZANTI IT 

CURE 70000 VOCA- 
BOU CON TRADUCO 
NEESEMAEPRO 
NUNQA. 61IMMAGR4 
B/NE A COLORI 
ANCHE VERSCN 
TEOESCA f FRANCESE 

ut. 109.000 



LO ZINGAAELU IT 

EDIZIONE SU CD ROM 
CHE CONSENTE LA 
LETTURA A VIDEO Di 
CIASCUNA DEUE 
134 000 VOCI DEI 
[AZIONATO CON 
RICERCA DI PAIOLE E 
COMBINAZIONI 

ut. 93.500 




OMNIA 97 fT 

53000 VOCI 5300 
MMAGWED 
ATLANTE STORICO 
CON 1800 EVENTI 

UT. 179.900 


/WKIII.UI 

m 

a 


ENOaOPHMA 
ZANFCHEUJ 97 fT 

MIGLIAIA O VOO DI 
VOCA8C4ARIOCCN 
STAMPA DI TESTI E 
IMMAGW 

ut. 149.900 



INCiaOPfDIA 
RIZZOU fT 

UN'OPRA 
ENOCUDPECCA 
AGGIORNABILE 
DETTAMENTE DA 
NTIRMT 

ur. 189.000 



PRONTO 
SOCCORSO fT 

COME COMPORTARSI 
NEUESnUAZJCMOl 
EAAERGENZAF ECCOLI 
RISPOSTE 

UT. 24.900 



ATIA5 ATLAP4TI 
ipmRATTivo n 

OLTRE 230 SORDI 
INFORMATIVE SU TUTTI 
IPAES DEI MONDO 

ut. 93.900 


• . 1 

-1 GRANDE ATUPm 
| DEL MONDO fT 

MOMMI 

1 UN ATLANTE 

SJ 

1 DAU TP4IERF ACCIA 

-k 

1 «ACHIO SEMPLICE MA 

1 DAL CONTENUTO 

w 

1 MOLTO IKCO 

n 

I ur.97.SOO 



GRANDE ATLANTE 
DELLA NATURA fT 

SCOPRI II MONDO DELIA 
NATURA GRAZIE AUE 
MORMAZIONN 
FORMATO IE5TO 
AUWOEVDEO 

UT. 97.500 


LA TASTIERA DIVENTA 
UN JOYSTICK 

CURSOR STICK n. 17.900 

Trasforma i tasti cursore in un 

SIMPATICO JOYSTICK TRASPARENTE, 

DIVENTANDO LA SOZZONE OTTIMA1E PER 
TUTTI I GIOCHI CHE UhUZZANO IA TASTIERA. 


KEYST1CK ut. 19.900 
LOGISTICK ut. 19.900 

Due versioni dai design raffnato e deua 

STESSA GRANDE UhUTÀ. ENIRAMBIE 
INCLUDONO UNA PRATICA CUSTODIA DA 
ATTACCARE AL MONITOR. 
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PUNTI VENDITA: 


Chiedi al numero verde 
, M if K il punto vendita 


il punto vei 
più vicino. 


AGRIGENTO-Computer Union 0922/27090 

ALESSANDRIA ■ Computer Union 0131Z263984 

ANCONA • Super Union 071/2805678 


iAN) Jesi • Albatro* 

071/2803732 

AOSTA • Computer Union 

0165/45333 

|AP) Fermo • Computer Union 

0734/229700 

AREZZO - Computer Union 

0575/901621 

ASTI - Ma*ware 

0141/594949 

[AQ) A/ezzono • Computer Union 

0863/414889 

[BA) Barletta • Nardone Eravmo 

0883/535003 

BERGAMO • Megabyte 2 

035/402402 

BIELLA • Supei Union 

015/8408238 

BOLOGNA Super Union 

051/375682 

BOLZANO Stefani 

0471/262067 

BRESCIA • Super Union 

030/3365661 

BRESCIA • Megobyte 

030/3770200 

IBS) lumezzole • Elettrodata 4 

030/5922155 

BRINDAI • Computer Union 

0831/528842 

CAGLIARI ■ Computer Union 

070/653227 

CAGLIARI • Computer Union 

070/494875 

CAMPOBASSO - Intertrode 

0874/69046 

CASERTA • Computer Union 

0823/810677 

CASERTA • Vanessa Sound 

0823/305445 

CATANIA • Computer World 

095/439895 

CATANIA ■ Super Union 
CATANZARO ■ Computer Union 

095/436221 

0961/727454 

COMO • Foto! Ballarate 

031/271121 

COMO • Computer Union 

031/530946 

CO) Lecco • Luigi Cattaneo 

0341/286323 

COSENZA Computer Union 
CREMONA • Computer Union 

0984/75741 

0372/25735 

CREMONA • Cremona Ufficio 

0372/458955 

CUNEO • Super Union 

0171/695913 

FIRENZE ■ Super Union 

055/574608 

FIRENZE Microlink Shop 

055/4250041 

FOGGIA - 3V 

0881/714897 

OGGA Computer Union 

0881/665131 

GENOVA Super Union 

010/417957 

GENOVA • lo Scogno 

010/584032 

IM) S Remo Cortoleria Myrio 

0184/504323 

A SPEZIA Super Union 

0187/730785 

ATINA • Tutto Ufficio 

0773/694101 

IC) Doliogo Eletlrodala 8 

0341/450381 

f CCE Computer Union 

0832/354399 

LE) Moglie • Computer Union 

0836/427910 

LIVORNO • Futuro 2 

0586/210311 

LU) Viareggio ■ Computer Union 

0584/943780 

MANTOVA ■ Computer Union 

0376/329862 

MANTOVA UH Moderno 0376/329624 

MC) Civitanova Marche • Computer Union 

0733/816959 

MC| Tolentino • Computer Union 

0733/966359 

MESSINA • Computer Union 

090/343876 

ME) Giardini Naxos - Computer Union 

0942/56462 

MILANO ■ Super Union 

02/59901475 

MILANO ■ Super Union 

02/33105690 

MILANO • Super Union 

02/4587017 

MILANO ■ Eds 

02/8394208 

MILANO ■ Eleltrodola S ri 

02/58012050 

MILANO ■ Eleftrodala 2 

02/70125167 

MILANO ■ Eleltrodola 5 

02/5469378 

MILANO • Eleltrodata 7 

02/6070286 

MILANO • Elettronica Vinloloro 

02/48195463 

MILANO F Ottico Artioli 

02/29002952 

MILANO ■ («Keniano 

02/798195 

MILANO ■ G. Maluello 

02/201616 

MI] Arare • Eleltrodola 3 

039/6015631 


IMI] Cuore- Computer Union 039/4655049 


MI) Conico - Micronix 

02/45100171 

MI) Inzago • Computer Union 

02/95311085 

MODENA • Cantelli 

059/214737 

IMO' Sassuolo • Morticeli 

0536/868611 

NAPOU - Computer Union 

081/5788930 

NAPOU - Sanlaniello 

081/5511506 

NOVARA - B. & B 

0321/454195 

NOVARA • Computer Union 

0321/35894 

PADOVA - Genesi 

049/8756055 

PADOVA • O.T.C. Inftxmotica 

049/8720044 

PALERMO - Computer Union 

091/300286 

PALERMO * Il centro servizi 

091/517801 

PARMA - La Commerciale 

0521/244039 

PAVIA Brambini & Stefani 

0382/302227 

|PV) Voghera - Elettrodata 6 

0383/49078 

PERUGIA Computer Union 

075/5732298 

PESARO Computer Union 

0721/410551 

PESARO - Microlink shop 

0721/404210 

PESCARA • Computer Union 

085/4214777 

PIACENZA • Computer Union 

0521/334455 

PISTOIA • Proferì 

0573/366035 

| 

k 

i 

0434/633135 

PORDENONE • linea Ufficio 

0434/21013 

RAVENNA Mancini 

0544/500616 

| REGGIO CAI Computer Union 0965/22973 | 

REGGIO EMILIA Max Tecnico 

0522/996388 

RIETI • Computer Union 

0746/205161 

RIMIMI ■ Super Union 

0541/782540 

ROMA • Super Union 

06/7027451 

ROMA Computer Union 

06/7029328 

ROMA ■ il Globo 

06/6636088 

ROMA - Redwood 

06/88642132 

(RO) Badio Polesine Hoktival 

0425/51136 

5AIERNO • Super Union 

089/759944 

SASSARI Ab Sistemi 

079/298585 

SASSARI Computer Union 

079/281290 

(SS) Alghero Promo Sintomi 

079/981600 

SAVONA Arco Ufficio 

019/8387146 

|SV| Aibcngo Computer Union 0182/555399 

(SI) Pogoibonsi • Top loser Shop 

0577/981510 

(SO) Liviqno Fotovideopoinl 

0342/970226 

TORINO - Super Union 

011/7715658 

TORINO Super Union 

011/6509531 

|TO) Bardonecchia - Computer Union 

0122/902494 

ITO) Grugliasco - Alex "le Gru" 

011/7708951 

ITO! 

Ivrea • B&B Informatico 

0125/641048 

IREI 

'JTO • Cronst 

0461/236478 


Arco Computer Union 

0464/532122 

!IK 

Rovereto • Sell Dati 

0464/43130 

TREVISO-SimploSoh 

0422/423344 

TREVISO Smil 

0422/543215 

(TV) Concgliano ■ Computer Union 

0438/412372 | 

TRIESTE • Centro Contabile 

040/633740 

TRIESTE Metri Soli 

040/369441 

UDINE • Molort 

0432/294620 

VARESE • Super Union 

0332/830001 

VERCELLI -Irne Computer 

0161/218140 

(VC| Sanlhià • Computer Union 

0161/930500 

(VC) Crescenlino • Computer Union 

0161/834888 

VERONA-Computer Union 

045/8003531 

VERONA Moqabyle 3 srl 

045/8010782 

VICENZA Centro Ufficio 

0444/569936 

VICENZA Electro Domus 

0444/321938 

(VI) Bassono del Grappa • Centro Contabile 

0424/529369 | 

| (VI) Schio - Computer Union 

0445/575161 | 


S E R I E S 

Dimensioni mm. 165x82x25. 

Peso gr. 275. 

Schermo a 80 colonne. 

Mem. interna: 1 Mb e 2 Mb. 
Memory card da 128 Kb a A Mb. 

2 SLOT DI ESPANSIONE. 

Connettore seriale/parallelo. 
Aliment. BATTERIE A STILO (80 ore) 
O PRESA DI CORRENTE. 



£ 798.000 

♦ IVA 19% 


Jì 


testa. 

Dimensioni mm. 150x73x19. 
Peso gr. 183. 

Schermo a 40 colonne. 

Mem. interna: 512 Kb e 1 Mb. 
Connettore seriale/parallelo. 
Connettore a infrarossi. 
Aliment. batterie a stilo 
(40 ore). 



£ 398.000 

♦ IVA 19% 


\Slena. e sono i computer palmari n. l al mondo 
per le loro capacità. Concentrano in pochi centimetri 
tutte le funzioni di Notebook (database, foglio 
elettronico, editor di testi, agenda). 

Si interfacciano al PC ed alle stampanti. Si collegano al 
telefono cellulare. Sono programmabili in linguaggio OPL. 
Da quando c’è PSION è impensabile uscire senza il 
proprio computer. In tasca. 



LA SOLUZIONE 
COMPLETA 


DISPONIBILE PRESSO: 

^Euromereato 


/MISCO 


METRO 



COMPUTER 

DISCOUNT 


omni[g] 

I negali drl'j telefonia ce'luljre GSM 


Delta 


GRIPPO 

® 

ELETTRODATA 


PER DIVENTARE PSION POINT: 011/4034828 MAURO PATELLI E-moil: fr5telli@videocomputer.U 








































































































































































IL PIU 
GRANDE, 
IL PIU 
PICCOLO 



% 






Il logo Pentium® Pro Processor è un merchio registrerò delle Intel Corporation 


SIEMENS 

NIXDORF 



Progettare, e poi, realizzare, costruire. Con facilità 
e ad un prezzo conveniente e competitivo. 

Con le nuove Personal Workstation SCENIC 
Celsius 1000 e 2000, oggi disegnare a tre e a due 
dimensioni è alla portata di ciascuno. 

I sistemi SCENIC Celsius 1000 e 2000 hanno 
prestazioni di prim'ordine, paragonabili a quelle 
delle workstation industriali, grazie al potente 
microprocessore Intel Pentium® Pro a 200 MHz 
ed a Windows NT. 

Per lavori tridimensionali le Personal Workstation 
Celsius adottano il sottosistema grafico 
ELSA Gloria L3D basato sui nuovi microprocessori 
GLINT Delta e GLINT 500TX 3D, mentre per 
progetti bidimensionali la scheda grafica 
Matrox Millennium 8 Mb è la miglior soluzione 
in termini di prezzo/prestazioni. 

I sistemi SCENIC Celsius 1000 e 2000 sono la 
piattaforma ideale per tutti i programmi applicativi 
dei normali Personal Computer e sono la soluzione 
ottimale per ogni esigenza di elaborazione 
aziendale, oltre che di progettazione. 

I Celsius adottano interfacce aperte, sono 
realizzati in conformità con gli standard 
internazionali e non diventeranno certo obsoleti 
negli anni a venire. 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A 
via Roma, 108 

20060 Cassina de' Pecchi (MI) 
tei 02/9512 1.333 - fax. 02/95121.580 

Sai 

Siemens Nixdorf Informatica S.p.A. 



PENTIUM.PRO 

PROCESSOR 


Società Ira Siemens Nixdorf Inlormationssystemo AG e Stet SpA 


INFO-FAX: 02-95121.580 Desidero maggiori informazioni 

Nome e cognome 

Azienda 

Mansione 

Via 

Città_CAP 

Tel. Fax 


Siemens Nixdorf: User Centered Computing 




























Su Internet 
con Telecom 


Italia Net: 







www.tin.it 


Con Telecom Italia Net 
il divertimento diventa interattivo. 


Con Telecom Italia Net, su Internet, potrai comunicare con 
chi ti pare e piace in tempo reale. Sarai sempre in rete con i 
tuoi artisti preferiti ed, oti line, ascolterai spezzoni di brani 
inediti, parteciperai ai concerti, agli avvenimenti sportivi e 
potrai organizzare ed ottenere tutte le informazioni 
per i tuoi viaggi. I costi? 

Abbonamenti a partire da lire 
150.000’ per 100 ore annue 
o da lire 335.000* per 120 
'1 prezzi si intendono IVA esclusa. 


ore annue su ISDN. Con Telecom Italia Net avrai sempre 
tutta l'assistenza che vuoi: nei punti vendita, o al telefono, 
grazie al Numero Verde attivo tutti i giorni dalle 8.30 alle 
0.30, o in rete, sulle pagine HOW, le pagine guida del sito. 
Chiama il Numero Verde o corri nei negozi Telecom Italia, 

Insip e nei migliori negozi di 
informatica: il divertimento 
comincia ».«,.«- 

proprio 11. [167^)18787 



TELECOM ITALIA Net 


scs 










olori brillanti quando 




pagine al 
minuto 




è necessario... 

Nessun cost 
per 1 

Questa pagina 
costa 261 Lire* 

Colori 
su carta 
comune 


Con la 
stampante 
Phaser* 330 di 
Tektronix, I» 
stampa in bianco e 
nero e a colori non sarà 
più la stessa. Nessun costo 
addizionale per l'inchiostro 
nero significa che le stampa in 's 
bianco e nero costa meno che con la 
maggior parte delle stampanti laser 
monocromatiche. E, il costo di una pagina 
a colorì è incredibilmente basso. 


e quando 
non lo è, 
nessun costo 
zionale per 
l’inchiostro 
nero 


Ad una sorprendente velocità di 6 pagine al minuto 
a colori, la sua superba resa valorizzerà tutte le vostre 
presentazioni e rapporti. E' facile da usare e stampa su 
carta comune, trasparenti e perfino su carta riciclata. 


Creata da una azienda leader del mercato delle stampanti a colori 
per grappi di lavoro dal 1982, la stampante a colori Phaser 350 può 
essere condivisa con PC, Mac e tutte le applicazioni da ufficio. 


Per ricevere il pacco 
informazioni chiamate al nr. tei. 
(02) 25086.499 o visitateci al: 
http://vwvw.tekcom/CPdm?Z6005 


Siamo certi che anche voi sarete d'accordo con noi nel riconoscere che al 
giorno d’oggi non è più conveniente stampare in bianco e nero. 




> al pubblico con coparlura del 34% in modalità Fasi Color 


Phaser 140 
Ink jcl 



Tektronix 

/ 


$ m m & m m m 


Phaser 300X 
Inchiostro solido 


Phaser 440 Phaser 480X Phaser %10 

Sublimazione del colore Sublimazione del colore 'lYasferimento termico 


Phaser .150 
Inchiostro solido 


Phaser 550 
Laser a colorì 












rTrust 

COMPUTER PRODUCTS 


iprodotliTrustsono 
disponibili nei punti 

vendita: 


METRO 




/kuchan 


Q 

[sj^bìqa] 

INFORCA 

IsHOP 

^MICASOFT- 

A 

Facal 


k^BIS 

MICROCOMPUTER 


VICTOR II VIDEO CONFERENCING 


- Protocollo di comunicazione standard H.324 

- Compressione audio tramite Hardware 

- Uscita video PAL 

- Filtro per la rimozione dell'eco 

- Possibilità di video conferenze in Chat Box 

- Opzione White Board e condivisane delle applicazioni 
• Regolazione della qualità video 


L.839.000 


COMMUNIO ATOR 33K6 ESP EXTERNAL 


Fax/modem esterno a 33.600 bps 
Rockwell Chìpset 

FAX Classe 2 compabbile. 14 400 Baud 

Hayes compaliblle 

V21, V22 bis, V23 compatibile 

V32 bis. 14 400 Baud 

V34, V34 bis 28 BOO Baud e 33 600 Baud 

Selezione automabea / risposta automatica 

Funzione voce e segrelcna telefonica 

Inclusi funzione SVD 


OMOLOGATO PPTT 

L.389.000 

IVA Inclusa 


COMMUNICATOR 33K6 ISP INTERNAL 


- Fax/modem interno a 33 600 bps 

- Rockwell Chìpset 

- FAX Classe 2 compatibile. 14 400 Baud 

- Hayes compatibile 

- V21. V22 bis. V23 compatibile 

• V32 bis. 14 400 Baud 

- V34, V34 bis 28 BOO Baud e 33 600 Baud 

- Selezione automatica / risposta automatica 

• Funzione voce e segreteria telefonica 

- Inclusi funzione SVD 


OMOLOGATO PPTT 

L.339.000 

IVA Inclusa 


Trust. Designed to please you! 


















NOVITÀ' 


SB AWE64 Gold PnP 


s iì gamma... 


CREATIVE 

CREATIVE LABS 


Suono a 64 voci incredibilmente pulito 

• Circuiti a basso rumore • Uscita digitale SP/DIF (Rapporto 
Segnale/Rumore di -120 db) • Connettori RCA placcati oro 

• 4 MB RAM integrati • Suono 3D • Tecnologia Sound Font 
per editing e creazione di suoni professionali • Include 
Steinberg Cubasis Audio (offerta a tempo limitato) 


Nuovo Kit Multimediale con telecomando cbe consente il controllo 
delle funzioni audio del CD. del volume della Sound Blaster e 
comandi del mouse. Il kit include: Lettore CD 12x (trasfenmento 
dati 1.800 KB's) con telecomando. Sound Blaster 32, Altoparlanti 
amplificati e software Disney Toy Story, Il Gobbo di Notre Dame. 
Microsoft Encarta 97, Actua Soccer e Creative Tools 


Schede radio e TV 


Nikon 


dZZEZC] 


Scanner Nikon Ls20 Coolscan II 


ARCHIVIA LE TUE DIAPOSITIVE SU PC. 

Grazie al sistema ottico compatto Nikon e al blocco di 
illuminazione a LEO di seconda generazione meno spazio 
nchiesto, migliore definizione di immagine, ottima resa 
cromatica. 





E' una scheda per PC che permette, 
tramite l’apposito software in 
dotazione, di poter ricevere sul propno 
computer i segnali radio FM 



E' un sintonizzatore FM esterno che 
permette di attaccarsi alla porta senale. 
Non necessita di settaggio alcuno e non 
presenta problemi di compatibilita 




£ 189.000 

(£. 225.000 IVA inclusa) 



TV Toner 


Per vedere la TV sul PC. 

Bus ISA, Full Screen Mode, Selezione e 
memonzzazione automatica dei canali. Timer per 
accensione e spegnimento. Plug 8 Play Windows '95 


£ 339 . 000 "“ 

|£. 405.400 IVA inclusa) 




Per vedere la TV sul PC e digitalizzare in tempo 
reale. Alta qualna dolby dbx-TV stereo audio decode 
Bus PCI, Full Screen Mode, Selezione automatica 
dei canali, Input Video VHS, Teletext, PnP Win '95 


Qui una selezione, 
da Computer Discount 
tutta la gamma. 

Computer Discount ha selezionato per voi una scelta di accessori e software. Per la gamma completa, visitate 
i punti vendita Computer Discount: il vostro punto di riferimento per scelta, qualità, competenza e servizio. 



r 

J' 



Progettati per l'alta velocità supportano la 
quadrupla velocità in scnttura. Disponibile 
versione da 18 e 74 minuti. 


Ampia gamma delle migliori marche 



16 Max E - IDE 

Data Transfer Rate: Max 2.400 kbSec 
(16* Max). Tempo medio di accesso inferiore a 
100 Ms, Metodo di rotazione: Cav.Clv in 
combinazione 



Multimediale. Trasmette simultaneamente Soluzione completa per videoconferenza 

voce e dati Adatto oer videoconferenze S areteria via Internet, modem e LAN anche su reti ISDN 
telefonica digitale microfono integrato e speaker Composta da videocamera digitale a colon. 
Omologato PP.TT. e certificato CE. cuffie e microfono, software per 

Abbonamento Full Internet per 15 giorni videoconlerenza. Supporta lo standard H.324 


Schede di rete 



Concentratore Hub lOMbit'Sec 8 


Consente di collegare tra loro 
fino a 8 computers dotati di 
scheda ethernet con 
connettore lObase-t (RJ- 
45).Numero di porle: 4 porte 
lObase-t (connettore RJ-45), 1 
porta lObase-2 (connettore 
BNC), Velocità di 
trasmissione: 10 mbit/sec. 


Etherlink xl Fast 10/100 Mbit 



L'ideale per chi guarda al futuro. Si può installare in 
una rete già esistente a 10 Mbit. Per reti più veloci, 
o per espansioni 
future della rete è 
specificatamente 
consigliata in 
quanto funziona 
perfettamente fino 
a 100 Mbit. 



Dovete progettare 
la vostra rete? 
Rivolgetevi ai tecnici 
del vostro punto vendita 
Computer Discount 











































Software ed accessori 

£ COREL* t| 


Punto di contaho 


''Access 97 Hti«d97 


Corel Draw! 7 Corel WordPerleel Suite 

La nuova, attesissima ver- Una nuova e potente suite 1 
sione del più lamoso program- 32 bit, al prezzo di un word 
ma di grafica. Aggiorna tutte processor 
le precedenti versioni. Con la qualità di Corel. 


Microsoft Office 97 

Il miglior software per la produttività individuale. 
Compreso nel prezzo un abbonamento a Internet 
V.O.L. per 21 giorni, e una coppia di casse 
acustiche Koss (garantite a vita). 


Microsoft Access 97 

Il database più diffuso 
oggi ancora più facile 
grazie alla nuova 
versione 97. 


Microsoft Word 97 

La nuova versione del più 
diffuso elaboratore di testi, 
ora ancora più efficiente e 
facile da usare. 


Microsoft FrontPage 97 

Tutto ciò chei occorre per 
costruire pagine Web in 
maniera semplice e 
veloce. 


SYMANTEC 


Microsoft Money '97 

Il modo migliore per tenere 
la contabilità familiare. 


Goosebumps: 

Escape from horror 

Avventuroso gioco per gli 
appassionati del bnvido. 


Greetlngs Workshop 

Per realizzare striscioni, 
biglietti da visita, inviti 


Symantec Symantec Norton Utilities 

Norton Antivirus Contengono tutti i potenti 

La soluzione più completa strumenti che le hanno rese lo 
per proteggere 1 vostri dati da standard mondiale per la 
qualsiasi problema di virus, protezione ed il recupero dei dati. 


Microsoft Home Essential 97 

Sei splendidi software Microsoft per genitori 
e ragazzi: Word 97, Gol!. Money ecc. 


fZZOII 


Enciclopedia 
De Agostini 


Tutti a Scuola 

Geografia, grammatica, geometria 
più semplici e più piacevoli da 
studiare. * nn Ann 


Bentley Mlcrostation 95 

Per professionisti e non. 
utilizzatori del sistema CAD. 


Enciclopedia 

Rizzoli 


Sag's mir 
Parie moi 

Corsi di lingue interattivi. 


VO<Ai J 


Vocal Works 

Il software che ti 
consente di dialogare 
con il tuo PC. 


Music Maker 

Componi le tue canzoni 
anche senza 
preparazione musicale. 


Kay’s Power Goo 

Caricature, 

fotomontaggi e scherzi 
con le tue foto. 


GrandPrix 2 

Alla guida dei bolidi della 
formula 1 su tutti i circuiti 
del campionato FIA. 


Diablo 

Dagli autori di Warcratt, il 
nuovo gioco di ruolo con 
grafica e sonoro mozzafiato. 


Joystick WingMan 
Extreme Digital 

Grazie ai sei pulsanti 

K rammabili per i giochi per 
lows '95 velocita e 
precisione sono garantite. 


GamePad ThunderPad Digital 

Date libero sfogo alla vostra potenza 
con il nuovo ThunderPad Digital. 

Il pannello di controllo ti consente 
di personalizzare tutti i pulsanti 
in Windows '95. 


Computer Discount compie 
dieci anni. Oggi, i negozi della 
catena sono un punto di 
riferimento in ogni città d'Italia. 


Per conoscere il punto vendita 
Computer Discount più vicino: 

PAGINE GIALLE 

Voce Personal Computer 


E ancora tanti altri titoli per tutti 


167-231450 


Orarlo di ufficio. 
Internet: 

http://www.computerdiscounl.it 


la catena italiana 


II' inform. 


■fin co.ilty/'a:*'» v caraTterescne ooswn) v a'uré Sino «ajrwaj sorte 



























Abbonamento annuale L. 231.000 (IVA inclusa) 

Rinnovo annuale L. 216.000 (IVA inclusa) 

Alias e-mail (opzionale) L. 40.000 una tantum (IVA Inclusa) 

Gli abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso i nostri 
nodi urbani sia attraverso le reti Internet, Concert e Itapac. 

1. accesso attraverso i nostri nodi urbani 

PROCEDURA DI ACCESSO 

Dopo la connessione del modem, premere tre volte il tasto 
invio, quando appare il simbolo digitare mcnet e premere 
invio, quando riappare il simbolo @, digitare il proprio codice 
abbonato e successivamente la password. 

In alternativa è possibile accedere In emulazione di terminale di¬ 
gitando mclink alla seconda @ 

ELENCO LOCALITÀ E NUMERI DI TELEFONO A FONDO PAGINA 

2. accesso attraverso la rete Internet 

Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegarsi ad MC- 
llnk stabilendo (secondo le procedure in vigore sul proprio nodo) 
un collegamento TELNET a: 

mclink.mcllnk.it 

L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito supple¬ 
mentare. 


ELENCO DEI NODI URBANI - LOCALITÀ, NUMERI DI TELEFONO E VELOCITÀ (kbps) 
Aggiornamenti disponibili sul Web alla pagina |htrp://www.mclink.it/info/nodi.htn1 


Agrigento 

(0922) 605781 

14.4 

Cosenza 

(0984)21123 

14.4 

Messina 

(090)2936180 

14.4 

Roma 

(06)4513900 33.6 

Alessandria 

(0131)41489 

14.4 

Cremona 

(0372) 30657 

14.4 

Milano 

(02)416548 

33.6 

Roma 

(06)4501515 33.6 

Ancona 

(071) 53726 

28.8 

Cuneo 

(0171)65796 

14.4 

Modena 

(059) 343239 

14.4 

Roma 

(06)41739900 33.6 

Aosta 

(0165)32027 

14.4 

Ferrara 

(0532) 760183 

14.4 

Napoli 

(081)419315 

33.6 

Rovigo 

(0425)31200 14.4 

Arezzo 

(0575) 302564 

14.4 

Firenze 

(055) 5001111 

33.6 

Novara 

(0321)32695 

28.8 

Salerno 

(089)223140 14.4 

Ascoli Piceno 

(0736) 257319 

14.4 

Foggia 

(0881)708157 

14.4 

Nuoro 

(0784) 30245 

14.4 

Sassari 

(079)200026 28.8 

Asti 

(0141)352564 

14.4 

Fori! 

(0543) 32549 

14.4 

Oristano 

(0783) 70417 

14.4 

Savona 

(019)848108 14.4 

Avellino 

(0825) 25449 

14.4 

Froslnone 

(0775)212237 

28.8 

Padova 

(049) 655333 

14.4 

Siena 

(0577)41808 14.4 

Bari 

(080) 5210643 

28.8 

Genova 

(010) 585044 

28.8 

Palermo 

(091)321446 

28.8 

Siracusa 

(0931)21004 14.4 

Belluno 

(0437)930113 

14.4 

Gorizia 

(0481)81189 

14.4 

Parma 

(0521) 200097 

28.8 

Sondrio 

(0342)210805 14.4 

Benevento 

(0824)523182 

14.4 

Grosseto 

(0564)410725 

14.4 

Pavia 

(0382) 20024 

14.4 

Taranto 

(099) 4530352 28.8 

Bergamo 

(035)210351 

28.8 

Imperia 

(0183) 296566 

14.4 

Perugia 

(075) 5057536 

28.8 

Teramo 

(0861)245062 14.4 

Bologna 

(051) 220035 

28.8 

Isemia 

(0865)413605 

14.4 

Pesaro 

(0721)30157 

14.4 

Terni 

(0744)400463 14.4 

Bolzano 

(0471)971250 

28.8 

La Spezia 

(0187) 22818 

14.4 

Pescara 

(085) 27255 

28.8 

Torino 

(011)835010 28.8 

Brescia 

(030) 2400000 

28.8 

L'aquila 

(0862) 25410 

14.4 

Piacenza 

(0523) 337958 

14.4 

Trento 

(0461)983381 14.4 

Brindisi 

(0831)222215 

14.4 

Latina 

(0773) 605382 

14.4 

Pisa 

(050)21183 

28.8 

Treviso 

(0422)545355 14.4 

Cagliari 

(070) 658501 

28.8 

Lecce 

(0832)240019 

14.4 

Pistoia 

(0573) 934995 

14.4 

Trieste 

(040)280265 14.4 

Caltanissetta 

(0934)21288 

14.4 

Livorno 

(0586) 880422 

14.4 

Pordenone 

(0434) 20340 

14.4 

Udine 

(0432) 21068 28.8 

Campobasso 

(0874) 90658 

14.4 

Lucca 

(0583)419569 

14.4 

Potenza 

(0971)53113 

14.4 

Varese 

(0332)240037 14.4 

Caserta 

(0823)322514 

14.4 

Macerata 

(0733)230416 

14.4 

Ragusa 

(0932) 682600 

14.4 

Venezia 

(041)971004 28.8 

Catania 

(095)310330 

28.8 

Mantova 

(0376) 229263 

14.4 

Ravenna 

(0544) 30202 

28.8 

Vercelli 

(0161)212796 14.4 

Catanzaro 

(0961)701160 

14.4 

Marsala 

(0923)711056 

14.4 

Reggio Calabr. 

(0965)21102 

14.4 

Verona 

(045)8010264 28.8 

Chieti 

(0871) 63200 

14.4 

Massa Carrara 

(0585) 777460 

14.4 

Reggio Emilia 

(0522) 454903 

14.4 

Vicenza 

(0444) 320448 28.8 

Como 

(031)300113 

28.8 

Matera 

(0835)261290 

14.4 

Rieti 

(0746) 202397 

14.4 

Viterbo 

(0761)228128 28.8 


Fax - (06) 45.15.592 


Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892452 

dalle 9:00 alle 13:00 e dalle 14:00 alle 17:00 


Informazioni nuovi abbonati 

telefono (06) 41892434 

dalle 9:00 alle 19:00 


3. accesso attraverso i circa 1400 concentratori 
Mondiali della rete CONCERT 

L’elenco completo dei 220 concentratori europei e dei rimanenti 
concentratori mondiali della rete CONCERT, i loro numeri di te¬ 
lefono, la velocità e le modalità di login sono indicate nelle pagi¬ 
ne INFO sul Web di MC-link. 

Il costo per l’accesso attraverso I 220 concentratori europei è di 
145 lire +IVA al minuto mentre il costo per l'accesso attraverso i 
concentratori mondiali è di 590 lire +IVA al minuto, indipendente¬ 
mente dalla loro velocità, e viene addebitato all’abbonato diretta- 
mente da MC-link. 

4. accesso attraverso la rete Itapac 

Il numero di telefono per tutto il territorio nazionale è: 1421 
alla risposta premere due volte Invio 
quindi comporre 26410420Pccccccpppppp 
dove P deve essere obbligatoriamente maiuscola 
cccccc = codice abbonato di 6 caratteri 
pppppp = password di 6 caratteri 

La velocità massima del nodi che fanno capo al numero 1421 è 
2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way Itapac comporta l’ad¬ 
debito di UN SOLO scatto telefonico (indipendentemente dalla 
località e dalla durata del collegamento) e di una "tariffa a tempo 
e volume". 

I consumi vengono addebitati mensilmente su carta di credito. 


























Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto? 

Allora sei pronto per conoscere MOTOR LEONARDO. 

Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare, 
perche MIDITOP LEONARDO e l'unico PC con i comandi in alto, 



Cinquu mini 
gororuMiji 


Comex ha rivoluzionato il personal computer 


là dove ti aspetti di trovarli. Come le matite. 


SOTTO LA SCRIVANIA 

Finora il solito desktop 
ti ha ingombrato il tavolo 
Ora puoi mattare il F>C 
sotto. 

Con MidiTop Leonardo 
è facile, perche è alto 
appena 46 cm: trova 
posto sotto qualsiasi 
scrivania. 


GUADAGNI SPAZIO 
SOPRA 

La scrivania diventa cosi 
più spaziosa e intelligente 
Lavorare alla tastiera è 
lù comodo. Il monitor 
più in basso, ad 
un'altezza ottimale per 
gli occhi, Ecco II suo 
valore ergonomico. 


A PORTATA DI MANO 

MidiTop Leonardo ha 
floppy drive, lettore 
Cd-Rom e accensione 
ad altezza di ginocchio 
Il movimento che devi 
compiere per 
raggiungere i comandi 
è quanto di piu semplice 
e naturale. 


NEL FUTURO 

Nei prossimi anni i 
prodotti europei dovranno 
essere conformi alla 
direttiva CEE (Legge 626) 
per la sicurezza e la salute 
di chi lavora 
al videoterminale. 
MidiTop Leonardo è già 
perfetto. 


5 ANNI DI GARANZIA 

MidiTop Leonardo ha 
un bel design, tanta 
potenza, espandibili 
ineguagliata e soddisfa 
ogni tua esigenza 
La perfezione tecnica 
e la qualità sono 
firmate e garantite 
5 anni da Comex. 


INVENZIONE 
E BREVETTO 

MidiTop Leonardo e stato 
brevettato da Comex 
(Brevetto 

n RA95A000015) perché 
le involuzioni vanno sempre 
"firmate" Il PC del futuro 
e già qui Comex l’ha 
inventato per te. 


MIDITOP' LEONARDO 


La forma perfetta 



i computer intelligenti 


Comex S.pA • via C. Bendi, 12 * 48100 turni • Td. 0544/459711 • fax 0544/45SS66 
CE 010/8567372 • B A 080/5575490-510 • RE 0522,360344 • ROMA 06 3735335 4 • NA 081 /5223069 

http://www.comex.it 
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NQKIA^ AMD £1 

SONY malroH 


uosi 

EPSON 


GoldStar 

TfXAS 

I.NSTWJMtNTS 


NEC 



Canon 


G?r 

tboa 


intei 


CO 


HIWLlTI' 

PACKARD 


Motherboard Chiplet Intel Triton II VX - S12k Cache 
16 MB Ram EDO 
Hard dlik 1.275 Cb E-IDE 
Floppy Dlik 1.44 Mb 
2 Seriali 16550 -1 Parallela 
Scheda Video S3 Trio 765+ 2mb Ram 
Tastiera Windows 95 - Mouse 3 Tasti 
Monitor 14" DIGIT. 1024x768 n.l. Low Radlatlon MPRII C.E. 


PENTIUM PRO 200 

2.350 

PENTIUM PRO 180 

2.100 

PENTIUM 200 MMX 

2.000 

PENTIUM 166 MMX 

1.600 

PENTIUM 200 

1.600 

PENTIUM 166 

1.450 

PENTIUM 150 

1.325 

PENTIUM 133 

1.275 

CYRIX/I8M 200+ 

1.375 

CYRIX/IBM 166+ 

1.275 


PROCESSORI 


PENTIUM PRO 200 

975 

PENTIUM PRO 180 

800 

PENTIUM MMX 200 

950 

PENTIUM MMX 166 

525 

PENTIUM 200 

500 

PENTIUM 166 

400 

PENTIUM 150 

295 

PENTIUM 133 

230 

CYRIX/IBM 200+ 

320 

CYRIX/IBM 166+ 

235 

MEMORIE RAM 


32 MB EDO 60 ns 

TEL 

16 MB EDO 60 ni 

TEL 

8 MB EDO 60 ns 

TEL 

DIMM 

TEL 

SCHEDE MADRI 


TRITON II VX 512 

150 

QDI VX 512 

175 

MICROSTARTX 512 

220 

SOYO HX 512 

190 

ASUSTEK VX 97 512 

190 

ASUSTEK HX 512 

260 

ASUSTEK HX 512 ATX 

275 

ASUSTEK TX 97 512 

310 

ASUSTEK P-PRO 512 

42S 

ASUSTEK P-PRO 512 ATX 

450 

INTEL TUCSON HX 512 

325 

INTEL VENUS P-PRO 512 

450 

SCHEDE VIDEO 


MATROX MILLENIUM 4 

365 

MATROX MILLENIUM 2 

285 

MATROX MYSTIQUE 4 

245 

MATROX MYSTIQUE 2 

195 

MEDIA XL + MPEG 

500 

+6MB x MILLENIUM 

330 

+4MBx MILLENIUM 

250 

+2M8 x MILLENIUM 

130 

+6MB x MYSTIQUE 

230 

+4MB x MYSTIQUE 

170 

+2MB x MYSTIQUE 

75 

RAIMBOW RUNNER 

435 

S3 765 PCI 2MB 

75 

S3 765 V2 PCI 2MB 

95 

S3 VIRGE 2D/3D 2MB EXP. 

100 

S3 VIRGE 2D/3D 4MB 

130 

30 BLASTER PCI 4MB 

275 


MONITORS 

14“ 1024x768 n.l. 300 

14" DIG.1024x768 n.l. 315 

15" DIGITALE 425 

15“ DIG. + CASSE 450 

15" CROMACLEAR AUDIO 500 

17" DIG. 1024x768 028 750 

17" DIG. 1600x1200 026 1.000 

20" DIG. 1600x1200 028 1.800 

GOLDSTAR 1280 56i 550 

GOLDSTAR 1280 56m 575 

GOLDSTAR 1280 74m 750 

GOLDSTAR 1280 761 975 

NEC C500 MULTISYNC 590 

NEC M500MULY1SYNC 750 

NEC M700MULTISYNC 1.275 

SONY 15" CPD100SX 670 

SONY 15" CPD100SFT 760 

SONY 17" CP0200SX 1.140 

SONY 17" CPD200SFT 1.380 

SONY 17" SE2 025 1600 1.690 

SONY 20" CPD300SFT 2.750 

PHILIPS 15" 105 8 610 

PHILIPS 15“ 105 A 740 

PHILIPS 17“ 107 B 1.090 

PHILIPS 17“ 107 A 1.575 

NOKIA 15“ 025 CASSE 690 

NOKIA 17“ AUDIO USO 

NOKIA 17” 025 1.500 

NOKIA 17“ 025 CASSE 1.650 

NOKIA 21" 022 1600 3.200 

MASTERIZZATORI 

SONY CDU 600 

HP 6020EP 2/6 EXT. 1.150 

MITSUMI CR2600 E-IDE 900 

PHILIPS CDD2600 2/6 695 

YAMAHA CDR400T INT. 1.100 

YAMAHA CDR400T EXT. 1.250 

CREATIVE 

SB 16 VALUE P&P 130 

SB 32 P&P 180 

SB 32 P&P + ENCARTA 220 

SB AWE 64 P&P 320 

SB AWE 64 P&P GOLD 420 

DISCOVERY 32/12X P&P 350 

FAMILY 32/12X P&P 480 


CD-ROM 

SAMSUNG 8x 

150 

GOLDSTAR 8x 

160 

TOSHIBA 12x 

190 

PHILIPS 12x 

165 

SAMSUNG I2x 

175 

PIONEER 12x 

175 

MITSUMI 12x/16x 

215 

GOLDSTAR 16x 

200 

SONY 8x/12x SCSI 

250 

PIONEER !2x SCSI 

275 

PLEXTOR 12x SCSI 

350 

HARD DISKS 

1.2 SEAGATE 

290 

1.2 QUANTUM FIREBALL 

300 

1.2 WESTERN DIGITAL 

310 

1.6 WESTERN DIGITAL 

325 

2.1 WESTERN DIGITAL 

385 

2.1 QUANTUM FIREBALL 

400 

2.1 QUANTUM CYCLONE 

375 

2.5 QUANTUM FIREBALL 

415 

2.5 SEAGATE MEDALIST 

385 

3.2 WESTERN DIGITAL 

475 

3.2 QUANTUM FIREBALL 

470 

3.8 QUANTUM FIREBALL 

510 

4.3 QUANTUM CYCLONE 

500 

6.5 QUANTUM CYCLONE 

650 

2.1 U-SCSI III FIREBALL 

535 

3.2 U-SCSI III FIREBALL 

635 

4.5 U-SCSI III ATLAS II 

1.550 

9 U-SCSI III ATLAS II 

2.700 

4.5 W-SCSI ATLAS II 

1.600 

9 W-SCSI ATLAS II 

2.700 

MODEM 

US ROBOTICS 33.6 int. 

235 

US ROBOTICS 33.6 ext. 

275 

US ROBOTICS 33.6 FLASH 

355 

US ROBOTICS 33.6 PCMCIA 390 

GVC 33.6 Int. 

150 

GVC33.6 ext. 

180 

PHILIPS 33.6 ext. VOICE 

220 

INTERNET BLASTER 33.6 

250 

LOGITECH 

PILOT 

50 

MOUSEMAN 96 

75 


TEXAS INSTRUMENTS 

TRAVELMATE 6160 10.500 

TRAVELMATE 6050 7.650 

TRAVELMATE 6030 6.950 

TRAVELMATE 6020 4.800 

EXTENSA 900 CDT 6.000 

EXTENSA 900 T 5.100 

EXTENSA 900 4.300 

EXTENSA 650 CDT 5.550 

EXTENSA 650 CD 4.700 

EXTENSA 610 CDT 4,350 

EXTENSA 610 CD 3.250 

EXTENSA 610 2.550 

EXTENSA 600 CD 2.900 

EXTENSA 600 2.150 

STAMPANTI 

EPSON 200 275 

EPSON STYLUS 200 330 

EPSON STYLUS 1000 775 

EPSON STYLUS 1520 1.535 

EPSON STYLUS 400 470 

EPSON STYLUS 600 575 

EPSON STYLUS 800 775 

EPSON STYLUS PRO XL + 1.750 

HP DJ 400 C 295 

HP DJ 690 C 475 

HP DJ 694 C 505 

HP DJ 820 CXI 605 

HP DJ 870 CXI 785 

HP U 5 L 635 

HP U 6 L TEL 

HP U 6 P 1.350 

HP COPYJET 990 

CANON BJC 70 360 

CANON BJC 4550 675 

CANON BJC 4200 435 

CANON BJC 240 285 

CANON BJC 620 635 

LEXMARK 1020 300 

CONTROLLER SCSI 

AHA 1505 ISA 115 

AHA 2940 350 

AHA 2940 U-SCSI KIT 475 

AHA 2940 U-WIDE 450 

IOMEGA 

ZIP PARALLELO 270 

ZIP SCSI ext. 270 

ZIP SCSI Ini. + CTRL 270 

ZIP ZOOM SCSI adpt. 90 

DITTO int.. 250 

DITTO ext. 350 

JAZZ Int. 700 

JAZZ ext. 8S0 

SCSI TO PARALLEL 100 

PCMCIA SCSI ADAPTER 200 

SCANNER 

HP SCANJET 5P NEW 590 

HP SCANJET 4C 1500 

SCANMAN COLOR 2000 235 

LOGITECH PAGESCAN 375 


LOGITECH PAGESCAN PRO 425 


INFOWARE S.r.l. - Via Marcantonio Boldetti. 29 - 00162 ROMA 
Tel. 06/863.21.576 - fax 06/863.21.596 - Hotline tecnica tei. 06/86.07.478 
lwww.intoware.lt infoware@publibyte.il 

Prezzi X 1000 iva esclusa 

Offerte valide fino ad esaurimento e $ max. 1700 - finanziamenti - CARTA AURA - POS/Bancomat - parcheggio clienti 
ORARIO: lunedì/venerdì 09.30-13.00 15.00-19.30 sabato 09.30-13.00 15.00-18.00 






Entra in uno qualsiasi degli oltre 1 20 
punti vendita Computer Union, chiedi il 
fantastico catalogo Computer Union e 
riparti con la tua Blu Card. Da non creder¬ 
ci! Basta fare un salto da noi per avere 
ben il 10% REALE di sconto sui prezzi di 
listino,dei viaggi dei maggiori Tour 
Operator*. Un risparmio vero, documenta¬ 
bile e non legato a opportunità tempora¬ 
nee, formule particolari e periodi di alta o 
bassa stagione. 

Una volta che ti è stata consegnata, 
la tua Blu Card ha la validità omaggio di 
ben sei mesi, trascorsi i quali potrai deci¬ 
dere se rinnovarla o - semplicemente - get¬ 
tarla via... più comodo, chiaro e conve¬ 
niente di così! 

Cosa aspetti ancora? Non perdere 
l'occasione per entrare nell'eccezionale 
mondo Blu Card. Per saperne di più, 
passa da Computer Union: scoprirai un 
mondo di vacanze! 


. N'i 


' 10% di sconto 
su tutti 
i viaggi! 


otftoj 


COMPUTER 





La differenza 
tra avere Power Pro 
e non averlo, 

si scopre sempre 

• in'ononidi 




Anche se non te ne accorgi, ogni giorno rischi di compromettere il tuo lavoro a causa delle alte¬ 
razioni della linea elettrica, Black-out, microinterruzioni, sovra e sottotensioni sono responsabili 
della perdita di dati e anche dei guasti, spesso irreparabili, del tuo Computer. 

Power Pro. il piti avanzato strumento di protezione per P.C. e LAN., agisce da filtro contro tutti i 
possibili imprevisti della corrente garantendo la più completa sicurezza e la totale affidabilità del 

tuo Computer. 


La sua innovativa tecnologia Line Interactive permette il massimo 
delle prestazioni nel minimo spazio e. novità assoluta, la fun¬ 
zione Check On Web ti consente di verificare il corretto 
funzionamento del tuo Power Pro tramite Internet. 

In più, con l’esclusiva Garanzia Global Service di 36 mesi. 
Tecnoware ti assicura anche l'Assistenza Gratuita a domici¬ 
lio per il primo anno, batterie incluse. 

Power Pro, giorno dopo giorno, protegge il tuo Computer. 

Prima che sia troppo tardi. 



Power Pro, 6 modelli da 600 a 2400 VA. 


In vendita presso i migliori Rivenditori d'informatica ed i Concessionari e System Partners Olivetti. 
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Sempre accanto al vostro computer. 
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Solo Computer Union arriva dappertutto! 


QUI trovi 

il catalogo 

ComputerU NION 

che ti REGALA 
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u Card 
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DI SCONTO 

su tutti 
i viaggi! 
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TRAPANI 

( (Cartottalono ) Conno Computa t XX Sottanini 41 
TRENTO 

t (Arto) Infoilo t.S Cottimo 
P: (Pagine Vohegono) • Antri • Porci! * 

P (Renarlo) Contro Ufficio t PortoB I 
TREVISO 

(. (Cenegtaol (amputa Untai t Mattoni I I/o 
UDINE 

S Supa Umon ilo Irlrnimo 704 
P (S Donali rio! Ita) ■ LG Computa 1 Uria 31 
VARESE 

S Sepa Union* Ma» Mona .Caroli 
P (fono) Prima * Dior I 
VERCEUI 

P IrHoviiom t farro 41 
t((meniti») COI.Monta25 
((Santa) ( OS ero Nuoto Itala ?5/a 
VERONA 

C Cno liti Mao Padri/o 
VICENZA 

C (Sta) lutai Camion « Logo 4 Trainano 


454034 

010/4457410 

0184/757001 

0943/41488* 

0187/730785 

0187/511103 

0937/3543*9 

0837/4*7243 

0934/477*10 

0S84/*43780 

0731/114*5* 

0733/964359 


0*0/343874 
0*42/56442 
PROSSIMA APERTURA 

07/331054*0 
07/59*01475 
07/4585130 
02/95311085 
0331/45**40 
039/445564* 
07/24034*0 

059/657200 

091/5789*30 

001/7511314 

0321/351*4 

049/1024787 

0*1/300284 

075/57377*1 

077I/4I05SI 

095/4714777 

0571/334455 

0434/433135 

0945/77*71 

0744/705141 

0541/787540 

04/7077451 

04/707*178 

089/75*944 
0821/54)74 
0*74/4*4 1 


PROSSIMA APERTURA 

0I87/SSS39* 

011/77154S8 
01I/6S09S1I 
011/43109S7 
0177/9074*4 
0I7S/44I048 
011/9031547 


0464/532172 
0461/531409 
6444/410071 

0431/417177 

PROSSIMA APERTURA 
0412/941774 

0312/810001 

0331/778084 

0141/715047 

0161/834848 

0161/9X500 

645/8003531 

0445/575161 


VIDEO COMPUTER S.P.A INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 
Via Antonelli, 36 (Collegno) TORINO 
Tel. 011/403.48.28 -Fax 011/403.33.25 
INTERNET: |www.videocomputer.i| 

Ufficio nuove affiliazioni: D. foresti |foresti@videocomputirH 


Tutti i marchi « appartengono ai legittimi proprietari 











Disegnare su computer non e mai stato 
così facile e così... economico! 




« w (Sw /HmKfij t Ti • : 


Caratteristiche generali 


Potenti funzionalità CAD per il 
2Dedil3D. 

File in formato .DWG di AutoCAD 
Release 11 e Release 12. 

Vista Aerea. 

Formato dei disegni ANSI o ISO. 

Tratteggio/Riempimento 

associativi. 

• Guida rapida dei comandi in 
linea. 

• Modifica degli oggetti. 

> Personalizzazione e supporto 
delle macro. 

i Immissione Rapida delle Misure 
e Linee Guida. 

• Supporto delle applicazione 
Server OLE1. 

• Personalizzazione della barra 







« Volume I 

Dettagli costruttivi (cemento armato, muratura, 
acciaio, legno) 

[. Vo lum e 1 1 

Tramezzature, Infissi, isolamento, controsoffitti 

[ Volume III 

Arredamento interno, arredamento esterno, impianti 

Per ordinare 

Inviare per Fax al numero 

( 045 ) 50 . 41.45 

oppure spedire a 

CDC Software 

Casella Postale 535 
37100 VERONA 


Desidero ricevere e pagherò in contrassegno: 


a 


Descrizione Programma 


AutoCAD LT (Vers. 1 x Win 3.1) 
AutoCAD LT (Vers. 3 x Win 95) 
Disegni e Librerie Volume I 
Disegni e Librerie Volume II 
Disegni e LibrerieVolume III 


Prezzo 


r 590.000 
r 890.000 
r 90.000 
r 9o.ooo 


r 9o.ooo 


Spedire a: 


Denominazione 
Indirizzo I 
Città I 
CAP 


Prov. 


Tel. 

PIVA / Cod. Fiscale 



jarallorislìche vers Windows 95 PirìEJ 


•Compatibilità Windows95. 

• OLE 2 Client e Server. 

• Compatibilità con Microsoft 
Office per Windows 95. 

• Formato dei file .DWG di 
AutoCAD Rei. 13. 

• Supporto delle Tavolette 
Grafiche di Windows. 

• Gestione del Testo. 

• Modifica degli stili di testo. 

• Anteprima dei disegni. 

• Finestra di dialogo di Avvio. I 

• Procedure guidate di 
autocomposizione del 
disegno. 

• Associazione proprietà tra 
gli oggetti. 

• Supporto dei font True Type. 

• Geometria avanzata. 

• Tipi di linee complessi. 

• Modelli di disegno. 

• Panoramica e Zoom in 
tempo reale. 

• Quotatura avanzata. 

• Modifica oggetti avanzata. 

• Barre multiple degli 
strumenti, definite 
dall'utente. 

• Schede Guida “Concetti” e 
"Come fare per....". 


ww mimmi» 
























































Un grosso 
affare da 
prendere 
al volol 


Dal 1° al 31 maggio 1997 puoi acquistare il tuo nuovo 
Computer Union Multimediale con CPU Pentium 150 di Intel 
all'incredibile prezzo di L. 1.498.000 + IVA19% (monitor escluso). 

Vai in Union, parti nel Blu e ti resta abbastan¬ 
za per cambiare anche il computer: incredibile 
ma Union! 

Pentium L'offerta scade il 31 maggio 1997. 


o 

o 

o 

00 






CPU Pentium 150 di Intel 
CD Rom GoldStar 1 6x max 
Scheda audio 16 Bit full duplex 
Casse multimediali 
HD 1 Gb 
RAM 1 6 M 
1 2 software inclusi 
• Scheda VGA S3 3D Virge 2 MB 
EDO RAM più software 
MPEG integrato 










ASTRON 97 



Riproduzione fotografica 
formato 30x30, cm; 
stampata'a mano su-' ' 
carta Kodak Professional, 
da negativo 6x6 ,<;m-ottenuto 
con Fiat Field Camera 200 mm, f/'4 

Cortesia di'Eraldo Ou idoli n 


Favolosa Hale-Bopp 

Per tramandare il ricordo di uno straordinario evento astronomico 
abbiamo scelto una stampa fotografica professionale 
in grado di garantire una fedeltà di riproduzione dei particolari 

senza precedenti. 

Le verrà spedita accuratamente imballata con testo esplicativo. 

1 riproduzione L. 25.000 + (L. 5.000 per spese postali e contrassegno) 


Siamo presenti su "MC-link" all'indiriao: http: www.mclink.il com biroma ilcielo 


LA FESTA 

DELL'ASTRONOMIA 
AMATORIALE 
7-8 GIUGNO 
Parco esposizioni di 
N0VEGR0 
(Milano - Linate) 

Chiedete l'autografo a 

TOM B0PP 

10 scopritore della 
grande cometa 

11 prof. F. Bertola 

presenta 
IMAGO MUNDI 

Mostra di meteoriti 
da tutto il mondo 
Per la prima volta 
esposto 

il grande meteorite 
caduto a Fermo (AP) 

Tutto sulle tecniche CCD 

Gli amici di MC-Link 

Le migliori ditte 
di strumenti 
per l'astronomia 

Lo stand dedicato 
alla battaglia contro 
l'inquinamento 
luminoso 


BIROMA EDITORE 

Via San Pio X, 108 - 35015 Galliera V. (PD) - Tel. e Fax: 049-9422177 - email: biroma@mclink.il 




Solo Computer Union poteva arrivare a tanto! 


Ma non 
poteva mancare 

l'OFFERTA 

della settimana 

COMPUTER 

UNION! 


Lettore CD Rom 

GoldStar max16X 

L 199.000* 

L. 298*000 + iva 19 % 


o 

o 

o 

G) 



Tutti i marchi $ appartengono ai legittimi proprietari 


+ IVA 19% 




SPONSOR UFFICIALE 


UTJT-TLTL-- 

Om 9# TELEC OM 

Italia 

VOCE E COMPUTER 


18-20 GIUGNO 1997 -ore 9.30/18.00 

HOTEL SHERHTON. ROMR EUR - Viale del Pattinaggio. 100 

Nuove opportunità per lo sviluppo 
dei propri affari con l’integrazione di 

Voce e Computer 

• Automatic Cali Distribution 

• Cali Center Integration 
• Fax on Demand 

• Interactive Voice Responce 

• Telephony Application 
Program Interface 

Voice Dictation and Recognition 


Invito 

gratuito 


CONFERENZE 

VOICECOM MEETINGS 
AREA DIMOSTRATIVA 


II edizione 



wiceC 


Manifestazione organizzata da ITER e SOIEL INTERNATIONAL 


RICHIEDERE AL NUMERO DI FAX (02) 255.26.61 

Il programma della conferenza appena disponibile le modalità per partecipare all'area dimostrativa con uno stand 


AZIENDA 

VIA 

PREF./TEL 

SETTORE DI ATTIVITÀ 
N" DIPENDENTI 
FATTURATO (Mld.) 
NOME 




CAP 

CITTA 

PROVINCIA 



FAX 

E-MAIL 


□ INDUSTRIA □ COMMERCIO □ SERVIZI 

DMO 

D 11-50 

□ 51-100 □ 101-250 

□ 251-500 

D +500 

0.1-0.9 

□ 1-10 

□ 11-50 □ 51-100 

□ 101-250 

□ +250 


COGNOME QUALIFICA 



ITER” 


Informatica: Tecnologie. Esperienze. Ricerche 


SOIEL INTERNATIONAL 

Office AZIENDABANCA FICW 

automa tion 





















Xerox 4512. L’intelligenza 
ha Piu 5 di una Faccia. 




Abbiamo inventato 
la stampa laser. 


Abbiamo crealo 
un nuovo standard. 


• I niii'i Fronte-retro simulimi 

• 2 rassetti dii 250 fogli simulimi 

• t MB rnm espandibile a r i<) MB 

• Emulazione Pcl5e 


• 55.000 pagine/mese 

• Toner a lunga durata (15.000 pag.) 

• Dimensioni: 530x475x550 inni 

• Peso: 15,5 Kg. 


Abbiamo creato 
una gamma completa 
per ogni esigenza. 


Xwo« OncuPnnt 4W8 


Xwm Ooril’i.iìl 151? 

eoo . 600 .lp. 

I?ppmb/n 
Sonasi MB RAM 


0 ppm b/n 
: MB RAM 


■ ■ ,tv■ : a • 

1700.600*.' 


ninniti/n 
Smo «M MB RAM 


Xao. XPrwl *970 Plus 

600 * 600 Olii 

3 um cnloro/1? ppm b/n 
32 MB RAM ttìio 


Xom* XPnm 4915 Plm 
1700.300*1 
3 ppm cotau/17 |*im b/ri 
24 MB RAM ba» 


'am DocuPiml *570 
H0(1 .000*1 
20*11 b/n 
Sino ,i 52 MB RAM 


Xnro»XPnnl*926PliB 
ono. imi oc 

/ colai!/ 1? OTTI té 

.. . ■ Vi II- 

lnocd 0 jnM>Taia) 


RANKXLWK 

D0CUMEN1 

NETWORK 


Abbiamo inventato 
Ethernet. 


Xerox Dneuprint 4512 è l'unica stampante desktop della 
sua c lasse ad offrire due cassetti universali da 250 fogli e 
Ut funzione di stampa fronte-retro standard. Bank Xerox, 
con Docuprint 4512, fissa 
così il nuovo termine di 
paragone nella stampa 
personale e nei piccoli gruppi 
di lavoro, grazie alla grande 
flessibilità nella gestione 
della carta, alla produttività, 
alle dimensioni ridotte ed a 
un prezzo assolutamente 
competitivo. Scopri da te 
(piante facce ha l'intelligenza. 


The Document Company 
RANK XEROX 

Sì. desidero ricevere maggiori informazioni sui seguenti prodotti Rank Xerox: ( Xerox 4508 ; Xerox 4512 j Xerox 4517 p er ulteriori chiarimenti 

] Xerox 4520 □ Xerox 4915 □ Xerox 4920 □ Xerox 4925 chiamare il 

nostro numero verde 

Cognome e nome_Qualifica__ 

JV Numero VerM- 

S T Z - ' - ^167-231104 

Città_ 

MC Micio/mag 


INVIARE A BANK XEROX - FAX N. 02-2824944 


llank Xitox su internet: 
tllllli://wiv\v..vi‘rii\.lt/(h , sktoì] 











































Via C Perita, 'I Tel 06/41892477 
Pax 06/41892504 00157 ROMA 


Per ordinare 

"Roma Misura del Tempo” 
servirsi del tagliando 
pubblicato in (ondo alla rivista, 
indicando il codice Roma 
Il prezzo è di 160.000 lire. 

Il volume è in vendita anche presso 
le migliori librerie di Roma. 


UN VIAGGIO 

ALLA SCOPERTA DI ROMA 








ATTRAVERSO I SUOI 
OROLOGI E, 
SOPRATTUTTO, 

LE STORIE LEGATE 
AD ESSI. NELLE 352 
PAGINE, AMPIAMENTE 
ILLUSTRATE, 

SI ALTERNANO I 
MONUMENTI PIÙ 
FAMOSI E GLI 
ANFRATTI PIÙ MINUTI, 
NOTI SOLO A QUEI 
POCHI APPASSIONATI 
E STUDIOSI DI ROMA 
CHE HANNO SAPUTO 
DEDICARE TANTO 
MINUZIOSO IMPEGNO 
ALLO SCOVARNE 
I SEGRETI. 




CO«ii4 



DAI CREATORI DEL PROGRAMMA CorelDRAW™ 

Modellazione di precisione di solidi 3D a 32 bit 




Per Windows' 95 e Windows NT 


SUPPORTO FILE 
DWG COMPLETO 


Caratteristiche: 

• Modellazione di solidi 3D a base ACIS" 

• Avanzate operazioni booleane 

• Materiali e rendering realistici 

• Interfaccia utente personalizzabile 

Include: 

• 100 disegni campione 

• 120 caratteri TrueType* 

• Oltre 600 simboli 3D 

• Oltre 7.000 simboli di 
progettazione 2 D 




Utenti CorelDRAW "! 

Sfruttate l'opportunità 
di acquistare CorelCAO 
a prezzo aggiornamento! 


Modellazione professionale di solidi 3D ad un prezzo abbordabile 


CorelCAO' è uno strumento di disegno a 32 bit che permette di modellare facilmente e accuratamente 
oggetti del mondo reale in formato 3D. L'interfaccia interamente personalizzabile ed il sistema standard di 
modellazione solida ACIS* vi assicureranno la necessaria flessibilità per prefigurare, costruire e rivedere 
modelli e prototipi di prodotti sul PC. Con potenti operazioni booleane, avanzate fusioni, effetti 3D, funzionalità 
di progettazione 2D. simboli, modelli e molto di più, CorelCAO contribuirà e dare tutta un'altra dimensione ai 
vostri piani di disegno 


Disponibile anche la versione "Academic" in inglese! 


Corel c CoreCAl) sono marchi 
o marci» registrati a Corel Corporation 
m Canada. Stati Uniti o/o altn Paesi 
ACIS e un marchio registrato di Spallai 
tcchnology Ine Tulli gU alln nomi 
di società e di predoni citali sono marchi 
o marci» registrati dette rispettive aziende 



■■■■. —»-»-* AnMaka 

ML 

Tot: 0424504650 

Far: 0424604651 

[▼flr ciQDorQzioni uroiKnv 

Isli'jW- Computerluot» 

W W ' > (06) 523 62 602 

Al SCO 

TEL: 021900299 FAX: 021900961 


1678 74791 


www.core.com 




















Lemon progetta 
e produce computer 
da più di vent'anni. 
Ventisei, per la 
precisione. 

tempo che ci vuole 
per far crescere 
e maturare tecnologie 
di grande qualità 
e prestazioni. 

Il tempo che occorre 
per guadagnarsi la 
fiducia dei punti 
vendita e assistenza 
più qualificati in Italia. 
Potete operare 
in qualsiasi ramo: 
tecnico, amministrativo, 
gestionale, creativo, 
multimediale. 

È sempre il ramo giusto 
per raccogliere i frutti 
dell'esperienza Lemon. 


Richiedi ulteriore materiale informativo! 




Jndirizro^ 


-Città: - 


IcL 


la» 


Compila e spedisci a: JEN EtEiTRuNICA , u. 

Zona Ind ustriale E. Ferm i - 62010 M0N1EEUP0NE (MCI - lei. (0733) 224012 - Fa» 107331 224035 
E. MAH f ""in ■ '-.hi i[ [i11iri'/wwvs ìrnnmTl 


LEMJN 

computers 


Statano Pian Crapule Oatlpna 



















Canon 



wm> 


Se pensate che costruire un castello partendo da un secchiello di 
sabbia sia praticamente impossibile, i casi sono due: o non 
giocate abbastanza con l'immaginazione o non conoscete i nuovi 
prodotti Canon. PowerShot 600 e PowerShot 350, le nuove 
macchine fotografiche digitali con sensore ottico 
rispettivamente di 570.000 e 350.000 pixel, 
j 1 " ~*’ consentono di ottenere immagini ad altissima 

definizione, vederle ed elaborarle sul PC, 
inserirle nei documenti. CanoScan 300 e 600, ■- ^ 



gli scanner a colori a piano fisso A4 con design compatto e 
risoluzione ottica di 300 o 600 dpi, scansiscono velocemente 
con un unico passaggio. CanoScan 2700F, il nuovo film scanner 
con risoluzione di 2720 dpi, è in grado di acquisire 
immagini da diapositive, negativi, rubini APS. Se poi 
'volete anche una stampa all'altezza della vostra fantasia 
affidatevi al Fotorealismo Canon e otterrete una qualità 
assolutamente fotografica. Un esempio di 
tutto ciò? L'avete proprio sotto gli occhi. 




CANON ITALIA: |h l l p ://w ww.cann ri . i < - E-mail: Ini ulti in c tl i a («' c anon il - PRONTO CANON 02/66984383 

















Prezzi IVA esclusa 


POWERCalc computers 


• Mmnhoard: Su|>rrMicro USA P5STE Intel Trilon ll\ 

• Slot’ 4 ISA c 4 PCI • USI» 

• Cache: 5I2B .sincrona 

• KAM ITETTO i espandibile fino » 7 WMH1 

• Marti disk 111)1- Wc.ictn Dìriinl IITffl 

• Floppy disk drive 3.5* I 4-lMlt 

• Scheda grafico: It i hTNMII 13MB DRAM 

• ('umcniiorc: desktop o miniiower. opzionale middle 
lower o una 

• littilcm: n stella italiano u I SA. Mouse: DEXXA I tasti 


Pentium 133 
Pentium 166+Cyrix 
Pentium ISO 
Pentium 166 
Pentium I66MMX 
Pentium 200 
Pentium 200MMX 


!.. 


1.600.000 

1.620.000 

1.650.000 

1.7X0.000 

1.040.000 


garanzia 

2 

anni 

POWER + + + 



.. 1.010.000 


I.. 


2.3XO.OOO 


FILECalc computers 

• Moinbourd: Super Micro P6DNF 

• Sktl: 4 ISAcS PCI • USI» 

• Intel Pentium Pro 200MI1/ 256KB 

• RAM CHE! 

• Contenitori- Server lower 3Q0W 

• Controller ADAP1I: < 2‘MUWSCSI 

• Hard disi IffUimi lllM 

• UlKire CD-ROM PIONEER ATAF1 12x 

• Floppy disk drive 3.5* 144MB 

• SVGA S3 Trio 64V. IMB ODO DRAM 


L. 6.390.000 




166 


SONY CPD 100SX 
15" trinitron 


Sound Blaster 16 PnP 



+ casse PIONEER CD-ROM 12x 

Windows 95 + Microsoft Works 4.0 


PRO 200 

+ + + 

• Mainboard: SuprrMkrn USA PftSNI 

• Slot 4 ISA e 4 PCI 

• RAM EUHI (espandibile fino n 76SMUI 

• I lard disk HII3I- Western Digital ElIWil 

• Ultore CD ROM PIONEER ATAPI 12* 

• floppy disk dove 3.5 I 44MB 

• Scheda grafica:malro\ Millennium 4MB 

• Contenitore: desktop o miniiowcr. opzionale middle 
lower o lower 

• Porle 2 vernili 1*550. parallela HPP/ECP * 2 USB 

• Mouse: l.ogitech l.ogilrientl 3 tasti 

• I astierò: a salta italiana o t JSA 

• Miei ovili Windows M5 (licen/Ji 
manuale, CD) 

• Monitor SONY trininoli 
( PD 2D0SX 17" dot 0.25 



PS? «3h L. 2.930.000 


L. 4.350.000 

OFFERTE SOFTWARE 

abbinate all'acquisto di un computer 

FRONT PAGE 97 
OFFICE 97 

+L. 259.000 
+L. 889.000 


WORD + PUBLISHER +L. 259.000 

LITECalc computers 

• RAM trulli 'espandibile Imi, ,i ITHMttI 

• hard disk FIDI Western Digital IMfm 

• Otipscl Intel Trilon VX Slot 1 ISA e 11TI . listi 

• Cache: 512KB sincrona 

• Forte su mainboard: 2 seriali ■ 0550. parallela EFP/ECP 

• Floppy disk drive 1.5* 1.44MB 

• Scheda grafica: SI Trio 04 V* IMB RAM, MPEG software 

• Contenitore: mlnitowct.ulimcmutorc: 2D()\V 

• I astierà n scelta italiana o USA. Mouse: DEXXA 5 lasli 


OFFICE PRO 97 


+L. 1.089.000 


Pentium 100 Amd 
Pentium 120 
Pentium 133 
Pentium 166+Cyrix 
Pentium 150 
Pentium 166 
Pentium I66MMX 


995.000 

1.100.000 

I.I40.0IHI 

1.160.000 

1.190.000 


I.. 1.310.000 


1.4X0.000 


DATABook computers 

• Pentium da 75 a 166 MHz • finpp> disk drisc3^"E44MB 

• 256KB cache sincrona • hard disk EIDK 

• RAM iEMlil esp. finn a 64 MB • scheda gra fica PCI 64 hi t IMB RAM 

• I slot ISA ♦ I slot ISA/PCI • scheda rei.* f tijdlilfll J integrulu 

• 2 seriali 16550 • dimensioni 292x242x70 nini 

• parallela EPP/ECP • tastiera e mouse PS/2 

Pentium-133 L. 1.490.000 

Multimedia Kit L. 360.000 

scheda audio 1 rihit dedicata ♦ lettore CD-ROM slim rix 



SONY 


in n n i I il 


r PHILIPS 




Texas Inslniments 


p- * 


Extensa 600 

Portili in 120. KM li KAM, 
III) KIOMH. I»STN 10.4" 
Windows 95 


!.. 2.199.000 


Parti per computer 


Mainboard SuperMicro USA: 


Texas Instruments 


CPD-IIIOSX 15** 11024| n 
CPD-IIHISFT 15" 112KCI| 
IPD-2IMISX 17" 112X11] 
CFD-200SFT 17** | I2SD| 
GDMI7SE2 17” | I2«l»| 
CPD-300SFT 20"|l««l| 
GDM20NF2 20" | l«»l] 

ANTEA SUI) 


D 

67(MNHI 

u 

799.IHKI 

1 i. 

1.149.000 

L. 

1.410.000 

!.. 

1.750.000 

L. 

2.660.01X1 

1.. 

3490.000 




Extensa 650 CI) 

Pentium 133,16MB KAM, 

III) I.OKGB.DMN I2.OUMK600 
Irllore CD-ROM Uri. Windows 95 


DESIGNote 4510 

Pentium 150.16MB KAM. 

Ili) IJGB. UT 12.1" WMri600 
tellorr CD-ROM I0x. Windows 95 


!.. 5.290.000 


I.. 4.790.000 

Richiedeteci il listino completo delle soluzioni per cluhoru/.ionc mollile 


IJBdi.lll.2Kmm I.. 398.000 

tosa dui. (l.2Xmm L. 539.000 
insBdnitUXmin |^BE£Z3Ii2 
105 Brìi, dor, 0.2X mm I- 759.660 
10711 dui 0.2X mm L. 1.119.000 
107 Brìi, dui (J.27mm !.. I.690.IMHI 
2IBAdol 0.28mm !.. 4.100.000 

Texas Inslniments 





Extensa 900CDT 

Pentium 133,16MB RAM. 
ili) I..VGH. nr li jr Hotri6tm 
lettore CD-ROM Nx. Windows 95 

L. 6.095.000 


P5STE Intel Trilon HX 512K cache slnc. 


P6SNE Intel 440FX 

L. 

560.000 

P6DNE Intel 440FX 

L. 

780.000 

P6DNF Intel 440FX doublé processor 

L 

999.000 

P6DNH miei 440FX doublé processor BxPCI 

L. 

2.100.000 

CPU Intel / AMD / Cyrix 

L. 

lei. 

Moduli SIMM 30/ 72 contatti 

L. 

lei. 

Hard disk IDE/SCSI 

L. 

tei. 

Controller SCSI ADAPTEC: 

2940U SCSI-II PCI bulk 

L 

340.000 

2940UW Wide SCSI-II PCI bulk 

L. 

430.000 

Modani: 

ThunderCOM 33.600 Voice interno 

L 

215.000 

Sportster 33.600 Voice esterno 

L 

325.000 


nchtodolo II listino compialo 


FAST _ 

l'PS li) 

AV MASTER PCI L. 1.399.000 

Mostoriaetoh: 

PHILIPS CDD-2600 2* wr. 6xrd interno ■M J . . I 
WAITEC 2« wr 4xrd mlemo.2 CD.EASY CD 
TEAC 4x wr. 4xrd inlemo-2 CDcWinOnCD L 1.269.000 
CO SONY 74m |50pz] L 590.000 

Schede video: 

Caltlomlo ET6000 1 5MB MDRAM L 169.000 

matrox Mystique 4MB WRAM PCI L 290.000 

matrox Millennium 4MB WBAM PCI L 429.000 

Creatore 3D BLASTER 4MB EDO RAM L 309.000 

Diamond Monster3D 4MB RAM . Games L 450.000 



ANTEA SHD 

personal computers 


Via Piazzi, 54/L - 10129 TORINO 


Tel.: 011 - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 
www.antea.il 
































I Professionisti del Controllo 


lettore-Apriporta 
per scotole do 
incosso 503 o 
bosso costo e con 
lutti i tipi di corte 
elettroniche 


lettore da PC formolo 3.5' per il controllo 
degli oaessi informatici con l'uso di carte 
elettroniche. a. 


lettori ad ampio spettro 
applicativo con corte 
di prossimità e per A 
automazione degli ^ 

autoparchi 


lettori evoluti per il rileva¬ 
mento delle presenze con 
lutti i tipi di corte 
elettroniche 


Letton -scrittori portatili 
di carte chip per appli¬ 
cazioni evolute A 

Imonetico, ** 

(idelity.eccl 


Minisislemo perso¬ 
nale di controllo 
di allarmi, imma¬ 
gini e suoni tu 
linee commutale 



@ SecurBUS 

-^me^^^^GRUPPO EMMEPI 



Sistema di controllo 
degli ascensori, con 
dati per la manutenzio¬ 
ne e con citofono in 
cabina, gestito a ridile 
sto 24 ore su 24 dalla 
Europ Assestane» 


Centrale multime¬ 
diale evoluta per 
la gestione di 
allarmi, immogmi 
e suoni, concen- 
trobile tu lino» 
commutale. 



THE FUTURE MAKER Via Torino, 64 • 00040 Pavona (Roma) • Tel. 06/9311000 • Fax 06/9311033 (contatto Ing. A. Perla) 


CONCESSIONARI • LOMBARDIA: TSI lei 035/691892 - TRIVENETO: A&TEK tei 049/8625885 • UMBRIA. VITERBO. RIETI: STEA tei. 0744/284700 - MARCHE, ABRUZZO. MOLISE: ASCANI tei 0735/632145 
CAMPANIA, LATINA, FR0SIN0NE: VDB 081/7524455 - PUGLIA, BASILICATA: SDS tei 080/5482886 - SARDEGNA: PORTA tei, 070/275777 

CERCHIAMO AGENTI E CONCESSIONARI PER LE ZONE LIBERE 
















c 

bene la musica, prima di qual¬ 
siasi acquisto ascolta da sem¬ 
pre una voce autorevole: quel¬ 
la di AUDIOreview. Dalle sue 


pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi¬ 
genti o anche alle prime armi, 
ogni informazione e suggeri¬ 
mento per un ascolto miglio¬ 
re: chi la legge apprende ogni 
volta qualcosa di nuovo e im¬ 
portante. Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen¬ 
sioni e notizie pubblicate in do¬ 
dici anni, centinaia di migliaia 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


di lettori hanno imparato a 
orientarsi nel vasto mercato 
dell'alta fedeltà e della musica, 
scegliendo bene fra impianti 
hi-fi, home theater, dischi e 
CD. E consultando gli aggior¬ 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componenti hi-fi ed home 
theater hanno potuto acqui¬ 
stare il meglio, in linea con i 
consigli di AUDIOreview, sen¬ 
za sbagliare mai. 


tedinimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni 



CONFACI DISC 
MEOMOSICAU 
4S MOINE DI MUSICA 


9.700 PREZZI 

it pag mi 

CON AGGIORNAMENTI 


IL CINEMA IN CASA 


Ire Iti tilt K'tliii 


AUDIO VIDEO ELETTRONICA PROGRAMMI PER LO SPETTACOLO MULTIMEDIALE 


AUDIOreview. Impianti senza rimpianti 
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arriva Micro Dry 


M>OBt 

»B0«2JS 


Non è solo una nuova stampante; i una nuova tecnologia per stampare a colori su ogni tipo l 
di supporto, con qualità photo-realistic 

Dal biglietto da visita alle stampe su qualsiasi tessuto; otterrete risultati che non immaginavate e senza difficoltà. Colori \ 
brillantissimi, anche metallizzati (auguri di Natale, etichette, targhe, ecc.). 

• Grazie alla nuova tecnologia Micro Dry™ le stampe sono resistenti all'acqua e ai raggi UV ed è possibile effettuar¬ 
le su ogni tipo di superficie come carta comune, cartoncino, carta patinata, lucidi, magliette, ecc. 

• É possibile ottenere stampe sia in quadricromia (cyano, magenta, giallo e nero) con le normali cartucce in dotazione che 
a colori metallici (oro; argento, cyano e magenta). 

• Oltre alla risoluzione di 600 dpi a colori in qualità photo-realistic, è l'unica stampante al mondo in grado di 

raggiungere l'incredibile risoluzione di 1200 dpi in monocromatico su carta, acetato e qualsiasi superficie. < 0 ?^ 

• Ha battuto tutte le prove comparative con le principali stampanti a getto d'inchiostro per il rapporto 
costo pagina/velocità/prezzo. 

Disponibile in due modelli MD 2010 e MD 4000; in quesfultima sono integrate le funzioni di scanner 600 dpi, 24 bit \ t 

a colori e di 1200 dpi in b/n con possibilità di ingrandire o ridurre __ 

in stampa le immagini acquisite. —- prezzo- 

Per entrambi i modelli sono disponibili le versioni per PC e MAC. J[J® *°![j J* [- + JJJ* 


C0MPAT1BU 


PUOI TROVARLE PRESSO 


Tutti i marchi it appartengono ai legittimi proprietari - Tutti i prezzi si intendono IVA 19% esclusa. 


GRUPPO 


UNION A1ISCO 


ixm RODATA 


DISTRIBUZIONE 


Distribuitore esclusivo per l'Italia: 

VIDEO COMPUTER s.p.a 

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


Via Antonelli, 36 - COLLEGNO (To) 

Tel. 011/4034828 r.a. • Fax 011/4033325 
Internet: |http:// www.videocomputer.if 
E-mail: |comp-union@videocomputer.i( 


ARTICOLO 

PREZZO 

MD 2010 PC 

MD 2010 MAC 

MD 4000 PC 

MD 4000 MAC 

Cartuccia nero 

Cartuccia C/M/C 

Cartuccia multicolore 

Cartuccia metallica O/A/C/M 
Carta biglietti auguri 

Carta per trasferimento su tessuto 

L. 998.000 + IVA 

L 1.198.000 + IVA 

L 1.498.000 ♦ IVA 

1. 1.698.000 + IVA 

L 14.900 +IVA 

L 17.000 + IVA 

L 26.000 + IVA 

L 26.000 + IVA 

L 18.000 +IVA 

l_ 45.000 + IVA 


Micro D r y IV n u 

Addio getto d’inchiostro 
























Come rinunciare 
al piacere del design europeo? 


Lavora dove vuoi, quando vuoi, senza alcuna restrizione e con 
tutti i vantaggi di una completa e potente stazione 
multimediale. Tulip Motion Line' è potere compatto in un 
prestigioso oggetto di design, con uno schermo nitido 
e luminoso a basso consumo e una 
ampia gamma di optional, 
docking-station inclusa. 

Inoltre, l’ingegnosa tecnologia 
SmartBay ti permette sempre di scegliere la migliore 
configurazione per le tue diverse esigenze, contenendo il costo 
di possesso senza limitarti le possibilità di aggiungere nuove 
funzionalità in seguito. E poiché è uno dei notebook modulari 
con le migliori prestazioni al mondo, scegli Tulip Motion 
Line”: il dovere è più piacere. 


I logo Intel Inside c Pentium - sono marchi registrati. Il logo Pentium - Processor è un marchio di Intel 


Richiedi il nostro catalogo e maggiori informazioni 
e-mail: infoitaly@tnlip.nl • numero verde: 167-829195 


Tulip Motion Line* 

• Processori Pentium' • Schermi SVGA 11,3" 

• Lettore CD-Rom 6X removibile • Hard disk EIDE 
removibile • Collegamento a infrarossi IrDA integrato 


Tulsp 

computers 


• Sistema di puntamento TouchPad • Windows' 95 
preinstallato • Suono stereo 3-D • Tecnologia 
SmartBay • Slot PCMCIA tipo III 


I Vantaggi della Qualità Europea 


Tulip Computers Italia SpA - Via C. Di Vittorio 27 - 20068 Peschiera Borromeo (MI) - tei. (02) 553861 - fax (02) 55386386 - Iwww.tulìpcomputers.corTl 









































La migliore board per 
"TOM'S Hardware Guide" 
http://www.sysdoc.pair.com 


Tutti i marchi » appartengono ai legittimi proprietari 


MODELLO CHIP SET CACHE DIMM MAX RAM SLOT 


SMSA 1430 VX 513 K 


138 Mb 3PCI+4ISA 


IT5V 1430 VX 512 K 2X168 128 Mb 4PCI+4ISA 

IT5H I 430 VX 512 K 2X168 (EDO) 128 Mb 4PCU4ISA 

AR5 1430 VX 512 K 2X168 128 Mb 3PCI+4ISA 


PS6 I 440 FX l 18.2 


128 Mb 3PCU4ISA 


PP6 I 440 FX L 1&2 


128 Mb 3PCI+4ISA 


Mainboard Pentium CPU soft menù. 


Mainboard progettate per client, ser¬ 
ver e workstation con una caratteri¬ 
stica che non ha uguali, il brevetto 
"CPU SOFT MENÙ" jumperless, cioè 
la possibilità di settore per mezzo di 
un menù software, i parametri della 
CPU quali marca, tipo, frequenza e 
tensione in modo completamente 
automatico. Tutto ciò si concretizza 
con un aumento di performance 
pari al 2,5% e la garanzia di 
poter utilizzare tutte le CPU di 
classe Pentium presenti e 
future. 

Le mainboard ABIT sono 
disponibili in 6 modelli e sup¬ 
portano: 

• Processori Pentium 100-200 Mhz 

- Processori Pentium con tecno¬ 
logia MMX 

- Processori AMD-KS/K6 
PR100/PR166 

- Processori Cyrix 6x86 
PR120+/PR200+ 


prima della classe" 


"La 




Distribuitore per l’Italia: 

VIDEO COMPUTER s.p.a. 

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


Via Antonelli, 36 (Collegno) TORINO 
Tel. 011/403.48.28 - Fax 011/403.33.25 


INTERNET: 








Realizzare i tuoi progetti su computer 
non è mai stato così facile ed economico 



La CDC Software, propone a tutti i tecnici, una serie di 
programmi nel campo dell’Ingegneria Civile, largamente 
diffusi su tutto il territorio nazionale, a prezzi strepitosi 
CARATTERISTICHE DEI PROGRAMMI: 
Semplicità ed immediatezza d'uso 
Menu tipo a tendina 
Help in linea sensibile al contesto 
Input Grafico Interattivo 
Archivi, Stampe e Disegni personalizzabili 


I programmi funzionano su sistema operativo MS-DOS 
I prezzi sono da intendersi IVA 19% esclusa 
Nel prezzo è compresa la licenza d'uso e l'assistenza 

Inviare per Fax al numero 

(045) 50.41.45 

oppure spedire a 

CDC Software 


Casella Postale 535 
37100 Verona ^ 

Desidero ricevere, senza alcun impegno, documentazione relative ai seguenti programmi: 

Desidero ricevere, in contrassegno, con garanzia di rimborso entro 30 giorni ,1 seguenti programmi: 


Descrizione Programma 


Calcolo Edifici in c.a. 

Calcolo Muri di Sostegno 
Calcolo Solai in c.a. 

Calcolo Edifici in muratura 
Computo e Contabilità lavori 


r 20.000 
r io.ooo 
r io.ooo 
r io.ooo 
r io.ooo 


r 490.000 
r 290.000 
r 390.000 
r 490.000 
r 490.000 


I - 190.000 (max 3 piani) 
r 90.000 (h = 4 metri) 
f - 140.000 (max 4 campate) 
I - 190.000 (max 3 piani) 

I - 190.000 (max 50 articoli) 


Spedire a: 


Denominazione | 
Indirizzo I 
Città | 

CAP 


Prov 


CAP Tel. 

P.IVA / Cod. Fiscale T 


Firma 


Totale Imponibile 


+ IVA 19% 


= TOTALE 


E’ possibile passare dalle versioni 


— 


e alle versioni Full pagando la sola differenza. 































































fhTEC 

Scanner per tutte le esigenze 




ViewScan Home 1 

PER SCANSIONI RAPIDE E PRECISE 


Scanner manuale per scansioni piccole e precise. 24bit True color a 
2400 dpi a singola passata. Compatibile TWAIN. Interfaccia SCSI 
inclusa. Software per l’editing dell’immagine (Photo Stacker Pro). 
Ideale per la scansione di piccole immagini, per Internet, album di 
fotografie, presentazioni e molto altro ancora. 



SCANR0M4E 


PER SCANSIONI DI FOTOGRAFIE E DIAPOSITIVE 

Da oggi archiviare le proprie fotografie, diapositive, X-ray e lucidi non 
è più un problema. Scan Rom 4E è uno scanner speciale in formato 
10x15 studiato appositamente per questo tipo di applicazioni. 24 bit 
True color a 4800 dpi nelle versioni interne SCSI e su parallela. 
Software Media House e Photo Deluxe inclusi. 



ViewStatìonAT 


PER SCANSIONI PROFESSIONALI 

Scanner da tavolo professionali a singola passata. Tre modelli a 24 bit 
(modello AT3), 30 bit (modello At6) e 32 bit (modello ATI2). 
300/9600 dpi, 13 secondi per effettuare una scansione in formato A4. 
SCSI 2, compatibile TWAIN nelle versioni per PC e Mac. Photo 
Stacker PRO, Media House e OCR-Wordlink inclusi. 


Distribuito da: e presso tutti i: 

Via Antonelli, 36 - COLLEGNO (To) 

VIDEO COMPUTER S.p.A. Tel. 011/4034828 r.a. • Fa* 011/4033325 SUPER COMPuteh ___t' 

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA Internet: http://v^.v.d^omputeTjj UNIONI UNION 

E-mail: Eomp-unionls’videocomputer.il 


Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari - Tutti i prezzi si intendono IVA 19% esclusa. 






24i 

I 


milioni 
ai numeri 

telefonici 




■ 




h 






tutti m 
CD Rom 

j wwpzioni di ricerca anche da dati parziali. 


(Me 


I 


CD-Tel raccoglie oltre 24 milioni di numeri teletonici, cioè lutti gli elenchi d'Italia, Un solo CD Rom per guadagnare tempo ri 
sparmiando anche nello spazio. Per tare ricerche su CAP, città, strade, cognomi, professioni con una llessibilità estrema e 
Ideale per quanti hanno bisogno di creare mailing list. I dati, inoltre, possono essere facilmente esportati per la 
stampa di etichette e i numeri telefonici selezionati composti automaticamente dal 
modem del vostro computer versione DOS, Windows 3.1 e Windows 95 CD-Tel lo 
trovate nei migliori computer shop, librerie, cartolerie. In ultimo, ma non ultimo, il 
prezzo di vendita: solo 59,900 per 24.000.000, Di numeri telefonici, naturalmente. 

( .!)-lei. La "rande rubrica telefonica piccola come un CI) Rom. 

CI)-Tel »• /indulto ilo Microforum srl 00Ibi Roma ria Inltmio Musa. 12 lcl0ti/M24303.'ifaxlM4l2l2ll3b 
hi t/e/Zw ww.mJUtiliti.com e intuì iiifii@mjhtiliii.rnm 

(iSfesfea® 


X-. 'ito ■ predace evi ea.7'oni eli successo nen'entertainmenr re-erences. ut miss e educa! dna' 
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Intel Inside and Pentium Processor Logos are 


friendly? 



pf^vT&t-F=RAei— 

friendly perché facile, 

friendly perché amichevole. 

Oggi Fratei Frael ha scelto questa 
soluzione con la piccola videocamera sul 
monitor. Perfetta per le videoconferenze 
ma tinche per i tuoi incontri più quotidiani, 
per vedersi con gli amici o con gli altri 
navigatori di Internet, ti consente di 
utilizzare il computer anche come 
videotelefono a prezzi più bassi di una 
normale comunicazione telefonica 
Videovediamoci con Frael 


LEON HARD 


LEONHARD& 
GALILEO 

• M/B ASUS TX97 5I2KI) 

• Processore Intel Pentium’ 
200MHz • 32 Mb DIMM 
SDRAM • HDD 2.1 Gli 
EIDE Quantum Pireball • 
CDROM I2X HITACHI • 
MATROX MISHQUE 2Mb 
+ giochi • Taslicra 105 tasti 
Win '95 NMB •Sound 
Blaster 16 PnP CREATIVE 
LABS • Speaker* 60W. 
WINDOWS '95 CD • Mouse 

• Videocamera digitale 
colore GALILEO. 

Omaggio abbonamento 2 mesi 
Internet 

L. 2.364.000 

(Monitor e IVA esclusi) 



pentium 














































Texas EKTENSfl 600 CD 


Pentium 120 Mhz 
HDD 810 Mb 
Display SDS 12,1" 

8 Mb RAM (Esp. 64 Mb) 
Microfono e altopari 
Scheda audio 16 bit 
CD Rom 6x interno 
SW Windows 95 


HP DESKJET 400 


Ink jet a colori 
formato A4 
600x300 dpi 
3 pag. al minuto 


MONITOR PHILIPS 14 


7CM5279 MPRII 

14" MPRII 

0,28 dot pithc | 

Nuovo modello 

A n a 

POWER SAVING 
risoluzione 1024x768 N.l 


iHUIil 


Masterizzatore BIC0H interno 


SCSI 

Plug 6 play 

4X lettura - 2X scrittura 
buffer I Mb 


I prezzi si intendono + IVA 
Offerte valide fino ad esaurimento scorte 
I marchi registrati sono di proprietà 
delle rispettive case 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 


IrVUJ r ? Texas 
v7 Instruments 

IBM oki 

Whol HEWLETT 

wL'KM PACKARD 

Canon 

EPSON 

SONY 

GoldStar 

Borland nec 

@ PHILIPS 

88 Seagate 

52E WESTERN DIGITAL 


indows 


CD ROM vergini 


MICROSOFT Win95 OEM CD 

160.000 

MICROSOFT Office97 CD agg. 


MICROSOFT Word 7 CD agg. 

250.000 

COREL DRAW 7 CD 

799.000 

COREL DRAW 5 agg. dal 3 CD 

220.000 

COREL XARA CD 

370.000 

uMBiiiiUfljlUBb 

PHILIPS CDD 2600 interno 

680.000 

RICOH interno 

630.000 

JVC interno 4X scritt. 6X lett. 

650.000 









5 anni di success 

peruna nuoua forz a 

1 _ 


Bruco Informatico - Roma 
Via dei Durantini 144 - tel.06/4511440ra. 

CERCASI rivenditori 
per zone libere 


TEXAS Extensa 600 _ 2.300.000 

TEXAS Extensa 600 CD 3.300.000 

TEXAS Extensa 900 SDS 4.100.000 

TEXAS Extensa 900 CDT 5.700.000 

MflMIIflB _ 

PHILIPS 14" 7CM5279 MPRII 320.000 


l5"BI22IWstereoTC092 585.000 


PHILIPS 17" B6822N stereo TC092 


SONY 15" CPD-I00SFT 


SONY I7"CPD-200SX I 


BULK 14" 1024x768 Colori 

CTflMPflIWTI 

EPSON Stylus Color 200 


EPSON Stylus Color 400 


EPSON Stylus Color 600 


ANON BIC 240 


CANON BIC 4550 


HP DeskJet 400 


HP Deskjet 690 color 


HP Officejet Pro 1150 color I 


Scan Maker E3 


HP Scanjet 5P A4 300 d 


HP Officejet Pro 1150 


990.000 


320.000 


330.000 


690.000 


1.490.000 


Sede: Via dei Durantini 144 - Roma 00157 
Commerciale: tei. 06/ 45 I I 440 r.a. 

Assistenza: tei. 06/ 45 I I 004 

Amministrazione : tei. 06/ 45 I I 446 

fax: tei. 06/ 45 I I 447 


jjy 













Tecnica, 

installazioni, 

concorsi, 

prezzi. 

Per il vostro impianto auto non c'è che 
ACS-AudioCarStereo. la rivista full optional 
che ogni mese vi offre tutto il mondo del- 
l’Hi-Fi Car chiavi in mano. 

I professionisti del settore e i semplici 
appassionati troveranno nelle sue pagine 
tutto ciù che serve a soddisfare le loro 
curiosità sulle tecnologie per l'auto. 

Perchè le recensioni di ACS-AudioCar- 
Stereo. sempre puntuali e sempre dagli alti 
contenuti tecnici, oltre a trattare le appa¬ 
recchiature. le problematiche delle instal¬ 
lazioni e l'informazione sui concorsi, 
affrontano i settori della telefonia cellulare, 
dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 

E tutto è completato da rubriche musicali 
e dall'AUOIOGUIDAEM. l'aggiornatissima 
guida all'acquisto. 

technimedia 

Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 


o 


OGNI MESE. 
L'ALTA FEDELTÀ 
IN AUTO. 


Chiavi in mano. 



caratteristiche. 


prezzi, futa delle 
apparecchiature 
Hi-Fi Car e degli 
accessori elettronici 
per auto. 


crossover. altoparlanti. subwoofer 

I super-impianti Hi-Fi, Car 

il meglio dei professionisti d'Italia 

I centri di installazione 

regione per regione 

I concorsi Hi-Fi Car 

professionisti ed amatori 
in cerca di gloria 


cronache dall'estero 








frael! 



Per catalogo e informazioni: 

www.frael.it 


Mother Board ASUS TX97-X 

Asu» presenta, la scheda madre basata sul nuuvo chip-sci TX97 di Inlel. 

PRESTAZIONI: • 33MB di dati al secondn Ira Scheda Madre e Hard Disk, grazie al nuovo lllIrallMA Bus 
Maslcring • Supporlo memorie SDRAM • Interfaccia ACPI • Compatibile standard PC '97. 
FUNZIONALITÀ': • Remote Ring-ON: accensione del PC da remolo, vìa modem. LAN oWAN 
■ Power • ON multifunzionale per i modi Sofl-OIT e Slccp. INTELLIGENZA: • Monitoraggio del funzionamento 
delle ventole, della temperatura e dei voltaggi di sistema, tramite comoda interfaccia grafica - Virus YVritc Pmtection 
• CPU Sio» - Down e Auto Fan - Off. 


/ME 


Serie Spectrum 17" 

AOC Spectrum 7l)lr, monitor digitale a 0.28 dot pitch; frequenza verticale da 47 a 1211 Hz e orizzontale da 30 a 
Wi Ktlz con unu larghezza di banda (li ben 85 MHz. La massima risoluzione e 1280 x 1024 (64KHz / 60II/.I. 
AOC Spectrum 7Nlr, monitor a 0.27 dot pitch, ha una frequenza verticale da 50 a 82 Kllz; questo modello può 
raggiungere una risoluzione massima di 1600 x 1200 (81,3KHz / 65Mllzl. 

Tutti i monitor AOC della serie Spcclrum, compresi i modelli 4VI.R e 5VI.R sono garantiti 3 ANNI! 


^digicom 

Galileo 

(indirò e perfetto per video-audio conferenza su rete telefonica, rete Isdn, Lan e reti aziendali. Permette conferenze 
in video-audiu e dati con il PC. Installabile e coufigurabilc in pochi tninuli. Studialo per piattaforma Windows 95. 
Da abbinare a un modem, un modem Isdn o una scheda Lan. Sulla rete di un'azienda e Ira le sue sedi, consenta 
di v ideo-tclefonare gratuitamente. Utilizzabile come video telefono o semplice telefono su Internet ed Intranet. 
Composto da telecamera a colori, software c culTia con microfono. 


P?Ìk T iP0f 


4800 DIRECT 

Da Primax, noia azienda produttrice di SCANNER. MOLISE c prodotti di comunicu/ionc, vi presentiamo il 
FLATBED 4800 DIRECT. È uno scanner a colori A4 a piano fisso, collegabile direttamente allu porta parallela. 
PnPcon Windows '95. il DIRECT 4800 hu una risoluzione da 100 a 4800 dpi software, 300x600 dpi ottica. Questo 
scanner viene fornito con i software RendiRIS per OCR e Corel Photo Paint 5 per fotoritocco. 


friendly? 


2F Communication Powered by Frael 

Internet Access, Service and Content Provider 

www.tuonQme.Ill 

Assicura alla tua azienda un posto in Internet, 
registra il nome con solo 2.000.000 l'anno* 

* un silo www/ltp per l.il. 2.000.000 .IVA all'anno piu cost o attivazione 
una tantum. Per dettagli: )http://vvww.frael.it/servizi.htm 1 


ELAQOF^^^^^^TCONICI ITALIANI 

Via del Roselo, 50 Valllna • 50010 Bagno a Ripoli 
(FI) Tel. 055 - 696476 (Slinee r.a.) ■ Fax 055 - 696289 
Hot Line Divisione Tecnica 055-696314 
Internet tittp:7/wwvzirael.il 


















Microsoft Office 97 



Tutte 


AMMOP.T.COST 
AMMORT.FISSO 
AFf*C«T.VAP 
INTERESSI 
NLM.RATE 
PRATA * 

RATA “ 

TASST | 

TIR 


Matematiche e trtg. 

Statistiche 

Ricerca e fior mento 

Database 

Testo 


Annulla 


osati Licei - Cestlnnr acquisti I 


Q r *Jb_f ' ■ • ■ s a 

_a 

Cetegons: (dune luvw»: 


Start 




] Elle Codifica yisuailza Inserisci Fermato Strumenti Dati Finestra 2 


Pe* ré ormaaoni stAa fvnaone 
se*encmata fare ck sJ 
pulsante riportato qui sotto. 

• Giada siAa funzione 
selezionata 

-Hi tuia 
«//are. 

Se si è incerti sulla 

•imIi 


funzione da utilizzare, 
digitare nella casella una 1 
breve descrizione di ciò 
che si desidera fare quindi 
scegliere Cerca. 


Come si calcola 


l'ammortamento di un mutuo? 


• Cerca 



•Dove vuoi andare oggi?’. Microsoft. Il pulsante Start. PowerPoint. IntelllMouse e Outlook sono marchi registrati della Microsoft Corporation. 
•Office 97con IntelllMouse disponibile per le versioni Professional aggiornamento e aggiornamento competitivo. 

































Sono il tuo assistente. 

Do consigli, insegno trucchi e scorciatoie, 

intervengo quando sei in difficoltà 

(ma non faccio il caffè). 



Microsoft Excel Prestito 


IX 

HI 

zzsm 

uiim" 

'*x 




ss 




E' arrivato Microsoft Office 97, il nuovo modo di lavorare 
e comunicare. Perché Office 97 combina applicazioni 
intelligenti con tutta la liberta di Internet. Tecnologie 
rivoluzionarie ti aiutano a organizzarti, a connetterti con 
tutto il mondo, ad ottenere grandi risultati. Infatti in 
Office 97 le nuove versioni di Excel, Word, PowerPoint* 
e Outlook'97 lavorano insieme e nello stesso modo. 

Nella versione Professional c’è anche Access 97 e 
rintelllMouse,-* con cui puoi muoverti molto più 
liberamente all'Interno dei documenti. Ma parliamo 
di Office Assistant, i l tuo assistente personale. 
E' straordinariamente efficiente, perché ti dà assistenza 
mentre lavori, con consigli, aiuti e suggerimenti. 


Non devi neanche interrogarlo, perché interviene 
spontaneamente quando ne hai bisogno. E visto 
che passerete molto tempo insieme, puoi addirittura 
scegliere l'Assistant più adatto al tuo carattere. 
Seguendo i suoi consigli potrai imparare da solo ad 
utilizzare Office 97, sfruttandone tutte le potenzialità. 
Vuoi altri esempi? E allora vieni a provare subito 
Office 97 nel Punto di Contatto Microsoft più vicino, 
che espone la scritta “Qui trovi Office 97” 

Puoi cercare gli indirizzi visitando il nostro sito web. 
Oppure puoi utilizzare il servizio Microsoft by fax 
(al numero 02/70.398.888) o telefonare al Servizio 
Clienti (al numero 02/70.398.398) 


Dove vu sàa— ffào Microsoft 

aifUCff C a \www.microsott.com/itaTy/\ 
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usare la testa 


molto spesso 

NON BASTA 


cosi come e 

FONDAMENTALE 

SCEGLIERE 

stri i meri ti adeguati 


CA 0 

ELETTRONICA 


1 

"//##/1 CT/i ft 1 —77 


%t!HM PACKARD | — 3J j 

■■ - iiijp tnJO a , 
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(TTTIfT 


I RAXDATA 

MOTOROLA 


LOOiTEGH 

CREATIVE 


■IVO 


Microsoft ' 
• Windows95 


PER INFORMAZIONI SUL PROGRAMMA DI AFFILIAZIONE: (j 67-018116 


Ilei i lui n 

Hard copy 


TRENTO (.riip/ni per riilfoniiallni ,l.r.L fi 161) 93*611 VIGO DI TASSA (TN) l'imsil Unnplller fi 162) 76.1.711 BADIA POLESINE <RO) / lapin al XII. l ! 121) 11 116 
BASSANO DEL GRAPPA (VI) Inrostaft fi UlI 122.010 ALTAVILLA (VI) PniflCtlll (All filili 971.799 COHNIOO VIC. (VI) I llllill !•!,Ilici filli) 116 . 1 III 
BRESSANVIDO (VI) Soluzioni Infumi filli) li 60.910 SCHIO (VI) rlh W M1l *.r.l fo, } 176223 DUEVIUX (VI) InltiniOh lo (nKese■fi ,,) - 10.111 
THIENE (VI) Genero Annn filli) 300.433 PADOVA ili Ehi Ironico fll'l) 601.1166 PEDEMONTE (VR) Serrlce fili 600.111.16 TREVISO Compnlrrirare fi (.’.') 122122 
NOALE (VE) Computer llonne ui.«. fui) 112.960 VENEZIA Kilt Jllpllcr fili) 12J.60.19 CERRO MAGGIORI (MI) Musici 1111 line fini) 12I.J60 
CARAVAGGIO <BG) NTV ( oin/mlcrs fi 163)350.610 TOSSANO (CN) Vi •«leni Serrine f CT2) 6)1.161 UDINE lìinvlapa" xr.l fu i^iooi TRIESTE il II. 'MI fini) Oli. TI 
SALHZZO (CN) ■ ExpoCuni/niler fini) 4.Ì.H.I PARMA MeixanufiiaJkafilJI) '/H~250 CHIAVARI (GEI Cnn/niler Senili- fusi) 32)21.) LA SPEZIA < 14111,1 nknfil.T) 109166 
RAPALLO (GE) Mario lUnlazzl s.r.l fi MI) 10.101 RORDIGMERA (IM) Inll Stop fusi) 261.353 MADONNA DELL'ACQUA (PI) Eunice Pina f HO) mOHJ 9 
S. BENEDETTO DEL TRONTO (AP) IMBV Computer Snvkef 17)1) 711.291 PESCARA II Pianelo ilei Computer fluì) 692.319 ARPINO (FR) Msleiuliffiirvmllil (0~6) 01.219 
PUTIGNANO (BA) lonnzzo IMnncnlni fini) I9I.I9.Ì) POGGI/ V/. I l.flOOl) 72111~1 CAMPOBASSO lumi Syslnn fl67l) 1II.3JO COSENZA Unni & hip fini) 11 .), liti 
SCALEA (CS) Getterai Uff Ice fi’ WS) 90.069 POGGIOMARINO (HA) OHI. feti) 5 2019.6.1 ALCAMO (TP) tori,la llfft) f i»Ji) 107.197 
ROSOLIMI (SR) Tecnosyslein finii) 102.110 BAGHERIA (PA) (V ili Corrilo \nionlno fini) 963.970 QUARTU S. ELENA (CA) ■ IPI Informai ita fili) 026.092 
















Affidabilità Totale 



VEGSTORE INDUSTRIE è oggi un'azienda 
leader nel settore dell'archiviazione e 
gestione elettronica di documenti, 
immagini e suoni. È su di una semplice 
filosofia che si basano le attività della 
VEGSTORE INDUSTRIE: fornire prodotti 
e servizi di alta qualità per poter soddi¬ 
sfare In tutto e per tutto il cliente, che è 
posto al vertice delle attenzioni e degli 
sforzi produttivi. 

VEGSTORE INDUSTRIE fornisce conti¬ 
nuità di assistenza sui prodotti ed è in 
grado di garantirla "ON-SITE" su tutto il 
territorio italiano. 


// CD-ROM NETWORK SERVER SOLUTIONS 

/ La famiglia "Netserve/CD", "TurttoCD/33X\ 
"Maxtet/CD" rappresenta l'espressione 
massima in termini di prestazioni per 
quanto riguarda la tecnologia per i sistemi 
di memoria CD-ROM in ambiente di rete 
e non, in sistemi DOS e MAC. 

Sono possibili velocità di 10-15 volte 
superiori rispetto ai tradizionali sistemi 
con tempi di accesso sotto i lOm/sec e 
transfer rate fino a 33x, l'equivalente di 
5000 KB/sec. 

Sono disponibili le versioni da: 8,16, 32, 
64 drives. 


I prodotti VEGSTORE INDUSTRIE sono 
S-/ realizzati nel rispetto delle normative 
' nazionali ed internazionali garantite dai 
marchi: VDE, SEMKO, DENKO e CE. 

Le nostre linee di produzione sono 
secondo gli standard ISO 9000. 



* 

Mk OS 


l marci* citali aooariengono * fwnnn pcopnatan 



i^=^7ST0RE 

DATA STORAGE SYSTEMS 


VEGSTORE INDUSTRIE s.r.l. Tel. 0445/381624 r.a. - Fax 0445/381626 - BBS 0445/381773 
Sede legale e stabilimento: 03039 SORA (FR) - Via Agnone Maggiore. 21 - Sede commerciale e magazzino: 36016 THIENE (VI) - Via Dell'Economia, 11 





































FORMULA 


FRANCHISING 



... I' incremento 
delle vendite 

Il nostro negozio di Roma è fra i 
primi per clientela e vendita.Le 
nostre iniziative promozionali e 
l'accoglienza che diamo nei 
nostri punti vendita sono le armi 
vincenti che hanno decretato il 
successo della formu la PCC 
Franchising. 

... i prezzi competitivi e 
listini sempre aggiornati 

Nel mercato informatico, più 
che in altri, l'attenzione per que¬ 
sti due aspetti è sicuramente basi¬ 
lare. La nostra rete di franchisor's 
ha costantemente aggiornate in 
linea, sia le quotazioni del mer¬ 
cato che le giacenze del magaz¬ 
zino centrale. 

...le migliori marche 

I nostri affiliati beneficiano, insom¬ 
ma, del nostro know-how nei rap¬ 
porti commerciali con le più presti¬ 
giose aziende del mercato. 


...il supporto tecnico 
qualificato 

La Gold Assistance e la 
Formula per le Aziende sono 
iniziative che hanno riscosso il 
gradimento dei nostri clienti. 



... la riduzione dei 
costi di magazzino 

Studiamo per voi il sistema di 
prodotti in pronta consegna e 
rivalutiamo le giacenze. 


...la pubblicità su 
scala nazionale 

I nostri investimenti sia a livello 
nazionale che regionale sono in 
continua crescita. Le nostre cam¬ 
pagne pubblicitarie compaiono 
regolarmente su stampa specia¬ 
lizzata, su quotidiani e settima¬ 
nali ma soprattutto su radio e 
televisione. 

... diventare 

imprenditori con noi 

La formula PCC Francising si 

avvale di uno staff tecnico dedi¬ 
cato per informarvi sugli aspetti 
amministrativi, fiscali, di marke¬ 
ting e commerciali o a raccoglie¬ 
re interrogativi relativi alla dispo¬ 
sizione degli arredi o della 
ristrutturazione dei locali di ven¬ 
dita. Il fee d'ingresso comprende 
anche gli arredi fissi, le cappotti¬ 
ne e le insegne per il negozio. 
Saremo il valido supporto per il 
vostro immediato successo. 


FORMULA 



FRANCHISING 


Sicuramente conviene. 






ACCA. 


Il software prende 




PriMus 

Computo Metrico 
e Contabilita Lavori 


TerfOTus 

Verìfica dispersioni 
lormlche - Leggo tQ/91 


TorMus-i 

Progettazione Impianti 
di Riscaldamento 


PriMus 

AUTOCAD' 


PriMua-A 

Analisi pretti e 
fabbisogni di canttoro 


PriMus-M 

Gestione normo e 
plani di slcureua 


Sono interessato a ricevere 
informazioni su: 


□ Computo Metrico 

□ Collegamento Computo-Disogno 

□ Contabilità Lavori 

□ Analisi Prezzi 

□ Capitolati. Documenti e Relazioni 
Tecniche 

□ Pioni di Sicurezza 


Perché il software ACCA è il più amato ed ammirato nel mondo dell'edilizia? Perché è vivo. 

I programmi ACCA sono vivi, intelligenti, conoscono veramente i tuoi problemi di tecnico e li risolvono in maniera brillante 
ed originale. Comunicano seguendo la tua logica: domande e risposte chiare e leali come con il tuo migliore amico. 

DocMus, per esempio, è il nuovo sistema integrato che dal solo disegno con 
l’Input Object DRAW genera automaticamente elaborati pianimetrici, 
modulistica e files di DOCFA da presentare al Catasto Fabbricati. 

Una soluzione intelligente che rende il lavoro di accatastamento rapidissimo e pos¬ 
sibile a tutti. Perciò accendi il calcolatore e rilassati: con ACCA hai un software 
intelligente che ti aiuta e una società leader che ti da sicurezza in tutto. ACCA 

f piioo pibbiìo ti garantisce servizio di assistenza gratuito, invio di materiale di 
-wSnN» valutazione, condizioni economiche vantaggiose e una collana 
indio- im jj p n) j 0 (|j sempre più completa. 

Vuoi ili più? Richiedi informazioni... 




DucMtis dal disegno pimi l'Input 
Ohjecl DRAW crea autonuiticuiiici 
le: • I « planimetri»- delle «ingoi» 
Unità Immobiliari (iiumI. AN-KN) 
fili elaborali planimetrici (mnd. HI’ 
Hl’ 2 , KIMl; • l.a rnoduli«ttcn <mod. 
DI. INH parte I. INI» parici Lece 
• File* da cimwgttnrc in t Inlitstn mi 
«opporlo magnetico I formato 
IXKJI'A). 


rri.MlUHC97a.tt hit per 
Windows’** e Winduw.-NT pttò 
generare qualsiasi documento tecni¬ 
co dulia rcda/.tniic dell'iiulicc: 
Capitolati. Hclii/iuni tccnirlir e 
Documenti (I lenificali, 
Dieltiuru/ioni, Appalti...), Il pro¬ 
gramma è dotato di un enorme 
archi»in c di un wiinlpmcvMiir 
intento. 



UunTiis a .12 hit per Windows 'OS e 
Windows NT permette la rilevazione 
»l»-i conti di eiutlicrc e delle lavontxiuni. 
l.a gestione dei muguz/ini, degli ope¬ 
rai, dei male-nuli, dei mezzi è semplice 
perché In struttura dcH’imprvsn C viti- 
hilc grazie ad una particolare struttura 
ad albero. Ix- movimeniB/iimi di risor¬ 
se cffrliuute cimi il l>nig A Drop pana¬ 
li” essere registrate m t|iiulsia*i tipo di 
documento: rappiMiiui, distinte, Ddl... 


□ Gestione Norme o Proscrizioni 

□ Planimetrie e Dichiarazioni 
Catasto Fabbricali 

□ Dispersioni Termiche (legge 10/91) 

□ Progettazione Impianti di 
Riscaldamento 

□ Fabbisogni di Cantiere 

□ Rilevazione costi di Cantiere e 
Gestione d'impresa. 


Nome:. 


ACOA 


Artenda noontao 
Q/WOOSI 


“tei 


ACCA software s.r.l. - Via Michelangelo Cianciulli - 83048 MONTELLA (AV) - Italy 


SOFTWARE 


Tel. 0827/69.504 r.a. - Fax: 0827/60.12.35 r.a. - Internet: lwww.acca.it - e-maill IntoftSaccàlB 


Indirizzo:- 

Città:_ 

CAP:_ Prov.:. 

Tel:_ 

Protei.:- 


MCMrcn 


































Il poi ritto assortimento in Italia 
di offerte per il mondo accademico 
(Scuole, Università, insegnanti e 
studenti). 


Un catalogo con oltre 1.800 

prodotti con tconti reali fino 
all*80\ dai prezzi di listino 


l-lnfo 

Un CD con tutti 
i numeri di telefono 

Oltre 24 milioni di indirmi 
e numeri di telefono 
di tuta Italii 


rcrSa- OFFICE 97 acquista office 97 E 
Standard CD 93? RICEVERAI IN OMAGGIO 

Tj*' Standard CD Upgrade S29 EVOLUTION 2.0 una demo version 

. Standard CD Comp. Upgr. 719 delpragiammagetdonaleSraoriam 

Office 97 Standard CD Edu 521 E A SCELTA UNO DEI 

Profeitìotul CD 1.154 SEGUENTI PRODOTTI 

___ _ ProfessionalCD Upgrade 699 MICROSOFT 

Protesomi CD CarpiUfy 799 «jl-i « Farm 

Mnwiaf CDÉdu 632 

: 1 [:■ Professasi CD Upgrade ii M 

NPmB -IntelliMouic 729 VOTH 

WiiB Developcr Upgr 559 L-^ 


Delphi 2.01 Develuper Novità 349 

Borland CH 5.0 Nitrita 349 

Borland C ++ 5,0 (con manualistica on line) 169 
Delphi Desktop 2.0 199 

OhmmervjnipinxjvnoOtteuixWmede wnoncwnfwa 


Applicazioni: Office Pro 97 + 
Microsoft Office 97 a colpo d'occhio” 

L. I 59.000 

- Office Pro(, 97 1 Office 4.21 per Mac 148 

3 Windows 9$ Upg.* Windows NT 4.0Wxksation 98 

Visual Basic Prof. S.0 ♦ Visual C*< SO 148 

1 Vforlts 4,0 per Wm9S 59 

Publòher 97 per Wm9S S9 

Offerta riservata agli studenti dele scuole mede Infaion, mede sperati 
eunterskt 


Il grande Adande 
del Mondo 


Rcdshlft 2 


Il Mondo di 
Michel COUS 


Offerta valida fino ad eaunmento icone 


ÒfBce97 

Office 97 Standard + 
ABC Graphics Suite 2.0«ln|fese 

f. 1.199.000 

e In regalo II CD l-ln<o 


Office')/ f ] 

Office 97 Pro * 

ABC Graphics Suite l.Oigg h^ae 
l 1.399.000 
e In regalo II CD l-lnlo 


Federico II 


Dall'Impressionismo 
al Sùnboliuno 


Magna Grecia 

. Taf 7 ■ 
Vr>» fn ( 


Grandi offerte Corel per il mondo Accademico 
(Studenti, Insegnanti, Scuole e Università) 

Cord CAD 222 Cord Office Professional 30 222 

Coltivami CADO 222 Corel Ventura 7 222 

CordDrawS IS8 Corel Wtb.Graphics Suite 126 

CordDnw 6 222 Corel WordPeHect Sette 61 6S 

CordDraw7 222 Corel WxdPctfect Suite 7 6S 


Leaming Upgrade 99 

Leirning 179 

Professional Upgrade 4S9 

ProfeswmIComp Upgrade S99 
Professional 949 

Enterprise Upgrade 1.329 


Leaming 179 

Professional Upgrade 584 

Professional 958 


DttAW7 


Parie Mo 


Visuale 


Professroraal Upgrade 919 

Professional 1929 

Enterprise Upgrade 1929 


Latino Lingua Viva 


Nomen 


Visual J' 


> S O CD (Con nanudisoa Od bie) 
Norton Antiwus 20 
L. 179.000 


MICROSTATION 

POWERDRAFT 

Da Bentley un potente CAD 2D/3D ad alte 
prestatlonl per i professioni» dd disegno 

Prezzo Offerta: 980.000 


Internet Fast Find 33 

Norton Antivirus 2.0 49 

Norton Amivirus per NT 44 

Norton Commander IO 49 

Norton Navigator 84 

Norton NT Tools 33 

Norton Utilities 20 SO 

Symantec Cale 92 

SymantecVisual Calè, 122 

Ohm meno i fodera htepara kvd* i Oiwmo 


Flight Simulato! 60 
con manuale m iti 


Esploriamo 

l'Oceano 


Encarta92 
Adamo Mondiale 


ERRATA CORRIGE 2.5 ♦ 
IPSE DIXIT DE LUXE £.299.000 


MicroStation 95 * Norton Utilities 20 

L.l 14.000 

Ohm nera V non àie ito* ter we<xr. latenti 


Cord CAD Trade Up 

Cord Draw 4.0 CD 

Cord Draw 6.0 per PowerMac 

Cord Draw 7.0 

Cord Draw 70 Upgrade 

Corel MegaGallery 

Cord Office Prof. Upgrade 70 

Cord Prlnt A Photo House 

Cord Ventura 70 Upgrade 

Cord Visual CADO Iride Up 

CordWbb Master Suite 

Cord WordPerfect Suite 6.1 Upgrade 

CordWordPerfett Suite 70 Upgrade 

Cord WordPerfect Suite 7.0 Ctf 


É ora disponibile 
la versione ITALIANA 
di CorcIDraw 7.0 
e Corel Word Pertect Suite 7.0 


’ycUntlfoUo 


Vivitele - Dilanino Vivtvtxe 
Gartami Francese Garaar 


CHIMICA/FISICA 

QChemDrawPro3.S 1.760 

CS OicmJD ♦ MOFbAC Pro 2420 
Q Oiem Office Standard 35 2420 
Interactive Phytlcs 540 


DRAW 7 « 


' Trasformi le parole 
dettate _. in note, appune 
ed email, semplicemente 
0 partendo al PC! 

. Microfono e cuffia melili 


Omnia 97 


Barde Crea la Moda 


Barde Ricami» 


MATEMATICA 

CabnGeomeue 179 

CD Calcite Voli 220 

Derive 3.14 n Inglese 199 

DERIVE perWm 390 

DERIVE perWin Upgr. 160 

DERIVE perWn Edu 160 

MatMCAD Standard 6.0 3S0 

MathCADPIus 6 0 799 

Mirbemiuca Professarsi 10 2800 
TheGeometer'sStattpid 360 


Standard 169 

Professioni! 890 

Professerai Upgrade 509 

Oent/Server 3.099 

Client/Server Upgrade 2.S84 


Standard 169 

Professional Upgrade 459 
Professerai 949 

OicnbServer Upgr. 1599 


Spaio Domino e 
scrivo anche 


L'Epoca dei temptin 


Internet Fast Find 89 
NortonAnthinis 20Trade Up 72 
Norton Amivirus per NT 129 
Ncnon Commander LOTrafeUp 63 
Norton NTTooIs 89 
Norton Utilities Trade Up 65 
Symantec Café 1,0 226 

WnFax Pro 8.0 188 

WinFax Pro 8.0 Upgrade 94 


TcotakIMiWKW 2989 

Toofbook II - Insauctor • EdaatRri 2239 
WtcH-iBiKr-HfWnaT 1.369 
Testai II-RiWier 1393 

Tostai I-Miste-Sten 1069 
Retali-Fltel*.L4f tWIiCiT « 


STATISTICA 

Statista 


ZIp+UnTnstaller+PoworDesk 
L. 169.000 

Software c marnale su CD 


bauòelb 
rrjioriDa 4 MV 


Giochi di pernierò I 


Inaiamo a lecere 


O-DOS • W-WINDOWS • M-MACINTOSH - FD-FLOPPV OI5K • CD-CD ROM 


MICROSOFT 

SUPER OFFERTE MICROSOFT OFFICE 97 


)N L'ORDINE UOVI II CATUOGO COMPLETO IX OLTRE ili 


VISUAL BASIC 5. 


VISUAL C++ S.0 


VISUAL STUDIO 


EXPERT SYSTEM 


VOICE TYPE SIMPLY SPEAKING 


BORLAND C++BUILDER 


DELPHI 3.0 


j * 

nsji 


* ol 4 

ili 

a 

« 

041 Ullll ICUCHU7 

1 

• <#iS 

'j'LW- 


PARTITION MAGIC 3.0 

<ES>. 

«a 

PditmunSlaiA 

É l'unico loftwanr al 
mondo che ti permette 
di creare,ridimotsiorare 
e spostare al volo le 
partmoni senta perdere 
alcun dato 



BENTLEY 

'il 

1 CAD MicroSution95 

1 per Windows95 

R Standard 90 

j Suite ISO 

- il 

1 Offerta rtservan a 

1 studeno e «segnami 


CONDIZIONI DI VENDITA: Si accettano ordini per telefono, fax e posta. Tutte le offerte annullano e sostituiscono le precedenti Offerte valide fino a esaurimento delle scorte, con riserva di vacazioni di prezzo senza preavviso Pagamento contrassegno Spedizione a meno comere 
espresso (L 20 000‘iVA) ode escluse oppure a mezzo posa (L15.000) Tutti i prezzi sono espressi in migliata di Lire. IVA esclusa, franco nostro magazzino e salvo il venduto. Tutti i pacchetti sono m versione originale con garanzia ufficiale . nelle versioni piu receno disponili Pagamenti 
e prezzi personakzzati per dienti Corporate. Università. Scuole. Emi pubblici; richiedete preventivo. Offerte Competitive, aggiornamenti, bundle c versioni cducation possono avere la confezione esterna diversa dal prodotto standard Alcune offerte a prezzo edtiaoon sono riservate 
unicamente a studenti e insegnano, altre solo a Scuole e Unrversrti Telefonare per conferma. S£AO. 


PER ORDINAZIONI TEL 0424/504650 - FAX 0424/504651 

INTERNET: http://www.mediadirect.it 
VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 



MEDIA DIRECT 

Viale Asiago. 85 

36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 
email: mdirect@nsoft.it 










































































167-385911 


l’ritjessitnialilii in mnvinwnltt 


SUPPORTO 

FINO A 200 MHZ. 

ANCHE IN VERSIONE MMX 


pentium 


:i iza coi ìTEi'APOtiAì 

CD P.Oi'/l E FLOP? f DI3i' 


é distribuito da MonoUtb Malia 
20133 MILANO - Viole Romogno. IO 
fax (02) 70123825 
http:/ / www. vol.it/ monolìth 


I PRODOTTI GEO GODONO DELLA 
GARANZIA DI 2 ANNI. CON RIPA¬ 
RAZIONE O SOSTITUZIONE DEL 
PRODOTTO ENTRO 5 GIORNI 
LAVORATIVI 


CPU FINO A 200 MHZ - RAM FINO A 72 MB - HD FINO A 2.2 GB - SVGA 
2 MB VRAM EDO - DISPLAY 1 2.1" - CD-ROM 8/1 OX - MPEG HARDWARE 
- Windows 95 e Lotus Smartsuite '96 precariati. 


PS CONOSCERE t RIVENCTCKE HU VCNO 


Challenge 

MIGLIORE 
RAGIONI! 


TUTTI I MARCHI E NOMI REGISTRATI SONO DEI TITOLARI DEI RELATIVI DIRITTI 













Prodotti di 
Alta Qualitd 
e Convenienza 
nei Prezzi 



Professionalità 
ed Assistenza 
Qualificata 


Pagamento rateizzato Findomestic - Vendita al minuto e per corrispondenza 

I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare - sito web - 

Forniture per Rivenditori www.rnc.net/area/egis 


E-Mail 

egis.compu te r#l inet.it 


Vendita & 
Montaggio 

Assistenza 

Macchine e Apparati ] 
informatici singoli o 
in rete per enti . 


v--— 


Piastre Madri e CPU 

OD 

MR per 486'63« PCI/16660 
MB Peniium/TritanVi/Pipel. 
AauaTek TritonHa/Pipel. K12k 

MB per Pentium MMX 

MB per Pentium Pro 

MB Tyan Dual CPU PenLPra 

■ 16 
168 
299 

169 

386 

947 

AMD 586 .' 133 MHi 

Vi. 

AMD P 100 K5 

139 

AMD P 133 K6 

133 

AMD 1- 166 Kb 

299 

Cyrix/IUM P166* 

266 

Cyrix/IBM P20O- 

344 

Panlium 133 

273 

Pentium 166 

467 

Pentium 200 

564 

Pentium 168 MMX 

542 


1.085 

Pentium Pro 200 

1.162 

Pentium Pro 200 cache 512k 

2.390 


Menione RAM 


SIMM 8 Mbyte 69 

SIMM 16 Mbyte 137 

SIMM 32 Mbyte 275 


□ 

Sdiede VCA 

■ -M 

ISVGA PCI 1280 

da 

46 

SS64VI 

2Mb 


76 

SS 30 Virjre 4Mb RDO 

127 

Matrox Mjrxtique 

2Mb 

199 

| Matrox Milleaiui 

■ BeiM,i 2Mb 298 | 


□ 

STAMPANTI 


Deskjet 

LVakjet 

Bubblejet 1 

IIP 

IIP 

Canon 

Canon 

400c 

690c 

240c 

620c 

274 

466| 

289 

638 

DeMtjet 

DeskJet 

DeskJet 

Laser 

Epson 

Kpwn 

Rpaon 

OKI 

400 

600 

800 

Win4 

496 

610 

829 

499 


fhiftttnihih tultr /e mmrrhr... 


Abbonamento 
Internet + E-Mail 
Annuale / Full-Time 

a sole 160 



•Sr 


Memorie di Massa DD 


□ 

NOteBool 


1.3 Gbyte RIDE Fuji un MI 

1.7 Gbyte RIDE Fujitsu SCI 

2.1 Gbyte BIDÈ Quantum 358 

2.5 Gbyte BIDÈ Quantum 394 

4.3 Gbyte RIDE Quantum 5S« 

4.3 Gbyte SCSI Wìrfa I 650 

CD ROM I2x 175 

CD ROM ISi 199 

MagneloOttice 640 Mbyte 819 
I/O 14EOA ZlPn terne 269 

I/O MEC.A JAX I Gbyte «M 


Tutti con Monitor a Colon 
Olivetti P100 II Vie. 2.676 

Olivetti P100E Vlfi TFT 3.314 

Olivetti PISS8 I6/I.2G 4.928 

Texas R600 PI20 8/MO 2.499 

Tersa R600 PI20 Vlfib CD«r 


NoteBeak di tutte le mare he 
Accessori, cavi, periferiche esterne 


TutU per lo standard PCMCIA 


Color 14- lev Red N tilt da 312 
Color 14- LJtad. N.L Digitale 343 
DAEWOO 15- 1280 Digitale 549 
TATUNG 16- 1024 Digitale 4S9 
YAKUMO 17- 1280 Dig.- 0.26 875 

Sony 16- 100 SX - 0.25 1024 «73 

Sony 16-100 SFT 0.26 1280 794 

Sony 17- 200 SX 0.25 1280 LISI 
Sony 17- SE n 0.25 1600 1.782 

Sony 20- 300 SFT- 1600x1280 2.777 


Olfeila Multimedii] 


Kit : 

Lettore CD ROM 12* 
Scheda Sound l«bil PnP 
Cum Acn^idif - Microfoni 


a iole 239 


Upgrade Sistemi 


alo 


Sosti turione e valutariooe 
del 11 


• PCI 


conflitti dì 


I e risoluzione per i 


Scheda Saund l«bit 3D PnP 
SaundBlaater 16 PnP OEM 
SaundBlaater 32 PnP OEM 
PeundRIaiUer «4 PnP 
Schede di Rete PnP da 


1 


118 

169 

321 

42 


Scanner piano 4800 color/1.PT 390 
Masterirralore 2r • Software 664 
ModamFar 33800 ini. Voico 167 
ModemPax 33800 sai. Voice 139 
Contr SCSI Adaptee 1605 106 

Conti SCSI Adaptee 2940 W 338 
Contr. SCSI Adaptee 2940UW 481 
Conte. SCSI Adaptee 3940 910 

Cabinet Minitower ' Desk 67 
Tastiera W95 Italiana 29 

Mouse Sonala 9 

Di* Drive 1.44 Mbyte 40 

CD-ROM vergini 12 

Carne Amplificale 60 WaU 34 
Casse Amplificate 160 WaU 74 
Gruppi Cantinuita 600VAÌ da 239 
Mobili PortaCoraputer - da 84 
Wmdew 95 - Nuova varatone 165 
Disponibile tutta la linea Microsoft 


Sistemi Completi □ □ 


Piastra Triton2 
8 Mbyte RAM 


Hard Disk 2,5 Gb -fe 


Cont. EUIB.'16550/ECI' 
SVGA PCI I6Mcol 1280 
Floppy Drive 1.44 MbvIr 
Cabinet Mini Tower 
Taatiera W96 - Mouse 
100 Utilità* e Giochi 
Shareware 



CYRIX/AMD 686 


100 

K5 

133 


P* • - 
166 i 
P* 
200 


mm 

987 [I 

___ >v 


1.0391J 

Wl 

1.1951 

.-'.X 

W. 1.420 1 


1.233 ;j 


,N1EL PENTIUM 


Stcaaa configuraxionc precedente 
ma con proceware Intel : 


166 

Mhz s£- 




1.39 

^nMg^T899l 
W Èl&f 2.1901 


Pro 

200 


INTEL 

PENTIUM 


512k 

CACHF. 


Pro 

200 


WL 3-490] 



ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - <^06 / 7810593 - 7820573 - 7803856 (Fax) 

Orario 0 = 9:30 - 13:00 / 16:30-19:30 [Lunedi - Mauina Chiuso] Hot Line Tecnica : 786404 
Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio U 
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lox (02)70123825 
20133 MILANO - Viale Rami 
hffp://www. vol.it/moni 


OMOLOGATO 


167-385911 


■'WeoOnV-W* 


PAX/M006M 












E di questo noi della UNIWARE 5ISTEMI ne siamo fermamente convinti. 

Nel mondo informatico tutti sparano a raffica prezzi da fallimento; fioriscono hard discount e cash & carry... Ma tutto questo andrà pure a scapito di qualcosa...? Ve ne 
accorgete dopo, quando nasce un problema, ed avete bisogno di assistenza, inizia così l'affannosa ricerca al solito amico smanettone, che cercherà di aiutarvi alla meno 
peggio pur di porre rimedio ad una mancanza di alcuni servizi che purtroppo “NON ERANO C0MPRE5I NEL PREZZO"! 

Per questo la nostra azienda, dopo così tanti anni di esperienza nella vendita al pubblico, è riuscita a costruire un solido ed efficiente centro di assistenza, operativo tutto il 
giorno, tutti i giorni (festivi esclusi), il quale, oltre ad effettuare interventi in sede e/o fuori, è a Vostra disposizione per risolvere eventuali problemi anche telefonicamente. 





MONITOR 15“ SVGA COLORE 
HYUNDAI DELUXESCAN 15G 
RISOLUZIONE 1260x1024 
DOT PITCH 0.28 INVAR 
MASK. BANDA PASSANTE 
85 MHZ, COMPLETAMENTE 
DIGITALE CON 
“ON SCREEN DISPLAY", 
POWER SAVING, LOW 
RADITION A NORMA MPRII. 
INSOMMA, IL MEGLIO 
A SOLO . 

Lire 545.000 


LA NUOVA SCHEDA VIDEO 
MATROX MISTIQUE 2MB RAM 
ESPANDIBILE FINO A 4 MB 
RAM. BUS PCI UTILIZZA LA 
TECNOLOGIA MGA A 64 BIT 
PER UNA MAGGIORE 
VELOCITÀ IN DOS WINDOWS 
E WIN '95. SOFTWARE IN 
DOTAZIONE SU CD ROM PER 
EFFETTI INCREDIBILI 3D CON 
I NUOVI VIDEOGAME ED 
APPLICAZIONI DTP E CAD 

Lire 220.000 


BOARD PENTIUM TRITON II VX 430. 

256 KB CACHE COMPATIBILE CPU MMX. 16 MB 
RAM EDO. FLOPPY 1,44 MB. HARD DISK 1.2 
GBYTE. SVGA 1 MB PCI MPEG. LETTORE CD 
ROM MITSUMI 4 SPEED. SCHEDA AUDI016 BIT 
PNR CASSE 25W MONITOR 14” SVGA COLORE 
1024x768, TASTIERA WIN '95. MOUSE 


SCHEDA WIN TV HAUPPAGE 
BUS PCI E SOFTWARE PER 
WINDOWS'95. TRASFORMA 
IL TUO PC IN TV CON BEN 125 
CANALI IN MEMORIA 
COLLEGA UNA TELECAMERA 
0 UN VIDEOREGISTRATORE 
ATTIVA IL TELEVIDEOO 
REGISTRAI TUOI VIDEOCLIP 
PREFERITI CON UN SEMPLICE 
“CLIC" E CON IL COMANDO 
FREEZE PUOI BLOCCARE UNA 
IMMAGINE E STAMPARLAI 

Lire 330.000 

V 


UNIWARE 


SCHEDA WIN TV 


CD 650 MS 


INDIRIZZO INTERNET 
|http://www.mclmk.it/coffn uniware 

CQN?UI IA II f*7.^Ò llMiNÙ MDlUW.il «Al| V J INU UU[ I 
CON AGdORNAMtNlI IN TlMPO «Alti 


SISTEAAI Srl 


CD REGISTRABILE DA 
650 MB. 74 MINUTI 
AUDIO SERIE “GOLD". 
UN OFFERTA INCREDIBILE 
CHE ABBATTE I COSTI 
DELLA MASTERIZZAZIONE 
SU CD IN MODO DECISO. 
STAMPA SU CD I TUOI DATI 
074 MINUTI AUDIO DELLA 
TUA MUSICA PREFERITA, 
CON LA NOSTRA OFFERTA 
PROMOZIONALE AL 
FANTASTICO PREZZO DI 

Lire 3.400 


PENTIUM 133 AMD 
Lire 1.65 0.000 
PENTIUM 120ÌNTEL 
Lire 1.700.000 
PENTIUM 150 INTEL 
Lire 1.850.000 
PENTIUM 166 MMX 
Lire 2.400.000 


PENTIUM 166 CYRIX 'X 

Lire 1.800.000 
PENTIUM 133 INTEL 
Lire 1.800.000 


PENTIUM 166 INTEL 
Lire 2.100.000 


PENTIUM 200 MMX 
Lire 2.700.000 


NOLEGGIO PERSONA! COMPUTER*. PERMUTE SU 

PC DI OGNI MARCA. MODIFICHE ED ESPANSIONI 
SPEDIZIONI POSTAll IN TUTTA ITALIA. 
ASSISTENZA TECNICA PER RIPARAZIONI IN SOLI 8 ORE! 


MATROX 


SÉRVIZIO DI CONSCGNfi € 
INSTfillfiZIONÉ fi DOMICILIO 


UN COMODO SERVIZIO DI ORDINAZIONE 
TELEFONICA CON CONSULENZA TECNICO 
COMMERCIALE VI PERMETTE DI CONFIGURARE 
IL VOSTRO PC WIN IDEALE ED AVERE ENTRO 48 
ORE LA CONSEGNA A DOMICILIO 



RIV€NDITOR€ AUTORIZZATO P€1 MARCH I PIU IMPORTANTI 


^?TtXAS 

Instruments 


PHILIPS 


fllVENOTCWE 

AUTORIZZATO 


EPSON 


finanziamenti 

SFindomestic 

FINANZIAMENTI IN SOLE 24 ORE 
CON RATE DA 9 A 48 MESI! 


UNIWARE SISTEMI Srl - UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, 3 - 00182 ROMA - PUNTO VENDITA: PIAZZA CASALMAGGIORE, 12 - 00182 ROMA - METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RIC.AUT.) - FAX (06) 702.35.02 RèùrioiLunlwoTga'mclInk.rtil ORARIO: LUNEDI/VENERDI 9,00/19,30 - SABATO APERTO - I PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 













































































Vendo 

in tutto il mondo 
senza muovere un dito. 




SCRIVE. RISCRIVE. LEGGE. M 

LEGGE. SCRIVE, RISCRIVE, LEG ìf 
SCRIVE, RISCRIVE, LEGGE, 1/ 

LEGGE. SCRIVE, RISCRIVE, LE» 

SCRIVE, RISCRIVE, LEGGE! 

LEGGE, SCRIVE, RISCRIVE, LEV 
SCRIVE, RISCRIVE, LEGGf 

LEGGE, SCRIVE, RISCRIVE, il_ 

SCRIVE, RISCRIVE, LEGOB 
LEGGE. SCRIVE. RISCRIVE, 

SCRIVE. RISCRIVE. LEG^K 
LEGGE. SCRIVE, RISCRIVE, LEGuT _ 

SCRIVE, RISCRIVE, LEGGE, SCRIVE, RISCRIVI, LEGGE 


VE, LEGGE 



ARTEC DISTRIBUISCE INOLTRE 


PHILIPS 


CDD 2600 CD-ROM SCSI CDR 400TX MP 6200 S 

2X6 CD-Recordable !2Xel2/20X 4X6 CD-Recordable CD-Rewritable 



ARTEC 


TI TTA LA POTENZA DELL'INFORMATICA 

VIA DEGLI ALDOBRANDESCH1. 4 7 - 00163 ROMA - TEL. 06/66418071 r.a. - FAX 06/66418380 - WWW. UNI. NET/ARTEC 















Vendo e Presento 



La tua vetrina su Internet e già pronta. 


Vendo e Presento ti permettono di avere 
in tutto il mondo. Acquistando uno dei 
personalizzare la tua Vetrina con i prodotti 



Presento 

Vendo 

Indirizzo Internet 

✓ 

✓ 

E-Mail 

✓ 

✓ 

Registrazione su 50 motori di ricerca 

✓ 

✓ 

Canone per il Mantenimento 

✓ 

✓ 

Presenza su Virtual Trade 

✓ 

✓ 

Home Page di presentazione 

✓ 

✓ 

Ricezione messaggi per E-Mail 

✓ 

✓ 

Pagine Prodotti-Servizi 

t 

2 

Pagina di riepilogo Ordine 


✓ 

Ricezione ordini per E-Mail 


✓ 

Ricezione ordini per Fax 

✓ 

✓ 

Prezzo al pubblico (iva esclusa) 

L 169.000 

L. 249.000 



subito la tua Vetrina su Internet per promuovere i tuoi prodotti 
due pacchetti, in 5 minuti puoi 
e i servizi della tua Azienda nelle 
lingue che desideri. In sole 48 
ore la tua Vetrina sarà visibile a 
milioni di utenti Internet di tutto 
il mondo e potrai ricevere immediatamente ordini per posta 
elettronica o via fax. L’inserimento gratuito su Virtual Trade, 

il Centro Commerciale Multilingue, 
visitato da oltre 5.000 clienti al 
giorno, ti garantisce l'immediato 
successo delle tue proposte 
~ commerciali. 



In vendita presso i migliori Rivenditori d'informatica ed i Concessionari c System Partncrs Olivetti, j 1078-92296 
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■: DISNEY 





Interactive 



Disney Interactive supera l'immaginazione con i suoi nuovi, fortissimi CD ROM: le 
fantastiche immagini di Toy Story, un Paperino scatenato, i dolcissimi 101, nella per 
fezione dell'animazione e delle musiche originali Disney. Per un divertimento senza fine 









Editoriale 


a 


Nel centro del mirino 


C omunicazione di servizio il decreto del 28 febbraio 1997 relativo alle "Tariffe promozionali 
per comunicazioni verso fornitori di servizi della rete Internet", non è entrato in vigore il pri¬ 
mo maggio ma viene "congelato" per tre mesi 

Questo, almeno, è quanto è stato definito in un incontro svoltosi il 24 aprile tra sei associazioni di 
categoria (quattro di utenti telematici e due di fornitori di servizi) ed il ministero Lo afferma un co¬ 
municato congiunto delle 6 associazioni (Anfov. AIIP, Alcei, ASCII, La Città Invisibile, NetWork, 
PeaceLinkl presenti all'incontro in rappresentanza di fornitori ed utenti 

Entro la fine di luglio il ministero presenterà un nuovo decreto che terrà in maggior conto le propo¬ 
ste delle diverse associazioni; proposte sostanzialmente simili nonostante rappresentino interessi, 
quelli degli utenti finali e quelli dei fornitori di servizi, apparentemente contrapposti Naturalmente 
anche Telecom dovrà dire la sua sugli aspetti economici e la fattibilità tecnica del futuro decreto 

Per il momento, prendiamo atto che non bisogna presentare a Telecom Italia né domande, nè 
contratti con il proprio provider Come hanno testimoniato alcuni nostri lettori, è anche mutile te¬ 
lefonare al 187 gli operatori non hanno (ovviamente!) ricevuto alcuna istruzione e al massimo, 
quando si pronuncia la parola Internet, rispondono "provi a telefonare a TIN" 

Ricordo che il problema dei costi di Internet in Italia non si riduce a quello della telefonata, ma 
comprende necessariamente anche quello dei CON, ed in particolare delle code urbane: se, a 
causa dei costi molto superiori non solo agli Stati Uniti, ma anche alla media europea, i provider 
italiani hanno nel loro insieme poca banda, le connessioni continueranno ad essere lente e di con¬ 
seguenza si sprecano tempo e soldi 

La concorrenza ha già ridotto i costi sulla lunga distanza, ma il costo dei CDN urbani, in particolare 
quelli ad alia velocità, è diminuito in misura irrisoria, nonoslante Telecom abbia ridotto sostanziai 
mente I propri costi adottando per le code a 2 Megabit la tecnologia HDSL, che consente di elimi¬ 
nare i costosi ripetitori che precedentemente era necessario interrare ogni 1 500 metri 

Ricordo che il "problema" discende dal fatto che il governo ha inserito nel proprio programma la 
promozione della alfabetizzazione telematica Ottima intenzione della quale siamo entusiasti so¬ 
stenitori Ci piacerebbe che dalle intenzioni si passasse ai fatti, non alla tariffa "Amici Miei", che 
assomiglia molto piu ad uria azione di "fidelizzazione" prò Telecom che ad uno sconto per l'uten¬ 
za Internet Nessuno, infatti, è mai riuscito a spiegarmi come uno sconto su una chiamata telefo¬ 
nica internazionale possa in qualche modo essere rapportato ad Internet Chi utilizza estesamen¬ 
te un provider Internet telefonando oltre confine alzi la mano 

Saltando di palo in frasca, ma sempre nell'ambito dei problemi di mancato sviluppo della telemati¬ 
ca, occorre segnalare che in questo momento è di gran moda il problema della regolamentazione 
o autoregolamentazione di Internet, 

Se ne occupano il Ministero di Grazia e Giustizia, quello delle Poste e Telecomunicazioni, quello 
dell'Industria, quello della Pubblica Istruzione, le associazioni di categoria, la Commissione Giusti¬ 
zia della Camera Quest'ultima ha addirittura pensato bene di creare un nuovo tipo di reato, quello 
di pedofilia attraverso il mezzo telematico, distinguendolo dalla videocassetta o dalla stampa ordi¬ 
naria. Occorre veramente questa distinzione di mezzo? Se è pedofilia resta tale indipendente¬ 
mente dal fatto che il supporto sia televisivo, cartaceo o telematico 

A meno che questa distinzione non serva a spostare la responsabilità sulle spalle dei fornitori di 
servizi. E questo, sia ben chiaro, può significare una sola cosa smembramento della rete Nes¬ 
sun provider può effettuare un controllo di quel che i propri abbonati ai servizi di accesso o di 
"hosting" immettono in rete nei news groups. negli spazi web loro affittati o in altro modo Non 
solo perché trasformare i provider in commissioni di censura rappresenterebbe una lesione insa¬ 
nabile del diritto di espressione, ma anche perché non è umanamente possibile per un provider 
controllare il contenuto di tutto ciò che viene immesso in rete. 

La soluzione non può che essere un'altra la responsabilità dei contenuti deve essere solo e total¬ 
mente di chi li immette in rete, ed i provider devono operare in modo che ci sia sempre un re¬ 
sponsabile, cioè una persona che si assume la responsabilità di quel che fa. Ovverosia una perso¬ 
na perseguibile per eventuali reati commessi nel diffondere contenuti od effettuare azioni sulla 
rete Principio, peraltro, fondamentale del diritto Per ottenere questo risultato, è sufficiente che i 
provider consentano l'accesso ai diversi servizi esclusivamente a persone (fisiche o giuridiche! 
identificate o identificabili 

La mia paura è che, con il contributo della scarsa chiarezza di idee dei mass-media, del legislatore 
e persino di molti provider, piu che al centro dell'attenzione. Internet sia oggi pericolosamente al 
centro del mirino 

Paolo Nuli 
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COMPUTER & 

ALTA QUALITÀ* 

DA SEMPRE 

: 

per chi vuole il massi¬ 
mo da un computer, 
l'Unidata produce 
dal PC al server 
"Internet Ready to 
Run" ad alte prestazioni, j 
pronto all'uso. 


INTERNET: CON UNINET 
LA VERSIONE 
PROFESSIONALE 

le migliori condizioni per essere 
sulla grande rete da subito, per non 
essere tagliati fuori domani. Oltre 
60 POP attivi su tutto il territorio 
italiano ed un ampia gamma di ser¬ 
vizi e prodotti per la connettività: 
modem, routers e schede ISDN. 


SERVIZI MIRATI E 
PROFESSIONALI: 

PER NON RISCHIARE 
MAI 

tutti i prodotti Unidata inclu¬ 
dono la garanzia ed una 
serie di servizi altamente 
professionali, in grado di 
risolvere le esigenze e i pro¬ 
blemi più difficili. 



UNIOATA s.r.i. 

Via San Damaso, 20 - 00165 Roma 
Tel. + 39/6/393.87.31 S Cr.a.J 
Fax + 39/6/393. SB. 949 
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CHIAMATA GRATUITA 


Microsoft 


1678-60287 


LUMI DATA 


computers • internet • Services 


SOLUTION PROVIDER 


(■££ 




































mercato: una scelta ragionata. 


Intel Inside e Processore Pentium lono marchi registrati della Intel Corporation. 


MOLTI IN GIOCO. 
UN SOLO VINCITORE. 


Take it from Toshiba. La vita 
Mw» sarà pure una roulette, ma affi¬ 
darsi alla fortuna nella scelta del notebook 
giusto è una mossa decisamente azzardata. 

Fate un calcolo delle probabilità: con oltre 
una dozzina di modelli presenti nella nostra 
gamma - dai Satellite ai Tecra, ai Portégé - 
avete la matematica certezza di pescare dal 
mazzo quello che fa per voi. 

Sin da quando abbiamo lanciato il nostro 
primo notebook PC nel 1985, abbiamo ripetu¬ 
tamente fatto saltare il banco 
collezionando premi per la tec¬ 
nologia e per l'affidabilità. Il 
Pentium nostro asso nella man ica resta 
comunque il vostro continuo apprezzamento. 


in fe 




che ha fatto di noi il leader 
mondiale dei notebook PC. 

Ora potete concentrarvi 
sulla strategia, scegliendo 
il modello che meglio 
s'adatta al vostro stile 
di gioco. Una cosa è 
certa: con un notebook Toshiba né la fortuna 
né la tecnologia possono sorpassarvi. 

Per ulteriori informazioni sulla gamma dei 
PC portatili Torhiba o sui Toshiba PC Center, 
contattate il nostro Customer Service, Tel. 
02/93975-552 - Fax 02/93975-291 


TOSHIBA 

Ufficio di Rappresentanza di Toshiba Europe GmbH In Italia: 
Centro Direzionale Colleonl. Palazzo Perseo. Via Paracelso IO 
20041 Agrate Brianza (MI). 

Silo Web: >ìnp://www.toshiba teq-cortl 






HYUNDAI 


La Scelta 
Intelligente 



distribuzione prodotti informatici 
Data Pool S pA. - l.go A. Del Carretto. 28 00040 
Roma Italia - Tel. 06/72989.1 - Fax 06/72989.255 











Memorie di massa (opz.): DVD, CDR, S/Tape, DAT, Zip, Magneto Ottico. 

Schede Add-On (opz.): Sound, vldeo-TV, rete, Modem/Fax, Video conferenza. 

Caratteristiche principali comuni: FDD1.44, Tastiera. Mouse, 2 porte seriali 1650A, 1 parallela EPP ECP, supporto per memorie ECC (Error Code 
Correction), PnP (Plug & Play), bus USB (Universal Serial Bus), supporto por processori MMX (Multi Media eXtension), bus IrDA (Infrared Data 
Association), architettura PCI 2.1, Bus Muster Drivers 
Certificazioni: UL. CSA. TUV/GS, EMI, CE, ISO 9002 
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n Numero Verde-. 

[167-369963 


PER RICEVERE MAGGIORI INFORMAZIONI, COMPILARE 
E SPEDIRE. OPPURE INVIARE VIA FAX AL 06/72989.255 


IM. ' 


Hvund.ii <• '(.ilo ft,i t pomi marchi inii.-ma/lonall .1 pfOgettuf «• proporre .il pubblico Pervm.il 
romjmtm «• MonHnrs.« numi. "tcologithe" 

I sistemi 1ntnrm.1i” 1 Hyundai sono irrtlfic.iti .1 h.isu» impano ambientale. • on O'U e mam 
Ik».uH energy -vivine v spegnimento del monitor nei periodi di non utilizzo, con emissioni rii 
• umori e radia/inni os|Mindenti alle stringenti normative USA-fcl’A lutti 1 prodotti hanno ine 
balli titillati c tir Ir labili 

le ■ .iratterisiiche t»i 11“ Ire •!••• prodotti Hyundai Mino perfettamente in linea con le più avanzate 
frontiere dell'Informatica personale. 

II ricorso Scimento rii tali affermazioni è testimoniato dalle certificazioni ufficiali per le norma¬ 
tive più restrittive e qualificanti, ottenute dai prodotti e dalle linee di produzione Hyundai 


Tel. 


(Prov) 


ina 


LINEA HL4838 - HL4848 HT5864 - HL5870 
DeluxScan DS 14 - DS 14 S DS 15G - DS 15G + 


HL7864 - HL7870 HL7682 - HL2882 

DS 17B - DS 17B+ DS 17Pro - DS 21 


Diagonale 

14" 

14" 

15" 

15" 

17" 

17" 

17" 

21” 

Dot Pitch 

0,28 

0,28 

0,28 

0,28 

0,28 

0,28 

0,26 

0,26 

Froq. Orizz. 

30/38 KHz 

30/48 KHz 

30/64 KHz 

30/70 KHz 

30/64 KHz 

30/70 KHz 

30/82 KHz 

30/02 KHz 

Freq. Veri. 

30/130Hz 

30/130Hz 

30/130Hz 

30/150Hz 

45/150Hz 

50/150Hz 

30/135Hz 

45/100Hz 

Ris. MAX 

1024X768 

1024X768 

1280X1024 

1280X1024 

1280X1024 

1280X1024 

1600X1280 

1600X1280 

Controllo 

Analogico 

Digitale 

Digll./OSD 

Olgil./OSD 

DigiUOSD 

Digit./OSD 

Digital 

Digital 

Plug & Play 

- 

DDC1/2B 

DDC1/2B 

DDC1/2B 

DDC1/2B 

DDC1/2B 

DDC1/2B 

DDC1/2B 

Dimensioni 

348x357x376 

348x360x372 

365x374x384 

365x370x384 

422x410x448 

422x410x448 

422x410x448 

504x503x514 

Peso 

12,4 Kg 

12.4 Kg 

17 Kg 

15 Kg 

21 Kg 

18.2 Kg 

21 Kg 

36 Kg 

Sicurezza 

MPRII 

MPRII 

TCO 92 

MPRII 

MPRII 

MPRII 

TCO 92 

MPRII 


PANNELLO COMANDI: lumlnosltA. contrasto, posizione-vertlcsla/orlzzonlale, rotazione Immagino. Amplozza-verflcalc/orizzonlale. 
CARATTERISTICHE COMUNI: Cinescopio antlriflesso/anllelatlco luti screen. EPA Energy Sfar. VESA DPMS. Hyundai PPS 
CERTIFICAZIONI: UL. CSA. TùV/GS, IS09241-3, ISO9001 DHHf. SEMKO, DEMKO, NEMKO, FIMKO. EMI Class B, CE. FCC 


LINEA 

PROFESSIONALE 

SERVER 


LINEA 

ACCENT 

Modello 

P5000D P5000M P5000T 

PP6000T PP6000TX 


Modello 

P5000A 

Cablnel 

DESK M.TORRE TORRE 

TORRE TORRE ATX 


Cabinet 

M.TORRE 

Maln Board 

PCI Chip set HX 

PCI 440FX 


Main Board 

PCI Chip set VX 

Processore 

Pentium 100/200 MMX 

Pentium Pro 180/200 


Processore 

Pentium 100/200 

cache 

256Kb Pipeline Burst 

256Kb/512Kb Write Back 


Cache 

256Kb Pipeline Burst 

RAM 

8Mb/128Mb 

16Mb/512/Mb 


RAM 

8Mb/128Mb 

VGA 

PCI 2Mb 

PCI 2Mb 


VGA 

PCI 1MB 

CTRL 

EIDE 

EIDE SCSI 


CTRL 

EIDE 

Software 

Windows 95 

Windows NT 


Software 

DOS 

CD-ROM 

10x/16x 

10x/16x 


CD-ROM 

NO 

HDD Opz. 

1.3Gb/9Gb 

2Gb/9Gb 


HDD Opz. 

1.3Gb/2.5Gb 
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g Con MC-link Internet Kit bastano 56.000 lire (IVA inclusa) 
e pochi clic per installare con facilità il software di navigazione sul tuo computer e effettuare 
immediatamente il tuo primo collegamento. H[ 

Con l'abbonamento fornito insieme all’Internet Kit potrai navigare per due mesi in Internet (WWW, 
posta elettronica, FTP, news) e accedere all'esclusiva rivista telematica di MC-link, tutto da 94 città 


Technimedia 


Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 


Segreteria 


















taliane. r'-.i ' Nel kit, oltre ad un CD-ROM contenente Microsoft Internet Explorer 

»er Win 3.1, Win 95 e Macintosh, 400 Mb di software e la MegaFaq (centinaia di risposte sull'uso di Internet e MC-link) 
roverai anche un'utile guida di 24 pagine per navigatori inesperti e due floppy per gli utenti Windows 3.1 e 95 
iprowisti di CD-ROM. Se dopo i due mesi deciderai di continuare a cavalcare l'onda di MC-link 

ivrai il 10% di sconto sul primo anno del tuo abbonamento. Carpe dial. 

ibbonati tei. 06/41892434 - http / / w w w . mclink.it - E-Mail: i n f o @ m c I 














coordinamento di Rino Nicotra 


Se... fosse stato 

TUTTO DIVERSO 


Scrivete a MC! 

Come probabilmente avete visto, da qualche mese abbiamo aumentato lo spazio destinato alla 
posta dei lettori Non e escluso che questo spazio aumenti ancora, dipende sopiattutto da voi. 
dal contenuto delle vostre lettere Per ovvi motivi non riusciamo a rispondere a tutti, ma faccia¬ 
mo il possibile soprattutto perche le lettere di interesse generale trovino posto E' difficile che 
riusciamo a fornire risposte private (quindi non inviate francobolli o busto affrancate), per le e- 
mail qualche volta succede Voi provate, basta che non vi offendiate se non vi rispondiamo... 

Vi assicuriamo comunque che leggiamo tutta la corrispondenza e teniamo nella massima con¬ 
siderazione ciò che ci viene segnalato 

Per scrivere avete a disposizione sia la posta tradizionale ( Via Carlo Perder 9. 0 0157 Roma) 
sia - fax della redazione (41892486) sia l'e-mail all ndinzz ^nc.posta(a>mclink il Ogni giorno i 
messaggi vengono girati alle persone di competenza, per cui vi consigliamo di indirizzarvi alla 
casella della redazione piuttosto che a quella dei singoli redattori che comunque, come al soli¬ 
to, trovate qui sotto E' piu semplice per voi e, anche se sembra strano, per noi 

m.m. 


Nominativo 

Paolo fardelli 

su MC-link 

su Internet 

Andrea de Prisco MC025B 


-^-L, 

Paolr» Noti 

i . . i 

Massimo Triiscefli 

MC00S4 n l ■ 1 



Luca Angelelli 

MC6647 

1 

Giuliano Boschi 

MC9706 

1 

Manlio Cammarata 

MC2918 1 -- 1 

Francesco Carla 


.1 

Giuseppe Casarann 

Francesco Fulvio Castellano 

MCI 754 

i 



1 

Cesare Cittadini (Team OS/21 

MC2934 

1 

Raffaello De Masi 

MCI 468 

1 

Valter Di Dio 


l 

Gaetano Di Staso 

MC7400 


Enrico Ferrari 

MC0012 

1 

Mauro Gandini 

MC0452 

1 

Gerardo Greco 

MC4720 

1 

Dino Jons 

MC9745 

\ 

Massimiliano Manas 

MCI 606 

1 

Rino Nicotra 

i -— t 

Massimo Novelli 

i i 

Francesco Petroni 

i i 

Sergio Pillon 

MC7434 

Francesco Romani 

MC4200 


Bruno Rosati 

1 

Leo Sorge 

1 - 1 

Andrea Suatoo 

MC274I 

Team OS/2 Italia 

r-ra--i 


£>no un vostro lettore (nonché vostro 
fan!) dal 1990 Ho ventanni e frequento il 
secondo anno del corso di laurea in Infor¬ 
matica. Vi ho scritto perche vorrei dire la 
mia sulla questione sollevata da signor 
Cosmelli, la cui lettera e stata pubblicata 
su MCmicrocomputer di aprile 

E cosi, siamo arrivati a Windows 97, 
sempre più ingombrante (per gli hard di¬ 
sk). sempre più bello (per gran parte degli 
utenti), sempre più schifoso (per il signor 
Cosmelli). Certo, i sistemi operativi stan¬ 
no diventando sempre più avidi di risorse, 
ma non possiamo ancora dire di avere vi¬ 
sto tutto: devono ancora inventare le fine¬ 
stre che sorridono quando vengono mas¬ 
simizzate e che piangono quendo vengo¬ 
no chiuse, un metodo per formattare un 
floppy direttamente da Excel (mi permet¬ 
to di suggerire la combinazione di tasti 
AL T-CTRL-SHIFT-BACKSPACE-INSERT- 
F), il triplespace Icon tutto questo compn- 
mere e decomprimere il disco rigido sarà 
più lento che mai e inizierà a dare i nume¬ 
ri. ma che volete..) e la possibilità di ave¬ 
re lo sfondo del desktop animato (sugge¬ 
risco, a tal proposito, di acquistare un co- 
processore dedicato, se non volete far 
venire il fiatone al vostro Pentium), oddio, 
spero che Bill gates non mi abbia sentito, 
altrimenti.. 

Scherzi a parte, sarebbe magnifico se 
la Microsoft annunciasse. "Gentili utenti, 
per Windows 99 abbiamo deciso di non 
modificare nulla, sia per non appesantire 
il prodotto con frivolezze mutili, sia per 
non dover farvi riabituare ad un'interfaccia 
diversa Ci siamo limitati a ottimizzarlo 
Non noterete quindi nessuna differenza 
tra Windows 97 e Windows 99. a parte il 
fatto che quest'ultimo sarà dalle 3 alle 4 
volte più veloce ". E invece no. pare quasi 
che tutti facciamo a gara a chi sviluppa i 
software più imponenti Ci sentiremo di¬ 
re: "Il momento tanto atteso è arrivato. 
Correte a comprare Windows 99: poco 
meno di 400 MB per il sistema operativo 
più potente del mondo!" Configurazione 
minima Pentium 200 MMX o superiore. 
32 MB di EDO RAM, scheda video PCI 
con funzioni 3D e con 4 MB di RAM e un 
hard disk tanto ma tanto veloce, per la fe¬ 
licità di chi possiede un PC da 5 milioni in 
su. E noi "poveri " utenti, ancora illusi che 


un buon Pentium possa bastare, che fine 
faremo7 Ma questa è un'altra stona 
La diffusione di Windows 95 - se può 
essere considerata una colpa - è da impu¬ 
tare a molti fattori la campagna della Mi¬ 
crosoft, l'interfaccia innovativa e funziona¬ 
le e la complicità dei produttori di hardwa¬ 
re e dei negozi di computer E cominciata 
a spuntare una marea di periferiche Plug 
& Play, i Pentium venivano venduti con 
Windows 95 premstallato e su alcuni pro¬ 
cessori (gli AMD) si è vista pure la scritta 
"designed for Windows 95 ", A questo 
aggiungo che moltissime applicazioni so¬ 
no state scritte per Windows 3 ì/Win¬ 
dows 95 e che alcune di queste venivano 
fornite in dotazione con i PC nuovi Come 
poteva venire in mente al compratore ine¬ 
sperto di cercarsi un sistema operativo 


più efficiente? D'altra parte, per l'utenza 
media le promesse della Microsoft erano 
allettanti un S O a 32 bit capace di far gi¬ 
rare anche le vecchie applicazioni per 
Windows, un'interfaccia simile a quella 
dei Macintosh, il riconoscimento automa¬ 
tico delle periferiche, una ragionevole ri¬ 
chiesta di nsorse (386 DX a 4 MB di 
RAM). Siamo d'accordo che "32" suoni 
meglio di "16" ma c'è da chiedersi se 
fosse ben chiara per lo spaesato acqui¬ 
rente la differenza tra 32 e 16 bit, a parte 
l'elementare questione numerica che por¬ 
terebbe a pensare a un raddoppio delle 
prestazioni E a proposito delle risorse, 
voi avete mai provato a far girare Wm- 


contmua a pag 80 
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Se non risiedete vicino ad un MC-link Point e desiderate acquistare l'Internet Kit di MC-link spedite questo coupon 
alla Segreteria Abbonati via fax allo (06) 4515592 o per posta a Technimedia srl via Carlo Pcrricr 9. 001 57 Roma. 

Nome _Cognome_ 

Indirizzo_ 


Chieti L'Aquila Pescara Teramo 
Matera Potenza 

Catanzaro Cosenza Reggio Calabria 
Avellino Benevento Caserta Napoli Salerno 

Bologna Ferrara Forlì Modena Parma Piacenza Ravenna Reggio Emilia 
Gorizia Pordenone Trieste Udine 
Frosinone Latina Rieti Roma Viterbo 
Genova Imperia La Spezia Savona 

Bergamo Brescia Cremona Como Mantova Milano Pavia Sondrio Varese 
Ancona Ascoli Piceno Macerata Pesaro 
Campobasso Isernia 

Alessandria Asti Cuneo Novara Torino Vercelli 
Bari Brindisi Foggia Lecce Taranto 
Cagliari Nuoro Oristano Sassari 

Agrigento Caltanissetta Catania Marsala Messina Palermo Raqusa Siracusa 
Arezzo Firenze Grosseto Livorno Lucca Massa Carrara Pisa Pistoia Siena 
Bolzano Trento 

Perugia Terni 
Aosta 

Belluno Padova Rovigo Treviso Venezia Verona Vicenza. 


L'AQUILA H.D. Sistemi via Monte Velino 32/a tei. 411317 
POTENZA Tape Service via Caserma Lucania 21/a tei. 23236 

BATTIPAGLIA (SA) Farinv via Brodolini 1 tei. 303675 NAPOLI Delta Office via Mattia Preti 37-39 
tei. 5784607 - Net Point piazza dei Martiri 58 tei. 421697 PORTICO DI CASERTA (CE) S.P.I.T. piazza S.Marcello 
Vico 12 tei. 7441238 . 

BOLOGNA Compagnia Italiana Computer via Emilia Ponente 56 tei. 383851 FORLI Neri 
Punto Games piazzale della Vittoria 13 tei. 401115 MODÈNA Compagnia Italiana Computer via Bellinzona, 49 
tei. 366966 PIACENZA Pseha computer viale D. Alighieri 100 tei. 334455 RAVENNA Computer House via Trie¬ 
ste 132 tei. 423837 

COLUGNA (UD) I.D.A. via Patrioti 13 tei. 41416 

- COLLEFERRO (RM) Infolandia via Fontana dell'Oste 20 tei. 9701481 RIETI ELI.Sa. via Picerli 35-37 tei. 
497142 ROMA AnyWare via Ciniqiano 57 tei. 8123001 - Book Et Byte viale della Civiltà del Lavoro 120 tei. 
5913595 - Digitron via Lucio Elio Seiano 13 tei. 71510040 - Emi Informatica Corso Francia 216 tei. 36306393 
Flauto Magico via Cassia 927 tei. 30365022 - Itaca Multimedia via delle fosse di Castello 8 tei. 6861464 - 
Lion's Computers via Mondovì 12 tei. 7017642 Ma.Na. elaboratori elettronici via Eleonora DiArborea 13 tei. 
44251148 - MacPro via Monte delle Gioie 22 tei. 86211092 -M Et C via Centoripe 23 tei. 7802345 - Musical 
Cherubini via Tiburtina 360 tei. 436971 - PCA Italia viale Lina Cavalieri 94/b tei. 8801835 - PCC Computer 
House via Casilina 283/d tei. 2147260 - Robymax via Varvariana 14 tei. 20427234 - Selection Components via 
Giuseppe De Leva 9 tei. 7840118 - Strategia e Tattica via Cavour 250 tei. 4824684 - Villaggio Multimediale via 
Germanico 31 tei. 39725125 

GENOVA A.S.A.S. via Cipro 4/3 tei. 581935 

CINISELLO B. (MI) Or.Me. System via Oggioni 63 tei. 66017161 CORSICO (MI) Graphos via S. 
Adele 12 tei. 4478270 MILANO MacPoint viale Certosa 182 tei. 38002943 - Newel via Mac Mahon 75 tei. 
33000036 - Selected Audio Components via Ferruccio Busoni 12 tei. 55187073 - Warehouse via Marghera 37 
tei. 48017840 - Warehouse corso Buenos Aires 53 tei. 29408050 

ANCONA Compagnia Italiana Computer via De Gasperi 78 tei. 2801081 
FOGGIA S.G. Sistemi Globali piazza Cavalieri di V. Veneto 1 tei. 614614 
CAGLIARI Micro Et Drive via Logudoro 30 tei. 653227 
CATANIA Studio Marcedone via Cosenza, 6 tei. 502322 GELA (CL) G Et G viale Cortemaqgiore 108 tei. 
821584 MESSINA La Meccanografica via XXVII luglio 123 tei. 719400 PALERMO Datamax via Giovanni Cam- 
polo 45 tei. 6815369 S. MARINA SALINA (ME) Salina Computer via E. Geraci 13 tei. 9843444 

FIRENZE Audiomatica via Faentina 244/g tei. 575221 - Compagnia Italiana Computer viale don G. 
Minzoni 31/a tei. 575822 - Hard Et Soft via S. Stefano in Pane 20R tei. 4376515 

PERUGIA Compagnia Italiana Computer via Mario Angeloni 68 tei. 5004060 TERNI Wiz Point galleria 
Nuova 1 tei 302439 

MALO (VI) Delta System via Capovilla 10 tei. 580909. 
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segue ite pag 78 

dows 95 su un 386 con 4 MB? Alla Mi¬ 
crosoft se la sono cavata dicendo che. 
"tecnicamente", il nuovo S O. avrebbe 
funzionato anche un 386 Si, anche 
Quake, tecnicamente, gira su un 386. lut¬ 
to sta ad accontentarsi di 2fpsl Insomma, 
per far girare decentemente Windows 95 
occorre un Pentium Ise non si ha fretta, ci 
si può accontentare anche di un 486/1001 
equipaggiato con 16 MB di RAM E in fin 
dei conti non sono nemmeno delle richie¬ 
ste esagerate, se si considera che un 
Pentium non costa granché fse ci si ac¬ 
contenta dei modelli entry-level) e che i 
prezzi delle SIMM sono decisamente 
bassi 

Nel progettare Windows 95, probabil¬ 
mente alla Microsoft si sono detti "Dob¬ 
biamo fare un S 0. per la marmaglia, 
quindi è mutile che ci spremiamo troppo 
Mettiamo tanta bella grafica, diciamo che 
è a 32 bit e martelliamoli con tanta pubbli¬ 
cità ". Insomma, hanno cercato in tutti i 
modi di far apparire potente un prodotto 
che non lo era. E direi che ci sono riusciti, 
visto che in moltissimi PC è installato 
Windows 95 e i loro proprietari sono or¬ 
gogliosi di possedere tale sistema opera¬ 
tivo. Ma tra l'utenza meno ingenua c'è 
chi - come il signor Cosmelli - ha scoper¬ 
to la fregatura e, giustamente, protesta. 

Si, forse alla Microsoft si intendono più 
di marketing che di sistemi operativi, ma 
bisogna ammettere che Windows 95 non 
è una pessima soluzione, anche se e lun¬ 
gi dall’essere l'ottima 

Nonostante tutto, Windows 95 resta 
decisamente il più diffuso, perché rispon¬ 
de alle esigenze di molti utenti non pro¬ 
fessionisti. facilitando molte funzioni ed 
essendo compatibile con le applicazioni 
già esistenti Anche se questa storia della 
compatibilità con il passato ha sempre 
impedito una svolta decisiva nell'evoluzio¬ 
ne dei programmi (e dei processori), e qui 
che tutto si spiega Fare un S O total¬ 
mente nuovo, per il quale occorra riscrive¬ 
re le ricompilare) tutti i programmi, non è 
certo la scelta ideale, se si considera il 
target di Windows 95 Ila marmaglia, ap¬ 
punto, che si sa accontentare ma che più 
spesso non sa di accontentarsi!. Un tar¬ 
get che non è costituito da professionisti 
(coloro - per capirci meglio - che non han¬ 
no paura di spendere qualche milione per 
il software) ma da appassionati più o me¬ 
no competenti. Come si può dire a que¬ 
ste persone: "Mi dispiace, ma dovete ri¬ 
comprarvi tutto?" 

Vorrei infine porre l’accento su alcune 
considerazioni 

La prima e che alla Microsoft vanno 
senz'altro riconosciuti dei meriti. Quello di 
concedere agli studenti il proprio softwa¬ 
re a prezzi fortemente scontati Iquante al¬ 
tre software house internazionali lo fan¬ 
no?). tanto per cominciare. E poi il merito 
di averci dato la possibilità - se non altro - 
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di farci sentire quasi dei "professionisti " 
Voglio dire che, anche se Word 7.0 è pro¬ 
grammato malissimo Icosi si dice di tutti i 
prodotti Microsoft) e anche se sono state 
introdotte delle funzioni che nessuno co¬ 
nosce e nessuno conoscerà mai, possia¬ 
mo ottenere risultati prima inimmaginabi¬ 
li, solo facendo qualche click col mause te 
non mi dite che l'editor del C-64 è più po¬ 
tente del Word 7 01 E cosi, purtroppo 1 
Siamo tutti bravi nel dire "Windows 95 fa 
schifo " ma poi non sappiamo fare a me¬ 
no né di esso né di prodotti come Office. 

Da una parte li odiano, tutti questi pro¬ 
grammi che mettono a dura prova il no¬ 
stro sistema, ma dall'altra non ci decidia¬ 
mo a cercare valide alternative 
La seconda è che io non ho intenzione 
di difendere la Microsoft dalle sacrosante 
lamentele del signor Cosmelli Ho installa¬ 
to Windows 95 qualche tempo fa e me 
ne sono subito pentito. Un 486/66 con 12 
MB di RAM non è certo la configurazione 
ideale per tale sistema operativo. Il PC 
per avviarsi, impiegava due-tre minuti, ho 
avuto dei problemi con l'audio, con la pro¬ 
cedura di chiusura, con il doublé space 
Iaccidenti a me e a quando l'ho installato) 
e con il mouse che. poverino, non era 
Plug & Play Dopo sei mesi ho dismstalla- 
to tutto, anche perchè l’hard-disk aveva 
dei settori danneggiati ed il S. O vi andava 
a scrivere piuttosto spesso, causando 
gravi errori all'avvio del sistema Ho fatto 
un piccolo ed economico upqrade tun 
DX4/100. altri 4 MB di RAM ed un Fire- 
ball da 1.3 GB) ed ho installato di nuovo 
Windows 95. perche altrimenti non avrei 
potuto utilizzare Office 95. 

La terza è che. quando mi trovo a sce¬ 
gliere un sistema operativo, bado soprat¬ 
tutto alla quantità e al tipo di software che 
può girare sotto tale S O Anche se Unix 
è più efficiente, dove vado a cercare un 
equivalente di CorelDRAW! o Quake per 
Unix? Con chi posso scambiare dati? Con 
gli utenti Unix, evidentemente, e cioè con 
pochissime persone 
E allora o un S. O decente ma poco 
diffuso o un S 0 scadente ma diffusissi¬ 
mo e con cui posso far girare programmi 
e giochi, lo non sono un professionista, 
amo giocare col PC e navigare su Inter¬ 
net. Bill Gates ha fatto bene i propri conti. 
Signor Cosmelli. che scelta mi resta se 
non quello "schifo " di Windows 95 7 
Cordiali saluti. 

Marco Sciamanna 


E ccone un altro che... tutto considerato 
dice cose sensate. Al rii là delle espres¬ 
sioni più o meno colorite, il riassunto po¬ 
trebbe essere vorremmo avere qualcosa 
di diverso e di meglio, abbiamo questo e 
bene o male funziona, teniamocelo. 

Ed effettivamente è cosi Tutto si basa, 
naturalmente, sul fatto che l'hardware or¬ 


mai ha dei prezzi che sono davvero ridico¬ 
li, in rapporto alle prestazioni. Un PC di 
oggi fa quello che un mainframe di pochi 
anni fa non faceva e costa centinaia di 
volte meno Con un paio di milioni, mi pa¬ 
re, si riesce ad avere comunque una mac¬ 
china in grado di far girare Windows 95: è 
questo l'importante, per l'utente e per il 
mercato, è importante "quanto" serve, 
non "cosa" serve, cioè in termini di lire, e 
non di risorse tecniche. E il dato di fatto e 
naturalmente ha delle implicazioni nell'an¬ 
damento delle industrie che producono 
hardware, che devono organizzarsi per 
produrre a prezzi molto bassi oggetti mol¬ 
to potenti quando sarebbe, evidentemen¬ 
te. ben piu comodo il contrario, Chi oggi 
ha un computer da un paio di anni ha pro¬ 
babilmente Windows 3.1 (o 3.11) e una 
delle diverse versioni del 486, che se non 
ricordo male ha raggiunto i 100 MHz nei 
primi mesi del '95 (vado a memoria, non 
lapidatemi se sbaglio) Con un 486/100 e 
abbastanza memoria "forse ce la fai", se 
hai un 66 DX2 (e credo che sia stato diffu¬ 
sissimo), con Windows 95 sono dolori 
specialmente se vuoi usare Office 97 
Cosa fai allora se vuoi passare a Win¬ 
dows 95. aggiorni la macchina? Scoprirai 
che è meglio venderla per 4-500 mila lire 
(a qualcuno che continuerà ad usarla cosi 
com'è), e comprare una macchina nuova 
per un paio di milioni, naturalmente rinun¬ 
ciando ad essere all'ultimo grido se vuoi 
l'MMX, devi spendere di piu. Allora ti con¬ 
viene aspettare un po', tanto calerà . ma 
se aspetterai un altro po' uscirà un'altra 
cosa, no aspetta, sta per calare di prez¬ 
zo ... aspetta, sta per uscire una versione 
piu veloce... aspetta, hanno corretto i 
bug.. Fai una cosa, sbrigati e comprati 
quello che ti pare, tanto è sbagliato Ho 
esagerato un po', ma mica tanto ci sia¬ 
mo ridotti a ragionare così. 

Se l'hardware non fosse sceso di prez¬ 
zo con la stessa progressione con la qua¬ 
le il sistema operativo ha aumentato le 
proprie pretese, la Microsoft sarebbe falli¬ 
ta Oppure, evidentemente, avrebbe rea¬ 
lizzato sistemi operativi meno esigenti E, 
altrettanto evidentemente, noi avremmo 
macchine di prestazioni piu limitate. Piu 
ottimizzate, d'accordo, "migliori" se vole¬ 
te, ma con meno "giocarelli" Siamo sicu¬ 
ri che lo preferiremmo? In effetti, non sa¬ 
premmo cosa ci siamo persi e ce lo fa¬ 
remmo andare bene; non potremmo 
cambiare sfondo, condire le nostre piu 
banali azioni con musiche, fischi, grugniti 
e campanelli e chissà quante altre delle 
cose che ora diamo per scontate, Inter¬ 
net compresa, ma non ci troveremmo 
niente di strano. Fra le due alternative, 
forse, è preferibile quella attuale 

Marco Marinacci 

continua a pag 84 
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Ma SARA POI VERO CHE 


TUTTO DIPENDE DALLE 



PC Card EtherLink 
LAN + Modem 33.6 

comprende il software di 
diagnostica intelligente 
AutolQ 1 " per un'installazione 
più semplice, è compatibile 
con tutti i notebook ed è 
corredata di garanzia a vita. 


No, gli utenti di modem 
stanno scoprendo che 
nelle connessioni mobili 
in realtà è l'hardware a 
fare la differenza. 

n molti credono clic l'unica variabile che gioca 
nelle connessioni dial-up risieda nella qualità 
delle linee telefoniche, che tipicamente l'utente 
non può controllare. I.a verità è che le 
connessioni vengono negoziate a livello hard¬ 
ware, e che quindi una qualità superiore della 
tecnologia hardware porta con se prestazioni 
sensibilmente migliori - indipendentemente dai 
disturbi presenti sulle linee telefoniche. 
L'architettura modem a Iti bit propria della PC 
Card LtherLink III LAN + Modem 33.6 tli 
3Com olire una velocità ili connessione elevata 
e costante e tempi di trasferimento dati più 
ridotti di qualsiasi altro prodotto concorrente. 
Oltre ti questo, grazie alla tecnologia brevettata 
di 3Cotn Parallel Tasking , la scheda funziona 
in rete a velocità lino al 46 % superiori rispetto 
ad altre soluzioni disponibili sul mercato. 


www. 3com.com/italiai 
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Alta risoluzione 



Riproduzione MPEG! 


oggi ancora più potente con opzioni (ino ad 8 MB di memoria, il famoso acceleratore grafico 
Matrox assicura all’attività di ufficio accelerazione Windows senza pari, velocità 3D da record, 
ottima riproduzione video a pieno schermo, espansioni per la comunicazione video su internet, 
il montaggio di filmati, la riproduzione MPEG1 ed altre innovative possibilità. 

Il super premiato chip MGA a 64 bit. la veloce memoria SGRAM, l'esclusiva tecnica Scatter Gather 
per la priorità del bus PCI, la risoluzione elevata, i driver solidi ed aggiornati rendono Matrox 

Mystique ideale per tutte le applicazioni 2D e 30. per la formazione e le presentazioni video. 

■ 

Matrox Mystique, soluzione completa per la Professione e la Casa, regala nella versione al 
pubblico appassionanti videogiochi 30. 

2 MB. Lire 299.000; 4 MB: Lire 359.000; 8 MB (scheda + modulo): Lire 568.000. Prezzi IVA compresa. 



30 in internet 


molroK 

http://www.matrox.com/mga 


Lire 
299.000. 



«I 


I migliori so11ware lo dotazioni 


MTf 


MI CHIVAHHIQR ? 

AOTIVIOION 


bUHHMLO 

Crai troia-. 


□ 




I prezzi suggeriti per la vendita sono IVA incluso 

Si nconoKono i marchi registrali ai legittimi propnetan 











Luci! Camera! Azione! Con Rainbow Runner Studio creare un film è facile e stimolante... 
Aggiungendo il modulo all'acceleratore Matrox Mystique si montano sequenze a piena 
risoluzione con tecnologia Motion JPEG: video da videocamera, una dose di effetti speciali e 
si salva su nastro o si spedisce su internet. 


Rainbow Runner Studio, al prezzo fantastico di Lire 599.000 (IVA compresa), offre nuove efficaci 
funzioni: comunicazione video su internet, decoditica MPEG1. programmi TV sul PC ed altro ancora. 


Crei filmati 


X 


Con oltre venti anni di esperienza, più di 200 riconoscimenti internazionali, scelta dai grandi 
costruttori di PC, Matrox è garanzia di innovazione ed affidabilità. Cambia con Matrox 
Mystique la qualità del lavoro e del tempo libero! 



Comunichi in video su internet 


Lire 
599 . 000 . 
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I migliori sminare lo dolimene 

JXu’n^mtu vdo j 



Guardi / registri la TV sul PC 


Agenzia Italiana di Matrox Graphics Ine. 
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Ordine 

degli Informatici: 

DIRITO DI CRITICA 


proposito della proposta di Legge 
per un Ordine degli Informatici, 

MC 169 (gennaio 19971 a pagina 90. 

Gent.mo sig. Sorge, 

La ringrazio del paragone ed aggiungo 
che in altri tempi, altri tipi di Carbonari 
hanno fatto poi l'Italia Unita. Non dispiace 
affatto l'appellativo di "Carbonaro del¬ 
l'Informatica". specie a quelle persone 
che -come la maggior parte dei nostri So¬ 
ci- hanno una vita pofessionale media di 
16 anni. Alcuni, ì più anziani, si sentono 
proprio dei pionieri, ed invidiano moltissi¬ 
mo chi l'informatica la studia oggi con i 
moderni mezzi e programmi. 

Entriamo nel merito. Se invece di scri¬ 
vere avessimo discusso vedendoci, sicu¬ 
ramente avremmo trovato insieme la par¬ 
te positiva m questo discorso, lasciando 
meno spazio a chi, come me, ha mal in¬ 
terpretato il suo articolo attribuendogli il 
seguente monito: "mettiamo tutti la testa 


sotto terra, sperando di ritirarla fuori a 
burrasca passata ", Vorrei comunque chia¬ 
rire alcuni punti. 

Il Chi è "il potere che faceva finta d'in¬ 
teressarsi della negletta categoria"? 

21 II concetto poi dell"Ordine che certi¬ 
fica il valore degli iscritti" è stato interpre¬ 
tato in maniera del tutto personale. Il no¬ 
stro disegno (...) è di indirizzare, non OB¬ 
BLIGARE A CORSI, tutti quei professioni¬ 
sti che rischiano di essere buttati via per 
la velocità della nostra scienza. 

3) Anasin avrebbe potuto chiedere di 
aderire al CINinfo, 

4) Lei parla di tutti noi come cellula di 
un'entità di mercato (su questo forse sia¬ 
mo in accordo) atta a pensare delle tarif¬ 
fe, ma non capiamo proprio come la si 
possa definire "non astratta" Lei lo sa 
quanti ambirebbero alla qualifica di infor¬ 
matico? 

Crediamo che un po’ di chiarezza vada 
fatta. Dovremo, speriamo presto, capire 
che come chi vuol fare il chirurgo o il 
dentista deve iscriversi a medicina, chi 
vuol fare una delle attività informatiche 
menzionate anche nel Ddl deve fare infor¬ 
matica o simili Non è per puntiglio che 
abbiamo risposto, ma nella speranza che 
tutto ciò sia inteso come disponibilità al 

dlslos ° Perii amie. 

il segretario Antonio Paolacci 


H antagqi extra senza costi extra 



Investi nella tua rete, ordina un gruppo 
di continuità NetUPS oggi stesso. 


Gruppo di continuità Exide Electronics NetUPS, 
450-3000 VA con gestione interattiva della linea 


La soluzione pertotta pai proteggere l'alimenta¬ 
zione di tele per singoli computo, piccoli uffici, 
applicazioni domestiche e stazioni di lavoio non 
essenziali al funzionamento della iole II gruppo 
di continuila NetUPS fornisce gestione interattiva 
della linea e prestazioni ottimali ad un prezzo 
estremamente competitivo 


• in dotazioni, ii mimo sormttc di 
orsnm m mogia iansait maasak m 

GRATIS 

• Bottone sostituibili dell utente inleiaitnbiubili 
con ampliti m lutinone 

• SobOtessintie dei stmuaaiKhi su linee iiwlininitt. 

• tecnologie Celi Sene *' ratUopput In limate deli” 
imene 


EXIDE 

ELECTRONICS 

1 


■ 


Dart srl: 039 65 


Sede Generale Europa - Medio Oriente - Africa, Ilei) 44 1753 686200, (Fax) 44 1753 686827 
Internet: |http://www,exide.còm1 E-maii' inros'exiaeco.uH 
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N on appena ricevuta la lettera ho pre¬ 
so contatto con Antonio Paolacci, pri¬ 
ma per telefono poi di persona, andando 
con Corrado Giustozzi a rappresentare la 
Stampa italiana tutta alla presentazione 
della proposta di legge in questione. Si è 
stabilito quindi l'invocato contatto perso¬ 
nale e non scrìtto, in virtù del quale mi so¬ 
no permesso di abbreviare un po' la lunga 
missiva in questione. Ricordo che l'artico¬ 
lo del quale si parla si componeva di due 
parti, una dell'entusiasta Giuseppe Casa- 
rano e un'altra dello spocchioso Leo Sor¬ 
ge (mi cito in terza persona, come gli in¬ 
diani d'America), Premetto che sono an¬ 
cora iscritto all’Ordine dei Giornalisti, 
elenco Pubblicisti, non solo a causa della 
confusione oggi esistente con l'Inpgi. Va¬ 
do quindi a precisare che: 

a) sono contrario agli Ordini professionali; 

b) a mio parere la proposta di legge - nelle 
sue varie formulazioni, compresa quella 
attuale - confonde e non chiarisce; 

c) intendo fare quanto possibile per con¬ 
tribuire alla chiarezza, ma mantenendo il 
diritto di critica visto che firmo quanto 
scrivo: 

d) sono convinto del fatto che l'interessa¬ 
mento dei politici è sempre interessato, 
anche se nell'occasione ritengo l'On. Fer¬ 
ri - l'unico dei polìtici in gioco che ho potu¬ 
to conoscere e valutare nel tempo - del 
tutto disinteressato. 

Vado quindi alle risposte. 

0) Il paragone storico era proprio un com¬ 
plimento, senza ironie. 

1) I partiti politici, a cominciare da quello 
che ha firmato la proposta. Che giudi¬ 
cherò nel tempo, con le successive azioni 
che ci sono state promesse 

2) lo l'ho capita cosi, e così continuo ad 
interpretarla. Se ho sbagliato saranno i 
fatti a mostrarlo. 

3) Ma non l’ha fatto 

4) Più ambirebbero, più potrebbero fare 
mercato. 

Questo spazio resta a disposizione di 
chi voglia interloquire, magari telefonando 
se vuole un rapporto più dialettico, scri¬ 
vendo se va bene quello formale Nella 
speranza che tutto ciò sia inteso come di¬ 
sponibilità al dialogo 

Leo Sorge 

Commento di Corrado Giustozzi 

Una delle funzioni essenziali del nostro 
lavoro di giornalisti, come enunciato an¬ 
che dall'Ordine di prossima probabile abo¬ 
lizione, è quello di "formare e informare 
l'opinione pubblica". Nella mia personale 
idea di come ciò si applichi nella pratica 
campeggia un fondamentale principio: 
esporre i fatti separatamente dai giudizi, e 
cercare in questi ultimi di fare sempre 
l'avvocato del diavolo per mettere in luce 
tutti gli aspetti, anche negativi, di ciò di 
cui si parla. Solo in questo modo si pos- 

continua a pag. 86 
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Canon 



Se volete che le vostre idee facciano una gran¬ 
de impressione, la nuova Canon BJC-5500 è 
l’ideale per voi, perché stampa a colori fino 
al formato A2. Niente può spaventarla: qua¬ 
lunque lavoro su qualsiasi supporto, anche 
su modulo continuo, viene portato a termine 
CANON ITALI A : |h i t p : / / w w w. c a n o n 


con grande velocità. La tecnologia Bubble Jet 
inoltre, darà una qualità 
eccezionale a tutte le vo¬ 
stre immagini. Insomma, 
la BJC-5500 non è una 
stampante, è un mostro. 

~il - PRONTO CANON 02/66984383 
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segue da gag 84 

sono fornire ai lettori tutti i dati affinché 
siano poi essi stessi a formarsi le proprie 
personali opinioni. 

Ciò è piu facile quando si tratta di que¬ 
stioni oggettivamente misurabili, come le 
performance dei computer, e comunque 
anche li si finisce talvolta per litigare Tanto 
più delicato è quando si tratta di questioni 
di principio che danno adito a valutazioni di 
natura anche sociale, per non dire filosofi¬ 
ca, quale appunto la proposta di costituzio¬ 
ne di un Ordine che regoli e tuteli le pro¬ 
fessionalità che gravitano attorno al vasto 
e complesso mondo dell'informatica. 

Una testata come MC, che ha sempre 
avuto a cuore tutti gli impatti politici e so¬ 
ciali dell'informatica, ha il dovere di inte¬ 
ressarsi a fondo di una questione cosi im¬ 
portante, e di informarne correttamente i 
propri lettori, e ciò, secondo me, non si fa 
semplicemente pubblicando uno sterile 
comunicato stampa ma andando a fondo 
della questione, anche ricorrendo al con¬ 
traddittorio inteso come strumento di dia¬ 
logo costruttivo. Ecco perché, quando si 
è trattato di parlare su queste pagine del¬ 
la proposta del CINinfo. oltre ad aver ri¬ 
servato ad essa grande spazio e il risalto 
necessario, ho esplicitamente ritenuto 
opportuno affidare la cronaca dei fatti a 
Giuseppe Casarano in quanto membro 
dell’ALSI che fa parte del CINinfo, e il 
commento sulla proposta a Leo Sorge in 
quanto informatico iconoclasta ancorché 
giornalista di vecchia data. 

La risposta di Paolacci, col quale abbia¬ 
mo successivamente avuto modo di chia¬ 
rire de visu le rispettive posizioni, e le re¬ 
lative repliche di Leo sono esattamente 
ciò che ritengo utile affinché il dibattito si 
allarghi e si approfondisca, verso il comu¬ 
ne fine di sensibilizzare la categoria per il 
bene di tutti Da questo punto di vista MC 
si riserva sempre il necessario diritto di 
critica, con l'intesa che essa è sempre co¬ 
struttiva e mai distruttiva. E naturalmente 
lo spazio è aperto a chiunque voglia inter¬ 
venire. sempre nel rispetto delle idee re¬ 
ciproche e con la finalità di rendere un 
servizio ai lettori e agli informatici. 

C.G. 

Pentium 200 vs 
Cyrix 6x86 P200+. 
Ma in realtà cosa 

CI SERVE? 

£ gregia redazione di MCnucrocompu- 
rer, sono un ragazzo a cui interessa mol¬ 


to l'hardaware A proposito di ciò vi scri¬ 
vo perché vorrei cambiare il sistema, vi¬ 
sto che il mio I486 DX2 50Mhz) ha molti 
rallentamenti in qualsiasi campo di appli¬ 
cazione. 

Siccome sono un utente molto esi¬ 
gente. avevo deciso di acquistare una 
nuova scheda madre IPride 2 Plus) equi¬ 
paggiata con un processore a 200 Mhz 
di Intel, ma il prezzo era ancora molto 
elevato. A questo opunto le pongo que¬ 
ste domande: 

1 - conviene comprare un Cyrix P200+ 
al suo posto? 

2 - Siccome la Pride 2+ non supporta 
il P200, quale mainboard acquistare? 

Approsimativamente quanto costa? 

3 - Quando uscirà il processore 
AMDk5 PR200? E quanto costerà? Sarà 
supportato dalla Pride 2+? 

Infine vi porgo la domanda che si fan¬ 
no molte persone: 

Quale sarà il processore piu veloce tra 
il Pentium 200, il Cyrix P200+ e 
L 'AMDk5 PR200? Quale il più conve¬ 
niente? 

Vi ringrazio per l'attenzione rivoltami e 
in attesa di una vostra risposta vi porgo i 
piu cordiali saluti. 


Matteo Radda 


G ent. Sig. Radda, mi permetta di fare 
una breve digressione per farle una 
domanda del tutto ‘virtuale’: cosa signifi¬ 
ca ‘utente molto esigente"? 

Sicuramente lei si riferisce alla neces¬ 
sità di avere una macchina molto veloce 
per poter eseguire al meglio i program¬ 
mi che usa per il suo lavoro e il suo tem¬ 
po libero. 

Ma quanta ‘velocità’ effettivamente le 
serve? O meglio le sue esigenze sono 
tali da rendere indispensabile la ricerca 
delle massime prestazioni di calcolo? 
Consideri a questo punto che per opera¬ 
zioni come la manipolazioni di immagini 
serve una grande quantità di memoria, 
una scheda video veloce e un hard disk 
capiente più che la sola potenza bruta di 
calcolo della CPU 

Oppure per l'utilizzo di suite per uffi¬ 
cio un processore velocissimo non ser¬ 
ve proprio. 

E di questo passo quanto ad esempi 
potremmo andare avanti all'infinito. Il 
senso di questa digressione è quello di 
far riflettere lei e tutti i nostri lettori e 
spingerli a porsi una semplice domanda 
al momento dell'acquisto: cosa effetti¬ 
vamente mi serve? 

Una volta fissate le proprie necessità 
si procede alla scelta dell'hardware 
spendendo per il necessario senza spre¬ 
care denaro in risorse che non verranno 
sfruttate e che ben presto diverranno 
obsolete. 

Nella prima domanda lei ci chiede se 


è conveniente acquistare un processore 
6x86 P200+ al posto di un Pentium 200. 

Questo dipende dalle sue esigenze 
poniamo che lei debba utilizzare pro¬ 
grammi di calcolo, Cad, ... ovvero tutti 
quegli applicativi che richiedono un utiliz¬ 
zo praticamente continuo del coproces- 
sore matematico (FPU) della CPU, in 
questo caso la maggiore spesa necessa¬ 
ria all’acquisto del Pentium sarebbe giu¬ 
stificata perché questo ha la FPU più ef¬ 
ficiente e veloce fra i 586 sul mercato. 

Altrimenti il 6x86 costituisce una vali¬ 
dissima alternativa al Pentium. Il ‘proble¬ 
ma' del 6x86 P200+ è che il suo clock 
interno è di 150 MHz ottenuto moltipli¬ 
cando per 2 il clock della scheda madre 
a differenza del Pentium 200 che ha un 
clock di 200 MHz ottenuto moltiplicando 
per 3 quello della MB (66 MHz) 

La sigla P200+ riferita al 6x86 quindi 
non significa che questo processore ‘gi¬ 
ri - effettivamente a 200 MHz ma solo 
che le sue prestazioni sono equivalenti o 
superiori (questa è la ragione del +) a 
quelle di un Pentium con clock interno a 
200 MHz 

Ufficialmente i chipset Triton VX e HX 
di Intel non possono lavorare a frequen¬ 
ze superiori a 66 MHz, quindi teorica¬ 
mente non è possibile utilizzare scheda 
madri basate su queste versioni del Tri¬ 
ton per far funzionare il 6x86 P200+. 

In realtà alcune MB in commercio per¬ 
mettono di impostare il clock della sche¬ 
da madre a 75 MHz pur utilizzando que¬ 
sto tipo di chipset. 

Comunque per avere una compatibi¬ 
lità ufficiale con il P200+ deve cercare 
quelle MB che utilizzano i chipset di VL¬ 
SI o di VIA, oppure attendere la disponi¬ 
bilità delle nuove schede basate sul Tri¬ 
ton TX che sono in procinto di essere 
commercializzate. 

Purtroppo l'ottima Pride Freeway II+, 
ora sostituita dalla Activel Freeway 15 
(sostanzialmente lo stesso prodotto, la 
diversa denominazione dipende dall'ac¬ 
quisto della Pride da parte della Activel) 
non supporta ufficialmente il clock a 75 
MHz anche se la qualità di questo pro¬ 
dotto e i componenti montati lo permet¬ 
terebbero 

Per quanto riguarda il processore 
AMD K5 PR200 non ne abbiamo notizia 
alcuna quindi non ne conosciamo ne le 
caratteristiche preliminari dichiarate dal 
costruttore ne le prestazioni AMD sta 
per lanciare sul mercato le CPU K6 di 
prestazioni superiori a quelle della fami¬ 
glia K5 e pin to pin compatibili con il 
Pentium. 

Appena ci sarà possibile proveremo 
questo nuovo prodotto e lo metteremo 
a confronto con quanto offre la concor¬ 
renza. 

Saluti 

Luca Angelelli 
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K facile rimanere impigliali nei numerosi 
particolari del Networking. Oggi però 
destreggiarsi è più facile per tutti. IBM infatti 
ha messo a punto una strategia così semplice 
che si riassume in poche parole: una rete 
è mollo di più della somma delle parti che 
la compongono. Siano esse IBM o no. 

Ciò vuol dire clic IBM supporta le 


prestazioni complessive delle vostre reti 
senza tener conto della provenienza delle 
singole parti. 

Per sapere come IBM può aiutarvi a lare 
funzionare meglio i vostri network, chiamate 
IBM Direct al Numero Verde H>7 M|70(i| 
oppure visitate il sito Internet 
www.net working .ilmi.i oin/iiel.ii I 


I nn linoni straliciti 
por fan’ ili opili 
rote ipiiilnisn 
ili pili ili'lla sminuii 
il fili' sur parti. 



Soltixiufii |x*r un |»irrolo |iiunrt;i 


•Se preterite potete inviare un messaggio e-mail a IBM Direct all’indirizzo ibm_direct@it.ibm.com. L'indirizzo IBM in Internet 6 tiri. //www ium comi 
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VAS - Vocal Autnmation System - è la nuova rivo¬ 
luzionaria tecnologia creata da Jepssen che annulla 
definitivamente i confini tra la fantascienza e la realtà: 
finalmente puoi disporre di un sistema di controllo 
totale di tutte le lue attività per affidargli il compito 
di eseguire tutto ciò che è necessario fare nel modo 
più logico, più preciso e più rapido possibile. Qualsi¬ 
asi altro computerò ormai obsoleto: generalmente le 
sue funzioni si limitano a lare soltanto l'elaborazione 
dei dati, mentre con un computer Jepssen realizzi 
l'automazione che hai sempre sognalo e non immagi¬ 
navi potesse essere disponibile già ora. Si prende 
cura di te. esegue tutti i tuoi comandi e si adatta 
perfettamente a tutte le tue esigenze attuali e future. 
Le peculiarità che rendono esclusivo un computer 
Jepssen sono le seguenti: 

- Super Fast PCI: la tecnologia proprietaria che 
evolve gli standard tradizionali aggiungendo velocità 
di elaborazione dei programmi mai raggiunte prima: 
i software professionali vengono eseguiti più rapida¬ 
mente ed i giochi diventano più "fluidi" e "reali"; 

- Total Upgrade: per aggiornare in qualsiasi momen¬ 
to la configurazione originaria sostituendo oppure 
aggiungendo, ad esempio, il processore con uno di 
maggiore potenza, affiancando un altro hard disk 
oppure integrando alle altre una nuova scheda o un 
modulo multimediale Jepssen: 

- Total Autnmation: con l'adozione di un sistema di 
automazione modulare configurabile per un impiego 
"personalizzalo" in ambiente domestico o lavorativo, 
che ti consente di "creare" il tuo sistema di controllo 
ideale: 

- Vocal Autnmation System: evolve il concetto di 
controllo totale non solo tramite i comandi impartiti 
con la tastiera ed il mouse, ma direttamente con la 
tua voce, come nei lìlms di fantascienza; puoi scrivere 
una lettera, richiamare un programma, passare da 
un'applicazione all'altra, eseguire una stampa, inviare 
un fax, fare una telefonata oppure accendere una 
lampada, la macchina del caffè o il climatizzatore: 
lutto naturalmente solo con la tua voce! 

Jepssen VAS SF PCI è disponibile a partire dalla 
configurazione P-166 Mhz. completa di monitor a 
colori. Sound Wave 32 3D. software Vocal Autoina- 
lion e microfono a cuffia, a sole L. 1.855.000 + Iva. 
Per informazioni, contatta la nostra sede per telefono 
o via Internet, oppure compila ed invia per posta o 
per fax il coupon allegato. 
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CENTRO hl 

in breve 


TUTTO CIO CHE NON AVETE MAI OSATO CHIEDERE 
_ AD UN COMPUTER CENTER 


I prodotti più sofisticati e selezionati ai prezzi migliori, gra¬ 
zie all'esclusivo sistema Built to Costumer: il tuo Pc su misu¬ 
ra in tutte le possibili configurazioni. 


I PRODOTTI PIU AFFIDABILI SELEZIONATI 
Al PREZZI MIGLIORI 


E uno dei segreti del successo di Centro HL: un'organizza¬ 
zione internazionale che seleziona direttamente in Germa¬ 
nia e Usa i prodotti informatici più sofisticati per Pc e 
Macintosh, consentendo così prezzi assolutamente compe¬ 
titivi e l'alta affidabilità dei componenti. 


UN CATALOGO ELETTRONICO PER SCEGUERE 
IL MEGLIO PRIMA DI ACQUISTARE 


È facile consultare il catalogo di Centro HL: una banca dati 
a cui puoi accedere dai Popitt o attraverso Internet, con le 
immagini dei singoli componenti e la loro completa descri¬ 
zione a diversi livelli, comprensibili anche ai meno esperti. 


AL POPITT 0 NAVIGANDO IN INTERNET: 
COSÌ LO SHOPPING AL CENTRO HL 


La rete dei Popitt cresce e si estende ogni giorno di più. Ma 
la scelta e l'acquisto sono possibili anche da casa tua, o dal 
tuo ufficio, con le snelle e funzionali procedure d'acquisto 
attraverso Internet. Sarà poi cura di Centro HL consegnare 
quanto ordinato ad uno dei Popitt o direttamente a domi¬ 
cilio tramite corriere espresso entro tre giorni lavorativi. 


I POPITT CENTRO HL 


BERGAMO 
BOLOGNA 
FIRENZE 
GENOVA 
GROSSETO 
MILANO 
MILANO 
PADOVA 
PARMA 
PISA 
ROMA 
SALERNO 
LA SPEZIA 
TORINO 
TRIESTE 


Via locatelli 57/S9 (Iona Poste C.li) 

Via Faustino Malaguti, 1/7/F (Tona P. Zamboni) 
Via di Novoli 9/17 (Tona Novoli) 

Via G. Tomaso Invrea 5/7 R (Tona P.Ta Alimonda) 
Via Brigate Partigiane 26 (Tona Grosseto Sud) 
Via Alfonso Corti 34 (Tona Città Studi) 

Via Solari 7 (Tona Parco Solari) 

Via Bedoni 43/4S (Tona Istituti) 

Via La Spetta 28 (Tona Barriera Bixio) 

Via Fedeli 4 (tona Porta a Lucca) 

Via Taranto 79/81 (tona S. Giovanni) 

Via Trento 191 (Tona P.ta Mercatello) 

Via XXIV Maggio 366 (Tona Mattetta) 

Via G. Rossini 12/C (tona P.Ta Castello) 

Via Udine 38 (Tona Staiione C.le - Roiano) 


Servizio O»«iti NukoMto Unificato OS5-33.79.M 
Per richiedere preventivi ed ordini. 


Fu 05S JJ.70.700 (ra| 

Per richiedere preventivi ed ordini. 



Per consultare listino preiri, caratteristiche e foto prodotti, schede di 
supporto tecnico, preventivi ed ordini interattivi, drivers di aggiornamento. 

Fu On Oemarni 05S-33.70.7J0 (ra) 

Per ricevere 24 ore su 24 un listino pretti aggiornato. 


■ 

COME ENTRARE NEL NOSTRO GRUP 

PODILAVORC), 
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ACQUISTI A DISTANZA 


Se acquisti per telefono o tramite Internet con consegna tramite corriere espresso, la 
Legge (D.lgs. 15/01/92 n.50) ti concede 7 giorni di tempo per valutare la merce acqui¬ 
stata. In questo intervallo hai la possibilità di recedere dall.acquisto, ottenendone il 
rimborso. Centro HL estende questo periodo ad un totale di 1S giorni dal ricevimento. 

Centro HL varia giornalmente i propri listini per adattarli all'andamento del dollaro 
USA o per girare a vantaggio dei propri Utenti le frequenti diminuzioni di prezzo d'ac¬ 
quisto. Consultaci tramite Internet o Servizio Clienti per ottenere i prezzi aggiornati. 



SlNERGY 

seri 


PTOC. 166 (Processore Intel Pentium’166 MHz) 

Special Price 

PTOC. 200 (Processore Intel Pentium'200 MHz) 

Lire 2.495.000 

iva incussa Luti 2.969.000 

PWC. 166 multimedia (Processore Intel Pentium’ 
con tecnologia MMX"" 166 MHz) 

Special Price 

Proc. 200 multimedia (Processore Intel Pentium’ 
con tecnologia MM)C“ 200 MHz) 

Special Price 

• taf ABBINAMENTO AD UH PC HL COM H. SISTEMA 
oeaumo Windows ' 95 È possibile Ricevette 
PttBNSTAlLATÌ 1 PACCHETTI MKBOSOFT Plus, 
Mkmosoft Works 4.0 e Software 
or AUTOtsrwunom all'uso a Windows" 95. 

a Lire 39.000 

iva inclusa Line 46.400 

• Monitor 15”. colore Fiat Square, 0.28 dp, 
1280x1024 N.l. 60 Hz, Green, MPRII 

Lire 565.000 

IVA INCLUSA Urc 672.000 


Centro Hi e un march*) registrato da Centro Hl Distribuzione srl II logo Intel Inside e Pentium sono marchi registra 
ti da Intel Corporation Windows 95 è un marchio registrato da Microsoft Corporation 

Tutti gli altri marchi citati appartengono ai rispettivi proprietari Tutti i prezzi e « prodotti specificati sono soggetti a 
variazioni senza preavviso la foto e indicativa dei prodotti proposti 












tuo personal computer 
su misura. È l'esclusivo 
sistema che trovi solo nei 
Popitt (Point of presence 
thè territory), attorno al 
cui tavolo tondo, con l'aiu¬ 
to di un professionista, puoi 
scegliere i singoli com¬ 
ponenti del PC di¬ 
segnando cosi la 
configurazione 
più adatta alle 
tue esigenze. 
Sarà poi Centro 
HL ad assemblar¬ 
lo secondo i tuoi 
desideri nella linea cen¬ 
tralizzata di produzione 
e a farlo trovare pron¬ 
to in tempi record 
presso il Popitt o al 
tuo 


• Case middle tower ATX a struttura rigida con protezione da campi elettromagnetici, CE. 

• Processore Intel Pentium* a 200 MHz. 

• 16 Mb di RAM 


• Scheda Madre Activel Admiral, standard ATX, con chipset Intel 430TX, ZIF Socket 7. 512Kb di cache sincrona 
SRAM Pipelined Burst, Plug & Play. Supporta RAM FPM, EOO e SDRAM fino a 256Mb. Controller HDD EIDE 
integrato (MODE 4, transfer rate 17Mb/s) a due canali. Bus Master IDE DMA Mode 2 per un transfer rate fino a 
22Mb/sec. 5 slot PCI e 3 slot ISA. Due porte seriali bufferizzate UART 16550, una parallela bidirezionale 
SPP/ECP/EPP e due porte Universal Serial Bus per un veloce trasferimento dei dati. Supporto per una porta ad 
infrarossi IrDA compatibile. Tastiera e mouse in standard PS/2. Manuale in italiano. 3 anni di garanzia. 

• Scheda Video Purple Vision Pyramid WX, acceleratore grafico a 64 bit S3 ViRGE VX, 4 Mb EDO VRAM 
(espandibile a 8Mb). Massima risoluzione 1600x1200 80Hz a 65.536 colori; Massima risoluzione in true color 
1280x1024 75 Hz. Accelerazione 3D per le funzioni: Fiat & Gouraud Shading, Point Sample Texutre Maps, 
Correzione di prospettiva, MIP-Mapping, Z-buffering, Alpha Bending, Video Texture Mapping, 

Fogging & Depth Cue/Sort, Doublé Buffering, Anti aliasing. Drivers ottimizzati per le piattaforme Dos/Windows 
3 1, Windows'95 e Windows NT 4.0. Manuale in italiano. 5 anni di garanzia. 

• Lettore CD-Rom Hitachi 16X mod.CDR-8130, velocità 16X, interfaccia EIDE, transfer rate 2400Kb/s, 
tempo di accesso 90ms.Buffer 128Kb. Garanzia 1 anno. 

• Hard Disk Quantum mod. Fireball TM con capacità di 3,2Gb, E-IDE (tempo medio di accesso 10,5ms, transfer¬ 
rate fino a 16.6Mb/s in modalità PIO mode 4). Dotato di un buffer di 128Kb in modo da velocizzare gli accessi al 

disco. 3 anni di garanzia. 

• Tastiera Italiana 105 tasti per Windows*95. 

• Mouse Microsoft 2 tasti, interfaccia PS/2. 

• Sistema Operativo Microsoft Windows* 95 Release 2 preinstallato. 

• Supporta le funzioni Green (Idle, Stand-By, Sleep) 
per un risparmio energetico fino all'80%. 

• Manuale d'uso in italiano. 

• Monitor escluso 



pentium pentium 



Internet www.centrohl.it 


Servizio Clienti Nazionale Unificato 

055/33.79.00 
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."***>*> 3.t 
<l,nu *- Win95/1», 
'"fernet txplorer 4 
fWin95/3.|) 
lin « KedHot 4.1 


Patch sicurezza 


E’ In Edicola 


Versione unica 
con CD ROM 
Lire 7.000 


egri sJ§sym§nfc§ii9ne 

in itiliino 


i.'Mler àr«f 




NEL CD 


NEL1A RIVISTA 


(Win95 e 3.1) 

Linux RedHat 4.1 
SunSoft JDK 1.1 (Wìn9S) 
Netscape Navigotor 3 1 
(Linux, Win95 e 3 I) 


per txplorer 
Eudoro 3 I 
ProntoMoil 
Fnord 
W 
Si 
IRCH 

Down Town 
Web Seeker 
Dummy 


Video per tutti 

Esplode la febbre dei clip on demand 
HTML a confronto 
I migliori editor del morcolo 


Netscape (ommunicalor 
Un 'office' di rete 
Push, la tecnico dei pistone 
Cockies Biscotti avvelenali 


Educational ^ 

Selezione di programmi Linux 
Linux Gozelte in italiano 
Guida in itoliono oll'instol 
lozione di JDK per Linux 


Corso interattivo di JovoScript 
Le migliori applet Jovo itolione 
Pioto, lo più autorevole risorso 
Linux itoliono 
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pentium 


Vi . momento 
di scegliere il • 
vostro computer sce¬ 
gliete un produttore che 
non accetta compromessi sulla 


tete trovare la qua- 
• litè Ergo sulle linee di 
^ PC: Krono, Duo, Entry Pro, 

Edy e Fly. Insieme ad 
un servizio di consulenza e di assi- 


qualità. Ergo controlla anche il più piccolo compo- stenza che vi aiuterà a trovare e a configurare il com- 

nente delle sue macchine e lo assembla seguendo puter su misura per voi. 

severe norme internazionali. Un impegno che ha Anche questa è qualità, 
avuto l'importante riconoscimento della cer- Anche questo è Ergo: la ri- 
tificazione ISO 9002. Presso i rivendite- sposta giusta a tutte le vo- 
ri autorizzati in tutta Italia po- stre domande. 


ERGO 

■Computer 


(Computer 
aAssociates 

V«or» M*»> S cV» 


VlRX- 

WINDOWS 
< (Alni UHI 


Lotus. 


Wnrklr»K ThtfrtSrf 



EUTEGROUP 



Conseguenza Logica 

Roma Tel. 06/66140630 - Fax 06/66140628 - BBS 06/66140130 
Milano Tel. 02/55015323 - Fax 02/55015412 


>4 MESI 


p 

in 


TTp ://www.ergo. 

màil: into'A.ergo. 


C lUmn Vento- 

167-016882 
























di Centro HL 


ORGANIZZAZIONE E FUNZIONALITÀ 
PER PREZZI & "PEZZI" MIGLIORI 


Ma come è possibile che Centro HL offra una selezione 
così accurata di prodotti a prezzi cosi competitivi? è meri¬ 
to dell' organizzazione di Centro HL, dove i Popitt sono dei 
funzionali e snelli punti di presenza affidati ad un profes¬ 
sionista, collegati ad un unico magazzino centralizzato 
che consente una maggiore efficienza a costi contenuti, li 
risparmio di Centro HL è il tuo risparmio negli acquisti. 


GARANZIA LUNGA E PIU TEMPO PER RIPENSARCI 


Centro HL riconosce il periodo di garanzia massimo offer¬ 
to dal produttore di ogni singolo componente del tuo Pc, 
che di solito varia da 1 a 5 anni: una garanzia valida in 
tutti i centri di assistenza autorizzati. E se l'acquisto avvie¬ 
ne per telefono o via Internet, per ripensarci hai più 
tempo di quanto ne prevede la Legge sul diritto di reces¬ 
so: 15 giorni anziché i 7 previsti da tale norma. 


DRIVER SEMPRE AGGIORNATO 
E ASSISTENZA TECNICA CAPILLARE 


Il tuo investimento deve essere salvaguardato nel tempo: 
per questo il nostro sito Web è costantemente aggiornato 
con le ultime release dei driver dei nostri apparecchi. E per 
l'assistenza tecnica ci sono i centri autorizzati HL in tutta 
Italia, dove personale specializzato e competente è in grado 
di provvedere al ripristino del funzionamento in tempi mini¬ 
mi. Per contattare quell o più vicino puoi consul tare il nostro 
sito Internet, dove su " |http://www.centrohrìi| " sono a tua 
disposizione le SST (Schede di supporto tecnico), oppure 
chiamare il numero 055/3370208, 24 ore su 24. 


I POPITT CENTRO HL 


Via locateli! 57/59 (zona Poste C.li) 

Via Faustino Malagutl 1/7/F (zona P. Zamboni) 

Via di Novoli 9/17 (zona Novoli) 

Via G. Tomaso Invrea 5/7 R (zona P.za Alimonda) 

Via Brigate Partigiane 26 (zona Grosseto Sud) 

Via Alfonso Corti 34 (zona Città Studi) 

Via Solari 7 (zona Parco Solari) 

Via Belzoni 43/45 (zona Istituti) 

Via La Spezia 28 (zona Barriera Bixio) 

Via Fedeli 4 (zona Porta a Lucca) 

Via Taranto 79/81 (zona S. Giovanni) 

Via Trento 191 (zona P.za MercaTello) 

Via XXIV Maggio 366 (zona Mazzetta) 

Via G. Rossini 12/C (zona P.za Castello) 

Via Udine 38 (zona Stazione C.le - Roiano) 
Servizio Clienti Nazionale Unificato 05S-13.79.00 
Per richiedere preventivi ed ordini. 

Fax 055-13.70.700 (ra) 

Per richiedere preventivi ed ordini. 

I ] 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche e foto prodotti, schede di 
supporto tecnico, preventivi ed ordini interattivi, drivers di aggiornamento. 
Fai On Damanti 055-31.70.730 (ra) 

Per ricevere 24 ore su 24 un listino prezzi aggiornato. 


COME ENTRARE NEL NOSTRO GRUPPO DI LAVORO 


BERGAMO 
BOLOGNA 
FIRENZE 
GENOVA 
GROSSETO 
MILANO 
MILANO 
PADOVA 
PARMA 
PISA 
ROMA 
SALERNO 
LA SPEZIA 
TORINO 
TRIESTE 


Informazioni su ImmcenUBlini 


ACQUISTI A DISTANZA 


Se acquisti per telefono o tramite Internet con consegna tramite corriere espresso, la 
Legge (D.lgs. 15/01/92 n.50) ti concede 7 giorni di tempo per valutare la merce acqui* 
stata. In questo intervallo hai la possibilità di recedere dall.acquisto, ottenendone il 
timborso. Centro HL estende questo periodo ad un totale di 15 giorni dal ricevimento. 
Centro HL varia giornalmente i propri listini per adattarli all'andamento del dollaro 
USA o per girare a vantaggio dei propri Utenti le frequenti diminuzioni di prezzo d'ac¬ 
quisto. Consultaci tramite Internet o Servizio Clienti per ottenere i prezzi aggiornati. 




FLOPPY DISK DRIVE 120Mb 

L'unità floppy da 3 "'/a che legge e scrive su pra¬ 
ticissimi dischetti da 120Mb ed è compatibile con 
lo standard 720Kb/1.44Mb. 

Special Price 


MASTERIZZATORE EIDE MITSUMI CR-2600 

Il masterizzatore che unisce la praticità delle 
periferiche EIDE, la facilità di installazione e la 
velocità nelle operazioni in lettura/scrittura 
(6X/2X). Masterizza e archivia dati su CD regi¬ 
strabili fino a 650MB ed è compatibile con 
Windows'95. 

Special Price 


MIROMEDIA PC TV 

La televisione sul PC. Con miroMEDIA PC TV 
vedi la televisione in una finestra di 
Windows e puoi catturare immagini o intere 
sequenze video, rieleaborarle e "riversarle" 
su videocassetta. 

Lire 199.000 

iva inclusa Lire 236.500 

MIROVIDEO DC10 - MIROVIDEO DC30 

L'acquisizione Video professionale, miro propone schede di acquisizione che 
danno risultati professionali a prezzi finora impensabili 
Concepite in tecnologia PCI, le schede offrono eia 
borazione MJPEG in tempo reale, supportano i for 
mati video S-VHS, Hi8, VHS, Video8 e hanno in dota¬ 
zione il software per rielaborare le acquisizioni, 
aggiungere effetti speciali! 

MIROVIDEO DC-10 Lire 530.000 
iva inclusa Lire 630.500 

MIROVIDEO DC-30 Lire 1.399.000 

iva inclusa Lire 1.664.500 

BHIRPLE VISION PYRAMID VVX (STB VELOCITY 3D) 

La proposta di Purple Vision per il 3D. 

Equipaggiata di acceleratore grafico S3 ViRGE 
VX e di 4Mb EDO VRAM (espandibili fino a 
8Mb I), Pyramid VVX dà il massimo in tutte le 
applicazioni, videogiochi e presentazioni multi 
mediali in cui è richiesta velocità nelle immagini 
e nelle animazioni bi/tridimensionali. 

Special Price 


MIROVIDEO 22SD 

La scheda video di miro fornita di 2Mb EDO DRAM. Con una risoluzione videu 
di 1280x1024 ed un refresh massimo di 75 Hz, miroVIDEO 22SD è una sche¬ 
da video che presenta un più che ottimo rapporto prezzo/prestaziom. 

Lire 69.000 
iva inclusa Lire 82.000 

MIROMEDIA SURROUND 

Finalmente una scheda "add-on" che permette di 
aggiungere il Dolby Surround ad una qualsiasi sche¬ 
da audio per PC. Equipaggiata di processore Dolby 
Pro Logic 3D, miroMEDIA Surround vi permette di 
"provare" con il vostro PC le stesse sensazioni avute durante proiezioni in 
sale cinematografiche, dovute in gran parte dalle sonorità. 

Lire 135.000 

iva inclusa Lire 160.500 



























COMPONÈNTI 


UMAX PAGE OFFICE COLOR 

Lo scanner estremamente compatto, facile da installare e da usare: l'ideale 
per la casa e l'ufficio. PageOffice Color scandisce a colori ed in b/n, ed è carat¬ 
terizzato da una risoluzione ottica di 
4800 dpi, una velocità di scansione fino 
a 6 pagine al minuto, e dalla possibilità 
di scandire fino a 10 pagine consecuti¬ 
vamente (ADF). Software in dotazione 
per effettuare e rielaborare immagini, 
riconoscimento del testo, inviare e-mail 
e fax, stampare... 

Lire 269.000 
iva inclusa Uhi 320.000 

SONY CPD100 SFT 

Monitor 15" Trinitron, 0,25dp. Plug & Play. Risoluzione massima 1280x1024 
a 60Hz (PC), 1024x768 a 85Hz (MAC). Lire 799.000 

iva inclusa Uhi 950.000 


ACTIVEIINDEPENDENCE 

Scheda madre Dual Pentium Pro.Chipset Intel 440FX. Supporto processori 
Intel Pentium Pro (singolo e doppio). Espansione RAM fino a 1 Gb. Flash 
Bios aggiornabile. 5 slot PCI e 4 slot ISA, Interfaccia mouse in standard 
PS/2,2 seriali, 1 parallela. Corredata di manualistica in cinque lingue ed un 
cd contenente i driver e i manuali in formato html. 3 anni di garanzia. 

Lire 790.000 

IVA INCLUSA Urc 940.500 

ACTIVEI SARATOGA 

Chipset Intel 430VX. Cache sincrona burst SRAM pipeline 256 Kb/512Kb. 
Espansione RAM fino a 128 Mb su 4 slot SIMM a 72 pin e 2 slot DIMM a 168 
pin. Supporto processori Intel Pentium, Intel Pentium MMX, Cyrix/IBM e AMD. 
4 slot PCI e 4 slot ISA. Flash Bios aggiornabile. Interfaccia mouse PS/2,2 seria¬ 
li, 1 parallela. Corredata di manualistica in cinque lingue ed un cd contenente 
i driver e i manuali in formato html. 3 anni di garanzia. 

Lue 239.000 

iva inclusa Uri 284.000 



SONY CPD300 SFT 

Monitor 20" Trinitron, 0.30dp. Plug & Play. Risoluzione massima 1280x1024 
a 80Hz (PC), 1280x1024 a 75Hz (MAC). Lire 2.565.000 

iva inclusa Uri 3.052.000 



Scheda video 3D, processore Matrox MGA 64 bit, 2Mb SGRAM (espandibile 
a 4Mb). RAMDAC 170MHz. Risoluzione massima 1600x1200 a 256 colori. 
Versione Bulk. Special Price 


ACTIVEI ADMIRAL 

Scheda madre in standard ATX. Chipset Intel 430TX. Cache sincrona SRAM 
Pipelined Burst 256/512Kb. Espansione RAM fino a 256Mb su 4 slot SIMM 
a 72 pin e 3 slot DIMM a 168 pin. Supporta processori Intel Pentium, Intel 
Pentium MMX, Cyrix/IBM e AMD. 5 slot PCI e 3 slot ISA. Flash BIOS aggior¬ 
nabile. Interfaccia mouse e tastiera PS/2, 2 seriali, 1 parallela, 2 USB. 
Corredata di manualistica in cinque lingue ed un cd contenente i driver e i 
manuali in formato html. 3 anni di garanzia. Lire 299.000 

iva INCLUSA Un 355.500 


DIAMOND MONSTER 3D 

Diamond presenta un sistema grafico avanzato 
innovativo che permette di visualizzare i più sofisti¬ 
cati videogiochi con effetti tridimensionali. Basata 
sulla tecnologia Voodoo Graphics, Monster 3D e 
corredata di ben 4Mb EDO DRAM e supporta tutti i 
formati grafici 3D più utilizzati dal mercato dei gio¬ 
chi: Direct3D, 3DR, Renderware. BRender ed altri. 

Special Phce 

SUPRAEXPRESS 33.6 

I modem/fax di Diamond 33.6Kbps disponibili in versione interna ed ester¬ 
na. Con il supporto del protocollo V.80, adesso e possibile comunicare con 
gli utenti di tutto il mondo in Videoconferenza e con l’ASVD è possibile, 
SIMULTANEAMENTE, giocare, scambiare dei dati e parlare con persone di 
tutto il mondo al costo di una conversazione urbana. 

INTERNO Lire 229.000 
iva inclusa Uri 272.500 

ESTERNO Lire 239.000 

iva inclusa Uri 284.000 


ACTIVEI COMPACT 

Chipset SIS 5596/5513. Cache sincrona 
burst SRAM pipeline 256 Kb. Espansione 
RAM fino a 512 Mb. Supporto processori 
Intel Pentium, Intel Pentium MMX, 

Cyrix/IBM e AMD. Scheda video 1280 
x 1024 integrata. 2 slot PCI e 4 slot ISA. 

Interfaccia mouse PS/2, 2 seriali, 1 paral¬ 
lela, Corredata di manualistica in cinque lingue ed un cd contenente i driver e 
i manuali in formato html. 3 anni di garanzia 

Lire 229.000 
iva inclusa Uri 272300 




HL MAC*OS COMPATIBILE 

Da noi trovi anche 

Computer compatibili Macintosh ! 



La scheda audio professionale con l’in/out digitale opzionale. 


Completamente Plug & Play, la Pinnade è equipaggiata del chip di sintesi 
Wavetable Kurtzweil che permette la polifonia MIDI a 32 voci, e di 4Mb di 
suoni campionati (espandibile a 48 Mb con moduli SIMM a 72 pin), 

Ure 680.000 

iva inclusa Ure 809.000 



ACTIVEI STONEHENGE 



Chipset Intel 440FX. Supporto proces¬ 
sori Intel Pentium Pro. Espansione RAM 
fino a 768 Mb. Flash Bios aggiornabile. 
5 slot PCI e 3 slot ISA. Interfaccia 
mouse e tastiera in standard PS/2, 2 
seriali. 1 parallela. Corredata di ma¬ 
nualistica in cinque lingue ed un cd 
contenente i driver e i manuali in for¬ 
mato html. 3 anni di garanzia. 

Lire 490.000 

iva inclusa Ure 583.000 


Internet www.centrohl.it 


Servizio Clienti Nazionale Unificato 

055/33.79.00 


















powerfriends 

I computer Oyster sono distribuiti da: TVC Italia Srl 
Strada del Mobile 16/C - 33080 Visinale di Pasiano (PN) 
tei. 0434/610857 r.a. - fax 0434/610900 
EHE vww. oyster-it.conl 


Vi aspettiamo al 
FUTUR SHOW 

di Bologna 
dal 9 al 13 aprile 


BRAHMA adv 

Aprite il notebook più avanzato e 
"gustate" tutte le sue virtù: 
CPU Pentium fino a 166 MHz, 
RAM da 16 Mbytes a 48 Mbytes, 
CD-ROM lOx di serie. 
La vista può spaziare 
su un display fino a 12.1", 
matrice attiva 800x600 
xl6,7 milioni di colori. 
Scheda audio integrata stereo 
16 Bit, microfono e altoparlanti 
incorporati e possibilità di 
trattamento suoni. 
Touch Pad di precisione 
incorporato e tastiera ergonomica. 

Accessori a 
compatibilità garantita. 
Servizio di assistenza telefonica 
on-line e intervento rapido. 
Tutto al prezzo giusto 
per chi ha... naso per gli affari. 


OYSTER 


Basta una telefonata gratuita 
al nostro numero verde 
per conoscere il nome 
del rivenditore Oyster più vicino. 


Numero Verde - 


167-250309 


Intel e Pentium 
sono macchi 
registrati dalla 
Intel Corporation 












La mela fuori stagione 

L arry Ellison e Alwaleed Bin Talal sono interessati ad acquisire 
la Apple. Il secondo ha già tirato fuori 115 milioni di dollari. 

E il titolo s'impenna. 


Apple è nuovamente oggetto 
di scalate per acquisirne il 
controllo. Negli ultimi tempi, 
infatti, si sono presentati due 
pretendenti, Larry Ellison di 
Oracle e il principe saudita 
Alwaleed Bin Talal. 

Ma quanto vale Apple? Sul 
mercato, dice la stampa spe¬ 
cializzata, ci sono 125 milioni 
di azioni che al momento in 
cui scriviamo (primi di aprile) 
valgono circa 18 dollari Luna 
per un totale di 2,2 miliardi di 
dollari. All'inizio del '96 il titolo 
era a 33 dollari, più o meno il 


valore di quando Sun si pro¬ 
pose di acquistarla. 

Passiamo alle offerte. Ellison, 
senza mai confermare né 
smentire, capeggerebbe una 
cordata d'imprenditori che 
per acquisire il controllo 
sarebbero pronti a mettere 1 
miliardo di dollari, non un 
cent di più Steve Jobs, fon¬ 
datore della Apple e da poco 
tornato in seno all'azienda, è 
amico personale di Ellison, il 
quale ritiene la Mela mal 
gestita dall'attuale manage¬ 
ment, compreso il presidente 


di Leo Sorge 

Gii Amelio. A complicare i 
conti va detto che recente¬ 
mente Oracle ha dichiarato di 
avere 1 miliardo di dollari da 
investire, proprio la cifra a 
disposizione per l'affare 
Apple, che invece sarebbe 
una questione sostanzial¬ 
mente personale. 

Dalle chiacchiere ai fatti, inve¬ 
ce, Alwaleed ha tirato fuori i 
soldi veri ed ha rastrellato 
circa il 5% di azioni dell’azien¬ 
da del Mac, spendendo circa 
115 milioni di dollari ad una 
media di 23 dollari Luna. Tale 



Larry Ellison CEO di Oracle Corp 


valore lo mette al primo 
posto tra i singoli azionisti 
Apple, anche se esistono 
società d'investimento con 
quote maggiori L'operazione 
ha destato l'interesse delle 
competenti autorità statuni¬ 
tensi che controllano le ope¬ 
razioni borsistiche, ma il prin¬ 
cipe è deciso ad andare oltre 
Si è costruito una solida fama 
con acquisizioni ritenute falli¬ 
mentari ma poi rivelatesi 
remunerative. 

Tecnicamente parlando la 
cordata PowerPC della quale 
il Mac è stato pioniere sem¬ 
bra giunta alla fine dei suoi 
giorni nella fascia alta, per¬ 
dendo la sfida con Intel 
anche se guadagnandosi una 
decorosa sopravvivenza nel 
settore embedded. La stessa 
Sun, a suo tempo interessata 
in Apple, ha definitivamente 
mollato l'interesse per il 
PowerPC, sul quale aveva 
portato il suo Unix e al quale 
sembrava volesse puma o 
poi convertirsi per mollare 
Sparc, il suo chip proprietario. 
Nonostante gli analisti USA 
continuino a sparare sul piani¬ 
sta, la musica della Apple non 
deve poi essere cosi inascol- 
tabile se più investitori diversi 
vogliono comprarsela. 
Evidentemente la comune 
convinzione retrostante è che 
la società potrebbe essere 
gestita meglio 


IBM ed Apple insieme per un nuovo notebook? 

di Enrico Ferrari 

IBM sta puntando gli occhi sul mercato dei 
computer portatili della Apple. Big Blue sta 
collaborando con Apple alla realizzazione di un 
sub-notebook, un computer della fascia degli 
ultraportatili, chiamato in codice "Comet" 

La notizia è stata ripresa da numerosi quotidia¬ 
ni USA e dal notiziario elettronico "news.com", 
i contorni dell'intesa non sono ancora del tutto 
chiari. La Apple si è rifiutata di confermare se 
il prodotto verrà distribuito o meno negli USA, 
ma fonti interne ammettono che Cornei 
dovrebbe arrivare in quantità limitata in USA per l'estate. Apple ha dichiarato che Comet non 
verrà venduto con il marchio IBM, ma le stessi fonti non hanno commentato le voci secondo le 
quali IBM avrebbe intenzione di produrre per suo conto un portatile basato su MacOS. 

Il notebook Comet peserà circa 2 5 kg ed avrà dimensioni simili al ThinkPad 535, attualmente 
disponibile sul mercato giapponese. La configurazione di Comet dovrebbe comprendere un 
PowerPC da 180 o 200 MHz ed uno schermo a matrice attiva da 10.4". Il nuovo modello non rim¬ 
piazzerà la recente serie PowerBook Duo, che disponeva di una espansione "docking station" con 
porte esterne, questa stazione esterna non sarà compatibile con Comet. 

Sebbene le voci di diffusione di Comet anche negli USA siano molto forti, Apple sottolinea il fatto 
che il prodotto è nato per il mercato giapponese, e che per questo è stata richiesta la collabora¬ 
zione di IBM, che vanta in quel mercato una lunga esperienza. "IBM è stata riconosciuta come 
innovatrice nel mercato giapponese" ha dichiarato un portavoce Apple . "il nuovo prodotto è stato 
disegnato per incontrare specifiche esigenze" Il mercato dei portatili in Giappone è particolarmen¬ 
te forte a causa del loro uso diffusissimo: questo perché in Giappone c’è generalmente penuria di 
spazio persino sulle scrivanie degli uffici 
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Basato su tre potenti Digital Alpha Server a 64 bit su cui gira software Digital AltaVista 

È ufficialmente on-line il sito Internet della Santa Sede 

Inaugurato con evidente simbolismo la scorsa Domenica di Pasqua, segna una svolta epocale 
nei rapporti fra la Chiesa di Roma e i suoi fedeli sparsi su tutto il pianeta. 

di Corrado Giustozzi 


Il 30 marzo scorso. nell'Aula delle 
Conferenze "Giovanni Paolo II" della 
Sala Stampa della Santa Sede, ha 
avuto luogo una conferenza stampa 
piuttosto insolita: con molto poco cla¬ 
more e molta lungimiranza, il Vaticano 
annunciava ufficialmente il proprio 
ingresso su Internet. In effetti un sito 
Web sperimentale era attivo sin dal 
Natale del 1994, ma si trattava solo di 
una prova generale realizzata essen¬ 
zialmente per fare esperienza del 
nuovo mezzo di comunicazione e valu¬ 
tare, tramite il feedback ricevuto dalla 
Rete, le modalità con cui progettare e 
realizzare il futuro sito ufficiale. 
Un'apposita Commissione Internet 
costituita presso la Santa Sede si è 
occupata in questi anni di mettere a 
punto il nuovo sito sia sotto il profilo 
pastorale e di immagine che sotto il 
profilo tecnico. Presidente della Commis¬ 
sione è l'Arcivescovo Claudio Maria Celli, 
mentre il segretario è lo stesso direttore 
della Sala Stampa, dr. Joaquln Navarro- 
Valls Essi sono coadiuvati tecnicamente 
dal personale dell’Ufficio Internet della 
Santa Sede, responsabile del quale è la 
reverenda Judith Zoebelem, una dinamica 
suora francescana plurilaureata ed esper¬ 
tissima di Internet. 

L'idea che sta dietro alla realizzazione del 
sito Web della Santa Sede, ha ricordato 
Navarro-Valls, è la stessa con cui fu voluta 
la Radio Vaticana sin dagli albori della tecni¬ 
ca delle trasmissioni: poter portare "con 




discrezione e rispetto", per usare le parole 
di mons. Celli, il messaggio della Chiesa e 
la presenza del Santo Padre a chiunque li 
voglia ricevere, con qualsiasi mezzo di dif¬ 
fusione globale che possa assicurare loro 
una diffusione vasta e capillare Per questo 
motivo il grande sforzo iniziale è stato 
posto soprattutto nel dotare il sito di mate¬ 
riale legato alla Pastorale, soprat¬ 
tutto m vista del prossimo 
Giubileo del 2000: oltre 300 
Mbyte di testi, iniziando con l’o¬ 
pera di Papa Giovanni Paolo II. 

L'intenzione è tuttavia quella di 
arricchire il sito sotto ogni aspet¬ 
to culturale, sfruttando 
le immense sinergie 
messe a disposizione 
da entità quali la stessa 
Sala Stampa ma anche 
l'Osservatore Romano, 
la Radio Vaticana, la 
Biblioteca Apostolica 
Vaticana, gli Archivi 
Segreti Vaticani ed i 
Musei Vaticani 
Naturalmente il sito 
parla già sette lingue, 
ed altre verranno attiva¬ 
te in futuro. 

Dal punto di vista tecnico il sito è 
stato realizzato con la collabora¬ 
zione della Digital Equipment 
Italia, che ha fornito alla Santa 
Sede tutte le strutture hardware 


e software necessarie, Si tratta in par¬ 
ticolare di tre grossi Alpha Server a 64 
bit su cui gira la suite di software 
AltaVista (centrata attorno all'omonimo 
notissimo motore di ricerca) in versio¬ 
ne customizzata per l'occasione, cor¬ 
redati di opportuni firewall Per la cro¬ 
naca i tre server, dedicati ognuno ad 
un compito specifico, prendono i nomi 
e le funzioni dai tre Arcangeli: Raphael 
gestisce il data base. Gabriel il messa- 
ging e la e-mail, Michael la sicurezza. 

Il sito Web della Santa Sede è stato 
infine inaugurato ufficialmente la 
domenica successiva al giorno di pre¬ 
sentazione alla stampa, una data sim¬ 
bolica scelta con grande cura dato che 
si trattava della Domenica di Pasqua. 
Nei primi dieci giorni di vita ha ricevuto 
oltre sei milioni di accessi, ad un ritmo 
costantemente crescente man mano 
che si diffondeva sulla Rete la notizia della 
sua attivazione. È facile prevedere che 
esso, il primo sito ufficialmente gestito da 
una delle grandi religioni del mondo, 
diverrà presto uno dei luoghi virtuali più 
trafficati di Internet: ma niente paura, ci 
dice Suor Judith, i tre Arcangeli sanno il 
fatto loro... 



La Sai. Stampa ddk SANTA SEDE 
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Sito Internet 
della Santa Sede: 

|ntp://www vatican va 
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Norton AntiVirus per Internet E-Mail Gateways 

Symantec annuncia Norton AntiVirus per Internet E-Mail Gateways, un 
prodotto che fornisce la protezione antivirus alle aziende che utilizzano 
posta elettronica via Internet basata su Simple Mail Transfer Protocol 
(SMTP), rilevando e distruggendo i virus prima che possano invadere le 
reti informatiche aziendali. 

di Enrico Ferrari 



Tutta la posta elettronica 
SMTP che viene trasmessa 
attraverso il gateway viene 
esaminata da Norton Ariti 
Virus per Internet E-Mail 
Gateways prima di procedere 
verso la WAN o LAN azienda¬ 
le Situato dietro i firewall, 
Norton AntiVirus per Internet 
E-Mail Gateways non altera 
minimamente le prestazioni 
delle reti, è trasparente agli 
utenti ed è facile da configu¬ 
rare grazie ad una gradevole 
interfaccia grafica (GUI). 

Il Norton AntiVirus adotta 
sistemi di scansione distinti e 
configurabili per la posta in 
arrivo e in uscita, consenten¬ 
do all'amministratore di impo¬ 


stare livelli diversi di protezio¬ 
ne per i flussi di traffico. 

È compresa la possibilità di 
aggiungere un numero vir¬ 
tualmente illimitato di esten¬ 
sioni di file definite dall'utente 
per una maggiore scalabilità e 
flessibilità di utilizzo; quando 
un virus viene associato a 
una nuova estensione di file, 
gli utenti possono semplice- 
mente aggiungere tale esten¬ 
sione e Norton AntiVirus per 
Internet E-Mail Gateways 
controllerà tutto il traffico che 
contiene questo tipo di file. 
Norton AntiVirus effettua 
anche la scansione di file ZIP, 
UUENCODE e MIME, e utiliz¬ 
za inoltre un sistema di scan¬ 


sione multi-threaded che con¬ 
sente di gestire simultanea¬ 
mente richieste molteplici. 

Il programma adotta la tec¬ 
nologia Striker di Symantec 
per la rilevazione dei virus 
polimorfici Ogni volta che 
Norton AntiVirus per Internet 
E-Mail Gateways esegue la 
scansione del gateway, confi¬ 
gura un "PC virtuale" che 
diventa "un'area di deconta¬ 
minazione" in cui il file poten¬ 
zialmente infetto può essere 
eseguito senza intaccare altri 
file. SARC, il centro di ricerca 
antivirus di Symantec, è com¬ 
posto da un gruppo dedicato 
di esperti di virus informatici. 
Non appena compaiono nuovi 


virus, SARC ne sviluppa l'i¬ 
dentificazione e la rilevazione, 
e fornisce agli utenti l'opzione 
per upararli o eliminarli, garan¬ 
tendo cosi una costante e 
aggiornata protezione contro 
le minacce dei virus, anche i 
più recenti. Gli aggiornamen¬ 
ti alle definizioni dei virus 
sono disponibili per gli utenti 
Norton AntiVirus e possono 
essere facilmente ottenuti 
usando la funzione Live 
Update o Intelligent Updater 


& CHI- 

Symantec Srl 

Corso di Porta Vittoria 32. 
20122 Milano. 

Tel. (02) 55.01 22 66 


Hardware 


Grazie ai nuovi processori Pentium MMX e Pentium II 


IBM rinnova la sua gamma di personal e portatili 

/ nuovi desktop 300 GL sono il primo frutto della Advanced Manageability 
Alliance stipulata nell'ottobre 1996 fra IBM e Intel 


Puntuale all'appuntamento primaverile Big Blue ha rinnovato la pro¬ 
pria linea di PC desktop presentando una nuova linea di macchine 
basata sui nuovi processori Intel Pentium MMX e Pentium II, e 
dotata di nuove interessanti soluzioni tecnologiche 
La linea si chiama PC 300 e comprende diversi modelli indirizzati 
soprattutto ad un ambito commerciale. I modelli PC 300GL sono 
basati su processori Pentium di varia velocità, compreso un model¬ 
lo con Pentium MMX a 166 MHz. Il modello 300XL. solo annuncia¬ 
to, disporrà invece del nuovissimo Pentium II 
Fra le caratteristiche dei PC 300GL 8, 16 o 32 MByte di SDRAM 
espandibili a 128 tanche EDO); adattatore grafico Cirrus 5446 con 1 
o 2 MByte di VRAM; dischi EIDE BusMastei Le caratteristiche di 
gestione avanzate comprendono invece: Wake on LAN e LANclient 
Control Manager, per automatizzare l'accensione e la gestio- 
ne dei PC in rete, l'aggiornamento dei 
relativi BIOS e della confi- 
gurazione di setup remota 
PC 300 è inoltre il primo 
sistema IBM ad adottare 
la nuova tecnologia 
Laser ID, mediante la 
quale i componenti più 




preziosi vengono marcati con un'incisione 
laser che li identifica mediante un numero di 
serie di 22 cifre; questo, registrato in un appo¬ 
sito database gestito da terzi, permette di risa¬ 
lire al legittimo proprietario dei componente e 
dunque costituisce un valido deterrente al 
furto. 

Il costo dei PC 300. disponibili in ben 15 
modelli, va da 1.871.000 a 4 021.000 lire, 
monitor escluso. 

Presentati anche i nuovi monitor della Serie G. da 14", 15" e 17" 
(da 544 000 a 1.525.000 lire), e l’interessantissimo ThinkPad 760XD 
con Pentium MMX a 166 MHz, CD-ROM 8X e decodificatore 
MPEG-2 in hardware. 






; & chi;- 

IBM PC Company 

Via Tolmezzo 15. 
20132 Milano. 
Tel. (02) 59.62.1 
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pentium 


Ai , momento 
di scegliere il • 
vostro computer sce- 
gliete un produttore che “* 
non accetta compromessi sulla 


I vr < 


tete trovare la qua¬ 
lità Ergo sulle linee di 
PC: Krono, Duo, Entry Pro, 

Edy e Fly. Insieme ad 
un servizio di consulenza e di assi- 


qualità. Ergo controlla anche il più piccolo compo- stenza che vi aiuterà a trovare e a configurare il com- 

nente delle sue macchine e lo assembla seguendo puter su misura per voi. 

severe norme internazionali. Un impegno che ha Anche questa è qualità, 
avuto l'importante riconoscimento della cer- Anche questo è Ergo: la ri- 
tificazione ISO 9002. Presso i rivendita- sposta giusta a tutte le vo¬ 
ti autorizzati in tutta Italia po- stre domande. 


ERGO 

■Computer 


Conseguenza Logica 


UNITER 


Roma Tel 06/66140630 - Fax 06/66140628 - BBS 06/66140130 
Milano Tel. 02/55015323 - Fax 02/55015412 


aOMPUTER 

ASSOCIATES 



ELITEGROUP 




Lotus. 


UAvVlntf Tner'hrt 


m ://www.ergol| 

e-mail: lmfó'a‘etgo.i1 
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167-016882 

















Microsoft NetMeeting 2, H.323 per Win32 

Interessa la telefonia su Internet? Avete Windows 
95 o NT 4? Allora scaricatevi NetMeeting 2.0, il 
software per l'online conferencing che adesso 
supporta anche il nuovo standard H.323. 

di Leo Sorge 


Se invece avete un Macin¬ 
tosh dovrete aspettare anco¬ 
ra un po' Il sito dal quale 
scaricare la beta è 
www.microsoft.com/net- 
meeting, ma al momento in 
cui leggerete dovrebbe esse¬ 
re già arrivata la versione 
definitiva. Il prodotto è stato 
realizzato insieme ad Intel, e 
garantisce la compatibilità 
con altre implementazioni 
dello stesso standard come 
ad esempio Internet Phone 
proprio di Intel 


Arriva Macromedia Extreme 3D 2.0 

Per la prima volta in un unico pacchetto tutti gli strumenti 
necessari per la creatività multimediale su Internet 

di Leo Sorge 

É disponibile Extreme 3D 2 0, la prima soluzione multipiattaforma a 
offrire un completo set di strumenti per la modellazione, l'animazio¬ 
ne, il rendering e la creazione di immagini tridimensionali VRLM 
Dedicato agli artisti della grafica, agli sviluppatori di siti Web e agli 
appassionali di multimedia e di video produzioni, Extreme 3D 2 0 
combina avanzate funzionalità con un'interfaccia sufficientemente 
intuitiva per gli illustratori che hanno usato solo software 2D e cer¬ 
cano una soluzione 3D potente e facile da usare. Per i professionisti 
3D il programma rappresenta una soluzione completa e flessibile 
per Windows e Macintosh Le nuove funzionalità sono il supporto 
ad Internet, funzionalità tridimensionali ed integrazione con la suite 
Macromedia II supporto a Internet permette la creazione di oggetti 
tridimensionali in VRLM 1.0 e 2.0, JPEG progressivo e PNG; queste 
animazioni sono compatibili con Director, Authorware e Shockwave. 

I nuovi strumenti sono Metaform Tool (che consente la creazione di 
forme organiche complesse dotate di profili bidimensionali), Particle 
Tool (effetti speciali) e Rendering interattivo, con il supporto di 
Microsoft Direct 3D e Apple QuickDraw 3D 
Inoltre Extreme 3D 2.0 fornisce un'avanzata integrazione fra i pro¬ 
dotti inclusi nelle suite Macromedia, Freehand Graphics Studio e 
Director Multimedia Studio, e fra i più diffusi software per la grafica 
Gli utenti possono importare file di FreeHand 7 in Extreme 3D 2.0 
ed esportare un'immagine ad alta risoluzione in xRes 3.0 con il sup¬ 
porto nativo dello standard LRG Macromedia Extreme 3D 2 0 è 
incluso in Director Multimedia Studio e nella suite Macromedia 
FreeHand Graphics Studio 7 - insieme a FreeHand 7 0, xRes 3 0 e 
Fontographer 4.1 - che è disponibile per Windows e Mac a lire 
1.699.000, In particolare il nuovo Director 6 è stato lanciato con una 
nuova immagine corporate, stu¬ 
diata appositamente dall'agenzia 
grafica Research Studio di 
Neville Broody e sviluppata con 
l'impiego della suite Macromedia 
FreeHand Graphics Studio. 



Modo 

Via Masaccio 17. 
42100 Reggio Emilia, 
Tel. (0522) 5041.11 


La novità pratica è che è pos¬ 
sibile comunicare in rete con¬ 
temporaneamente tra più 
persone, anche vocalmente. 
Per gli sviluppatori è anche 
disponibile il SDK versione 
1.0 per Windows 95, che 
sarà aggiornato anche allo 
standard T. 120. 

WMìLm - 

Microsoft Spa 

C.D San Felice Palazzo A, 

Via Rivoltana 13. 20090 Segrate 
Tel (02)70 39.21 



Internet dal satellite 

Cosa pensereste se vi dicessero che potete scaricare 
file da Internet alla folle velocità di 400 Kbps senza 
avere una linea dedicata? Senza dubbio prendereste 
a pernacchie il vostro interlocutore, dandogli del 
buffone, sappiamo tutti che le velocità dei modem 
attuali, o di un collegamento ISDN, sono ben più 
basse. Ora è possibile con DirecPC. 

di Enrico Ferrari 

Lo schema di funzionamento del sistema 
DirecPC, distribuito dalla Jolly Bergamo, è 
molto semplice: la connessione ad Internet 
viene effettuata nella maniera tradizionale, e 
si comincia a navigare come al solito. Quando 
si manda la richiesta di visionare una pagina, o 
di ricevere un file, questa viene spedita al 
NetSat Network Operations Center negli 
USA; i dati richiesti anziché tornare indietro 
via modem vengono inviati dal satellite all'u¬ 
tente finale direttamente sulla sua parabola, 
saltando cosi tutti i colli di bottiglia ed offren¬ 
do una velocità di appunto 400 Kbps. Detta cosi sembra semplice, ed 
effettivamente lo è, ma ci sono diverse considerazioni da fare. 
Innanzitutto la velocità sarà tanto maggiore quanto piu la singola 
richiesta sarà "pesante": richiedere infatti una pagina di 2 K non ha 
alcuna differenza pratica sia che la si riceva via modem che via satelli¬ 
te Ma richiedendo un file da 2 MB ad esempio la faccenda cambia, e 
molto, in quanto viene spedito tutto in una volta a 400 Kbps effettivi. 
Nel fare ftp, o con Web con molta grafica, suoni o immagini allora la 
differenza si vede Mentre per IRC, dove passano pochi byte per 
volta, la differenza non viene awertita. per i programmi di telefonia o 
videoconferenza invece tipo, Cuseeme o Netmeeting, si avrà una rice¬ 
zione ed un video velocissimo ed una trasmissione standard 
Ribadiamo il concetto: trasmissione via modem a velocità standard, 
ricezione ad altissima velocita. Da notare inoltre, che la ricezione satel¬ 
lite "salta" tutti i colli di bottiglia provocati dai pop e dai nodi, in quanto 
i dati sono trasmessi direttamente dalla stazione di Darmstadt che è 
collegata ad un backbone da 23 Mb. Chiaramente, se un sito è traffi¬ 
cato "all'origine" o sottodimensionato come server e banda (tipica 
situazione italiana), i colli di bottiglia rimangono. Però con il satellite li si 
è già "saltati" per un buon 70% Un altro motivo per cui i pop dovreb¬ 
bero consigliare ai propri clienti il DirecPC è che !’80% del traffico di 
un pop e in entrata. Mantenendo lo stesso numero di connessioni e 
prendendo gli stessi soldi, i vari pop avrebbero una velocità di banda 
oltre 5 volte superiore in ore di picco Per quanto riguarda l'hardware il 
sistema utilizza una parabola ellittica di 85 cm (fino a Roma) che 
aumenta di grandezza man mano che ci si sposta a sud. Questa para¬ 
bola è puntata sul satellite Eutelsat 2F3 a l6Est, satellite che e utilizza¬ 
to anche per alcune televisioni, in genere dell’Europa Est. Con un cavo 
ci si collega alla scheda ISA (che funziona da decodificatore DES e da 
sintonizzatore) che deve essere installata in un PC con Wm95 I driver 
ed il software per NT, Linux, Novell e Unix in genere sono in via di stu¬ 
dio. Saranno presumibilmente pronti dopo giugno '97 Una volta 
installata la scheda (Plug&Play, Windows la vede come scheda di 
Loopback), si installano i driver forniti, ed il software chiamato 
Turbolnternet. Il software Turbolnternet controlla la scheda, visualiz¬ 
zando la potenza del segnale ricevuto e gestendo in pratica l’accesso 
al modem ed al proprio POP. Il collegamento con il POP deve essere 
slip o PPP, ma importante è che deve avere I IP fisso e non dinamico 
Arriviamo alle dolenti note, owe- 
ro i costi, nettamente più alti del¬ 
l'analogo sistema disponibile in 
USA Negli USA si può trovare il 
kit a circa 700/800$ mentre in 
Italia viene venduto all’utente fi¬ 
nale a Lit 2.200.000 IVA esclusa 


CHI - 


Bergamo Jolly srl 

Via Baertsch 4, 
24100 Bergamo, 
Tel (03514124004 
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Microsoft Visual Tools 


Visual Basic 5.0: 

funico strumento 
che non potrete usare 

senza casco 

(è 20 volte più veloce). 



Controls | 


Elle godine» tfsu»lltn Vii Priteriti l 


Indirizzo 


l Visual Basic 


HF1E3 


\Nuovo Prod 


Per chi vuole sviluppare più velocemente possibile, 
oggi c’è Microsoft Visual Basic" 5.0. 
Più integrazione col mondo Internet/ intranet, 
più integrazione col mondo client/server, 
più tecnologia, ma soprattutto piu velocita: 
Microsoft Visual Basic 5.0 aumenta l'esecuzione del 
codice del 2000' (vuol dire che farete delle operazioni 
fino a 20 volte più rapide. Vi sembra poco?). 


Inoltre potrete creare i controlli ActiveX 

per Internet e Intranet e poi riutilizzarli in altri 

strumenti di sviluppo, come Visual Basic, Visual C++, 

Microsoft Office e Microsoft Internet Explorer, 

utilizzando il più efficiente strumento 

per creare applicazioni e componenti su piattaforme 

a 32 bit. Volete scoprire le altre novità 

dei Visual Tool? Voltate pagina. 


Dove ' ,u £Àdare of*f*i° Microsoft 

affilai t * Iwww. mi crosott.com/itaT7A 


■Dove vuoi andare oggi?'. Microsoft. Visual Basic, il pulsante Start sono marchi registrati della Microsoft Corporation. 




















È di Texas Instruments il digitai signal processor più potente oggi disponibile 

Texas C6-201:1600 MIPS per il DSP più potente del mondo 

VelociTI, un'architettura VUW ottimizzata, consente di sfruttare in software l'elevatisssima potenza del C6. 

Sulla carta può ridefinire l'intero panorama industriale. 

di Leo Sorge 



Facendo leva su un livello di pre¬ 
stazioni pari a 1600 MIPS e su un 
compilatore C ultra-efficiente, il 
nuovo DSP Texas metterà a 
disposizione degli ingegneri di 
sistema uno spettro di possibilità 
illimitato per differenziare i loro 
prodotti e per abbreviare il time- 
to-market. La presentazione del 
nuovo chip è ricca di affermazioni 
roboanti quali TI nuovo DSP di TI 
sposterà definitivamente l'enfasi 
della progettazione di sistema dal 
dominio dellhardware al dominio 
del software”, alle quali il marke¬ 
ting dell'azienda americana ci ha 
abituati da tempo, ma stavolta la 
sostanza sembra coincidere inte¬ 
ramente ed immediatamente con 
le dichiarazioni. Ancora non defini¬ 
bili le innovazioni rese possibili, 
ad esempio l'eliminazione dei 
colli di bottiglia di Internet, ma 
anche l'invio istantaneo di dati e 
di segnali vocali a qualsiasi perso¬ 
na e in qualunque parte del 
mondo. Come la rivoluzione che 
si è verificata grazie all'integrazio¬ 
ne dei semiconduttori ha permes¬ 
so di condensare un intero com¬ 
puter mainframe all'Interno di un 
piccolo notebook, cosi la tecnolo¬ 
gia DSP di TI permetterà nelle 
applicazioni realtime di fare esplo¬ 
dere il mondo delle comunicazio¬ 
ni personali e delle comunicazioni 
dati. Si tratta di novità ancor più 
interessanti in un momento nel 
quale l'MMX di Intel sposta verso 
l’alto i DSP. mentre sono in arrivo 
i primi VLIW per ora settoriali 
quali DSP e Media Processor ma 
in attesa di quelli generai purpo- 
se. Questa generazione DSP 
assicura tutta la potenza necessa¬ 
ria per implementare efficaci 
applicazioni al metodo emergente 
per la connessione ad alta velo¬ 
cità alla rete Internet quali il 
Digital Subscriber Line IxDSL), i 
cable modem o i pooled modem 
Le prestazioni offerte permette¬ 
ranno una personalizzazione sem¬ 
pre piu spinta di apparati elettroni¬ 
ci quali ad esempio i sistemi di 
accesso keyless basati sul ricono¬ 
scimento vocale o sul riconosci¬ 
mento dei volti, la diagnosi medi¬ 
ca o i sistemi di posizionamento 
globale GPS La generazione di 
DSP TMS320C6x vanta un livello 
di prestazioni 10 volte superiore 
rispetto a qualsiasi altro DSP oggi 
in commercio. Tali prestazioni 


sono combinate con un compila¬ 
tore C di elevatissima qualità e 
che inoltre consente di tagliare 
della metà i tempi di sviluppo dei 
programmi. Le capacità di elabo¬ 
razione, l'eccezionale facilità 
d'uso e il prezzo conveniente 
(meno di 100 dollari in lotti di 25 
mila unità) rendono il nuovo 
TMS320C6x una soluzione otti¬ 
male per indirizzare le applicazioni 
più all'avanguardia nell'ambito 
dell'industria delle comunicazioni 
Il nuovo TMS320C6201 (C6201), 
il primo dispositivo DSP fixed 
pomt da 200 MHz basato sul core 
C6x, è il più potente DSP pro¬ 
grammabile generai purpose 
attualmente disponibile Un sin¬ 
golo DSP m generazione C6x per¬ 
mette di rimpiazzare vari DSP 
della generazione corrente In ter¬ 
mini di benchmark tradizionali, un 
C6201 è in grado di eseguire una 
trasformata veloce di Fourier 
(FFT) complessa da 1024 punti in 
soli 70 microsecondi. 10 volte la 
velocità garantita dai DSP concor¬ 
renti. Oggi è disponibile solo la 
versione in virgola fissa, ma a 
breve arriverà anche quella in 
floating pomt Per sfruttare al 
massimo la diminuzione del time- 
to-market di prodotti basati su 
C6x ottenibile grazie al dimezza¬ 
mento dei tempi di sviluppo 
software, la nuova generazione di 
DSP debutta con un set comple¬ 
to di tool ottimizzati per operare 
su piattaforme PC o Sun. Il set 
comprende il più efficiente C- 
Compiler mai sviluppato per un 
DSP, il primo assembly optrmizer 
destinato alla semplificazione 
della programmazione e dello 
scheduling in linguaggio assem¬ 


bly nonché un debugger per 
Windows che assicura una mag¬ 
giore visibilità sulle caratteristiche 
di esecuzione del codice sorgen¬ 
te. Il toolset di sviluppo completo 
per PC viene venduto a 2 995 
dollari, quello per workstation 
Sun 4 995 dollari Già disponibile 
è anche una scheda di emulazio¬ 
ne hardware, compatibile con l'in¬ 
terfaccia di emulazione JTAG 
XDS510 di TI 

Riduzione di dimensioni 

Grazie alla sua potenza, un singo¬ 
lo C6201 è in grado di ospitare da 

10 a 15 modem V.34, con un 
costo di circa 6 dollari per 
modem In precedenza un DSP 
permetteva d'implementare un 
solo modem, con un costo di 
circa 18 dollari per modem. 
Parlando di wireless base-station, 
i ripetitori della telefonia cellulare, 
un singolo C6201 implementa 
fino a 30 canali vocali a 3 dollari 
per canale, contro i 5 canali vocali 
a 7 dollari per canale dei DSP pre¬ 
cedenti. Uno dei maggiori costi 
sostenuti dai fornitori di servizi di 
telefonia cellulare è costituito dal 
noleggio di spazi per le odierne 
stazioni base di grandi dimensio¬ 
ni, oggi di 3x3 metri mentre il 
C6201 li rende delle dimensioni di 
una scatola per scarpe 

Un VUW per amico 

11 C6x é il pnmo DSP ad adottare 
VelociTI, una struttura Very Long 
Instruction Word (VLIW) che. gra¬ 
zie alla leadership delle soluzioni 
DSP di TI, si è affermata come 
architettura ideale per raggiunge¬ 
re prestazioni estremamente ele¬ 


vate ad un prezzo contenuto. Le 
doti dell'architettura e l'intelligen¬ 
za del compilatore, il quale per¬ 
mette di implementare la schedu- 
lazione delle istruzioni direttamen¬ 
te in fase di compilazione, hanno 
permesso di realizzare il C6201 
usando solamente 550.000 tran¬ 
sistor logici II Pentium di Intel 
integra circa cinque milioni di 
transistor logici. A 200 MHz il 
C6201 opera con un tempo di 
ciclo di soli cinque nanosecondi, 
eseguendo fino a otto istruzioni a 
32 bit per ogni ciclo. La CPU 
cuore del dispositivo consiste di 
otto unità funzionali, di cui due 
moltiplicaton, sei ALU, 32 registri 
con parole da 32 bit e 1 Mbit di 
memoria on-chip II dispositivo 
integra anche un timer e delle 
porte seriali duali 

L'architettura VelociTI rende la 
linea C6x la prima famiglia di DSP 
off-the-shelf ad usare uno sche¬ 
ma VLIW avanzato che permette 
di aumentare le prestazioni grazie 
ad un incremento del parallelismo 
a livello di istruzione. Tale concet¬ 
to ha permesso di portare i DSP 
della nuova generazione al di là 
delle capacità offerte dai progetti 
superscalari tradizionali. VelociTI 
è un'architettura altamente deter¬ 
ministica che elimina buona parte 
dei problemi storicamente asso¬ 
ciati alle implementazioni su mac¬ 
chine VLIW Le doti dell'architet¬ 
tura e l'intelligenza del compilato¬ 
re, il quale permette di implemen¬ 
tare la schedulazione delle istru¬ 
zioni direttamente in fase di com¬ 
pilazione. hanno permesso di rea¬ 
lizzare il C6201 usando solamen¬ 
te 550.000 transistor logici. Il 
Pentium di Intel integra circa cin¬ 
que milioni di transistor logici. A 
200 MHz il C6201 opera con un 
tempo di ciclo di soli cinque nano¬ 
secondi, eseguendo fino a otto 
istruzioni a 32 bit per ogni ciclo. 
La CPU cuore del dispositivo con¬ 
siste di otto unità funzionali, di cui 
due moltiplicatori, sei ALU, 32 
registri con parole da 32 bit e 1 
Mbit di memoria on-chip. 



Texas Instruments Italia 

Centro Direzionale Colleom, 
Via Paracelso 12. 
20041 Agrate Brianza (MI), 
Tel (039) 6842.317 
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Microsoft Visual Tools 

Svilupparsi 

costa poco 

(Visual Studio 97 : 

tutti gli strumenti completi e \ 
aggiornati a un prezzo mai visto f. 


Microsoft - 


Visual Basic 
Visual C++ 
Visual J++ 
Visual Fox Pro 
Visual InterDov 




« Quid Foim Wi/.ml Slep ? «I 7 


Choose a record source 


Eh £■» ih. l~«i E-wd Io* H» 

tìcSUifl F • OIB 


You can tue Tot*» end V*w« lor txotrang and edtng 
lecordi in a da abaio You can me ilored procedxei and 
SQL Statement» lo dovute a lecad tei Ihal Ihe loim'i inerì 
can bromo 

Which dalabaso obiect type woiid you tke lo uie lor you 
lorm? 


Slored Piocedue 
View 

| SQL Statement 


design/creative 


Cari sviluppatori, tenetevi forte, perché è in arrivo 
l'occasione dell’anno: Microsoft Visual Studio 97, tutti 
i Visual Toois in un colpo solo. Per creare applicazioni 
Windows 95 e Internet con la massima facilità e flessibilità, 
avrete, tutti insieme: Visual Basic" 5.0, 
Visual C++ 5.0, Visual J++ ”l.l, Visual InterDev 1.0, 
Visual FoxPro 5.0 ad un costo incredibile: tutti e cinque 
gii strumenti aggiornati, praticamente al prezzo di due. 


Inoltre, in Visual Studio 97 troverete anche 

MSDN Library Developer reference CD-Rom. 

Per continui supporti, aggiornamenti, informazioni puoi 
consultare 'ww.microsoft.com/mscln/, oppure puoi aderire 

al Microsoft Developer Network o al Sitebuilder Network. 

oppure puoi seguire il programma interattivo 
di autoistruzione Mastering Internet Development. 

Microsoft Visual Tools: inizia una nuova età delio sviluppo. 


DOVe '“™ d a,e 


ntftfio Microsoft 

• | www.mìcrosott.com/italyì] 


Dove vuol andare oggi’ - . Microsoft. Visual Basic. Il pulsante Start sono marchi registrati della Microsoft Corporation. 

















Apple MessagePad 2000 ridefinisce il palmare 

Un computer perfetto per ogni esigenza di mobilità con elaborato¬ 
re di testi, foglio elettronico, posta elettronica e browser Web, in 
grado di dialogare con computer Mac OS e Windows 

di Leo Sorge 


Apple ha annunciato la dispo¬ 
nibilità in Italia di Mes¬ 
sagePad 2000, uno dei piu 
veloci computer palmari per 
Internet sul mercato. In soli 
635 grammi c'è tutta la versa¬ 
tilità di un portatile dotato di 
funzioni di posta elettronica, 
fax e accesso a Internet, oltre 
a software per la produttività 
personale Dotato del potente 
processore StrongARM da 
160 MHz. MessagePad 2000 
supera anche di dieci volte la 
velocita degli altri computer 
palmari sul mercato e viene 
alimentato da quattro batterie 
a stilo alcaline o una batteria 
ricaricabile in un'ora per sei 
settimane di uso normale. 
Scambia facilmente i dati con 
computer Mac OS e Win¬ 
dows. Annunciato lo scorso 
ottobre, MessagePad 2000 e 
stato riconosciuto in tutto il 



mondo come il primo vero 
computer professionale 
mare: il prezzo di 
orientativo di 
2000 in Italia, senza 
ma completo di software per 
elaborazione testi, foglio elet¬ 
tronico, posta elettronica e 
browser Web, è di lire 
1 720 000 IVA esclusa 
MessagePad 2000 incorpora 
una nuova versione del siste¬ 
ma operativo Newton, che 
supporta la registrazione 
vocale e offre uno schermo a 
16 livelli di grigio. Il computer 
contiene un browser Web e 
software Client per la posta 
elettronica, un elaboratore di 
testi, un foglio di calcolo e le 
applicazioni Newton di rubrica 
indirizzi, calendario e annota¬ 
zioni. Il computer può scam¬ 
biare dati con le più importan¬ 
ti applicazioni Macintosh e 


Windows per la gestione 
delle informazioni personali, 
compresi Microsoft Sche¬ 
dule-*- 7 0, Lotus Organizer 
2 1 e Claris Organizer 2 0, 
Microsoft Excel e Word su 
sistemi MacOS e Windows. 


Apple Computer 

Via Milano 150, 

20093 Cologno Monzese (MI). 
Tel. (02) 27.32 65.55 


Ergo Italia produce 

e commercializza computer 

Dal 1988 Ergo Italia S r i pro¬ 
duce e commercializza Per¬ 
sonal Computer lino al 1994 il 
settore commerciale era gesti¬ 
to dalla controllata SHR Roma 
S r i., in passato in compro¬ 
prietà con la SHR Italia S r i 
del gruppo Ferruzzi Ergo Italia 
ha deciso di acquisire comple¬ 
tamente la proprietà della con¬ 
trollata e di fondere tutte le 
attività di produzione e distribu¬ 
zione in un unica struttura 
Ergo Italia oggi conta su una 
capillare rete di rivenditori che 
mette a disposizione PC com¬ 
petitivi sul piano della qualità, 
con particolare cura al servizio 
customer satisfaction pre e 
post vendita. 

Il design è particolarmente 
accurato nelle famiglie DUO e 
KRONO: disegnati infatti dai 
ricercatori dell'Università Santa 
Clara in California, i prodotti di 
Queste famiglie sono il frutto 
dei piu moderni studi di ergo¬ 
nomia 


DOVE & CHI- 

Ergo Italia Srl 

Via della Nocetta 109, 
00164 Roma, 

Tel. (06)66140630 


Planet 1: il telefono satellitare portatile 

Pesante due chili, grande come un notebook. Planet 1 è un telefono autoalimentato capace di collegarsi, 
da qualsiasi parte del globo, ai satelliti per telefonare in voce, inviare o ricevere fax e trasmettere dati 

se collegato ad un computer. 

di Enrico Ferrari 


Vi ricordate le immagini di Peter Arnett, corrispondente della CNN 
durante la Guerra del Golfo? Mandava i sui reportage telefonando 
in diretta dall'Iraq, grazie ad un telefono satellitare contenuto in una 
valigiona, con la sua brava parabola che si montava Oggi i telefoni 
satellitari stanno diventando sempre più alla portata del grande 
pubblico E il caso di Planet 1 della Speeka. il pnmo vero telefono 
satellitare portatile II telefono satellitare funziona grazie ad una 
serie di quattro satelliti in orbita alta, geostazionaria, capaci di copri- 
I re l'intero pianeta: sia che vi troviate nel mezzo del deserto che nel 
centro dell'oceano il telefono funzionerà sempre. La tecnologia 
digitale di Planet 1 è anche in grado di supportare dati e fax, posta 
elettronica e collegamenti Internet; un unico numero telefonico per 
qualsiasi spostamento ed una unica fattura 
commerciale da pagare. Funziona grazie ad 
una smart card simile a quella dei telefoni 
GSM, e la batteria al litio in dotazione ne 
consente una autonomia di circa 7 ore in 
standby e 1 5 ore in conversazione. Il suo 
software è in grado di gestire piu lingue, gli 
) SMS li messaggi testuali da telefono a 
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telefono), il Caller ID, il trasferimento di chiamata e l'avviso di chia¬ 
mata L'antenna, al contrario del telefono di Peter Arnett. è incor¬ 
porata nella parte superiore del Planet 1, ed è facilmente posiziona¬ 
rle ed orientabile: l'uso del telefono e molto semplice, una icona 
segnala quando si e agganciato il segnale del satellite, visualizzan¬ 
done la forza. Il telefono oltre ad essere leggero è anche molto 
robusto, e progettato per condizioni estreme; basti pensare che è 
impermeabile anche se usato sotto un temporale. I costi sono 
molto diminuiti dai primi modelli, sia per quanto riguarda l'apparec¬ 
chio che per il suo uso: l'apparato è venduto a lire 6.750.000 IVA 
esclusa, mentre le telefonate costano circa lire 5000 al minuto, 
ovunque nel mondo 



XJVE 6 CHI- 

Speeka 

Via M Macchi 38 - 20124 Milano, 

Tel (02)669 88046 
Distribuito da Pocket Power Spa 

Via Benedetto Brm 12 - 20149 Milano, 
Tel 102)48 19.3537 
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CPU Intel Pentium do 133 o 200 Mk; Mainboard Tyan 
o Side Tnion 430 VX/HX/TX supporto dei processoti 
Pentium do 75 a 200* Mhz con 512 Kb di coche 
sincrono pipeline burst. Controller ElDE mode 4. 4 
periferiche ElDE. fino a 17 Mb/sec. 2 seriali UART 16550, 
uno parallelo bidirezionale veloce. 16 Mb di RAM 
e»pond.b.l. a 128 MB d. RAM/EDO PAM HDD E .de 
.5400 afri, do I 3 Gb 8ms mode 4 CD-Rom 12X ElDE 
1800 Kb/s« FD0 do 3 5 l 44 ME, Scheda video ATI 
Videochatger con I Mb EDO Rom esp a 2.ris. fino a 
1280x1024, accelerazione Mpeg ed AVI integrata. 
Scheda audio SBI6 bit C stereo 3D sound 48 KHz Plug 
4 Play, Modem/Fax 33 6 interno certificato per INTERNET, 
joystick onotomico. Mouse Microsoft tastiera MNB 105 
tasti itol per Windows 95, Case certifico*. CI a scelta fra 
min. tower e desktop. Windows 95 ♦ Plus CD italiano con 
manuali e licenzo d'uso 

I anno di garanzia o copertura totale estensibile a 2 o 3 


Microsoft Works 6 Money 
Microsoft Encarta 96 

Microsoft Warld of Nature 
Microsoft World of Fligth 
Microsoft Dangorous Creature 
Microsoft Scenes Underseo 

Micropose F1 GP2 
De Agostini OMNIA 97 

Assault Rigs CD, Mech Worrior II 
Wipeoul CD. Actua soccer II CD 
Mocromodia Extreme 3D 2.0.CD 


Quattro Personal Computer SBF per ogni Esigenza: 

Piccola, Media Grande, Extra 


SBF MPC PENTIUM PLATINUM 


CPU Intel ftr*um da 133 a 200 Mhz MB Side P55 TU 
con Tnion 430 HX/TX. 51 2 Kb d coche sincrono p-pelme 
buni 2 senol' UART 16550. uno poroWo b*f veloce 32 
Mb di RAM espandibili o 256 MB d. RAM/EDO RAM. 
console* Ultra Wide SCSI PCI Adaptec integrato 40 
Mb/se< -olle. EOE mode 4 Imo a 17 Mb/w HDD 
Ultra Wide SCSI, da 2.1 Gb 40 Mb/sec, CD-Rom 
Plextor 12X SCSI 1 800 Kb/sec FDD do 3 5 1 44 Mb 
schedo wdeo ATI 30 Xpression plus 4 Mb SDRam 
occelerazione Hardware 3D e 2D per rendering e 
videogame* supporto a Windows 95 DirectX per la 
velocizzazione d*- filmati AVI ed Mpeq uscita TV 
integrata SVHS ed RCA Audio Creative SB AWI 64 16 
Bit wave toble syntetizer microfono stereo, 
Modem/Fax Supra 33.6 interno certificato per 
INTERNET P4P joystick, interamente Digitale Microsoft 
SideWmder 30 Pro W*s* Mtaoicft toshera Mt>JB 105 
tosti ital per Windows 95 Cose certificato CI a scelto tra 
mmi tower e desktop, Windows 95*PVis CD italiano con 
manuali e kenzo d'uso 

I armo ci garanzia o copertura fcfcrfe «lensbxkj a 2 o 3 


Dotazione software 


Software Microsoft su CD 
Works 4 Money. Hellbonder 3 Encarta 96, 
Aliante nsondate Encarta 97 Cinemama97. 
Oceani, Musical Center 97 World of 
Nature. World of Fligth , Dongerous 
Creofuro. Scenes Undervoo 

Altri Software su CD 
Micropose FI GP2, De Agostini 
OMNIA 97 Assault Rigs. Photo Suite. 

Mech Worrior II. Actuo Soccer. Extreme 3D. 
Wipeout 


MPCP 166 MMX L. 5.785 


MPCP 200 MMX L. 6.326 


20125. Viale Monza 175 
lei 02/2828252, Fox 02/26140415 
n™i o.n/u.ia 


Via Col Scuro I/o Voldobbiodene (TV) 
Tel/Fax.0423/972544 
h 8-12/16.30-19 30 


00167, Via Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862. Fox 06/6622166 
orori 9.30-13/16.30-19.30 


80126, Vio Cornano 19/a 
Tel 081/2395663, Fax 081/5930297 
orari 9-I3.30/I6.30-I9,30 


PC SBF POWER INSIDE 


CPU Intel Pentium do 133 a 200 Mhz o Pentium Pro 200 Mhz 
Piastra madre Tyan o Side conformi a norme CI Green Qepset 
Intel 430VX/HX/TX (FX440J slot PCI vet 2 1 Plug and Pby 2 senol. 
UART 16550. una parallelo ECP/EPP b«J veloce uno PS/2 pori 512 
Kb dt coche sincrona pipeime burst. 16Mb Ram 72 conto-' esp a 128 
Mb di Ram/Edo Rom ATI 3D Xpression* 2PCTV on chp 30 
RAGE 2 2 Mb SDrom esp a 4 e con mota TV co* acceleratore 
HW 3D '«-dure mappmg con supporto per DirectX e goch., mobe 
velocizzoztone 2D per filmati Avi/Mpeg Giochi c Windows95. uscita 
TV Ir RCA e SVHS integrata sulla schedo. cont-cJler PCI integrata Enh 
IDE. ATA 2. Mode 3-4. 4 HDD. fino a 17Mb/se HDD da 11 GB 
9ms Enh IDE M4 fino a 17 Mb/s *5400gpm FDO do 3 5' I 44 Mb 
Sony Mouse onotomico oriamole Microsoft Tastiera MNB itoltano 105 
tosti per Windows95 Windows 95 - * PIUS cxn CD. manuali e 
licenza d*uso. software m d<az*cne Micropose F1 GP2 it. Assault 
Rigs, Photo Suite. Mech Warnor II Actua Soccer, Mocromedio 
Extreme 3D. Wipeoul 

1 anno di garanzia a copertura totale estensibile a 2 o 3 


««affli 


PI 133 


PI 166 MMX 


PI 200 MMX 


PI Pro 200 


L. 2.387 


L. 2.716 


L. 3.256 


L. 4.790 




PC SBF PLATINUM VIP 


CPU Intel Pentium o Pentium Pro do 200 Mhz Piastre 
madre Tyan onformi a norme CI Green Chipset Intel 
430 HX/TX (FX440J 4 slot PCI ver 2 1 “ ' 


1 Plug and Play, 2 porte 
parallela ECP/EPP bid 


'5/2 po' ' 51 

burst 64 Mb EDO Ram ’2 contatti esp a 1024 (768) Mb 
d. Rom/Edo Ron ATI 3D Pro Turbo 2PCTV con chip 3D 
RAGE 2 8 Mb SGrom con uscita TV ed occderatore HW 

3D texture mappmg con supporto pe* DirectX e giochi .noltro 
velocizzazione 20 per filmati Avi/Mpeg Giochi e 
Windows95 uscita TV m RCA e SVHS integrato sulla 
scheda, controller PCI integrato ElDE. ATA 2, Mede 3-4 4 
HDD. fino o l7Mb/sec. Controller Ultra Wide SCSI 
Adaptec 2940UW HDD Quantum Atios II Ultra Wrde 
SCSI da 4.5 Gb 40 Mb/sec CDRom Plextor 12X SCSI 
1800 Kb/sec FDD do 3 5 # 120 Mb compatibile con 
I 44Mb e 720Kb a. Sound Blaster AWE 64 Gold 
Microsoft Inteflimouse anatomico originale. Tastiera MNB 
italiano 105 tosti per Windows 95. Windows 95 rt ♦ PLUS con 
CD, manuali e kenzo d'uso, software in dotazione Micropose 
FI GP2 it Assoult Rigs. Photo Suite. Mech Worrior II, Actua 
Soccer. Mocromedio Extreme 3D. W.peout 
I ormo di garanzia a copertura totale estensibile a 2 o 3 


VIP 200 MMX L. 7.269 


VIP Pro 200 


L. 7.520 


SBF MPC PENTIUM UOHT 


MPCL 133 


L. 3.097 


MPCL 166 MMX L. 3.425 


MPCL 200 MMX L. 3.966 


IMOKIA 

DISPLAY PRODUCTS 


T/AN 













































Dialogic annuncia CT Media 

Si tratta del primo server software per la telefonia 
computerizzata, aperto e multi-applicativo sviluppato 
per le Api ECTF S. 100 e SCSA. 


di Leo Sorge 


SCSA 


•IgfMl Computine Aichltaclur* 


Dialogic annuncia CT Media, il 
primo prodotto client/server 
basato sullo standard ECTF 
S.100 per server di telefonia 
computerizzata. Questo softwa¬ 
re permette agli sviluppatori di 
applicazioni e ai System integra- 
tor di integrare facilmente appli¬ 
cazioni e tecnologie - come swit- 
chmg telefonico, automazione di 
cali center, posta vocale, fax-on- 
demand e riconoscimento voca¬ 
le - sullo stesso server Windows 
NT, Le applicazioni cosi sviluppa¬ 
te possono essere usate dal sin¬ 
golo server oppure distribuite in 
una LAN, in ambiente client/ser¬ 
ver CT Media semplifica lo svi¬ 
luppo delle applicazioni di telefo¬ 
nia computerizzata, gestendo le 
informazioni di controllo e le fun¬ 
zionalità della risorse dall'interno 
del server di telefonia compute¬ 
rizzata. Tra le applica- 
zioni trovia¬ 
mo la ^ 
gestione! 
delle risor-'' 
se del sistema, la 
connessione dinamica fra le 
risorse, e l'amministrazione delle 
chiamate e delle risorse fra più 
applicazioni Gli sviluppatori e gli 
integratori di applicazioni, non 
dovendo più gestire queste fun¬ 
zioni di basso livello dall'Interno 
delle proprie applicazioni, posso¬ 
no focalizzarsi unicamente sull'o¬ 
perazione di sviluppo e integra¬ 
zione dell'applicazione. CT Media 
è la piima applicazione commer¬ 
ciale della specifica software 
SCSA, Signal Computing System 
Architecture, che offre i servizi 
necessari pei permettere alle 
applicazioni multi-vendor di con¬ 
dividere e di interagire con un 
server di telefonia computerizza¬ 
ta. CT Media, oltre a permettere 
alle applicazioni di gestire facil¬ 
mente le risorse, fornisce una 
piattaforma per risorse tecnologi¬ 
che multivendor. che possono 
essere usate all'interno del ser¬ 
ver CT attraverso un'interfaccia 
standard. CT Media è compatibi¬ 
le con le API ECTF S 100, e aper¬ 
to a qualsiasi software applicati¬ 
vo basato sugli standard: può 
quindi integrare gli standard esi¬ 
stenti di cali control, come TAPI, 
TSAPI e XTL. Dialogic è il primo 


produttore di piattaforme CTI 
che supporta il nuovo standard di 
telefonia Internet H.323, che 
include il codificatore vocale 
standard G 723 1 Dialogic ha 
ottenuto da DSP Group la licenza 
della tecnologia G.723.1 Gli svi¬ 
luppatori di applicazioni CT 
potranno usare la tecnologia del 
codificatore audio a bassa 
ampiezza di banda pei realizzare 
alcuni prodotti e servizi come 
pagine vocali, video conferenze 
e telefonia Internet. 

Dialogic fornirà G.723.1 come 
codificatore vocale standard per 
la piattaforma DM3, offrendo agli 
utenti notevoli vantaggi nei con¬ 
fronti di applicazioni non basate 
sugli standard. Questo standard 
è il principale codificatore vocale 
per H 324, lo standard basato su 
POTS per applicazioni di video¬ 
telefono e video-confe¬ 
renza. e il più 
». affidabile 
JPcodifica- 
tore per 
H.323, lo stan¬ 
dard per telefonia su Internet, 
per le applicazioni di conferenza 
basale su IP, per Internet, 
Intranet e LAN Molte aziende 
hanno già confermato la loro par¬ 
tecipazione, come sviluppatori 
attivi, al programma CT Media 
Early Adopters, fra cui Alliance, 
Apex, CTI Authority, Deutsche 
Telecom, Digital Equipment, 
Ericsson Business Networks, 
Interactive Communication, 
Lernout and Hauspie, Media 
Soft, Rockwell ed altre CT 
Media è disponibile per gli svilup¬ 
patori dal mese di maggio. Il 
prezzo si basa sul numero di 
linee telefoniche supportate, par¬ 
tendo da 995 dollari per un mas¬ 
simo di 16 porte. Inoltre, per pro¬ 
muovere lo sviluppo. Dialogic 
offre gratuitamente versioni CT 
Media runtime a quattro porte. 
Inoltre, è disponibile il software 
developer's kit (SDK) per CT 
Media. 


Dialogic Telecom Italia 

Via Pavese 1/3, 
20089 Rozzano (MI). 
Tel. 02/5755.4302 


Inaugurato nella capitale Hackers, il primo cyber-ristorante 
d'Italia, aperto dalle sette di mattina alle due di notte 

Indovina chi surfa a cena? 

Tavoli dotati di potenti PC con 
cui navigare su Internet ma 
anche giocare a Quake con gli 
altri avventori, chattare, ordinare 
la cena, controllare il conto e 
altro ancora 

È attivo a Roma da fine marzo 
l'Hackers, il primo ristorante strut¬ 
turalmente cablato milletrecento 
metri quadri arredati come l'interno 
di un'astronave retró, dotato di 
tavoli che sono anche punti attivi di 
una complessa struttura informati¬ 
ca. Tre reti LAN gestiscono il loca¬ 
le: la prima regola le prenotazioni e l'assegnazione dei tavoli, 
il menu e gli ordini alla cucina, il seivizio al tavolo, la prepara¬ 
zione del conto e la registrazione degli incassi; la seconda 
controlla gli impianti termico, idrico, elettrico, di condiziona¬ 
mento, di telecomunicazione, nonché i sistemi di sicurezza e 
di emergenza; la terza è impiegata per i compiti aziendali di 
approvvigionamento, magazzino, gestione del personale, 
amministrazione 

Da ogni tavolo, usando trackball o tastiera, si può interagire 
con la cucina per effettuare un ordine o visionare il conto; si 
può chattare con gli altri tavoli, e giocare a Quake da soli o 
contro gli altri avventori, e naturalmente si può navigare su 
Internet.Sono presenti in totale 80 computer basati su 
Pentium 166 con 32 Mbyte di RAM e HD da 1,6 Gbyte, col¬ 
legati in rete a 100 Mbit/s; tutti sono dotati di microfono e 
casse amplificate, ed una trentina anche di telecamera CCD 
a colori e scheda di acquisizione video. Gestiscono il tutto 
ben otto server biprocessore, con due Pentium Pro e 300 
MByte di RAM ciascuno, ed un disk array da 16 GByte com¬ 
plessivi. La connettività interna è assicurata da cinque Hub 
3Com 16 porte, quella esterna da una linea dedicata a 256 
Kbit/s attestata su un router 
Cisco 2503. 

Ed attenzione, Hackers vuole 
essere una catena, se l'espe¬ 
rimento di Roma avrà succes¬ 
so. verranno aperti altri locali 
in diverse città d'Italia. 

OutBurst!, printer driver accelerato per Cubase e Notator 

Grazie ad un accordo con Straight Edge Software, pro¬ 
duttrice di un software da usarsi con Cubase, Logic e 
Notator SL, Emmesoft distribuirà Out Burst!, un printer 
driver ottimizzato per aumentare la velocità di stampa 
dei programmi suindicati. 


Hackers Restaurant 

Via Sebastiano Vernerò 16, 
Roma 

inni' //www Hin:>.i'i i 



Grazie ad OutBurst!, infatti, i tempi di stampa della partitura si 
riducono notevolmente: OutBurst!, è comunque compatibile 
con tutti i software Atari, la versione attualmente distribuita è 
la 3.4. Se sul computer Atari si trova già installato NVDI 4 que¬ 
sta nuova release aggiunge del nuovo codice per accelerare 
ulteriormente la stampa, in questo modo qualsiasi printer dri¬ 
ver incluso con NVDI risulta ulteriormente accelerato, garan¬ 
tendo cosi un incremento di 
velocità fino a 10 volte. 

La disponibilità di OutBurst! è 
immediata e viene venduto ad 
un prezzo di lire 99.000 + IVA 
16%. 


DOVE & CHI 


Emmesoft 

Via S. Donato 49, 
10144 Torino. 
Tel. 1011)48.43.09 
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SBF ELETTRONICA, SOLO PRODOTTI DI QUALITÀ 



15" 449 XA dp.25 Trinitron con 



ATI Videochcrger !Mb EDO AM.C 

1 

78 

MB P200 TV lite 200 MHz 512 Prpe 


MB P200. TITAN TURBO AT 512 



L 

891 




VX430 EIDE 1 

305 


I 

370 

17' 417TV dp 28 1280m TV, 

lolevidoo e lelecomando inclusi 

i 

1 499 

ATI 30 Xprossion*PC2TV 2Mb SDram 
exp a 4 PCI 1600 uscita TV 

t 

201 

MB P200 AVW 200 MHz 512 Pipe 
VX430 EIDE.UWSCSI ATX 2 dimm t 

628 

MBP200. TITAN TURBO ATX 512 
Cache Sm 1X430 IlDA 

! 

370 

17* 447W dp 26 olloporlanti stereo 

incorporati 1280niTCO92 



ATI 3D Xptouion.PC21V 4Mb SDrem 



MB P200, TITAN V AT 512 Cache 

Sin VX430. ItDA 



l, 

1.499 

j 

256 

MB P200 TU 200 MHz 512 Pipe 


| 

337 

17* 447Xi dp.25 Trinitron, 
alloporlonli sleroo 1600ni TC095 



ATI 3D Xpre*s»on*PC2TV 2Mbaspo 4 
SDram uscita TV 3 Game 30 



HX430 UWSCSI t 

654 

MB P200. TITAN V ATX 512 Coche 

.Sin. YX43Q. !-CA 



i. 

1 963 

l 

268 

MB Ppro P6NS 233 MHz FX440 


L 

3 31 

17 447Xav dp 25 Trimlron audio, 

Subwoofer e microl lóOOm TC095 



ATI 3Ò Xpressioo+PCÌlV 4Mb SDram 

uscita TV 3 Gonio 3P 



UWSCSI. RAID ooz l 

821 

MB P200. Torneai lll/S Single AT 

512KB Pine HX430 8 del S,mm 



| 

2 131 

| 

329 

MB Ppro DP6NS 233 MHz FX440 


| 

317 

17" 447Xaw dp.25 Trinrtron, oudio. 



A1130.PjQluiba.PC2IV.rlMb IV 

L 

—2S0 

1 151 

MB P200. Tonico! Ill/D Dual Peni 



microfono e vìdeo camera 1600ni 

L 

2963 

ATI 3D Pro Turbo PC2TV 8Mb TV 

t 

407 

Adaotoc RAID BUS 1000 PCI L 

510 

512 Cache Sin HX430. I.0A 

l 

487 

21' 445Xi dp.22 Invor mosk lóOOm 

TC095 

| 

4 153 

All 30 Pro Turbo PC2TV 4Mb SGram 

| 

341 

Side 2930U VIP UltraSCSI PCI_L 

LSI 

MB Ppro. TITAN PRO AT Single Poni 
440FXN ItDA 

| 

510 

21 ' 445Xov dp.22 oudio stereo, 

Subwoofar e mieiof 1600m TCQ95 

i 

4 747 

All 30 Pro Turbo PC21V 8Mb SGram 
Uscito IV Game 3D 

l 

468 

Sido 2605 MIO 2 Seriali ed 
i-Paiallcla .UaiLl4i4Q_L 

34 

MB Ppro TITAN PRO Al Dual Poni 
4401X N. IrDA 

1 

B2I 

21' 445Xavc dp.22 audio sterno. 



All TV tener, TV, lelevideo. 



Kit connessione esterna SCSI 

26 

MB Ppro. 1ACOMA A1X Single 



SwooW, nuoto! e Vcornr.ro lòOOni 

i 

5275 

ocqullizrone, MPiG 1 

L 

232 

■Cantei PM.mn album amato_L 

2Z. 

Peni Pro 4401-X N.6 dal Srmm 


509 


HARD DISK 


1 3 Gb Fide Quantum Fiieball 

2 1 Giga Eide IBM DACA32160 

2 5 Gb Fide Seagote ST52520A 

3 2 Gb Eide IBM DACA33260 

3 8 Gb Eido M4 Quantum Fireball 
2 I Giga Ulna Wide SCSI IBM 

4 5 Giga UWSCSI Quantum Allosll 

9 I Giga UWSCSI Seagate Barracuda 


e 


REAT 


crara 


409 

483 

524 

628 

685 

990 


t. t .893 
L. 3.271 


Sound Blaster 16 Value IDE il P&P 

L. 

151 

Sound Blaster 32 il P&P 

L. 

220 

Sound Blaster AWE 64 512 Kb il P&P 

1. 

390 

Sound Blaster AWE 64 Gold il P&P 

L. 

483 


CD-R 


CD ROM 8X Acer 

CD-ROM I2X Acer 

CD ROM I2X Plextor interno SCSI 

CD-ROM I2X Pioneer interno EIDE 

C&ROM 12X Pioneer interno SCSI 

CDR Yamaha 6/4X interno CDR 400*Geai 

CDR Yamaha 6/4X Tray (WAITEC) 


MOD 


Sopra 33.6 esterno con display P&P 
Supro 33.6 esterno P&P Express Voice 

S a 33.6 interno P&P Express Voice 
33 6 Sposter voice esterno il 
USR 33,6 Spostar voice interno il 


ara 


196 

237 

398 

247 

344 


L. 1.356 
L 1.316 


370 

289 

255 

387 

327 


movie machine xlOOO 


Aviator Speed MM 50150 ISA 
F60 MM 50420 ISA 
Movie Machine II MM 50120 ISA 
Movie Mochmo II PW Pack MM 50220 
FPS 60 M |peg MM 50400 ISA 
FPS60PW. Pack MM-50415 
AV Master MA 50100 PCI 
AV Master De luxe MA 50120 PCI 
De luxe Upgrade per AV M MA-50130 
DV Master T/O DV VHS, Y/C. YUV 
DV Master Upgrade per AV Master 

Cifmkiacinaa 

Modem Leonardo 33 6 esterno 
Modem Tiziano 33.6 voice esterno 
Galileo, kit comera, cuffia e soli, per videoconf. 


534 
653 
891 
I 416 
950 
105 
! 844 
l 2573 
1 888 
l 6849 
t 5.950 


l 
l 
l 
L 

l. I 

L 


xlOOO 


l. 412 
l. 475 
l. 535 


SBF POINT 


Rivenditori Qualificati 


LIGURIA 

® Imperio Vta No/ionalo. 18 18027 
iWmio (IM). Tel 0183/279828 

LOMBARDIA 

^Bh Como Via Ticozzì, 39 22100 
WOT 1/308322 

TRENTINO ALTO ADIGE 

éOk fronte Via IV novembre, 102 • 38014 
W Còrdolo di Trento (TN), Tel 0461/960213 

VENETO 

Podovo Via verdi, 113 35011 
W Campodarsego (PO), Tel 041/5412304 

» Vicenzo Via R Sanzio, I (loc marchesane) 
gassalo dd GrappaJVQ 36061 W 0424/500216 
Treviso Piazzale Pistoia, 10-31100 
® TÒT0422/434456 
EMILIA ROMAGNA 
Rimmi Via largo Bordoni, 11- 47037 
®TeT054 1/772190 


ABRUZZO 

jeromo Via E Zola. 16 64022 
^ .Hiliunovo ITE), Tel 085/8008236 

CAMPANIA 

® Benevento • Corso Trieste 82037 
Telese Terme (BN).Tel 0824/976548 

PUGLIA 

4Bfc lecce Vio leuca, 172 73 100 
^TÒT083 2/349891 
jf» Toronto Via la Sorte, 9/a 74023 
9 C.-ojiajlie (TA). Tel 099/5637927 

a Messina Piozza Immocololo di Marmo, 4 
® 98122, Tel 090-712243 

Tro pom - Via Mazzini, 7/a 91022 
W Cò&elrano (TP), Tel 0924/903001 

SARDEGNA 

Cagliari - Via E. Fermi, 3-09126 
® Tel 070/341444 


Piemonte ed Aosta 

(Al) AH. lei 0141/212626 
IO) Rivendo Canove»* tei 0124/424424 
ibi) Biella lol 015/28027 

Liguria 

ÌGT| Genova rei 010/810633 

Sardegna 

(CAI Caglici tei 070/401910 

CA) Qua.tu Soni fieno lei 070/305714 

SS) Sassari rei 079/261063 

Lombardia 

FmI| Milano lei 02/4813292 
Trentino Alto Adige 

(BZ| Bolzano tei 047 1/203422 
Friuli Venezia Giulia 

(GO| Ronchi de. leq.onan tei 0481/475370 

(UDÌ Colugna tei 0432/542605 

UD| S Damele dot Ir.»l. tei 0432/941276 

Veneto 

(VE) Mostre mi 041/972182 
VR Sali..*/oln lei 045/7121064 
PDJ Padova tri 049/690770 
(VI) Romano D'Ezze Ino lei 0424/513340 
(VI) Rosà tei 0424/582091 


E Vittorio Veneto tei 0438/555143 
^Cordlgnnno tei 0438/V953 5V 

(ITI Foinilo lei 0771/77151 I 

III) Monna di Mintumo lei 0771/613137 

Campania 

E -JA) Ione del Greco lei 081 / 849189? 

*F) S Mario Copuo Volere tei 0823/794048 

osilicata 

MI) Malora tei 0835/384990 
MI Motero lol 0835/388687 
MI Incarico tot 0835/724404 

»uglia 

BAT Bar. tei 080/5461 38? 

BAj Malteria tei OBO/5461382 

Colobrio 

RCl Renato Calabria lei 0965/892162 
CS) Cosenza tei 0984/74588 

icrlio 

CI| Caian.a rei 095/387221 
CT Calamaio! 095/44 1203 
RG| Sc.ch lei 0932/833395 
SR) Avola lei 0931/831359 


SBF Elettronica distributore 'Nazionale Nokia, Ati, Tyqn, Side e Fast . Per contattarci chiamate ai 
nostri numeri, per maggiori informazioni visitateci su Internet www.sbf.it, email sbf@sbf.it 


SBF MILANO 


20125, Viale Monza 175 
Tel 02/2828252, Fax 02/26140415 
orati 9 13/1418 


SBF TREVISO 


Via Cai Scura I /a Valdobbiodeno (TV) 
Tel/Fax.0423/972544 
h 8-12/16 30-19 30 


SBF ROMA 


00167. Via Silvestro II 4b/4c 
Tel 06/6624862, Fax 06/6622166 
orari 9 30-13/16.30-19.30 


SBF NAPOLI 


80126, Via Cumana 19/a 
Tel 081/2395663, Fax 081/5930297 
orarr 9-13,30/16,30-19,30 
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WinFax PRO arriva alla versione 8.0 

L a nuova versione è più semplice, veto- 
ce, supporta Windows NT e include la 
nuova versione di TalkWorks. 

di Enrico Ferrari 


WinFax PRO 8.0 risponde a 
tutte le esigenze di gestione 
dei fax per tutti coloro che 
lavorano da casa, che sono in 
viaggio con computer portatili 
o che dal loro posto di lavoro 
sono collegati alla rete azien¬ 
dale. 

WinFax PRO 8.0 è più sem¬ 
plice e veloce da usare grazie 
a funzioni come "WinFax 
Controller", una versione ri¬ 
dotta di WinFax che fornisce 
l'accesso diretto alle più fre¬ 
quenti operazioni di gestione 
fax e vocali attraverso un sin¬ 
golo click del mouse. Queste 
le altre feature della nuova 
versione: 

- Sono disponibili nuove 
macro per Microsoft Word 
ed Excel per Office 97 e Co¬ 
rel WordPerfect che permet¬ 
tono di aggiungere WinFax al 
menu File di ciascuna applica¬ 
zione. 

- Una procedura guidata aiuta 
l'utente a creare copertine 
personalizzate 

- Invio dei fax più intelligente 
grazie a un nuovo motore in 
grado di regolarsi e configu¬ 
rarsi automaticamente per 
evitare mancati invii dei fax. 

- In caso di interruzione della 
corrente il computer si riawia 
ma il sistema operativo non 
viene mizializzato compieta- 
mente WinFax PRO 8.0 in 
Windows NT può ora essere 
avviato in una modalità di 
"ricezione" che consente di 
continuare a ricevere fax e 
messaggi vocali anche se il 
sistema operativo non e 
stato completamente carica¬ 
to. 

- Include la funzione LiveUp- 
date. che grazie ad un sem¬ 
plice click del mouse fornisce 
via Internet l'accesso ai più 
recenti aggiornamenti del 
software. 

- Il primo software interamen¬ 



te a 32 bit per la gestione di 
fax e telefonia che supporta 
entrambi Windows 95 e 
Windows NT (3.51 e 4.0). 

- TalkWorks comprende nuo¬ 
ve funzioni di telefonia e di 
segreteria telefonica, consen¬ 
te agli utenti di salvare sul 
computer messaggi vocali 
per utilizzi futuri, e consente 
ad altri utenti di accedere e 
richiedere al sistema docu¬ 
menti da ricevere automati¬ 
camente via fax. 

- La combinazione WinFax 
PRO 8 0 / TalkWorks ora sup¬ 
porta due linee telefoniche. 

- WinFax PRO 8.0 è predispo¬ 
sto come Client per le due 
soluzioni fax di rete offerte da 
Symantec. WinFax PRO for 
Networks (una soluzione per 
piccole realtà aziendali o studi 
professionali e piccoli gruppi 
di lavoro) e NETSatisFAXtion 
(una soluzione per società di 
grandi dimensioni). 

WinFax PRO 8.0 è disponibi¬ 
le al prezzo consigliato al pub¬ 
blico di lire 234.000 IVA 
esclusa. 

DOVE & CHI- 

Symantec Srl 

Corso di Porta Vittoria 32, 

20122 Milano. 

Tel (02) 55 01 22.66 


Nel bilancio ‘96 di IBM Semea 
molte ombre e poche luci 

I dati preliminari di IBM Semea a -11%, IBM Italia a 

-4%. fatturato esportazioni a-16%, tra assunzioni e 
dismissioni -100 persone in meno, unica crescita significa¬ 
tiva nei "servizi " +37%. Non giustificato con questi numeri 
l'ottimismo di Tommaso Ouattrin per il ‘97, che ha presen¬ 
tato alla stampa i risultati di bilancio del 96. 

di Francesco Fulvio Castellano 

“Continua il declino del fatturato hardware, soprattutto nei PC” Cosi ha 
esordito Tommaso Quattrin, Presidente e Amministratore Delegato di 
IBM Italia, nel presentare alla stampa nella sede di Segrate. Milano, i risul¬ 
tati preliminari di bilancio '96 “Il fatturato PC fa conto di una parte del 
calo del fatturato generale: abbiamo evitato guerre sanguinosissime di 
competizione con la concorrenza sempre più spietata e, malgrado ciò, nel 
'96 abbiamo venduto 140.000 macchine (un bel -10% rispetto al '95. 
ndr.). Tuttavia, stiamo rientrando molto bene nel mercato delle stampanti, 
dal quale eravamo usciti." Rispondendo ad alcune domande. Quattrin ha 
affermato che "la nota più positiva e quella che proviene dal settore "ser¬ 
vizi" e cioè consulenza, education, outsourcing e manutenzione” Ma 
vediamoli un po più da vicino questi dati preliminari di bilancio '96. 
Dunque, i ricavi consolidati del gruppo IBM South Europe Middle East 
and Africa, secondo i dati preliminari esaminati dal Consiglio di 
Amministrazione, hanno raggiunto nel '96 circa 9.480 miliardi con un 
decremento dell'11 % rispetto al '95. Il fatturato realizzato dalle operazioni 
internazionali è stato di circa 4.250 miliardi con un calo del 4%. Gli stabili- 
menti di Vimercate e Santa Palomba e il laboratorio di Roma hanno 
aumentato la loro produzione Questo però non si è tradotto in un conse¬ 
guente aumento di fatturato delle esportazioni, che è di 3.520 miliardi con 
una riduzione del 16%. per effetto delle forti riduzioni nei prezzi delle 
memorie che hanno caratterizzato il mercato mondiale nel '96 
Prendendo in esame la sola società capogruppo, i ricavi complessivi sono 
stati nel '96 di circa 7 740 miliardi (un bel 15% inferiori a quelli del '95. 
ndr). Al 31 dicembre '96. l'organico della società capogruppo risultava pari 
a 9.421 persone contro le 9.521 dell'anno precedente, mentre l'organico 
dell'intero gruppo raggiungeva circa le 15 mila unità, e. quindi, 100 perso¬ 
ne in meno. Dall'altra parte nel '96 sono proseguite le assunzioni (700), 
principalmente neodiplomati e neolaureati. inseriti per oltre la metà in 
aree della produzione e per il resto in aree innnovative nelle quali l’azienda 
ha deciso di investire (servizi e marketing diretto) Commentando questi 
risultati, il presidente Quattrin ha dichiarato: "Il '96 è stato un anno parti¬ 
colarmente significativo, di svolta, di grandi trasformazioni, anche struttu¬ 
rali, e di consolidamento. Abbiamo buoni motivi per essere fiduciosi: 
soprattutto per l'ottima crescita dei servizi che, con un fatturato di circa 
1.200 miliardi (+37%) si sono posizionati ben oltre i livelli di mercato 
proiettando IBM in una posizione di eccellenza in un settore fondamenta¬ 
le per il futuro dell'IT". Tornando ai risultati Tommaso Quattrin ha cosi 
proseguito: "Se il '95 è stato per IBM l’anno di una nuova organizzazione 
per setton di mercato, il ’96 è stato l'anno dell'affermazione della nuova 
strategia del Network Computing, come le applicazioni concrete nel com¬ 
mercio elettronico e dell'home bankmg In chiusura, il Presidente ha dato, 
ad alcune domande, le seguenti, significative risposte: "La sfida '97 sarà 
l'integrazione 'selezionata' tra noi e i nostri business partner nell'hardwa- 
re, nel software, nei servizi (che comprendono rispettivamente il 40% il 
pnmo e il 60% gli altn due insieme). Previsioni '97: il mercato e lento, ma 
resta interessante per il flusso degli ordini, soprattutto come progetti 
'pubblici', finalmente". Nel momento in cui il Paese stringe la cinghia, 
non bisogna essere troppo ottimisti, ha continuato Quattrin. in quanto 
propno la fascia "bassa" di business è fortemente di sotto-investimenti. 
Alla domanda di cosa deve fare il Governo per far ripartire il quasi sta¬ 
gnante settore informatico, il presidente ha risposto:"IBM si aspetta dal 
Governo italiano l'apertura delle infrastrutture, prima fra tutte la scuola 
che è fortemente latitante: poi vi è la Pubblica Amministrazione, che ha 
informatizzato solo il 4.7% della sua organizzazione e, quindi, arretratezza 
nel fornire servizi validi e rapidi al cittadino. 
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Osare March 
MttlBAMO 
riKIMNO 


CD-ROM 


Dallo studente allo scrittore, dal professionista al manager, 
dalla segretaria al giornalista, tutti possono trovare in questo 
CD-ROM la giusta soluzione ad ogni problema o dubbio di 
grammatica, sintassi, stile o contenuto, rapidamente e senza 
fatica. Finalmente lo strumento giusto per chi cerca un'idea 
per superare la sindrome del foglio bianco, vuole conoscere 
tutti i trucchi per rendere i propri testi accattivanti e convincenti 
o desidera evitare errori imbarazzanti! 


CONTIENE: 

• Testo principale con: 

- Documenti d'uso comune 

(rapporti, curriculum, 
lettere commerciali, ecc.) 

- Le basi dell'italiano 

- La costruzione delle frasi 


t’&sd'MMfr 


Tutto quello che avreste voluto sapere sull'Italiano 
ma che non avete mai osato chiedere! 


Ispirato airomonimo 

best-seller 

di Cesare Marchi, 

Impariamo 

è l'unico programma 
interattivo per scrivere 
modo corretto, 
chiaro e accattivante. 


«HDH 


Ber temere 


mollo 


•CCMnVMti 


cerreti) 


tttalOzM 


la nuova e nvoliulonaria 
enciclopedia'' della lingua Italiana 


• Suggerimenti utili 


Nei migliori computer shop e librerie a 139.000 Lire 



NEW MEDIA 


lwwM.tcs.il/im.wineilid toww.expertsvsll 


Errori da evitare 
Consigli di Cesare Marchi 
Coniugatore di verbi 
Collegamento diretto con 
Microsoft Word® 


Per ricevere Impariamo e direttamente a casa vostra 
compilate e spedite questo tagliando in busta chiusa a: 

RGS Libri & Grandi Opere - Rizzoli New Media ■ Via Mecenate, 91 - 20133 Milano 

oppure inviare una fotocopia dello stesso via fax al numero (02) 50952777. 


Servizio Clienti (02) 5516796 


TAGLIANDO DI RICHIESTA 


SI , desidero ricevere :i casa Impariamo (italiana a lire 139.000. 
Aggiungerò lire 4.900 per spese postali. 

colgo ili pagare: ) cBreitamente alla consegna 

O con la mia Caria di Credilo ) Carta SI ) Amex 


— REQUISITI 
MINIMI DI SISTEMA 

Personal compulsi con processore 80486 o superiore, con almeno 8 MB di RAM; 
Sistema operativo MSOOS 5.0o successivo, con MS Windows 3.1 o successivo 
oppure Windows 9S-NT 4.0: Disco rigido con almeno 8 MB di spazio libero . 
(per la versione Windows 31 saranno necessan altri 5 MB 
se non è già presente la libreria Win32s), un tenore di CD-ROM 


Cognome I_ 

Nome IJ 

Indirizzo l_ 
Località l_ 
Telefono I 


Data di scadenza I I I 



































Centro HL 

va con il vento in Popitt 

Ad aprile sono stati aperti i 
nuovi Popitt Centro HL di 
Grosseto, Trieste e Roma: 
l'azienda fiorentina ha stan¬ 
ziato un miliardo da investi¬ 
re entro breve per l'apertura 
di altri 30 Popitt. 

I Popitt sono la chiave di volta 
dell'intera idea Centro HL. 
L'azienda fiorentina, che impor¬ 
ta componentistica soprattutto 
dagli USA, e infatti specializzata 
nell'assemblaggio di Personal 
Computer "Built to costumer", 
cioè "confezionati su misura 
per l'utente". In tutte le città 
in cui si articolerà il Progetto 
Popitt '97 saranno selezionati 
partner cui affidare l'apertura e 
l'esercizio dei nuovi Pomt of 
presence in thè territory. 
Attraverso Internet si svolgono 
le fasi principali di selezione e 
addestramento. Ed è ancora 
Internet ad avere un ruolo 
importante per la scelta del 
Personal Computer da parte dei 
clienti che. entrando in un 
Popitt, non si troveranno di 
fronte ad obsoleti scaffali con i 
prodotti, ma due terminali 
remoti ed un operatore a loro 
completa disposizione per aiu¬ 
tarli a navigare nel sito Centro 
HL e confezionare così il pro¬ 
prio PC su misura. 

Lo stesso PC che arriverà dopo 
appena 72 ore al Popitt. già 
assemblato, testato e pronto 
per l'uso Una formula rivoluzio¬ 
naria ed un insieme di soluzioni 
che pongono fine ai problemi di 
giacenze in magazzini periferici, 
consentendo invece la massi¬ 
ma qualità a prezzi assoluta- 
mente competitivi per entrare 
con forza sui mercati locali fin 
dall'apertura del nuovo Popitt. E 
la novità riguarda anche l'orga¬ 
nizzazione commerciale ed eco¬ 
nomica dei Pomt of presence in 
thè territory. In base ad uno 
specifico contratto l'incaricato 
dell'esercizio del Popitt parteci¬ 
pa all'utile che egli stesso con¬ 
tribuisce a creare 
Per dinamici ed intraprendenti 
appassionati di computer che 
cercano un lavoro fuori dall'ordi¬ 
nario c'è quanto basta per mvia- 
re i curriculum a ll'indirizzo cen- 
BrohirgcgiuròHa 

DOVE & CHI- 

Centro HL s.r.l. 

Via di Novoli 9/17, 

50127 Firenze. 

Tel (055) 33.79.00 


La voce dal palmo della mano al computer 

La Pocket Power propone due interessanti registratori digitali: Flash Power 
Recorder dalle dimensioni minuscole, e CardCorder dalle caratteristiche 
di un organizer che può registrare fino ad 1 ora e 40 minuti. 

di Enrico Ferrari 




I registratori digitali distribuiti 
dalla Pocket Power sono l’ultimo 
grido tecnologico in questo setto¬ 
re. Flash Power Recorder ad 
esempio entra nel palmo della 
mano, la cartuccia di memoria 
registra la voce con qualità supe¬ 
riore alle cassette audio, le car¬ 
tucce una volta registrate non 
perdono i dati inseriti: anche a 
batteria scarica la Flashmemory 
conserva perfettamente le regi¬ 
strazioni Altro vantaggio rispetto 
ai tradizionali memo a nastro è 
che i messaggi digitali possono 
essere scorsi con più facilità. Si 
può saltare un messaggio dietro 
l'altro con un click, in modo da 
arrivare direttamente al messag¬ 
gio voluto, oppure "riavvolgere' o 
''avanzare' ascoltando le registra¬ 
zioni a doppia velocitò. 

Le Flashmemory sono vendute 
in "tagli' da 14, 28. 56 e 112 
minuti, e sono naturalmente 
intercambiabili od archiviabili 
come le normali cassette. I costi 
sono nettamente differenti solo 
per il supporto di registrazione, 
più costoso delle tradizionali cas¬ 
sette: Flash Power Recorder 
costa Lit. 299 000 IVA compresa, 
la cartuccia da 14 minuti costa 
Lit. 89.000. quella da 112 Ut 
359 000 

CardCorder è invece un registra¬ 
tore digitale dalle caratteristiche 
di un organizer: grande come una 
carta di credito e alto un dito, può 
registrare fino ad 1 ora e 40 
minuti di voce, organizzando i 
dati in file diversi. Può funzionare 
da allarme e si può settare un determinato mes¬ 
saggio in modo che venga riprodotto all'ora indi¬ 
cata. I registratori digitali in assoluto più piccoli 
sono quelli a forma di penna, da 12 a 75 secondi 
di registrazioni; utilissimi in auto per registrare un 
appuntamento da ricordare o in tutte quelle situa¬ 
zioni in cui non ci si può segnare un numero di 
telefono od un indirizzo che ci dicono a voce, 
magari al telefono. Flashback è un registratore 
digitale dell'ultima generazione: assomiglia vaga¬ 
mente ai comunicatori di Star Trek, è sottile e 
piccolo ed entra facilmente nel taschino della 
giacca. Ha una qualità di voce molto buona e 
registra la voce su SoundClip intercambiabili, ven¬ 
dute in tagli da 18 e 36 minuti Una sua caratteri¬ 
stica unica è la possibilità di fare l'editing dei 
messaggi registrati, inserendo parti in messaggi 
già registrati (spostando il resto del contenuto in 
avanti) o tagliando sezioni di registrazioni compat¬ 
tando il resto Un'altra caratteristica che lo fa 
inserire a pieno titolo negli oggetti detl'informati- 



Ouì sopra il Flash Power Recorder, 
sotto il CardCorder 6000 




ca di consumo è la sua possibi¬ 
lità di collegarlo ad un computer 
Finita la conferenza o l'intervista, 
rimane sempre il problema del- 
Tarchiviazione dei messaggi e 
dell'impossibilità di passarli a 
terzi, a meno di spedire le cas¬ 
sette o le cartucce Invece con 
FlashBack e l'interfaccia 
VoiceLink è possibile scaricare il 
contenuto della SoundClip sul 
proprio computer, grazie ad un 
collegamento PCMCIA In que¬ 
sto modo è possibile creare, 
anche con un computer portati¬ 
le. una vera e propria stazione 
vocale per fare l'editing e l'archi¬ 
viazione dei messaggi, o per 
registrarne di nuovi sulla 
SoundClip, che verrà poi inserita 
in Flashback e portata quindi in 
giro. I messaggi viaggiano quindi 
dal registratore portatile al com¬ 
puter, e viceversa l'utilità di 
archiviare i messaggi del regi¬ 
stratore su computer è data 
anche dalla particolare tecnica di 
archiviazione. Normalmente la 
voce registrata occupa molta 
memoria sul disco I messaggi 
vengono registrati da VoiceLink 
sul proprio hard disk occupando 
uno spazio molto piccolo: 18 
minuti entrano in un MB 
Questo rende molto verosimile 
I operazione di trasmissione di 
intere relazioni vocali 
É infatti immaginabile che il 
nostro manager o giornalista, 
dopo aver registrato la conferen¬ 
za o l'intervista, la riversi sul 
computer portatile, e con questo 
la trasmetta attraverso Internet come file allega¬ 
to Si risparmiano in questo modo i tempi di sbo- 
binamento o di trasmissione della cassetta, 
senza perdere in qualità, infatti con i registratori 
tradizionali si ricorre spesso alla trasmissione del¬ 
l'intervista per telefono, con VoiceLink è possibile 
archiviare e trasmettere la voce con una qualità 
audio quasi professionale. Anche qui l'unica nota 
dolente sono i prezzi, destinati comunque a scen¬ 
dere man mano che questi oggetti si diffonderan¬ 
no. FlashBack costa Ut. 599.000 IVA compresa, 
lo stesso prezzo dell'interfaccia VoiceLink. Le 
SoundCLip costano Lit 129 000 quella da 18 
minuti e Lit 239.000 quella da 36 minuti, 



CHI 


Pocket Power Spa 

Via Benedetto Brin 12. 

20149 Milano, 

Tel. (02) 48 19.3537 
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Office 97 Win 95 
Office 97 Win 95 Upgr 
Office 97 Wm 95 Comp Upgr 
Office 97 Pro Wm 95 
Office 97 Pro Win 95 Uprg 
Office 97 Pro Win 95 Comp Upgr 

•• Mouse 


Office 97 Pro Upgr 
Office 97 Pro Comp Upgr * Moine It L 


FACTgTUM^ 


Essentials 


Visual Studio 97 Pro 
Visual Studio 97 Pro Up 
Visual Studio 9? Enterprise 
Visual Studio 97 Enterpnse Up 


Indirizzo internet 

magi(|32@ ni box. icom.it 


ll|LlE_|q^ATjEgli 


TUTTI / PRODOTTI t 


Quotho32 


MagiQ32 s.r.l. 




W. ' Mi 


% t. 


il software lo trovi qu 


ii 


it/ 


uotha32/ 


uotha32.nt 


ntt 


utto 


WWW 


239 

129 

89 

99 

329 

89 

119 


i serva preavviso •Pagamento: 1 

oppure In contami; 2) anticipato:sconto 3%:3) carta di credito (solo ordini s 

e prezzi personalizzati per clienti Corporate e Istituzionali: richiedeteci un preventivo!'Spedizione a mezzo corriere espresso 

con addebito di L.20.000+IVA in fattura oppure a mezzo posta con addebito di L. 12.500+IVA in fattura. La merce si intende 
salvo il venduto. La presente offerta è valida sino ad esaurimento scorte ed annulla e sostituisce quelle precedenti. 


CBuilder 


Borland C.. Builder Std 
Borland Cv» Builder Pro 
Borland C«* Builder Pro Comp Up 
Borland C»* Builder Clienl/Server 
Borland Ce» Builder Client/Server Up 


175 
990 
529 
3 190 
2 690 


299 


"Gli strumenti per Word che aumentano il quoziente 
intellettivo del tuo elaboratore di testi: Sintesi automatica 
di testi lunghi, Coniugatore di verbi, Statistiche avanzate, 
sinonimi e contrari. Trova tutte le forme... e tanto altro! 
Compatibile con Word 6,7 e il nuovo 97." 


Errata corrige 2.5 
Errata corrige 2.S Upgr. 

Dizionario Economico-Legale 

Errata corrige Home 

Errata corrige ♦ Ipse Dixit De Luxe 

Ipse Dixit 

Ipse Dixit De Luxe 


Visual Basic 


Visual Basic 5.0 Pro 
Visual Basic 5 0 Pro Upgr 
Visual Basic 5 0 Pro Comp Up 
Visual Basic 5 0 Pro leammg 
Visual Basic 5 0 learnmg Up 
Visual Basic 5 0 Enierpnse 
Visual Basic 5 0 Enierpnse Up 


Microsoft 

Home Essentials 97 
ita 

L.269.000 


179 


1 299 


http://www.ntt.it/quotha32/quotha3 
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htm 
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Punti vendita 


lei 0 


'ri oe 


soie 


Ila Milano, 238 

•69 


'Alt OrBO(tAH |M 
64381 • fa» 02 3 
Via V Veneto, 

8863 • Fo» 082 
Via Irnerio, 10, 

54 -Fo» 051 246454 
VleS Avendroce, 36 
54-Fo» 070-275153 
COO FON* (ARI Vìo Lamelano, 69/71 
0406- fa» 0575-630406 


Via Giovanni XXIII, 10 
1-518133 

* 5 Maria Novello, 19 
2349529 


Fa» 


Fa» 


15/A 


enla, 10 


82707 


Senembre, 0/A/B 

’5I 

Ricotti 

11215 


'Eli AMA 

lei 076I-51BI33- 
FlRfNtt- Gali Comm 
Tel. 055-2349529 - 
via F. o 

lei 055 470744 
GAUARA1F (VA) - P 
W 0331 786644 
MIIANO ■ Via Archimede, 
tei 02-741933 Fa» 02 7 
jtìlANO- C.so Vercelli, 3/ 

Tei 02-4813292 Fa» 02-4 
VONTEROIONDO |RM| 

7el. 069061751 -Fox 05' 

NOVARA V,o Canobio 
Tel. 0321/620669 - Fa* 

Parma- via Repubblica, '3 
lei. 0521-206279 - Fo» 0521-231226 
IARma . Via Frani, 26 
lei. 0521-771685 - fo» 0521-771738 
tHAlO- Via Soma Trmbò, 49 
Tel. 0574-24169-Fo» 0574-22732 
ROMA - Via Pel fiume Giallo, 397 
Tel 055200211 - Fo» 055297401 
ROMA -Via degli Ammiragli, 73 
Tel 06636689 fax 06-39740636 
ROMA - Via della Bufalotto, 244/246 
Tel 0687*36696 - Fo» 06-87136632 
ROMA - Via'Me,ulano. 97 
Tel 0570495516 - Fo» 0577207269 
SAlERNO-C-to Garibaldi, 185 
Tel 0B9-232I99- fa. 089-232199 ' 
TORINO. Va Socchi, 52/B 
Tel 011-503911 - Fax 011-503911 
Vicolo del Vo 28 
•231316 Fax 0461-234564 
- Stradane S lucio, 77/A 
22122-Fox 0458621408 
Viale Trieste, 379/381 
11933-fo«04448Ì9042 


Per informazioni commerciali, per 
ordinare I prodotti, per seguire i vostri : 
ordini, contattate: 


i Via Portogallo. 2 - 47037 Rimini |RN) ! 
: Tel. 0541-749503 - Fax 0541-7420581 
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Vision, la prima telecamera a colori single-chip 

Presentata dall'azienda scozzese VLSIVision, il chip si chiama W6406. lavora in 
NTSC ed ha un campo ottico di applicazione tra i 50 e i 100.000 lux. 

di Leo Sorge 


Le telecamere di silicio in 
B/N su chip singolo e 
quelle a colori su piu chip 
esistevano già, ma quello 
che non c'era ancora è la 
telecamera a colori su 
chip singolo. 

Adesso invece esiste: è 
un prodotto dell'azienda 
scozzese VLSI Vision. 

Il chip si chiama W6405, 
lavora in NTSC (ahinoi!) 
ed ha un campo ottico di applicazione tra i 50 
e i 100.000 lux. 

L'unica circuiteria di complemento e l'ali¬ 
mentazione, semplicemente a 5V, e il quarzo 
per il clock: l'intero oggetto consuma 100 
mA, un terzo della concorrenza. 


Questi prodotti, realizzati 
in tecnologia C-Mos in 
configurazione CCD 
(charge-coupled device) 
si rivolgono al mercato 
del video, del videocon- 
ferencing e macchine 
fotografiche digitali. 

Il prodotto sarà disponibi¬ 
le in volume dal mese di 
giugno. 

DOVE & CHI - 

VLSI Vision 

Aviation House, 31 Pinkhill, 

Edmbourgh EH12 7BF, Regno Unito, 

Tel. +44/131/539.7111, fax +44/131/539 7141 



Il problema del 2000 

non riguarderà solo i computer 

Non si tratta solo di un problema 
che coinvolgerà milioni di calcolato¬ 
ri. quando il 31 dicembre 1999 molti 
programmi avranno problemi a 
gestire correttamente la data del 
2000 Moltissimi dispositivi elettro¬ 
nici che usiamo ogni giorno avranno 
problemi, secondo quanto dichiara¬ 
to da tre responsabili del progetto 
"year 2000" 'Sistemi di importanza 
critica che dipendono da periferiche 
automatizzate e che riguardano il 
controllo della sicurezza sono a 
rischio," si legge nella dichiarazione 
'Lettori di badge per la sorveglianza 
di uffici e case, sistemi di contabiliz¬ 
zazione e controllo di parcheggi e le 
stesse casseforti a tempo potrebbe¬ 
ro avere problemi al fatidico cambio 
della data Altri sistemi coinvolti 
sono quelli telefonici, risponditori 
automatici, bancomat e sistemi ban¬ 
cari. controlli medici automatizzati, 
sistemi di avionica civile e militare, e 
perfino gli impianti di condiziona¬ 
mento, che si basano su un calen¬ 
dario elettronico, avranno problemi' 
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Tempo di primavera, tempo di consuntivi 
e previsioni nel mondo IT in Italia 

Le "assise" dell'lnformalion & Communication 
Technology si danno appuntamento, ogni anno, 
con lo sbocciar dei fiori... Prima Assinform. poi SIRMI 
e più in là l'Osservatorio Smau. Intanto MF Conference 
ci dice che i PC nelle aziende italiane... 

di Francesco Fulvio Castellano 


Diventa un lavoro sempre piu 
improbo ''leggere" i dati circa l’an¬ 
damento del mercato italiano 
dell'IT, che via via in questo perio¬ 
do fioccano ogni anno sulle nostre 
scrivanie dalle società di ricerca 
più note per non confondere le 
idee ai nostri lettori non mettiamo 
le cifre a confonto Ognuno è libe¬ 
ro di interpretarle come meglio 
crede, anche perché Assinform 
parla di un deludente +3,6% incre¬ 
mento informatica, mentre SIRMI 
ci dice che nel '96 la spesa EDP è 
aumentata del 4,3%. 

Rapporto Assinform ’96 - Dalle 
anticipazioni del rapporto As¬ 
sinform sull'andamento dell'l&CT 
nel '96 emerge una crescita del 
mercato del 10,5% pari a 66.570 
miliardi di lire, superiore all'anda¬ 
mento del PIL (prodotto interno 
lordo) e dell'inflazione Particolar¬ 
mente positivi sono i risultati con¬ 
seguiti nel settore delle Tic che ha 
visto un incremento del 15,3% 
rispetto al '95, passato da 37.755 
a 43.250 miliardi, e i dati relativi 
alla telefonia mobile che presenta 
un fatturato in ascesa del 47,7% a 
9.450 miliardi gli abbonati sono 
cresciuti del 64% e il traffico del 
77%. Deludenti invece i dati relati¬ 
vi all'informatica italiana (+3.6%) 
che ha presentato una dinamica 
inferiore alla media mondiale 
(+10,4%) e a quella europea 
(+8%), contro un +12% del Nord 
America, un +13% dell'area Asia- 
Pacifico e un +13,2% del resto del 
mondo. 

"IT Channels 97" La visione di 
SIRMI - In occasione della terza 
edizione del convegno IT 
Channels '97, dedicato quest'anno 
all'evoluzione del trade nelle con¬ 
vergenze dell'l&CT, SIRMI ha pre¬ 
sentato uno studio relativo al mer¬ 
cato Edp Nel '96 la spesa Edp in 
Italia ha fatto registrare un incre¬ 
mento del 4,3% per un totale di 
26.800 miliardi di lire, rispetto ai 
25.700 milardi del '95. Il volume 
complessivo della spesa Edp deri¬ 
va per il 30% dall'hardware (7 950 
miliardi. +4,6%). per il 55% dal 
software e dai servizi professionali 
(14.650 miliardi, +5,4%), per il 6% 


dai servizi di elaborazione dati 
(1 600 miliardi. +3,2%), per l'8% 
dall'assistenza tecnica (2.100 
miliardi, -2,3%). Per il '97 SIRMI 
prevede un incremento del 4,5% 
della spesa Edp che raggiungerà il 
valore di 28.000 miliardi Inoltre, 
l'analisi evidenzia la crescita conti¬ 
nua del mercato dei PC che evol¬ 
vono in potenza, prestazioni e 
capacità di indirizzare problemati¬ 
che sempre più avanzate fino a 
rappresentare uno strumento ade¬ 
guato per la gestione di soluzioni 
“mission criticai" Nel '96 i PC 
consegnati sono stati 1 4 milioni, 
con un incremento del 12% 
rispetto al '95 (1.25 milioni), men¬ 
tre per il "97 si prevede una ulte¬ 
riore crescita del 10,7% 

Ai lavori IT Channels '97, aperti da 
Maurizio Cuzari, amministratore 
Delegato di SIRMI, hanno parteci¬ 
pato oltre 350 persone e hanno 
portato testimonianze molte azien¬ 
de del settore. A completare lo 
scenario "rivoluzioni in atto nel 
trade" ha portato una divertente e 
interessante testimonianza 
Giuseppe Carrella (Gruppo Fmm- 
vest) per il disegno del quadro tec¬ 
nologico nel suo impatto sui 
Canali e sui clienti. 

Rapporto MF Conference - Sulla 
base di una sua ricerca presentata 
in occasione del convegno MF 
Conference (Milano Finanza), l'uti¬ 
lizzo del PC in Italia riguarda attual¬ 
mente 307 520 aziende (su un 
totale di 1.311.125), mentre se si 
considera l'aggregato delle fami¬ 
glie, su 19,9 milioni, 150 mila risul¬ 
tano collegate con i nuovi sistemi 
informatici Queste ultime diven¬ 
teranno 400mila già dall'anno 
prossimo. 

Al termine di un intervento dell'IT 
Channels ‘97 è stata letta una 
celebre frase di Robespierre: "Le 
rivoluzioni si annunciano sempre 
per tempo. Basta saperne leggere 
i segni", e qualcuno ha commen¬ 
tato: "Mi preoccupa molto che 
questa frase l'abbia detta 
Robespierre" Anche noi lo siamo, 
dopo questa "cascata " di numeri, 
previsioni e rivoluzioni tecnologi¬ 
che in ano e future. 


La vita sarebbe 

facile 

se potessi... 


/connettere "li utenti PC alle 
applicazioni S/390, AS/400 e a 
tutte le applicazioni intranet 


/ offrire loro l'attivazione automatica 
del browser cliccando direttamente 
su un indirizzo Internet contenuto 
nelle note o nei documenti 


/ mantenere un’interfaccia coerente 
qualunque sia la piattaforma su cui 
opera: Windows 3.1, Windows 95, 
Windows NT c OS/2 


/ essere libero di scegliere i 
protocolli più adatti alle mie 
diverse reti 

/ ridurre i costi di supporto e di 
gestione della rete 
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/ semplificare I acquisizione 
e l'installazione dei prodotti 











Hardware - 

La caratteristica principale è la potenza del processore Intel Pentium fino a 200 MHz 


Monolith Challenge GEO 


Monolith Italia presenta il notebook Challenge della linea GEO con la nuova tecnologia MMX 
(MultiMedia Extension) in grado di aumentare le performance nell'utilizzo 
di applicazioni grafiche e multimediali. 


di Enrico Ferrari 




Monolith Italia presenta il 
notebook Challenge della linea 
GEO con la nuova tecnologia 
MMX (MultiMedia Extension) 
in grado di aumentare cosi le 
performance nell'utilizzo di 
applicazioni grafiche e multi¬ 
mediali 

Challenge ha una modularità 
tale da permettergli la possibi¬ 
lità di montare CPU Intel da 
166 MHz (a 2.45 volt) sino a 
200 MHz (a 2,8 volt) Sarà poi 
disponibile sulla linea GEO 
Challenge la batteria Duraceli 
DR 202, Li-lon (Ioni di Litio) e il 
CD ROM a 10 velocità. 

Le configurazioni proposte 
per il modello Challenge sono: 

Display LCD 12.1* SDS 
matrice Passiva Avanzata 
SVGA 800x600x16 milioni di 
colori,oppure display LCD 12.1" 

STFT matrice attiva SVGA 
800x600x16 milioni di colori. 

CD ROM lOx e FDD integrati - 
Windows '95 e Smartsuite 
inclusi - Acceleratore MPEG 

La caratteristica principale è naturalmen¬ 
te la potenza del processore Intel Pentium 
fino a 200 MHz, ma un'altra interessante 
opzione è il Pori Replicator/Docking 
Station; due dispositivi che consentono di 
collegare dispositivi esterni in modo per¬ 
manente e, con la docking station, di utiliz¬ 
zare schede interne di tipo PCI. drive 
aggiuntivi e gli altoparlanti integrati con 
supporto 3D Sound, 

I tre slot PCMCIA, uno dei quali Zoomed 
Video, consentono il collegamento 
Plug'n'Play al notebook di tutta la gamma 
di interfacce PC-Card disponibili sul merca¬ 
to (ModemFax, scanner, schede di rete, 
adattatori ethernet e Token Ring, posizio- 
natori GPS, ecc.). Disponibili in versione al 
Ni-MH e al Li-lon a lunga durata, le batterie 
fornite sfruttano la tecnologia Smart 
Battery per ottimizzare consumi e ricarica 

L'autonomia, superiore fino al 30% 
rispetto agli accumulatori di pari categoria, 
si può raddoppiare sostituendo una secon¬ 
da batteria al floppy drive. 

II cuore del sistema audio/video integra¬ 


to è un acceleratore MPEG che consente 
di riprodurre con alta qualità i film in forma¬ 
to Video CD Alle classiche interfacce 
seriale, parallela, PS/2 e SVGA, si affian¬ 
cano l'uscita TV videocomposito, la 


I He slot PCMCIA, uno 

dei quali Zoomed Video, consentono II collegamen¬ 
to Plug'n'Play al notebook di luna la gamma di 
interfacce PC-Card disponibili sul mercato. 


porta |oystick/MIDI e la porta 
IrDA per il collegamento ad 
infrarossi con le periferiche pre¬ 
disposte, come stampanti o altri 
computer. 

Il Notebook GEO Challenge 
utilizza una tastiera a 86 tasti 
staccabile, per diverse versioni 
di lingua. Prevede una disposi¬ 
zione leggermente diversa da 
quella di una normale tastiera 
AT. ma offre tutte le medesime 
funzioni più alcune caratteristi¬ 
che speciali, specifiche del 
sistema. Nel sistema è integrata 
una barra che visualizza lo stato 
operativo del computer tramite 
un pannello a cristalli liquidi 
(LCD). La seconda batteria, in 
aggiunta a quella interna del 
sistema, è stata progettata per 
prolungare la vita utile della bat¬ 
teria per l'uso "portatile' dell'u¬ 
nità. Per aumentare l'autonomia 
operativa si deve sostituire, nel 
suo vano di alloggiamento, il let¬ 
tore di dischetti da 3,5" con il 
secondo pacco batterie È possi¬ 
bile sostituire anche le batterie secondarie 
con quelle "Smart Battery", disponibili in 
diversi punti vendita in tutto il mondo, 
dotate di un apposito indicatore che 
mostra la quantità di energia residua sti¬ 
mata secondo le condizioni d'uso attuali 
Sono ben due gli anni di garanzia forniti 
con ogni notebook GEO II servizio di assi¬ 
stenza basato sulla formula Q A,S. (Quick 
Assistance Service) fornito da Monolith 
Italia, è volto a ridurre al minimo i tempi di 
intervento Tecnici specializzati sono in 
grado di offrire al Rivenditore un immedia¬ 
to supporto telefonico per l'individuazione 
di eventuali malfunzionamenti o problemi 
di configurazione. Se l’apparecchio neces¬ 
sita del laboratorio, la restituzione dell'ap¬ 
parecchio riparato o addirittura sostituito è 
garantita entro 5 giorni lavorativi, grazie ad 
un fornito magazzino ricambi che supporta 
anche gli interventi sui prodotti fuori garan¬ 
zia. I servizi on-line presenti sul sito 
Internet rttp;//www.monoinnTl permetto¬ 
no di accedere ad un archivio di informa¬ 
zioni continuamente aggiornate e di prele- 
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“Un’unica tclCllc risposta.” 
Personal Communications 


IBM 



Alle classi¬ 
che mlerlacce 
seriale, parallela, PS/2 e SVGA, si 
alfiancano l'uscita TV videocomposito. la porta 
Jovstick/MIDI e la porta a infrarossi Ir DA per il col- 
legamento a periferiche predisposte, come stam¬ 
panti o altri computer 


vare le più recenti versioni dei driver per i 
principali sistemi operativi. 

Monolith Italia è una società milanese 
nata nel 1993, e specializzata nella distribu¬ 
zione di notebook e prodotti per le teleco¬ 
municazioni. Nel 1994 vengono introdotte 
le linee GEO Mobile Computing e 
Speedcom Telecommunications, consen¬ 
tendo all'Azienda di proporre prodotti alta¬ 
mente tecnologici e qualitativi. In particola¬ 
re la linea di notebook GEO ha saputo 
imporsi come nuovo punto di riferimento 
per il settore del mobile computing, rice¬ 
vendo numerosi premi e riconoscimenti 
dalla stampa specializzata. L'ottima rispo¬ 
sta del pubblico si è concretizzata in incre¬ 
menti del fatturato dai valori record, nell'or¬ 
dine del 230% annuo per il biennio '95/'96. 

Altrettanto considerevole l'espansione 
della rete di vendita: solo nel 1996 hanno 
lavorato con Monolith Italia circa 1200 
rivenditori su tutto il territorio nazionale. 



La batteria 
Duraceli e 
disponibile in ver¬ 
sione Nt-MH e aI Li-lon e 
strutta la tecnologia Smart 
Battery per ottimizzare consumi e ricarica. 


TranscendWare, 
networking 3D 

Il networking di¬ 
venta tridimensio¬ 
nale per offrire agli 
amministratori di 
rete un controllo 
senza precedenti 
del flusso delle 
informazioni in 
azienda 

TranscendWare per¬ 
mette infatti di defini¬ 
re il comportamento 
della rete a seconda 
delle necessità di 
traffico del momento, 
e di assicurare che 
gli utenti, le divisioni 
e le applicazioni rice¬ 
vano il giusto livello di 
servizio e di priorità. 
Questo criterio garan¬ 
tisce una gestione 
ottimale dei dati - a 
seconda della loro 
urgenza e con la giu¬ 
sta ampiezza di banda 
- oltre che delle appli¬ 
cazioni video e multi¬ 
mediali Questo si 
traduce in una serie 
di vantaggi per molti 
tipi di aziende. 
Pensiamo a un isti¬ 
tuto di credito, che - 
grazie a Transcend 
Ware - può definire 
le priorità per alcuni 
gruppi di utenti, per 
assicurarsi che alcuni 
dati vengano comun¬ 
que trasmessi ed ela¬ 
borati entro le scaden¬ 
ze di legge Nel 
campo della ricerca 
medica avanzata, le 
applicazioni più sensi¬ 
bili ai tempi di laten¬ 
za della rete, come 
quelle di telemedicina. 
potrebbero avere la 
certezza di avere la 
necessaria ampiezza 
di banda per offrire 
immagini di alta qua¬ 
lità in tempo reale. In 
entrambi i casi, tutte 
le applicazioni non 
strategiche, come la 
navigazione su Inter¬ 
net e le applicazioni 
d'ufficio, potrebbero 
avere una priorità infe¬ 


riore. 
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molto facile, richiedendo il kit ili prova "ramilo 
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Con Solstice Network Client 3, SunSoft integra Unix e Windows 


PoinU 


Anche l'azienda di Java apre 
definitivamente ai Client 
Microsoft. 

In attesa delle Javastation? 

di Leo Sorge 

Da Java a Windows in un solo hop. 
si potrebbe dire parafrasando la ter¬ 
minologia delle reti geografiche 
Sun Microsystems ha annunciato la 
disponibilità di Solstice Network 
Client 3.0. il suo software d'integra- 
zione tra Client Windows e server 
Unix connessi in modalità intranet 
L’idea di lavorare a questa gamma di 
prodotti è piuttosto remota, ma solo 
adesso - con il mercato Client più stabile 
sia commercialmente che tecnologica¬ 
mente - è stato possibile far convergere 
l'offerta Sun 

Essenzialmente si tratta di un esteso 
superset di funzionalità di NFSPro 2.0 al 
quale sono stati aggiunti in bundle tutti i 
tool - Sun e non - necessari ad una con¬ 
nessione intranet per piattaforma Win¬ 
dows Le quattro peculiarità del prodotto 
sono il PC-CacheFS, la sicurezza su 
Tcp/lp con Skip, I X Server e l’emulazio¬ 
ne terminale anche 5240 ed Ansi-SCO 
con funzionalità cut and paste tipo lo 
shareware Rumba, che ha proprio fatto 
scuola. Aggiunta alla solidità del prodotto 
NFS di Sun, ora semplice da installare 
grazie all'InstalIShield di Windows 95, e 
ai sofware Client in bundle (email, brow- 
ser, Ftp. Telnet) questo prodotto si pro¬ 
pone di seguire l'utente di rete aziendale 
nella migrazione da Windows 3.x a 
Windows 95 e poi ad NT senza dover 
piu cambiare il software di rete. 

Anche il prezzo è stato reso accattivan¬ 
te, grazie ad un posizionamento allo 
stesso livello di PN-NFSPro 2, che andrà 
a morire Molto basso diventa il prezzo 
NFS Client, che va da 230 mila per una 
licenza a 150 per cinque Solstice NC 3. 
invece, viene 760 mila più IVA per la sin¬ 
gola licenza e 636 mila per 5 licenze, il 
che lo porta al livello della concorrenza 
tipica (prodotti di FTP Software, 
Hummingbird e Esker, ad esempio), 
curiosamente né le tabelle né il product 
manager vedono come alternativa SCO 
VisioNFS. che invece aveva puntato pro¬ 
prio sul mercato Sun. 

La linea Solstice è attualmente suddivisa 
in due categorie di prodotto. Server 
Connect e System Management. Per 
ognuna é disponibile un CD con la for¬ 



mula try and buy Guardando un po' den¬ 
tro ai podotti singoli scopriamo che PC- 
CacheFS replica sul disco locale dei file 
frequentemente consultati onde ridurre 
l'uso di banda passante. Simple Key 
management fot Internet Protocol, in 
arte SKIP. è un protocollo Sun che sem¬ 
plifica la sicurezza tramite un meccani¬ 
smo di chiave pubblica 
Il server X non è Sun ma NCD, ed è una 
versione OEM di PCX-Ware, che con¬ 
sente di eseguire applicazioni Windows 
in ambiente X o viceversa. Per quanto 
riguarda i Client più tradizionali, invece, 
c'è ampia possibilità di continuare ad 
usare quelli ritenuti più comodi, ma le 
proposte di Solstice NC 3 sono davvero 
interessanti 

Si parte con Pronto versione 4. un 
gestore email su standard sia POP-3 che 
IMAP4 con attachment sia MIME che 
Sun (quindi il PostScript) e sofisticate 
regole di gestione e smistamento dei 
messaggi ricevuti Di Netscape 3 con 
Java. CoolTalk e Live3D sapete già tutto 
Solstice Network Client è una proposta 
concreta per le aziende con server Unix 
o X che hanno Client eterogenei su PC 
con Windows e magari contano di inte¬ 
grarle con network computer: per loro la 
migrazione può essere tranquilla dal lato 
Client con in più tutti i tool di gestione di 
rete della famiglia SunSoft. 

A questo punto restiamo in attesa di 
quanto bolle in pentola, tipicamente 
Solaris 2.6 e le Javastation 1. 
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SunSoft 

Centro Direz Colleoni. Pai Andromeda. 
Via Paracelso 16. 

20041 Agrate Brianza, 

Tel. (039) 6055 278 


ROMA: 

AC TECNOUFFICIO Tel. 06.8883323/ 

CET Tel. 06.2589430/ 

TIESSERVICE Tel. 06.9803433/ 

LA CARAVELLA Tel. 06.8412483/ 

BONCALDO ROBERTA Tel 06.30383192/ 

MAX SYSTEM Tel. 06.5110952/ 

ACIL1A COMPUTER Tel.06.52360732/ 

TMT DI TOTt Via M. Ugo Guatlart 38 Tel 08.241130/ 

INF. IT. Tel. 06.30311643/ 

MTM di Morelli Tel. 06 76901116/ 

TELECOM Tel. 06.4747404 

INTERNATIONAL DATA Tel. 06.7001673 

JUSI INFORMATICA Tel 06.70478059 

DATA ELETTRONICS Tel. 06.7900988 

ALEX SERVICE Tel. 06.5004087 

RIONANO FLAMINIO (RM) ICS Tel. 0761.508609 

VILLANOVA DI GUIDONIA (RM): TECNOSISTEMI Tel 0774.326800 

PAVONA (RM): DATA & MANAGEMENT Tel. 06.9310903 

PALESTRINA (RM): ITELCADTel. 06.9573741. 

VALMONTONE (RM): BIT FLASH Tel 06 9590840 
COLLEFERRO (RM): CCS Tel. 06 9770376. 

LEPTel. 06.9702083 

ANZIO (RM): GEDY 06.98602022 

CIVITAVECCHIA (RM): SEI di MAMMOLI Tel 0766.502076. 

TIVOLI (RM): LINEA UFFICIO Tel. 0774.331655. 

SUBIACO (RM): TEMA UFFICIO Tel. 0774.822402 
LATINA: STUDIO MARKETING Tel. 0773.610543/ 

COMPUTER LINE Tel. 0773.240915. 

FORMIA (LT): SYSTEMA di LUCCI Tel. 0771.772022. 

FONDI (LT): ALTOBELLI Tel. 0771.510976. 

CISTERNA (LT): TECNOUFFICIO Tel. 06 9696677. 

PROSINONE: TEPRA Tel. 0775.202729. 

ANAGNI (FR): AXA Tel. 0775.768277. 

RUGGÌ (FR): COMPUTER LINE Tel. 0775.505777 
L'AQUILA: FLOWCHART Tel. 0862.317187. 

RIETI: MECCANOGRAFICA REATINA Tel. 0746.484665. 

POGGIO MIRTETO (RI): ELETTRONICA SABINA Tel. 0765.441350 

PERUGIA: AREA UFFICIO 3 Tel. 075.5002399 

SPOLETO (PG): CARDINALI Tel. 0743.222110 

FOUGNO (PG): BCS SYSTEM Tel. 0742.320450 

S. ERACLIO DI FOUGNO (PG): EMMEDUE Tel. 0742.870637 

FANO (PS): GOSTEC Tel. 0721.862770 

NAPOU: 

NET 1 Tel.081.5581960 

PUNTO & VIRGOLA Tel:081.8037508 

COMPUTER LIVE Tel.081.433793 

ASCOR Tel.081.5969081 

C.E.L. Tel. 081/266325 

FRATTAMAGGIORE (NA): CENTER COMPUTER Tel.081.8801580 
PORTICI (NA): OMNIA PER L'UFFICIO Tel.081 481144 
PC. SHOP Tel.081.7753102 
PASSWORD Tel.081.477685 

POMIGLIANO D'ARCO!NA): TEAM ASSISTENZA Tel. 081.8032098 

MIMO INFORMATICA Tel. 081.8038320 

GRUMO NEVANO (NA): EUROCOMPUTER Tel 081.5057170 

CRISPANO(NA): ENTERPRICE Tel.081.7368189 

CASORIA (NA): C.R.F. SYSTEM Tel.081.7576438 

CASOLA DI NAPOU(NA): N.VA COMPUTER Tel.081.8013147 

CRF SYSTEM Tel.081.7576438 

AGEROLA(NA): LINE CENTER OFFICE Tel.081.8791968 

TORRE DEL GRECO(NA): ELLEBI Tel.081 8813918 

SANT-ANTIMO(NA): PC SERVICE Tel. 081.5057137 

ROCCAPIEMONTE(NA): DI MATICA COMPUTER Tel. 081.5101782 

CASTELLAMMARE DI STABIA(NA) :ELDIM SECURITY Tel.081.87i 

NOLA(NA): VR MACHINES Tel.081.5123947 

CASERTA: MEDIASER Tel.0823.324128 

COPYTEC Tel.0823.3052272 

AVERSA(CE): ARCOBALENO Tel.0621.8906212 

VETERE(CE): LANCOPY SERVICE Tel. 0823.810344 

SESSA A(CE) MED1ATEK Tel. 0823.937711 

CURTI(CE): KEYWARE COMPUTER Tel. 0823.798359 

SPARANISE(CE): MDF SOFTWARE Tel.0823.881990 

SAPRI(SA): C.M.RICCIARDI TM.0973 391596 

EBOUfSA): M D. COPY Tel.081 481144 

SARNO(SA): COMPUTER CHANNEL Tel.081.6138090 

CAVA DEI TIRRENI (SA):MICROSYS INFORMATICA Tel.089.44176- 

SAGGIANO/ SA): CONTROL DATA Tel.0975 393823 

ARIANO IRPINO/AV): SPAZIO COMPUTER Tel 0825.828319 

FOGGIA: LOGICA Tel.0881.775130 
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A volte è difficile trovare in un PC 
Qualità, Prestazioni ed Affidabilità 
Noi Vi Offriamo Tuffo Questo 



PO DIA' MIAI X )\X 7AP 


PC DEC MILLEN'IA MMX PC DEC GPAPIIIK ZXP 


PC DEC OCTOPUé ZXPPO 


DESK 

VX 256 CACHE 
PENTIUM 133 INTEL 
16 MB RAM 
HDD 1.7GB 
SVGA 2MB 
TASTIERA WIN 95 
MOUSE 
WINDOWS 95 
LOTUS SMARTSUITE 
£. 1.350.000 



MINITOWER 
HX 512 CACHE 
PENTIUM MMX 200 INTEL 
16 MB RAM 
HDD 1.7GB 
SVGA 2MB 
CD ROM 16X 
SK SOUND 16B 3D FD 
MODEM FAX 33600 INT. 
GET NET 12 MESI 
CASSE 4 W 
TASTIERA WIN 95 
MOUSE 
WINDOWS 95 
LOTUS SMARTSUITE 
£. 2.695.000 



MIDDLE TOWER 
HX 512 CACHE 
PENTIUM 166 INTEL 
16 MB RAM 
HDD 4.2 GB SCSI 
SVGA 4MB 
CD ROM 8X SCSI 
TASTIERA WIN 95 
MOUSE 
WINDOWS 95 
LOTUS SMARTSUITE 
£. 3.080.000 


BIG TOWER 
MB PENTIUM PRO 
PENTIUM PRO 200 INTEL 
16 MB RAM 
HDD 4.2 GB SCSI 
SVGA 2MB 
CD ROM 8X SCSI 
SK LAN PCI 
TASTIERA WIN 95 
MOUSE 
WINDOWS 96 
LOTUS SMARTSUITE 
£. 3.650.000 


1 + 


GoldStar 


gararala 3 anni 


14- GOLDSTAR 44m 0.28 PnP 2 ALTOPARLANTI. 

. £ 

408.000 

15’ GOLDSTAR 1505S 0.28 PnP. 

. £ 

485.000 

15" GOLDSTAR 56i 0.28 1280x1024 PnP OSD. 

. £ 

568.000 

15- GOLDSTAR 56m 0.28 1280x1024 PnP 2 ALTOPARLANTI OSD. 

..£ 

593.000 

ir GOLDSTAR 76. 0 28 1280x1024 PnP OSD. 

.£ 

998 000 

ir GOLDSTAR 781 026 1600x1280 PnP OSD... 

£ 1 295.000 

20‘ GOLDSTAR 201 0 28 1600x1280 PnP OSD 

£ 1.945 000 


00038 VALMONTONE (ROMA) 

Via A Moro 4bis Tel. 06.9596433-550 Fax 06.959033 


/ monitor Goldstnr sono UPRII. EPA. VESA, DPMS. DDC2B, IS09001-924I-3 

00152 ROMA 80146 NAPOLI 

Via L. Manlegazza 59C Tel. 06.58205207 Fax 06.582721 Via D Atripaldi 62 Tel. 081.5723049-90 Fax 081.5722331 
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Hardware - 

Con una raffica di annunci. Hewlett Packard presenta le nuove tecnologie per la rete e per l'azienda. 

HP, l’outsider globale 

Passando dai palmari ai server con tutte le tonalità intermedie, l'azienda statunitense 
propone novità tecnologiche, hardware e software nel rispetto degli standard. 

Arricchendoli dove serve. 

di Leo Sorge 
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HP Total-Cost-of-Ownership (TCO) 

Tool 



Uh Toul-Coo-cZ-Ownmhp (TCO) autinu tool a pioinded t* you 
by Hewlett Packard Da TCO tool alowi you lo quckly delemme 
yow cianai PC ownentiq» con md voor potealul («Valgi frocn 
Menage able HP Veci». PCi, HP OpenVnw and ttad paty 
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Si parte dalla gamma di palm- 
top con Windows CE per arriva¬ 
re ai nuovi NetPC e alla rinnova¬ 
ta famiglia di personal Vectra. 
arricchiti da funzionalità che ne 
rendono semplice la gestione in 
rete. Per tacere della seconda 
enerazione dei NetServer sene 
, degli entry-level con integrata 
l'unita di backup a nastro, dei 
modelli MMX e Pentium Pro... 
semplicemente non si può parla¬ 
re di tutto. 

Abbiamo scelto per voi i pal¬ 
mari, lo schermo piatto e i 
NetPC con tanto di compatibilità 
DMI. Vediamoli insieme. 

I NetPC arricchiscono la famiglia Vectra 

Può una postazione di lavoro standard 
costare 1.000 dollari? Come ben sappiamo 
dalle innovazioni proposte nel corso degli 
ultimi mesi, la risposta è sì. Avvalendosi 
del modello di total cost of ownership for¬ 
nito da Gartner Group. HP ha 
determinato che i NetPC posso¬ 
no ridurre i costi di gestione di 
6/7 volte. 

Ecco quindi spiegata l'adesio¬ 
ne alla cordata lanciata da 
Microsoft con la famiglia Net 
Vectra. che dovrebbe essere 
disponibile a partire dall'estate a 
prezzi da 1.000 dollari in su. La 
semplicità di gestione in rete è 
garantita dall'osservanza delle 
specifiche DMI (Desktop Mana¬ 
gement Interface), che detta¬ 
gliano 300 punti importanti. HP 
aderisce al DMI ed inoltre ne 
estende i confini, come vedre¬ 
mo anche più avanti. Sui Net 
Vectra ci sarà anche l'autentica¬ 
zione tramite smartcard, che 
dovrebbe aumentare la percen¬ 
tuale d'uso dei PC inattivi e 
quindi la produttività generale 
dell'azienda. 

Anche i nuovi PC Vectra 
hanno un superset di funzioni 
DMI che li rendono più facil¬ 
mente integrabili e gestibili in 
rete. Tra queste citiamo l'auto- 


diagnosi all'accensione ed il self-monito- 
rmg del disco secondo le modalità SMART: 
in caso di malfunzionamenti entrambe 
inviano dei messaggi ad utenti e network 
manager La caratteristica più interessante 
è NightDIRECTOR, che consente l'accen¬ 
sione a distanza dei PC Vectra da un punto 


qualsiasi della rete Ethernet, sem¬ 
plificando la manutenzione. 

Ecco una curiosità che può 
risultare intrigante ma anche utile 
Volete confrontare i costi di 
gestione della vostra rete con 
quelli di una rete di PC Vectra? 
Collegatevi con il sito Hewlett- 
Packard all'indirizzo 

Iwww, hp.com/qo/vecttacotporaft| 

(che viene tradotto automatica- 

mente in un indirizzo più compli¬ 
cato) e scaricate lo strumento che 
vi viene messo a disposizione per 
effettuare una stima. 

TopTOOLS per la gestione DMI 

Per sfruttare al massimo tutte le nuove 
caratteristiche c'è TopTOOLS. SI tratta di 
un software compatibile con DMI e con 
altre 65 estensioni di HP, compatibili con lo 
standard, che elevano i risultati ottenibili. E' 
grazie a queste qualità che TopTOOLS è 
stato valutato tra i migliori software della 
categoria in una ricerca di merca¬ 
to svolta a marzo dall'Aberdeen 
Group. 

Gli strumenti messi a disposi¬ 
zione sono numerosi, e ciascuno 
si occupa d'un compito specifico: 
Bios, catalogo hardware, configu¬ 
razione software, sicurezza, inte¬ 
grità della macchina A parte va 
segnalato l'OpenView DMI 
Manager, che consente ad 
esempio la realizzazione di tabel¬ 
le suddivise per argomenti. 

Tra le estensioni troviamo l'ag¬ 
giornamento del Bios di più PC 
con poche, semplici operazioni 
guidate, il blocco remoto e simul¬ 
taneo di più macchine durante la 
configurazione della macchina e 
delle specifiche di sicurezza. 

Questo software si integra 
direttamente in HP OpenView 
Network Node Manager per 
Windows NT e in OpenView 
Professional Suite, che mettono 
a disposizione una mappa grafica 
della rete. 

Tale rappresentazione, comple¬ 
ta di periferiche ed altri dispositi- 


LCD colore, bello e impossibile 

La tecnologia di transistor 
a film sottile, più nota 
come TFT, è presente e 
disponibile anche in casa 
di Hewlett-Packard È 
infatti disponibile il 
nuovo monitor LCD a 
colori da 14*. con risolu¬ 
zione fino a 1024x768 (a 
75 Hz) e funzionalità 
plug'n'plsy. 

Non è il primo ma certa¬ 
mente uno dei primi. 

Segue le direttive per le 
basse radiazioni degli stan¬ 
dard TC092 ed MRPII. ed è 
in vendita al prezzo di listi¬ 
no di lire 5 milioni 95 mila 
Anche questo podotto contribuisce a far scendere il costo di 
esercizio: uno studio effettuato negli States, ha valutato in 
325 dollari il costo annuo dell'energia elettrica consumata da 
un monitor tradizionale (a 1$ ogni 10 KWh). mentre il nuovo 
LCD da 14* costerebbe solo 125 dollari. 
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Canon scandisce anche PARS 


vi. e dei relativi gruppi di lavoro, viene rea¬ 
lizzata con autorilevamento delle unità e 
con il polling delle medesime prima dell'i¬ 
nizio della manutenzione 

I palmari arrivano in autunno 

Windows CE con schermo da 640 punti 
orizzontali viene al momento promesso 
solo da HP con la sua serie 300, I PC pal¬ 
mari 300LX e 320LX, mostrati in antepri¬ 
ma europea durante lo scorso Cebit. 
saranno però disponibili solo nel prossimo 
autunno. 

Per i Paesi di lingua inglese, invece, la 
disponibilità dovrebbe essere partita dalla 
fine del mese scorso 



Anche stavolta Hewlett-Packard aggiun¬ 
ge allo standard alcune caratteristiche 
interessanti 

Allo schermo 640x240. che sostituisce 
quello minimo da 480x240 punti, abbiamo 
già accennato Ricca la dotazione di con¬ 
nessioni esterne, con un esclusivo slot e il 
driver di stampa 

È infatti disponibile la combinazione tra 
lo slot integrato CompactFlash - che allog¬ 
gia da 2 a 15 MB di Ram - e lo slot PC 
Card. Per la stampa c'è un driver software 
che consente di stampare direttamente 
dal palmare sia sulla porta seriale che su 
quella ad infrarossi. 

Le funzionalità aggiuntive sono state 
aggiunte dai partner quali SanDisk. 
Bsquare, River Run ed Odyssey. che col- 
laborano con HP ed altri esponenti della 
cordata Windows CE. 


DOVE & CHI - 

Hewlett-Packard 

Via G. di Vittorio 9, 

20063 Cernusco sul Naviglio (MI). 
Tel (02)82 121 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


CanoScan 2700F offre una risolu¬ 
zione di 2720 dpi con una profon¬ 
dità di colore di 30 bit e consente 
di digitalizzare qualsiasi pellicola 
senza perdita di qualità. 

di Leo Sorge 


Oltre alle tradizionali pellicole e negativi 
da 35mm. il 2700F supporta il nuovo 
standard APS (Advanced Photo 
System) in formato 15,8x27.9 mm. 
sempre in positivo e negativo. 

La scansione dei positivi avviene in 26 
secondi per il 35mm e in 20 secondi 
per l'APS In dotazione viene dato 
anche il software ScanCraft FS 3.x per 
Windows 95. mentre il Macintosh viene 
affidato a ScanExpert. 

Oltre al perfetto bilanciamento cromati¬ 
co l'applicativo offre avanzate funzioni 
di editing (rotazione, negativo, posteriz- 
zazione) e il salvataggio in svariati for¬ 
mati. La velocità di trasmissione dei dati 
acquisiti è garantita dall'interfaccia 
SCSI-2, mentre la compatibilità Twain 
interfaccia con i software che ne fanno 
uso. 

È disponibile da aprile ad un prezzo che 
per l'utente finale sarà inferiore ai due 
milioni IVA inclusa. 


CHI - 


Canon Italia 

Via Mecenate 90, 
20138 Milano. 
Tel (02) 5092.249 


Stampanti e vincenti con Tally T7218C 

La nuova bubble |et Tally T7218C si 
presenta con svariate caratteristiche 
interessanti 

In B/N va a 600x300 dpi, in tricromia a 
300x300 a 3 pagine al minuto. Il nuovo 
driver TallyColor 3.0 è più semplice e 
piu potente, al contempo aumentando 
la resa della cartuccia colore 
In omaggio gli acquirenti trovano una 
sorpresa gradita come il CD-Rom X4W 
della Totobit. un software che elabora 
sistemi Totocalcio e Totogol in ambien¬ 
te Windows 95. La testina monocroma¬ 
tica, che costa 65 mila lire più IVA, va 
sostituita ogni 7 cartucce (Cuna 19 mila 
lire + IVA), ciascuna valida per circa 400 
mila caratteri 

Il prezzo è contenutissimo: 314 mila lire 
IVA esclusa. 

mm&m ti - 

Tally 

Via Borsini 6. 

20094 Corsico (MI). 

Tel. (02)48.608.1 


La sicurezza 
totale 
per le reti 
Intemet/lntranet 


A 



> 


Protezione 
contro 
le minacce 
da Internet 


SSH - Per la crittografia dei sistemi client/server. 
VPN - Per la creazione di reti private virtuali su Internet. 
Desktop - Per la crittografia dei dati su laptop/desktop. 
Commerce - Per la sicurezza del commercio elettronico. 
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testo di Leo Sorge 


CQS '97 

La qualità dalla conformità 
all'efficacia 


Dal 7 al 10 aprile il Centro Congressi del Cavalieri Hilton 
ha ospitato la decima occorrenza della manifestazione 
internazionale propugnatrice della qualità del software. 
Occhio di riguardo alla metodologia del miglioramento 
continuo. 


Exploiting 
Excellence in 
European 
Information and 
Communication 
Industry 

A 

Hotel Hilton - Rome 
7-10 Aprii 1997 




L’Hotel Cavalieri Hilton di Roma ha 
ospitato la decima edizione del CQS, la 
più importante manifestazione europea 
nell'ambito delle Best Practices nel 
Software, nei Sistemi e nelle Reti. Come 
di consueto l'evento è organizzato da Et- 
noteam, azienda leader nel campo del- 
l'Information & Communication Techno¬ 
logy, in collaborazione con la Commissio¬ 
ne dell'Unione Europea e con i maggiori 
protagonisti internazionali del settore. 

In dieci anni molto è cambiato nel¬ 
l'Informatica e nelle Telecomunicazioni e 
il CQS ha continua¬ 
to ad evolvere an¬ 
no dopo anno, fo¬ 
tografando e 
spesso antici¬ 
pando le più 
importanti tra- 
sformazioni 
metodologiche 
e tecnologiche 
nell'ambito 
della qualità 
dei sistemi e 
delle reti. Gli 
oltre 100 
relatori, 
più di 80 
eventi 
tra se¬ 
minari, 
tutoria), 
sessioni tema¬ 
tiche. workshop, in¬ 
contri e iniziative speciali ri¬ 


chiameranno circa 1200 spettatori spe¬ 
cializzati. Accanto ai tradizionali temi lega¬ 
ti alla Qualità, all'IS09000 e all'Ingegneria 
dei Sistemi, quest'anno sono state af¬ 
frontate anche problematiche relative al 
mondo delle telecomunicazioni e delle re¬ 
ti quali, ad esempio, le potenzialità di In¬ 
ternet per il business di un'azienda, l'im¬ 
portanza che stanno assumendo i proble¬ 
mi di Sicurezza e Qualità del Servizio sul¬ 
le reti e su Internet, la sfida delle Corpo¬ 
rate Networks come elemento determi¬ 
nante nella organizzazione e nella compe¬ 
titività. E ancora la Banca Virtuale, il Com¬ 
mercio Elettronico, i Customer Services 
Systems. 

La sessione plenaria di apertura del 
congresso, tenutasi il giorno 8, è stata in¬ 
teramente dedicata all'informatica e alle 
telecomunicazioni, lasciando da parte i 


problemi tipici di qualità del software. As¬ 
sieme ad un'ulteriore sessione di incontri 
e lavori, lo Showcase prevedeva un'area 
espositiva aperta al pubblico con libero 
accesso al Web Café che tra l'altro offri¬ 
va informazioni dettagliate e aggiornate 
sull'evento, sul programma e sulle azien¬ 
de presenti. Molto intensa la realtà con¬ 
gressuale della prima giornata In partico¬ 
lare sono state distribuite due ricerche di 
Booz-Allen and Hamilton sulla rapida cre¬ 
scita dell'Internet Banking, secondo le 
quali entro l'anno duemila saranno ben 
700 le Corporate Internet Banks e 630 le 
Retai! Internet Banks complete nei servizi 
sul Web Sempre restando sulla ragnate¬ 
la, la sessione Web Engineering ha evi¬ 
denziato le differenze tra il software tout 
court e le applicazioni Web, per il quale la 
metodologia ISQ9126 non può essere 


IS09000 italiana su Internet 


Al fine di permettere la comunicazione e lo scambio di esperienze tra gli esperti del 
settore, le aziende, il personale che si occupa degli argomenti sulla qualità, da ormai 
due anni sono disponibili degli strumenti di confronto concreti quali la mailing lisi 
IS09000 e il gruppo di discussione USENET IT DISCUS SIONI IS09000 
Entrambe le proposte sono moderate da Giovanni Serra tgserrarwrnciint ili! consulen¬ 
te nel settore della organizzazione aziendale e della certificazione l$09000 Particola¬ 
re attenzione è posta ai temi della Qualità Totale, e in particolare al modello EFQM. 
Per accedere al newsgroup é necessario usare un news server. Per la mailing list e 
possibile iscriversi inviando il classico messaggio di SUBSCRIBE IS09000 al seguen¬ 
te indirizzo: Llb I bbtiV'glcluD.DDs. comune, ruma. 51 
Inoltre è possibile accedere alle informazioni anche via web: 
iwww oantneon n/maiigate/u.discussioni isouuuui 
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Anti-Virus 

and 

Data Security 
Toolkit 



Le sei dimensioni dello svi¬ 
luppo di un web nella pro¬ 
posta trattata al COS, ecco 
un esempio del grafico cbe 
le riunisce 


applicata senza modifiche. Altri argomen¬ 
ti trattati sono stati lo sviluppo, i servizi e 
la contrattualistica nella PA ma anche i 
problemi dell'Anno 2000. 

Il CQS '97 rappresenta inoltre la confe¬ 
renza finale pan-europea di EuroBest, Eu- 
ropean Observatory on Software Best 
Practices, il programma internazionale fi¬ 
nanziato dalla Commissione dell'Unione 
Europea mirato alla promozione industria¬ 
le e all'aggiornamento tecnologico nel 
campo del software attraverso seminari 
e conferenze nei maggiori Paesi Europei 



Datamat, Etnoteam ed Atei hanno si¬ 
glato un accordo di collaborazione com¬ 
merciale e tecnica, annunciato al CQS. 
Con un gioco di parole tale alleanza è 
stata chiamata I DEA, dalla parola Insie¬ 
me seguita dalle iniziali delle tre azien¬ 
de, casualmente in ordine di fatturato 
(Datamat 205, Etnoteam 43 ed Atei 35 
miliardi). 

"Laddove prima ci si proponeva sul 
mercato in termini di assoluta competi¬ 
zione, adesso tra di noi c'è rispetto. In 
pratica se andando da un cliente lo si 
trova impegnato con uno degli altri due 
partner non si mettono in campo dub¬ 
bi", ha detto Giorgio Castorina, presi¬ 
dente di Atei Resta una decisa sovrap¬ 
posizione di prodotti e competenze, un 
ginepraio nel quale i reponsabili delle 
aziende si sono già tuffati, ad esempio 
per data warehouse, Enterprise Form 
Management, Commercio Elettronico, 
DSS e Cali Center 

"Le tre aziende rimangono pienamente 
indipendenti dal punto di vista operati¬ 
vo", ha affermato Sandro Tosti di Data¬ 
mat. Ma in futuro, chissà, la collabora¬ 
zione potrebbe intensificarsi. 


(Italia, Francia, Germania, Inghilterra, Spa¬ 
gna e Svezia). In quest'ottica va segnala¬ 
to il Premio italiano per la qualità nelle 
piccole e medie imprese, nato in Italia nel 
1996 come iniziativa congiunta dell'AlCQ 
(Associazione Italiana Controllo Qualità, 
te i 02/6671.2484), della Confindustria e 
della Confapi. "Il concetto centrale è il 
passaggio dalla conformità all'efficacia", 
ha detto Giovanni Mattana, presidente 
dell'Associazione. 

Finora il benchmarking è stato visto 
come confronto a posteriori di valori stati¬ 
ci, mentre adesso va interpretato in ma¬ 
niera attiva e continuativa, identificando 
modelli e metriche per il contìnuo miglio¬ 
ramento. Una svolta culturale, insomma, 
almeno per l'Italia. Già esisteva un pre¬ 
mio nazionale per il software, ma era 
troppo élitario, non coinvolgendo la strut¬ 
tura di piccole e medie aziende italiane. 
Ecco quindi la svolta, con l'articolazione 
su tre livelli: regionale, nazionale ed euro¬ 
peo. La data finale per entrare nella gri¬ 
glia di valutazione è il 30 giugno. 

In quest'ottica va segnalata l'iniziativa 
del Benchmarking Club, che nonostante 
il nome è una società di servìzi emanata 
dall'Etnoteam. Fondato nel giugno 1994, 
oggi vanta oltre 100 associati che si coor¬ 
dinano in vari progetti: ad esempio quello 
presentato al CQS, su Performances in 
software development and manage¬ 
ment, è articolato su 5 fasi per modellare 
la produzione di software su tre punti: co¬ 
sto, processo, errori. 


& CHI- 

Etnoteam 

Via Adelaide Bono Cairoli 34, 
20127 Milano, 

Tel. (02) 2616.2243 
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Hardware 


Presentata una nuova famiglia di prodotti ATM 

Allied Telesyn all’avanguardia nel networking ad alta velocità 

Formula 5200. lo switch ATM di terza generazione a 2.5 Gbps. sfida le soluzioni sul mercato 
con la trasmissione su 16 porte a 155 Mbps a prezzi "imbattibili". 

di Francesco Fulvio Castellano 



‘The Tight Formula for switching’ è 
stato il Leitmotiv dell'annuale incon¬ 
tro intemazionale ATI-Allied Telesyn 
International, che ha visto riuniti nel¬ 
l'accogliente e soleggiata isola di 
Malta una cinquantina di giornalisti 
provenienti da mezza Europa per la 
"conference 1997' arrivata alla quarta 
edizione Guidata dallo ‘stravagante’ 
ed eccentrico fondatore-presidente- 
CEO Takayoshi Oshima, di chiare ori¬ 
gini giapponesi ma ormai compieta- 
mente assimilato alla 'cultura' statuni¬ 
tense (sia operativa che nell'abbiglia¬ 
mento), ma amante dell'Europa, la 
ATI ha i suoi centri produttivi in Cina 
e Singapore anche se nell'intervento 
conclusivo Oshima ha annunciato 
'probabili' impianti produttivi in USA e 
Giappone e. forse, in Europa... 

L'offerta ATI comprende schede 
Ethernet, software per il network manage¬ 
ment, hub intelligenti Ethernet, stackable 
hub e switch, soluzioni con alta tecnologia 
ATM, prodotti RMON e prodotti media 
come transceiver, unità di fanout, ripetitori e 
unmanaged hub Inoltre, Allied Telesyn 
International offre un'ampia selezione di 
componenti in fibra ottica basati su 
Ethernet, ambiente nel quale è il più impor¬ 
tante fornitore di prodotti media Ethernet al 
mondo e una delle prime dieci aziende nel 
settore del networking. Andiamo a scorrere 
i nuovi annunci con la presentazione della 
famiglia 'Formula Series’. Questa serie 
include i nuovi prodotti Formula ATM, la 
famiglia Formula Fast Ethernet e la futura 
generazione di switch Formula Ethernet, la 
cui commercializzazione è prevista a breve. 
La nuova serie di prodotti Formula è forma¬ 
ta da componenti per il networking studiati 
per le connessioni a larga ampiezza di 
banda tra reti e per applicazioni che richie¬ 
dono la massima performance di rete e affi¬ 
dabilità I nuovi prodotti sono lo switch 
ATM Formula 5200 a 2.5 Gbps, le adapter 
card ATM per connessioni a workstation o 
server, il software Formula Lane di 
Emulation Service ATM LAN e AT-LANE 
View. un'applicazione gestionale basata su 
protocollo GUI per la configurazione e la 
gestione di server e Client LANE. Lo switch 
ATM Formula 5200 di terza generazione è 
alimentato da un processore RISC a 64 bit e 
ottimizzato con ASIC. lo switching veloce. È 
uno switch ad alte prestazioni per work- 
group o per 'dorsale campus', a 2.5 Gbps, 


che supporta lo standard ATM Forum UNI 
3.0/3.1 Studiato per ambienti che richiedo¬ 
no il massimo livello di uptime, tutti i moduli 
di switch sono hot-swappable e sono dotati 
di un sistema di alimentazione ridondante. 
Lo switch Formula 5200 è l'ideale come 
campus switch centrale, con un massimo di 
16 porte OC-3 o 4 porte OC-12. Utilizzando 
il software Formula Lane, i legacy network 
Ethernet esistenti possono ricevere lo swit¬ 
ching dal backplane multi-gigabit del 
Formula 5200, con totale trasparenza per 
l'utente finale. Per gli utenti desktop che 
desiderano avere ampia larghezza di banda 
o per configurazioni in server farm, le con¬ 
nessioni dirette OC-3 rendono la connetti¬ 
vità semplice come il plug-and-play Lo swit¬ 
ch ATM Formula 5200 seleziona il percorso 
di routing ottimale a seconda delle condizio¬ 
ni di traffico e della qualità del servizio 
richiesta. Gli upgrade di software per sup¬ 
portare nuove prestazioni ATM di serie o 
funzionalità aggiuntive di prodotti ATI pos¬ 
sono essere facilmente affettuati sulla rete 
utilizzando il protocollo TFTP o una flash 
memory card PCMCIA/PC-Card. Oltre alla 
totale conformità agli standard ATM Forum 
UNI e LANE, lo switch ATM Formula 5200 
è dotato di tutte le più avanzate funzioni per 
il controllo del traffico. Utilizzando la combi¬ 
nazione di Connection Admission Control 
(CAC), Earl Packet Discard (EPD), Usage 
Parameter Control (UPC) e Traffic Shapmg, 
Formula 5200 offre un throughput eccezio¬ 
nalmente elevato. Notevole la compatibilità 
con le LAN esistenti: la combinazione dei 
prodotti Formula ATM con gli switch di ATI 
AT-4016 e TurboStack Ethernet-to-ATM 
permette di integrare una soluzione com¬ 
pleta ATM in un network già esistente. 


Formula Lane, il prodotto di Emulation 
Service ATM LAN, consente all'ammi¬ 
nistratore di rete di migrare senza pro¬ 
blemi da una LAN già esistente a 
ATM, Con il supporto di un massimo 
di 128 ELAN basati su indirizzi ATM o 
MAC. Formula Lane offre flessibilità 
totale nella configurazione di rete e 
fornisce a tutti i Lane ATM Forum fun¬ 
zionalità e componenti aggiuntivi AT- 
View invece è un sistema di gestione 
di rete SNMP basato su protocollo 
GUI per la famiglia di hub e switch di 
Allied Telesyn I prodotti vengono 
gestiti con la stessa piattaforma di 
network management, che fornisce 
un'interfaccia uniforme e facile da 
usare, oltre a funzioni di management 
costanti su tutta la rete. AT-View fornisce 
un set completo di funzioni tra cui fault, 
configurazione e gestione di performance. 
AT-View semplifica i compiti dell'ammini¬ 
stratore di rete nel set-up e nel monitorag¬ 
gio dello status e delle condizioni della rete. 
Sono disponibili anche caratteristiche avan¬ 
zate come il reporting delle eccezioni e i 
custom graphs. AT-View si integra con tutte 
le piattaforme di Network Management 
come HP OpenView e SunNet Manager 
Con il supporto di un massimo di 1024 cir¬ 
cuiti virtuali, gli adattatori Formula 155 sono 
disponibili per PCI, workstation Sbus o con¬ 
figurazioni server. Questi adattatori ad alte 
prestazioni utilizzano ASIC studiati su misu¬ 
ra e memoria on-board per fornire un throu¬ 
ghput veloce e facilità di connessione. Il 
155S fornisce connessione ATM ad alte 
prestazioni per SPARCcenters, SPARC sta- 
tions e SPARCservers con supporto softwa¬ 
re per Solaris e SunOS. Studiati anche per 
le alte prestazioni, gli adattatori 155P sup¬ 
portano PCI bus con i sistemi operativi 
Windows 95. Windows NT o NetWare 
Ecco di seguito i vari prezzi: Formula 
5200 con 16 porte OC-3 costerà intorno ai 
44 milioni; Formula 155S o 155P per work¬ 
station a 1,750 000; Formula 155S o 155P 
per server a 2.400.000; Formula Lane a lire 
8.800.000. Tutti i prodotti saranno disponi¬ 
bili a partire da maggio '97. 


CHI - 


Allied Telesyn International Srl 

Via A. Kuliscioff 31. 

20152 Milano, 

Tel. (02)416.047 
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La catena italiana dell'informatica di qualità 



la qualità non si disciito!!! 


Monitor incluso! 


Case: Minnower Certificalo CE Scheda Madre: 
Intel Tnton VX Pentium PCI EIDE con 256 Kb 
cache pipelined. Plug and Play CPU: Intel 
Pentium 150MHz + aletta ♦ ventola di raffred¬ 
damento Pentium Memoria: 8MB 72 PIN. 
espandibile a 128 Mb. Hard Disk da I 200Mb 
EIDE, Floppy Drive 1.44Mb 3 5' Scheda 
Video: SVGA $3. Trio 64V+ Mpeg 2Mb PCI 
Interfaccia: EPP/ECP Doppia Seriale 16550. 
Tastiera: Italiana per Windows 95. Mouse: 
Dexxa Maxstich Software: Windows 95 CD. 
Licenza e Manuale Audio: 16 bit, Plug and 
Play CD Player: Ottupla velocità Mitsumi 
Casse: Kit casse Sound Force 430 Monitor: 
14 Colore non mterlacciato a 1024x768. 0.28 
dot pitcn Internet: I barattolo di puro pomo¬ 
doro telematico ( I mese gratuito!. 



SCEGLI 
IL TEMPO 
DI PAGARE 

in 10 mesi: 

anticipo £. 228.900 
• IO rate da £.228.900 
(T.A.N. 23,56 - UUM 26,27) 


in 15 mesi: 

anticipo £. 297.000 
e 15 rate da £. 152.600 
fr.A.N. 21,52 - T.A.E.G. 23,87) 


in 20 mesi: 

anticipo £. 362.200 
e 20 rate da £. 114.450 

(T.A.N. 20,65 - T.A.I.G. 22,73) 


ED ALTRE 
SOLUZIONI 
PERSONAUZZATE 



Vìa Silicella, 80/A 
00169 Roma 
Tel. 06-2389887 
Fax 06-2389899 
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Proxima Multimedia: la qualità al miglior prezzo. E ti regaliamo Internet! 


Proxima Multimedia Family | Proxima Multimedia Work 


Ideale per la Famiglia! 



Monitor Incluso^* 


One Minitowo Certificato CE Schedi Marta 
Intel Tnton VX Pentium PCI EIDE Pipeline 
?56Kb CPU Cynx 6.86 120 Mhz ♦ .Mette di Mf 
freddamente» Pentium Memoria 8MB Standard, 
espandibile a 128 M8. H.wd Disk 0,1 I 200Mb. 
rioppy Drive 1.44Mb 3 5 Scheda Video: PCI 
IMI. MPEG mterfJKda: I PP/ECP Dof>pu ScaUr 
I65S0 Tastiera Italiana per Windows 95 
Mouse: Microsoft Compatibile Software: 
Windows 95 CD. Uerva c M.wxì.sIo * Video 
Guida su CbRom Audto. 16 W. Plug and Play 
CD Player Quadrupli velocita Atajx Mitsumi 
Caor Kit Sound Forte 510 Montar Phmps ,14* 
Colorr non mnnKeueo a 1024x268. 0.28 cfcx 
pitch Interne t I h. «Nitido ó» puro pomodoro 
telematico 11 mese gratuito! 


1 . 989.000 


I V A 
Inclusa 


Per il lavoro ed il divertimento. 



Monitor lntlus 0 '. 


Év 


Cac Mmrlower Certificalo CE Scheda Madre 
PCI Pentium buon VX con 256 Kb cache 
Plpelmcd Plug and Play CPU Intel 
IS0MH/ Memoria: 16MB. espandibile a 
128 MB. Hard Disk da I 200Mb EIDE 
Floppy Drive 1.44Mb 3.5’ Scheda Video 
PCI 2Mt> 64 hit MPEG Player Interfaccia: 
Parallela EPP/ECP Doppia Seriale 16550 
Tosdeta: llaliana 105 tasti per Windows 95 
Mouse: Dexxa M.ustick Software Windows 
95 Audio Scheda Sound Card 16 bit Plug 
and Play CD Player Ottupla velocita 
Montar. 14 0 28 non interlacciatr. C asse 
Kit Sound Forco 510 Interne* I barattolo di 
puro pomodoro telematico {I mese gratuito! 

2 . 329.000 LU 


Proxima Multimedia Pro 



Eccezionali prestazioni! 


Case Big Tower Certific.ico CE Scheda Madre: 
ASUS Pentium HX con 512 Kb PB CPU: Intel 
Pentium 166 Memoria: 32Mb EDO espanditi 
le a 128Mb. Hard Disk da 2.500Mb. Floppy 
Drive 1.44Mb 3.5' Scheda Video: Matrox 
Mystique 24B Interfaccia: EPP/ECR Doppia 
Sonale 16500 TWOera: Italiana per Windows 
95 Mouse: Dexxa Maxstick Software: 
Windows 95 Ucenia e Manuale * Video Guida 
su Cd-ffom Putta: Sound Card 16 bit Plug and 
Play CD Player 8 velocita Aiapi Vtaum, Casse 
Kit Sound Forte 510 Montar 1 5*8 Philips colo 
re non mterlacciato 1024x768. 0.28 dot p«cth 
Internet I barattolo di puro pomodoro teterna¬ 
ne o 11 mese gratuito) 

3 , 669.000 Inclusa 


Monitor incluso! 


Proxima Net Server 


Un mostro a doppio processore! 



Case: Cube Server Certificato ISO CE Scheda 
Madre: ASUS P55 T2 P4D DUAL PROC Tntnn 
2 Pentium PCI 4 EISA 512 Kb CPU Intel 
Pentium 166 ♦ «tatti ventola di raffredd.imerv 
to Memoria: 64Mb EDO espandibile a 
128Mb. H.ird Dtsk da 3 100Mb. Floppy Dnvt 
1.44Mb 3 5 Scheda Video: Super VGA 53. 
Trio 64 Interfaccia: EPP/ECR Doppia Seriale 
16550 Tastiera: Italiana per Windows 95 
Mouse: Logitech Software: Windows NT 4 0 
CD licenza e Manuale CD Player 1 2 velo 
cibi Atap, Mitsumi Montar. 14’ Philips colore 
non intcrlacciato 1024x768 0.28 dot picth 
Internet. I barattolo di puro pomodoro tele¬ 
matico JI mese gratuito) 


5 . 559.000 


I V A 
Inclusa 


Quantum* 


Hard Disk 



Hard Disk 


Iomega Removibili 


HD EIDE 1200MB 
HD EIDE 1 700MB 
HD EIDE 2000MB 
HD EIDE 2500MB 
HD SCSI 2100 WIDE SCSI 
HD SCSI 4300 WIDE SCSI 

Very Low Pticel 


Disponibile tutta la gamma degli 
Hard Disk Western Digital e Maxtor 
Il meglio della (etnologia EIDE al prezzi 
più concorrenziali, affiancata alla nostra 
consueta efficienza nella garanzia In caso 
di guasti Un motivo in piu per scegliere 
Facal point Group. 

Very Low Ph CCi 


Iomega ZIP su porta parallela 
Iomega ZIP SCSI Interno 
Iomega ZIP SCSI esterno 
Iomega JAZ SCSI interno 
Iomega JAZ SCSI esterno 
Iomega Ditto interno 

Iomega Ditto esterno . A/y\ AAA | V A 

Very lo# Pii**' Ud lAMnciusa 





Microprocessori 


Mainboard 


ATI - Diamond - Matrox 


Disponibile tutta la 
gamma Intel, AMD, Cyrix, 

SGS Thomson, a partire 
dai 486-80 a 5 volt fino 
ad arrivare al nuovissimi 
Pentium Pro 

Disponibili anche dissipatori 
per ogni tipo di processore. 

Solo il meglio, per voil 

Very lo* ^ ce ' 



Disponibile tutta la gamma Asustek. 
dalla semplice motherboard 
con chlpset VX alla fantastica 
Asus Dual Processor modulare. 

Il gruppo Facal point distribuisce 
anche parti accessorie 
come kit mouse 
e espansioni cache. 



Le migliori marche di schede grafiche 
per una scelta veramente adatta 
alle vostre esigenze, con una 
gamma che spazia dalle versioni 
più economiche fino ad arrivare 
al "mostri' con 4/8 MB di VRAM 
ed accelerazioni 3DIII 
Prezzi eccezionali 


Very Lo# Pr ' te '' Very Lo# P rieel 


ATTENZIONE I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AGGIORNATA 
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nitor Parad 


SONY CPD-200SX 

Caratteristiche: 

Tubo Tnmton 17*. Digital 
Multiscan |FH 30-70 Hz| 

Max Risoluzione 
VESA I024x 768/85HZ. 

I280xI024/60Hz 
Plug f. Play |VESA DDC™ 

I DDC'“ 2B Compliance) 

Super line pitch Trinitron 
CRT (0.25 nini Apertura 
Orine Plichi 
15.9" wlewing Image 



Sony CPD-100SFT 


Carattcmtiche Alta risoluzio¬ 
ne a 0.25 dot picth. Tubo 
Triniton 15'. tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi¬ 
ple risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 
1280x 1024 non mterlaccia- 
to. Windows '95 PnP com¬ 
patibile |DOC- 2AB|. fre¬ 
quenza orizzontale 30-70 
KHz, frequenza verticale 50- 
120 Hz. supporta gli stan¬ 
dard EPA MPRII. Nutek. On 
Screen Display. 



Very lo* P fice * 


Sony CPD-200SFT 


Caratteristiche Alta risoluzio¬ 
ne a 0.25 dot picth. Tubo 
Trinlton I7‘. tecnologia 
Multiscan controllata digital¬ 
mente per supportare multi 
pie risoluzioni PC e 
Macintosh Tino a 
1280x1024 non mterlaccia- 
to. Windows 95 PnP com¬ 
patibile |DDC- 2AB). fre¬ 
quenza orizzontale 30-80 
KHz, frequenza verticale 50- 
120 Hz, supporta gli stan¬ 
dard EPA MPRII, Nutek, On 
Screen Display. 



PHILIPS Brilliance 105 PHILIPS Brilliance 107 PHILIPS 201 


Caratteristiche Alta risoluzio¬ 
ne a 0.28 dot ptchi. Tubo 
Fiat Square 15', tecnologia 
Autoscan, risoluzioni fino a 
1280x 1024 non mterlaccta- 
to. Windows 95 PnP DDCI 
(VeESA standard! e DDC2B 
|I2C| compatibile, frequen¬ 
za orizzontale 30-66KHZ. fre¬ 
quenza verticale 50-100 Hz. 
On Screen Display per la 
regolazione semplificata, 
conforme alle specifiche 
TCO 1992/Energy Star, TCO 
1991/MPRII, comprende 
anche casse e amplificatore 



Very Lo* ^ T,ce ‘ 



Caratteristiche Alta risolu¬ 
zione a 0 26 dot picht. 
Tubo AGRAS Fiat Square 
17' a fosfori EBU per una 
altissima definizione, tecno¬ 
logia Autoscan. risoluzioni 

fino a I 600 x I 200 non 
interlacciato, Windows 95 
PnP DDCI (VESA standard! 
e DDC2B (I2C| compatibi¬ 
le. frequenza orizzontale 
30-82KHZ, frequenza verti¬ 
cale 50-120 Hz. On Screen 
Display, conforme alle spe¬ 
cifiche TCO 1992/Energy 
Star. TCO 1991/MPRII 


Ve ty Lo* 


Caratteristiche Alta risolu 
zlone a 0 28 dot plcht. 
Tubo a maschera Invar per 
una altissima definizione 
tecnologia Autoscan fino a 
I07KHZ, risoluzioni fino a 

1600 x 1280 non interlac 
ciato, Windows 95 PnP 
DDCI |VESA standardl e 
DDC2B |I2C| compatibile, 
On Screen Display, confor¬ 
me alle specifiche TCO 
1992/Energy Star. TCO 
1991 /MPRII 



Very Lo* P T,ce ' 


1 


...gli occhi gradiscono! 


I ■ I 




TEI iZscz. 


u - 
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MW 

mp«; 
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MW 
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7W * 7 

ItoUBontW 


469.000 LLÌ 

659.000.Li 

1. 249.000 ll: 

1490.000LL; 

f. 690.000 Li 


Very Lo* 


Priccl 


Monitor 14" Colore n. i. 


Caratteristiche: Aita risolu¬ 
zione a 0.28 dot picht. 
Tubo 14". risoluzioni fino 
a 1024*768 non intedac- 
ciato, frequenza orizzonta¬ 
le 3I-35-48KHZ, comandi 
frontali per la regolazione 
semplificata, conforme 
alle specifiche Energy Star. 
MPRII Base basculante 
per una maggiore ergo¬ 
nomia 


mrca 419.000 




Facar 

Il vostro 
Punto Fermo 
nell'Informatica. 


ATTENZIONE I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE DA QUOTAZIONE AGGIORNATA 
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& qualità 



Colore 

600X600 Rei 
Parallela 

5 pag min in B/n 





Linea modemfax 

SpeedCom 

Modem /Fax SpeedCom 

33.600 Voice interno - VI 3314 

■ supporta protocolli V.34+. V.34. V.34bis. 
V32, V23, V22. V.2 1 

■ supporta correzioni errori / compressione 
dati hardware V42/MNP 2-4 - V42bis/MNP5 

■ supporta funzionalità "voice" - completo di 
software per l’utilizzo 

■ predisposto Plug & Play con Microsoft 
Windows '95 

• predisposto per Video Conferenza (standard 
H.324) - software opzionale 

■ supporta funzionalità "Voice View" - "ASVD" - 
kit cuffia/microfono opzionale 


Modem /Fax SpeedCom 
33.600 Voice esterno - V 3314 

. supporta protocolli V34+. V34. V34bis. V32. V23. V22. V2I 

• supporta correzioni errori / compressione dati hardware V.42/MNP 2-4 - V.42bis/MNP5 

• supporta funzionalità "voice" - completo di software per l'utilizzo 

■ predisposto Plug & Play con Microsoft Windows '95 

■ predisposto per Video Conferenza (standard H.324) - software opzionale 

■ supporta funzionalità "Voice View" - "ASVD" - kit cuffia/microfono opzionale 



•A 

Facal R 

Assistenza e Competenza 
di un Gruppo. 


ATTENZIONE I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AGGIORNATA 
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Il meglio per coMlegerti ad Internet 


Sportster 33.600 est. 


WHociM: 33.600 modem. 14.100 fex 
funzione Obice disponibile 
Collezione e cuori V42. Mnnp 2-4 
Compressione V42 bis. mnnp5 
Interfaccia sortale RS-232C 25 pln 
velocita in,i» servile II 5.200 bps 

flobotfcs 






Worfport PCMCIA V.34 


SM 28.800 modem, 14.400 toc 
Correzione errori V42. Mnnp 2-4 


Very Lo* M« el 



PHOT 5000 


Courier I - MODEM 



Robottes 


Very Lo* Prlce ' 


Sidin 1433 VQE 33.600 ext. 

Modem Fax Voice 

MNoctta 33.600 
modem. 14 400 toc G3 
Chipset Rockwell 
Manuale nuli, ino 
Software Trio in nuli, ino 
Omologato PPTT e CE. 

Compressione: V42 bis, Mnnp5 
Inicifacaa seriale RS-232C 25 pin 
WWocita ma» seriale 57 600 bps 
Funzione vo.«- disponibile 

PPTTe CE 

Sidìn 389.000 IL 



Novità 


Sidin 1433 VQH 33.600 int. 

Modem Fax Voice 

vaco* 33.600 Novlt* 

modem, 14.400 fax G3 
Chipset Rockwell. 

Manuale italiano. 

Software Tno in italiano 
Omologato PPTT e CE. 

Compressione V42 bis, Mnnp5 
Interfaccia interna PC Caid 
WHocitu max serale. 57.600 bps 
Funzione vmee disponibile Q|flOl09*\? 



Sidin 


PPTTo ce 

369.000 


I V A 
Inclusa 



Modem/Fax/Voice 


I Incredibile 1 *'' 


É un modem V34, ò un fax G3. 6 una 
segreteria telefonica digitale, è progettato 
per funzionare anche a computer spento 
accendendo la stampante quando serve, 
può registrare lino a 69 messaggi vocali e 
30 pagine fax nella sua Ram. è espandibile 
con memoria SIMM standard, è omologato 
PPTT e CE. É incredibile, è Spiderman... 


Novità mondiale'. 699.000 


Modem estremamente veloci che possono essere collegato ad Internet Tutti l 
pN.ryoi softw ‘ we necessari (versione DOS e Windows| e i cavi vengono fomiti in dotazione 
UBlffi&Bfl Compatibile con lo standard Hayes Collegabile a seriale da 9 o 25 piedini 
Installazione molto semplice 

Communicator 33k6 Esp. Communicator 33k6 Isp. 



389.MIL 339.MIL 


CIRIO 


Idea 

Regalo'. 



Pomodoro Telematico 


CIRIO 


UpffitlbUt 




Finalmente un barattolo di puro pomodoro telematico concentrato Un mese ck abbonamento a 
internet manuali per l'apprendimento dell'uso, una nuova interfaccia grafica per facilitare Tuso 
anche alle persone più inesperte. L'ideale pei iniziare a navigare nella ragnatelal Confezione 
assolutamente innovativa, da regalare agli annoi /menzione e necessario un .ipnscatolel 


25.000 


I V A 
Inclusa 


mondo dei CD-Rom 


Masterizzatore CD CDD-2600 


transfer rate sestupla in lettura 
Interfaccia Scsi/2 

' . .-.setto motonzzoto. senza caddy 
Formati supportati CODA, 
CDROM |XA), CDBndge 
Multi-Session, CDI, WdeoCD 



PHILIPS Vety Low 


Masterizzatore 

W WAITEC- 


CD-Player Mitsumi 




Tutta Li linea dei 
CD Mitsumi EIDE. 
ottimi tecnicamente 
ed a alte prestazioni. 

Dalla versione 
Ottupla Vtoodtà 
alla incredibile 
Dodici Vckxitaill 
Disponibili sia in versione da montaggio 
che da vendita al pubblico 


Vety Lovi ^ 


ATTENZIONE I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AGGIORNATA 
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UPS |A/VV 

MATCH 250 



Potenza VAI400 
Autonomia 20 minuti 
Ohm Sinusoidale 
Interfaccia RS 232 
(Windows 95 Plug É. Play 
Dotazione Kit Powerflag 
su CD Rom pee Windows 95/NT (software * 
cavo) per II monitoraggio, spegnimento, salva- 
faggio e «accensione del computer 
Programmazione per test batterla accensione e 
spegnimento del gruppo di continuiti 


269.000 LU 


UPS Taav 

MATCH 400 



Potenza VAiòOO 
Autonomia IO minuti 
Onda Sinusoidale 
Interfaccia RS232 
(Windows 95 Plug f. Play 
Dolanone Kit Powerflag 
su CD Rom pee Windows 95/NT (software * 
cavo| per il monitoraggio, spegnimento, satira 
taggio e «accensione del computer 
Programmazione per test battona accensione e 
spegnimento del gruppo di continuiti 


399.000 LU 


MATCH 700 

JllL 


: VA|900 «*'— 

Autonomia: 12 minuti 
Ond* Sinusoidale 
Interfaccia. RS 232 

(Windows 95 Plug 6. Play 

Dotazione: Kit Powerflag 

su CD Rom pee Windows 95/NT (software + 

cavol per il monitoraggio, spegnimento, salva- 

faggio e «accensione del computer 

Programmazione per test batteria accensione c 

spegnimento del gruppo di continuiti 


649.000 IL 


Iaav a 



Scanner ad altissima risoluzione 


M 

LV ' T ' l -LLLl ’ l 


600 IIN 



Risoluzione 4800 dpi Sw 
Profondità 24 bit 
Ottica Ccd 

Interfaccia Scsi |indusa| 

Software per Windows 3 n/95 incluso 
compreso OCR 


499.000 


I V A 
Inclusa 


Scanner Mustek 



I * 



Page 630 

300/600 dpi 2S6 gray 

359.000 

Page 630 color 300/1200 dpi 24 bit 

429.000 

Page Easy color 300/1200 dpi 24 bit 

479.000 

|iu porta paraffeial 



600 II EP 

600/4800 dpi 24 bit 

539.000 

fiu porta paralleli 



600 II SP 

600/4800 dpi 24 bit 

599.000 

800 II SP 

800/6400 dpi 30 bit 

799.000 

Slide Kit II SP 

per dia, negai-, lucidi 

429.000 


S Handy Scan Color 

Scanner manuale a colon a 24 bit 1600 dpi, con software 4 QQ A/l/l 
wordlink e photostxker ^^wAAfl^nClUSa 

BEH Imagery 4800 Easy Connect 



Risoluzione 4800 dpi Sw - Profondila 24 bn 
Ottica Ccd - Iniettacela Scsi (inclusa) Software 
per Windows 3 x/95 incluso compreso OCR Basso 
consumo di energia. 

Si collega direttamen irtfl rtArt I V A 
te alla porta della 4 vVlVW Inclusa 

stampante 


Imagery 4800 Economy 

^soluzione. 4800dpi Sw- Prafon.iir,. 24 bit - Ottii.. Ccd- C/ffl /)/)/] V A 
limitai ria Scsi (inclusa) Software per Windows 3 x/95 VlVlWw lllClUSS 
incluso compreso OCR. Basso consumo di energia fHfaBfafaHM 


&TDK 


I vostri dati riposti 
in mani sicure. 


DISCHETTI 3.5HD FORMATTATI 



Senza errori, ad alte prestazioni per durata 
ed affidabilità Se avete un portatile 
ed usile spesso il dnve floppy. _ 
il basso attrito interno 
dd dischetto in permetterà 
di allungare la durata 
della batteria 



DISCHETTI MAGNETO OTTICI 




La superiore qualità Tdk pet incontrate le 
esigenze dei professionisti «scrivibile 10 milioni 
di volte! 30 .inni di tìuratal Conformi alle spe¬ 
cifiche Iso e Ecma. 100% ertor Free. da 128 
Mba 1.3 Gb 


Ideali per backup a lungo termine Compatibili 
virtualmente con ogni streamer QIC, hanno 
una affidabilità superiore pe rii loro alto grado 
di molecole magnetiche 
Disponibili preformaitate, 


CARTUCCE STREAMER DDS 



Per II vostro streamer 4mm. DDS e DDS2, Il 
grado di purezza e la grana ultra-fine delle 
particelle metalliche di queste cartucce, vi 
permetteranno di effettuare dei backup sicun e 
duratun. 


CARTUCCE STREAMER HEUCAL 



Per tutti gli streamer 8mm che usano la 
tecnologia Helical Head, il grado di purezza e 
la grana ultra-fine delle particelle metalliche vi 
permetteranno di eseguire backup con 
performance elevate. 


MOUSE HIGH QUALITY 



Oltre ad avene una meccanica di alto livello, 
questo mouse è stato disegnato 
ergonomicamente. Inoltre le colorazioni ed I 
disegni rendono piacevole l'aspetto e si 
Integrano bene con il vostro Pc. 


CD-ROM VERGINI MINUTI 



Progettati per l'alta velocitò di registrazione 
questi Cd supportano la quadrupla velocitò in 
scrittura. Disponibili da 18 min a 74 min N B 
data l'attissima richiesta si consiglia di 
prenotarli presso un Facal Pomi. 


ATTENZIONE I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AGGIORNATA 
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I migliori pacchetti softw 


DUKE NUKEM 

Duke Nukem 3D è il miglior gioco in assolu¬ 
to per chi vuole cimentarsi in una appassio¬ 
nante difesa della terra senza lasciare le pro¬ 
prie quattro mura di casa II gioco In prima 
persona che stupirà piacevolmente chi ha 
apprezzato Doom Grafica tridimensionale 
Livelli ricchissimi di dettagli ed 
estremamente caratterizzati 99 900 

Manuale in italiano PW 


LEADER 


I V i 
Inclusa 


POWER FI 


Power FI di Teque è l’ultima novità che vi 
farà saltare il cuore in gola, stracciando ogni 
record Basato sul dati del 1995 guiderete le 
auto del momento con i piloti più famosi su 
piste incredibili e mozzafiato 
Mettete il piede sul pedale e date tutto gas, è 
il vostro momento Possibilità di 
collegarsi via modem Manuale EM ffQ 900 
in italiano WS SiliiiL 


LEADER 


I V A 
Inclusa 


Vendita Video CD nei punti 
di Vendita FACAL POINT 


Microsoft 


S. SPIELBERG S 
DIRECTOR S CHAIR 

Uno dei più grandi registi del nostri tempi ti 
insegna i suoi segreti Questo CD-lìom è stato 
concepito per darti I ebbrezza di essere il regi¬ 
sta in un film studio spettacolare, che include 
le operazioni di studio, la pre-produzione, la 
produzione, la post-produzione e 
il teatro per la "Prima" 


P 99.900 


I V A 
Inclusa 


Novità 

eccezionale!!! 

MDK è 


Per I acquisto 
di MDK 
in omaggio 
2 CD 

Tornado e 
Sensible Soccer 




***+•'* 99.000 


I V A 
Inclusa 


CCOREL | Office 97!!! 


PRIMI PASSI - SO DI PIU 


Una festa di musiche, animazioni e colori per 
imparare le prime parole, per imparare ad 
usare il computer in modo equilibrato. Il 
software è strutturato in modo da adeguarsi 
ai progressi del ■■ CO O/t/t 1 v * 
bambino OJ.gW Inclusa 


Murder Death Kfll!! 

cosi nuovo che... 

...non fa per te! 


DMW7 


l partire d« 

599.000 L*£ 


Disponibile tutta la gamma comple¬ 
ta Office 97 a prezzi imbattibili 
I presso i punti vendita FACAL POINT. 


FliQh 

Sili 


89,000 


Incuti 


HellDenfler 

89,000 Indi 


BROKEN SWORD 

Gli autori del leggendario Beneath A Steel 
Sky tornano alla carica con un'avventura 
spettacolare sotto tutti i punti di vista: una 
trama che vi porterà ad esplorare numerose 
nazioni, dalla Siria all Irlanda passando per 
Parigi, alla ricerca del segreto dei Templari 
Un titolo da non perdere, com- ■■ QQ (J/W I V A 
pletamente in italiano jRjpH 


Sistemi operativi 


WwmRSAoo 0 
WrtWAl NT Val li 


119 . 000 '" 


Inclusi 


Microsoft Licenza Studente 

Nuova edizione 

Questo prodotto, dedicato agli studenti, permette loro di accedere 
facilmente e a bassi costi alle nuove tecnologie Microsoft, di avere 
a disposizione i prodotti in versione originale senza incorrere nei 
rischi derivanti dalla violazione delle leggi che proteggono il Sof¬ 
tware e di entrare a far parte di quella categoria particolare di uten¬ 
ti privilegiati che prende il nome di Utenti Registrati Microsoft, con 
tutti i vantaggi che ne derivano. 

Appllcailonl Strumenti di sviluppo Works Publlshar 

OfficeP»of«DondlWWV5op<x#p Vftual Bave ftofeuorule M<»o*oftVMarti ««roso*PubWv» 

Office Standard Mar Vtajjf C • ftoteivonat 

179.000 Inclusi 179.000 Inclusi 69.000 Inclusi 69.000 Inclusi 


Encarta 

149.800 !,U 


flutoroute 

ElMfl- 

99.0001.11 


Creative 
fflSL L 

79,0001.11 


99,000 LI! 


Side 

Winder 

79.0001.11 


Side 

Winder Pad 

78.000 Li: 


IntelliMouse 


MO'MO* 

I 

IrrteHMouse 


139.000 l.cLsi 


ATTENZIONE I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMFNTE VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTA 


RNATA 
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Multimedia . 




Victor II 

Vìdeo Confericing 



£ ora possibile telefonare via Internet in tutto il 
mondo a tariffe locali Anche la connessione diretta 
ad un altro modem è possibile Con questo set per 
videoconferenze si può non solo parlare con il pro¬ 
prio interlocutore ma anche vederlo in una finestra 
sotto Windows SI possono condividere applicazioni 
ed una finestra per la conversazione Sono Inclusi 
telecamera a colon, microfono, software per video- 
telefono e per Internet, e tutti ama aaa | y j 
i cavi necessari per poter inco Owlri IrwW Inclusa 
mmciare subito a lavorare! 


Multi Function Headset 


Quella cufTia di alti qualità con i 
microfono incorporato è I ideiae 
per i modem con funzioni voca¬ 
li e per le videoconferenze Essa 
permette inoltre di giocare In 
tutta tranquillità senza disturba¬ 
re altre persone L'altezza degli 
auncolan è regolabile e gli spi¬ 
notti mini-jack stereo da 3.5 
miti consentono una facile con¬ 
nessione della cuffia a qualsiasi scheda audio 



i Trust 


Visual Sound 17L 


Monitor I7" con controlli digi¬ 
tali. risoluzione 1024*768. 
amplificatori, microfono e 
ingresso per cuffie incorpora¬ 
te. 


889.000 



Office ISA Ethernet 



Scheda di rete per collegamenti COAX e UTP. 
PlugiPlay. predisposta pel Windows 95 Installabile in 
un qualunque slot PCI a 16 bit. compatibile al 100% 
con NE2000 DI facile installazione per tutti i sistemi, 
non e Infatti necessario modificare la configurazione 
con l jumper. Fornita di driver per OS/2, DOS. Novell. 
Windows 3. Il e Windows 95. —— — m — I ^ ^ 

Inclusi 


79.000 


Office PCI Ethernet 


verjl*» 



Scheda di rete per collegamenti COAX e UTP 
Ptug&Play. predisposta per Windows 95 Installabile in 
un qualunque slot PCI a 32 bit compatibile al ! 0O% 
con NE2000 Di facile installazione per tutti i sistemi, 
non è infatti necessano modificare la configurazione 
con I jumper Fornita di driver per OS/2. DOS. Novell, 
Windows 3 11 e Windows 95 „ . 

99.000 LcU 


StradaRoma su CD-Rom 



Sono incluse le 108 tavole cartografiche a colori del 
Comune di Roma su CD-Rom La ricerca delle strade 
può svilupparsi navigando" sulle tavole attive o chie¬ 
dendo Il nome della strada interessata. Alla ricerca 
delle potrò seguire la stampa dell tavole in bianco e 
nero o a colori II contenuto delle tavole ò compatto- 
le a livello cartografico con il software RAS TRAC tra¬ 
mite il database di mappe qualificate igeoreferenzia 
bill e calibrate in scala e in posizione! 

Il software RASTRAC rappresenta un programma di 
visualizzazione in tempo reale di mappe digitali in 
formato raster |moving mapping) con posizionamen¬ 
to in latltudine/longitudine 
riferite da un ricevitore GPS 'JQ n/Vj • • * 
IGIobal Positionmg System! UJi WV "elusi 


StradaLazio su CD-Rom 



NOVITÀ j 

In un unico CD-Rom sono concentrate le località 
del Lazio (con oltre 3 000 abitanti! con le relative 
126 tavole a colori nelle quali è stata suddivisa tutta 
la regione 

Per tutte le 422 località del Lazio sono indicate pro¬ 
vincia di appartenenza abitanti. CAP prefisso 
telefonico distanza da Roma altitudine le strade 
consigliate per raggiungerle ctc 
Alla ricerca potrò seguire la stampa delle tavole in 
bianco e nero o a colon 

Il contenuto delle Tavole 6 compatibile a livello car¬ 
tografico con il software Rastrac. 

39.000 LU 


La catena italiana 
dell'informatica di qualità 


IL NOSTRO GRUPPO 

• ROMA CASILINO 

Via Silicei la. 80/A 00169 

Tel. 06-2389887 Fa* 06 2389899 

Aperto Sabato mattina 

• ROMA NOMENTANO 

Via Michele Di Lindo. 81 00162 
Tel. 06-44242135 Fa* 06^4244447 
Aperto Sabato manina & pomeriggio 

• ROMA LAURENT1NO 
Via F. Acri. 54/56 00143 

Tei. 06-S403600 Fa* 06S403600 
Aperto Sabato manina & pomeriggio 

• ROMA lAURENTINO 

Via dei Telegrafisti. 13 - 00142 
Tel 06-5917019 Fa* 06 5402365 
Aperto Sabato manina & pomeriggio 

• ROMA TRASTEVERE 
Viale Trastevere. 148 00153 

Tel 06-5814146 Fa* 06-5809973 
Apeno sabato manina 6 pomeriggio 

• ROMA CINECITTÀ EST 

Viale Antonio Ciamarra. 769 00173 
Tel 06-72901171 Fa* 06/72901172 
Apeno Sabato mattina & pomeriggio 

• ROMA TORRE ANGELA 

Via di Torre Nova. 91 E/F • 00133 
Tel 06 20630726 Fa* 06 20686140 
Apeno Sabato manina & pomeriggio 

• ROMA APPIO LATINO 
Via Carlo Demna. 60 00179 

Tel 06-7820171 Fa* 06-7820166 
Apeno Sabato manina 6 pomeriggio 

• ROMA PRATI 

Via G Avellana. 39/41 00195 
Tel 06-3215284 Fa* 06^361 1348 
Apeno Sabato manina & pomeriggio 

• ROMA TRIONFALE 

Via Augusto Conti. 3A/B 00135 
Tel 06 30600903 Fa* 06 30600903 
Apeno Sabato manina & pomeriggio 
•ROMA CENTOCEUi 
Via delle Betulle. 132 00171 
Tel celi 0336-606271 
Prossima apertura 

• VELLETRI (ROMA! 

Via Edoardo De Filippo. 11/A 
(Zona Campo Sportivo) 

Tel 06/96498601 
Prossima apertura 

• SAN CESAREO CENTRO 
Via Casilina. 178 00030 

Tel 06-95308034 Fa* 06*53053! 

Aperto Sabato manina & pomeriggio 

• TIVOLI VILLA ADRIANA 

Via di Villa Adriana. 29 00010 
Tel 0774/532330 Fa* 0774/532330 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

• SAN LORENZO NUOVO (VT) 

Corso Umberto I. 6 01020 

Tel 0763 77693 Fa* 0763-77693 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 

• PALERMO LIBERTA 

Via Giuseppe Pipitone Federico. 72/74 
Tel 091-6254559 Fa* 091^254495 

• NAPOLI FERROVIA 

Via S Anna Alle Paludi. 126 80142 
Tel. 081 266325 Fa* 081 269400 
Aperto Sabato mattina 

• NAPOU TORRE DEL GRECO 
Corso Vittorio Emanuele. 16 80059 
Tel 081 8813918 Fa* 081*813918 
Aperto Sabato manina 


Facal 

I Affidabilità e 
Convenienza 
Idi un Gruppo. 


COME 

ACQUISTARE 

• Direttamente 

Presso gli Indirizzi indicali a 
fianco 

* Per Corrispondenza 

(ogni negozio t In grado 

di spedire in 24 ore) 

Pagamento 


• Comode rate 

Vieni con la caria d'identità o un 
documento di reddito. Potrai otte¬ 
nere un linanzlamento. 

* Contrassegno 

Riceverai la merce con corriera 
pagando con contanti o assegno 
circolate non trasferibile 

' Anticipalo 

Con bonifico bancario: In questo 
caso le spese di trasporto non vi 
verranno addebitale 

Cialiiiaai .1 V.Mil. il .unni, .alila., 
•saniti • Hit lutici Mi I piiciiinli Li lata 
riportata hanno «topo puramente indicativo o 
possono anche non cormpondoro al prodotto 
olfattivo Lo otlorto sono solvo oseutimonlo 
scorto importo esclusa Iva inclusa valido por 
il periodo indicato o possono variar* soma 
preavviso (causa cambiamenti di listino dot pro¬ 
duttore oppure por osciilaileai vaiolarlo). 
Notano pinta vendila dal Grappo patri userò 
ritenuto responsabile di eventuali variazioni di 
prer/0 a caraltarltllcha I proni si intendono 
salvo orrori di stampa. Vi piaghiamo chiodato il 
prono aggiornato primo doU ocguino 


■tri servizi Facal point 




Punta il tuo browser internet su: |Httpi//WWWifflCflliÌ^ 

Troverai il nostro sito WWW, World Wide Web, pronto a darti tutte le informazioni di cui hai bisogno. Potrai trovare le news, 
i prodotti in offerta, TUTTO IL LISTINO. Puoi fare ordini e ricevere il materiale sema muoverti dalla tua scrivania!!!! 


Per informazioni sull'affiliazione: DIREZIONE FACAL POINT -Tel. # 06 - 2389887 - 00169 Roma Via Silicella, 84 
Facal BBS on Line # 06-2675952 (Multimedia r.a.) N 81 V.34 V.Fast 28.800 bps Internet: rwww.facaOI 
ATTENZIONE. I PREZZI NEL SETTORE INFORMATICO VARIANO GIORNALMENTE. VI CHIEDIAMO DI CHIEDERE LA QUOTAZIONE AGGIORNATA 

Tutti 1 marchi citati sono registrati e di propnetà dei legittimi depositan I prezzi sono, in Lue Italiane. Iva inclusa e trasporto (e opzionale assicurazione) escluso. ' "REZZI ff iSSONO VARIARE ‘.I n/a preavvisi 1 
































MC-link Net. 

Pensqta per 

le aziende 

che pensano 

a Internet. 



MC-LINK 


Pensando alle aziende che vogliono affacciarsi al mondo di Infernet, abbiamo preparato MC-link 
Net un prodotto di connettività modulato per le più diverse esigenze. Con 100.000 lire l'anno 
è disponibile l'E-Mail al costo di una chiamata urbana da 60 capoluoghi di provincia (oltre 100 
per fine '96); con 380.000 lire l'accesso è "full-lnternet" con protocollo PPP e due mailbox 
comprese nel prezzo. Ma MC-link Net è molto di 
più; connettività con IP assegnato e su circuiti dedi¬ 
cati, con consulenza e assistenza per una rapida e 
sicura installazione dei server. Attraverso MC-link 
Net si può anche accedere con la massima sicurezza 
a MC-Web, il nostro esclusivo e competitivo servizio 
per la pubblicazione e la gestione on-line delle pro¬ 
prie pagine Web (06) 41892452. carpe dial. 

NET È UN'INIZIAT 


iternet" con protocollo PPP e d ue mai lbox 

VHMlMfc tu! 

BUSINESS PROVIDER. 
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di Paolo Ciardelli 



Una mostra infinitamente grande. Un giudizio 
facile da esprimere una volta che si entrati e che 
si è visitato qualcuno dei circa settemila stand. 
Per arrivare, magari, ci si era messi in coda 
sull’autostrada forzatamente a senso unico 
verso la fiera fin dalle prime ore del mattino. 
Facendo mente locale ad una così grande 
quantità di gente, ci si poteva aspettare una 
ressa all’ingresso o durante la visita. Così non è 
stato. Un po’ perché i tedeschi sono predisposti 
ad organizzare le cose, ed un po’ perché la fiera di Hannover è veramente 
grande.Il tempo atmosferico, stavolta, è stato benevolo. 

Freddo questo sì, ma niente pioggia o neve per la 
maggior parte del periodo. Comunque anche 
quest’anno la grande mostra ha dato la possibilità di 
vedere novità del campo tecnologico e no. Non solo 
informatica, ma anche consumer e 
telecomunicazione erano in mostra per testimoniare 
l’importanza che entrambe rivestono nella vita 
moderna.Alla fine della visita l’impressione che si 
riporta è quella della montagna che partorisce il 
topolino: non per il contenuto ma perché gli oggetti 
di maggiore interesse erano quelli più piccoli. 

Leggi i nuovi palmtop basati su WindowsCE, le 
macchine fotografiche digitali ed i supporti di 
memorizzazione per gli stessi apparati. Schede PCMCIA di grandezza 
standard e le nuove schedine di memoria grandi un quarto delle precedenti. 




134 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 










Canon 

"Il futuro è costruito dal passato e 
dal presente”. Questo è il tema con cui 
la Canon celebra i suoi sessant'anni di 
progressi tecnologici. All'interno dello 
stand, come in altri, un cast di ballerini 
ha dato vita ad un simpatico spettacolo 
per sottolineare questo concetto. 

Comunque i prodotti di maggiore in¬ 
teresse per noi all'Interno dello stand, 
veramente vasto, erano quelli dedicati 
alla stampa a colori ed alla fotografia di¬ 
gitale associata al computer. 

Periferica notevole era la BJC-5500, 
una stampante a getto di inchiostro no¬ 
tevolmente flessibile dal 
punto di vista del funziona¬ 
mento. Essa, infatti, può ac¬ 
cettare fogli di carta fino al 
formato A2 con una risolu¬ 
zione di 720x360 punti. Si 
possono inserire più tipi di 
supporti, anche di materiale 
differente l'uno dall'altro, 
grazie all’adozione di un vas¬ 
soio con più scomparti. Inol¬ 
tre, è possibile sfruttare i 
moduli di carta continua. 

Se il formato fotografico 
delle nuove pellicole APS 
(Advanced Photo System) 
non vi ha ancora contagiato, 
sappiate che la Canon ha già 


in vendita uno scanner che digitalizza 
questo tipo di supporto. Il CanoScan 
2700F può gestire anche i formati tradi¬ 
zionali: diapositive montate su telaietto, 
piuttosto che il film a 35 mm. Rimane 
però una novità da sottolineare: la pos¬ 
sibilità di montare l'adattatore per pelli¬ 
cole APS e digitalizzare direttamente i 
nostri negativi. 

Lo scanner CanoScan 2700F è com¬ 
pletamente compatibile con Windows 
95 ed arriva ad una risoluzione migliore 
di 2.700 dpi. 

PowerShot 30T è la prima PC card 
camera per notebook. Pesa solo 125 
grammi ed è compatibile Windows 95. 


Canon 


CjnoSun 27001 



a 




Per installarla basta avere un 
notebook con una slot PCM¬ 
CIA Type II libera e poi si pos¬ 
sono scattare tutte le foto che 
si vogliono. Il limite infatti è da¬ 
to dalla quantità di hard disk 
che possiamo riempire. 




IBM "Let's Net 
Together" 


L'IBM era presente su una 
superficie di ben 4.000 mq 
dislocati in ben tre saloni. Le 
varie soluzioni illustrate 
andavano da quelle in¬ 
dustriali a quelle rivolte 
agli utenti nel campo 
del Network Compu¬ 
ting, In particolare era 
enfatizzato il nuovo po¬ 
tenziale commerciale di 
Internet e intranet. Per 
gli amanti di Internet era 
possibile visitare uno 
stand virtuale all'indiriz- 
zo http://www.ibm.del 


Il nostro viaggio al CeBIT 

Anche quest'anno MCmìcrocomputer si è trasformata in... compagnia di viaggi, promuo¬ 
vendo una serie di visite organizzate al CeBIT per operatori e semplici curiosi. Grazie alla 
collaborazione tecnica di Informedia, Travet Stand e AirOne, l'offerta di viaggi è stata assai 
più articolata rispetto allo scorso anno: partenze e ritorni tutti i giorni dal giovedì alla dome¬ 
nica, con possibilità di rientro in giornata o di 
pernottamento da una a tre notti. Un saluto e 
un ringraziamento a tutti i partecipanti, in parti¬ 
colare ai malcapitati del sabato che hanno su¬ 
bito il disagio causato dal blocco del radar di 
Francoforte: il quale ha peraltro bloccato il traf¬ 
fico aereo di tutto il nord Europa per l'intera 

mattinata 
causando i 
ritardi che 
potete im¬ 
maginare... 

C.G. 





















Hitachi 

Dal produttore nipponico ci si aspet¬ 
tava un nuovo palmtop Windows CE 
(vedi riquadro), ma non un videoregi¬ 
stratore digitale cosi piccolo. Ecco dun¬ 
que la prima apparecchiatura capace di 
registrare venti minuti di full-motion vi¬ 
deo ed audio, comprimendo il tutto in 



tempo reale. Il filmato in formato 
Mpeg viene registrato su un 
hard disk di 260 Mbyte PCMCIA 
Type III, con una risoluzione su¬ 
periore ai 352 x 240 punti. 

Il display dell'apparecchio è 
un LCD a colori ed ha una di¬ 
mensione di 1,8". Se poi non 
volete sfruttarla come videoca¬ 
mera, potete sempre scattare 
delle foto. La sua capacità in 
questa modalità arriva a 3.000 
immagini compresse in forma¬ 
to Jpeg o 1.000 immagini a 
cui si possono associare 10 
secondi di sonoro (ad immagi¬ 
ne). 

L'audio è un po' poco, ma 
dovrebbe servire ad intitolare 
o comunque a poter poi rico¬ 
noscere le varie immagini. 

Ma veniamo all'Hitachi 
Handheld PC con Windows 
CE. Il palmtop è basato su un 
microprocessore a 32-bit, l'SH 
3, e conta su di un display 
sensibile al tocco black/white 
480 x 240 punti, 4 livelli di gri¬ 
gio Possiede una slot PCM¬ 
CIA (Type II), l'interfaccia se¬ 
riale RS232C ed una porta a 
raggi infrarossi compatibile Ir- 
DA. La sua memoria base è 
dì 2 Mbyte, 




Non e lo stand della nostra casa editrice. La Techmedia. infatti, è una 
società dell'Estremo Oriente che si occupa di tecnologie più o meno 
assortite Per la cronaca in parecchi siamo rimasti stupiti prima di capi¬ 
re che si trattava di un'omonimia. Una similitudine dovuta anche al tipo 
di carattere usato. 


Logitech 

In fiera erano presenti i due nuovi dispositivi di 
controllo WingMan Extreme Digital e Thunder- 
Pad Digital Entrambi, come dice il nome stesso, 
sono digitali e non analogici Con essi aumenta la 
"giocabilìtà" sia nelle situazioni di azione sia nella 
simulazione di volo, con un controllo più sofistica¬ 
to, una maggiore facilità d'uso e una completa 
compatibilità con i game attualmente piu diffusi. 

Rispetto ai tradizionali dispositivi di controllo 
analogici, le soluzioni digitali consentono una 
maggiore velocità di trasferimento dei dati al 
computer, siano essi generati tramite joystick o 
pulsante, ossia alla velocità massima consentita 
dal gioco. 

In questi nuovi dispositivi viene eliminato, inol¬ 
tre, lo spostamento di centratura del joystick cau¬ 
sato da segnali analogici esterni e la necessità di 
ricalibrare lo strumento durante il gioco I tempi 
di risposta piu veloci costituiscono un decisivo 
vantaggio per gli appassionati di videogiochi che 
necessitano della massima velocità di sposta¬ 
mento o di reazione negli episodi dei giochi 
d’azione. 
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TRAVELMATE 6160. 

SCEGLIETE OGGI LA TECNOLOGIA DI DOMANI 



Sorprendente! Il Mobile Computing 
ha superato se stesso. Per effettuare ili] 
videoconferenze di altissima qualità 
collegandovi con qualsiasi parte del 
mondo oggi c’è TravelMate 6160. Integra 
un processore Pentium con tecnolo¬ 
gia MMX ’ a 166 MHz. EDO RAM a 
32 MB espandibili a 96, HDD rimovibi¬ 
le da 2,1 GB. schermo da 12,1” Su¬ 
perVGA in tecnologia TFT e CD ROM 
lOx standard. 

Grazie alla Modular Bay potrete imple¬ 
mentare le funzionalità delTravelMate 6 160 
inserendo neir.aIloggiamento una batteria 
aggiuntiva, per ottenere oltre IO ore di 



autonomia, un disco rigido da 2 GB o un 
disco ad alta densità per aumentare la 
capacità di archiviazione, caricabatterie 
per telefoni cellulari. DockMate per 
organizer o implementazioni future quali 
il disco magneto ottico. 

TravelMate 6160 mobile computer, il 
notebook con un rapporto prezzo pre¬ 
stazioni assolutamente vantaggioso che vi 
sorprenderà. ^ 




Texas 


Instruments 











Il connubio tra videocamere e informatica 


La portatilità dei computer ha 
contagiato tutti e le idee abbondano. 
Ora si sta assistendo ad una vera e 
propria esplosione del connubio teleca¬ 
mera-computer. Fuori dal coro del 
WindowsCE, la Sharp presentava l'MI- 


La Canon non era da meno 
con il suo PowerShot 30T. Si 
tratta in definitiva di una pic¬ 
cola telecamera per note¬ 
book del peso di soli 120 
grammi, che consente di cat- 



feBlT n Mobile CoTTTmunication 


10E/Color ZR. Più di un portatilino, 
questo Sharp 'Color ZR' è un Personal 
Information Tool. Dispone di un display 
TFT LCD di 5" che può visualizzare fi¬ 
no a 65.000 colori. Naturalmente ha 
un'interfaccia Pen-based che tra l'altro 
rende facile l'accesso a Internet, con¬ 
nessione permettendo. 

Le peculiarità del video non si fer¬ 
mano qui. A lato è presente una tele¬ 
camera con cui scattare delle foto e 
memorizzarle sui 2 Mbyte di memoria 
standard disponibile 


Oltre ad avere un 
display a colon TFT 
da 5", questo 
Sharp MI-10E è un 
palmtop a tutti gli 
effetti Non segue 
però la moda dei 
nuovi HPC Win¬ 
dowsCE 
A destra, invece, c'è la 
soluzione della Canon Si tratta del PowerShot 30T, 
una piccola telecamera collegabile al notebook tra¬ 
mite scheda PCMCIA . 



turare immagini e sequenze video. 

Si collega al portatile tramite una 
scheda PCMCIA di tipo II e per la me¬ 
morizzazione dei dati utilizza il disco 
fisso. Le immagini vengono catturate 
ad una risoluzione di 640x480 pixel in 



true color (24 bit), ma è possibile por¬ 
tare questi valori a 80x60 pixel con 256 
colori, per diminuire il volume di dati 
che devono transitare sulla linea te¬ 
lefonica (ciò risulta utile se l'immagine 
deve essere trasmessa su un sito In¬ 
ternet) o durante una teleconferenza si 
avranno sequenze video sempre più 
fluide. 

Insieme alla macchina viene fornita 
una suite di programmi di fotoritocco, 
tra cui PowerShot Stich, che consente 
di unire automaticamente più foto¬ 
grammi per ottenere un'unica immagi¬ 
ne panoramica. 

Girando un po' 
nell'area dedicata 
alle aziende di 
Taiwan, presso lo 
stand della Kmg- 
Max in bella mo¬ 
stra c'era una 
scheda PCMCIA a 
standard Zoomed 
Video per video- 
conferenza Di 
questo standard 
abbiamo già parla¬ 
to sui numeri scor¬ 
si e abbiamo sotto- 
lineato le difficoltà 
che ci sono per 
farlo funzionare. 



Durante la manifestazione fieri¬ 
stica st 6 apprezzato, e a vol¬ 
te anche sfruttato, il quoti¬ 
diano CeBIT News Una 
pubblicazione gratuita di- M 
stribuita all'entrata. Vo- 
tendo, però, si poteva 
consultarla anche co- M 
modamente seduti da 
una qualsiasi postazio¬ 
ne Internet Anche 
stando a casa. 

Il CD ROM che vedete 
raffigurato a lato è il 
concentrato elettronico 
dell'immenso catalogo ■ 
del CeBIT Era compreso 
insieme alla parte cartacea 
e non era disponibile separa¬ 
tamente. 




Katalog • Catalogue 
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Epson* è marchio registrato di Seiko Epson Co. Tutti 1 marchi diati appartengono ai legittimi proprietari. THATT D'UIlOII/rrALY 



Epson GT-9500. Uno scanner dal 
temperamento artistico. 


Vorrei saperne di più sugli scanner Epson. 
Posseggo già prodotti Epson: □ □ no 



Epson GT-9500. Input 500 dpi, 12 bit (4.096 tonab'tà di 
grigio, 68 mib'ardi di colori). Output 4.800 dpi. 10 bit 
16,7 nrib'oni di colori. Opzioni: ab'mentatore automatico 
di fogtì per OCR, lettore A4 per lucidi, negativi e diaposi¬ 
tive. Versioni PC, Mac e SCSI, disponibili con Photoshop 
LE e Omnipage LE. 


Fino ad oggi, tra gli scanner professionali usati 
dai fotolitisti per produrre le pellicole delle imma¬ 
gini da stampare e quelli da tavolo usati 
negli uffici per inserire le immagini nei 
documenti e nelle presentazioni, c'era 
davvero un abisso. Epson GT-9500 ti 
mette a disposizione velocemente e senza fatica 
immagini a livello professionale. E per lasciare alla 
tua fantasia tutto lo spazio possibile, c'è anche 
l'impostazione automatica dei parametri di 
scansione, che ti permette di ottenere sempre il 
meglio da ogni immagine. 

imagìnEmozìone 


Nome, 


Casa 2 ufficio 3 Società_ 

I ndi rizzo_ 

CA P C ittà_ 

MC VCffcXOMI'Utin 


Spedino: Epson Italia SpA ■ 10099 Sesto S. Cioronm (MI) 
Vie FMiCasmghiW. o invio re eia fatollo 01/EU07S0. 

Pei informazioni M r* 1 **- 

eri punti vendita ctiiomon i ( 1R7-801101 

In Internet: www.epson.lt V _ 
















Una fiera megagalattica, come solo i 
tedeschi in Europa ci hanno abituato. La 
massa dei visitatori riusciva a flui¬ 
dificarsi attraverso le corsie e gli 
stand con le novità, ma qualche 
volta i capannelli di gente si for- ■ 
mavano lo stesso. Balletti con ra¬ 
gazze interessanti? Regali o 
show? Non proprio Nell'immen¬ 
sità degli stand erano i portatilini, 
quelli basati su WmdowsCE, ad 
attrarre la maggiore curiosità. 

Erano presenti praticamente 
tutti (all’appello mancava solo 
Compaq) dal capostipite della spe¬ 
cie, il Casio Cassiopeia, all'ina¬ 
spettato HP 320. Tutti comunque 
facevano bella mostra di sé, e per 
ogni tipo o marca i vari produttori 
non si lesinavano dal metterne in 
mostra ed in prova 
| almeno due. 

Grande ressa, lo ripeto, 
allo stand della Hewlett 
Packard, che metteva a di¬ 


ro prova allo stand HP il 
nuovo 320 il modello infe¬ 
riore. il 300, era solo in ve¬ 
trina. 

In basso il Velo I della Phili¬ 
ps, al quale si può collegare 
direttamente un telefono 
GSM. 


sposizione del pubblico presente un 
paio di HP 320. Questo modello non an¬ 
cora presentato in Italia, non sarà dispo¬ 
nibile a breve, perché 
dovrà essere prima na¬ 
zionalizzato. 

Gli altri rappresen¬ 
tanti erano il NEC Mo- 
bilePro, ('Hitachi 
HPW10E2 ed il Philips 
Velo 1. Grosse diffe¬ 
renze tra l'uno e l'altro 
non ce n'erano, se si 
esclude l'estetica o 
la dotazione di più o 
meno accessori. 


L'unico che si chiamava 
un po' fuori è il Philips Ve¬ 
lo 1, che incorpora un re¬ 
gistratore vocale. Ed il 
pubblico italiano quanto 
dovrà aspettare per tocca¬ 
re questi oggetti? Parec¬ 
chio e per motivi squisita¬ 
mente commerciali. La ri¬ 
sposta all'estero è stata 
fortemente positiva, ma 
in Italia i vari distributori ci 
vogliono andare con i piedi di piombo 
L'HPC infatti è un oggetto un po' dif¬ 
ficile dal punto di vista commerciale In¬ 
fatti, bisogna porsi l'interrogativo di qua¬ 
li realtà poi dovranno venderlo: i negozi 
di computer specializzati o le catene di 
vendita di elettrodomestici? Una buona 
idea potrebbe essere quella di affidarlo 
a quelle catene di vendita di elettrodo¬ 
mestici, che a loro volta "subappalta¬ 
no" uno spazio a professionisti 
dell'informatica, Senza fare nomi ci so¬ 
no già realtà del genere, bisognerà solo 
vedere se attecchiranno e soprattutto 
se il prezzo degli HPC scenderà sotto il 
milione di lue 


WindowsCE ovvero 
HPC 


DECT vs PHS 

Si afferma in Europa, ancora non 
in Italia, lo standard DECT (Digital 
Enhanced Cordless Telecommuni- 
cations) per la comunicazione sen¬ 
za filo, ma all'orizzonte si profila 
quello giapponese (PHS, Perso¬ 
nal Handyphone System). 

Il PHS incontra interesse 
principalmente in alcuni paesi 
asiatici, mentre la tecnica DECT 
si afferma soprattutto in Europa, 
ma anche in alcuni paesi del Sud Ame¬ 
rica e dell'Asia 


Al CeBIT erano pre¬ 
senti entrambi con varie 
soluzioni, da quelle dome¬ 
stiche a quelle avveniristi¬ 
che. 

Avveniristici i futuri micro- 
telefoni combinati DECT/GSM 
per reti idonee al CTM (Cord¬ 
less Terminal Mobility) come 
anche quelli duplici PHS/GSM. 
Dunque uno scontro? Non sul¬ 
lo standard, il DECT ed il PHS sono 
simili, ma sulle possibilità offerte dai 
terminali. I giapponesi infatti sono 
pronti a sfornare dei terminali come lo 



Sharp PMC1 Un telefono con un di¬ 
splay sensibile al tocco (Pen Based) e 
possibilità di collegarsi all'E-mail di In¬ 
ternet, oltre alle caratteristiche avanza¬ 
te come rubriche intelligenti o comandi 
vocali. 

In arrivo quindi terminali mobili che 
si collegheranno ad Internet? Forse 
Per dovere di cronaca la Bosch sta svi¬ 
luppando un videotelefono portatile ba¬ 
sato su DECT. Due oggetti simili che 
percorrono due strade differenti II tra¬ 
guardo, naturalmente, è sempre il mer¬ 
cato che sulla telefonia è sempre più 
interessato. 
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è la catena dei Computer Shop Microlink! 
PASSA L'ESTATE TRANQUILLO...COMPRI OGGI PAGHI DA ! 


RATA CHIARA Per lutto APRILE nei nostri negozi NESSUN ANTICIPO. Paghi in 12 RATE pari al 10% dell'importo finanziato'. Primo rata a SETTEMBRE. 



16 PROGRAMMI DEL VALORE 
REALE DI CIRCA 1.2.000.000 


• PC MICROLINK MULTIMEDIALE 


Tulli i programmi software abbinali 
al PC Microlink sono in vorsiono OEM 

✓ MICROSOFT WINDOWS 95 su CD 
MICROSOFT WORKS 4.0 

^ MICROSOFT INTERNET EXPLORER 

✓ COREL DRAW 6.0 su CD 

✓ ENCICLOPEDIA ZANICHELLI 97 su CD 

y PC -Cillin Antivirus per Windows 95 

✓ VIAGGIO NEL CORPO UMANO 
di Piero Angela su CD 

✓ TALK TOME-Corso d'inglese su CD 

✓ CNN CONFLICT su CD 

✓ COLLEGAMENTO INTERNET 

■/ ITALIA: guido multimediale 
del Touring Club Italiano su CD 

✓ ERRATA CORRIGE 2.5 

✓ VOYAGER ITALIA su CD 


2 . 590 « 


■/ FORTUNA PACK- Tuoroklo, biogai,tono 


✓ 

y 

y 

y 

y 

y 

y 

v 

y 

y 

y 


Intel Pentium ‘ Processor 200 MHz 
16 MB EDO RAM 
512 Kb Cache Memory 
HD 1,2 GB EIDE 

Scheda Video PCI S3 Trio 64V+ 
CD ROM 8X 

Casse 120 W design uguale al PC 
Mouse e Tappetino 
Tastiera Win 95 
Windows 95 preinstallato 
Nuovo Software Pack con il nuovo 
Corel Draw 6.0 (OEM solo CD) 




NOSTRI PUNTI VENDITA 


AFFILIATI A MICROUNK DISPLAY... LA CATENA DEI NEGOZI DI INFORMATICA 

PIÙ COMPETITIVA E MODERNA 

per Informazioni Affiliazioni e per sapere 
•dov'è il negozio più vicino a casa tua telefona al Numero Verde 


c 


167-44.23.98 


Poni IV* INC llli» Ionia «agallilo iato II >i 


ulula (.allibala «Miai tS DOO • IV* i.iil.o .ipiaiia Poni ialiti Ila. al iBlitl t a ola g.i «agnmanla «aiti Poni ingialli a iai 

(*) Per lo definizione dei tossi e condizioni consultore i logli iniormolivi analitici o disposizione dello clientelo presso i punti vendita 


I bi.l.o in "lai «a al m 






























Intel Klamath 

o Pentium II che dir si voglia 

Una presenza ben mascherata ma funzionante quella 
dell’Intel A parte l’immenso stand e chiaramente la dotazio¬ 
ne del 99% dei computer presenti, presso alcuni grossi nomi 
dell'industria informatica erano in funzione degli elaboratori 
basati su Pentium II. 

In funzione si, ma con le tastiere ben nascoste e solo con 
dei programmi dimostrativi I demo però mostravano poco 
delle potenzialità del nuovo microprocessore ed i visitatori 
parevano non accorgersi nemmeno della presenza di queste 
stazioni di lavoro. Dovunque comunque si parlava del Pen¬ 
tium Il o dell’Advanced Micro Device K6 e della battaglia 
prossima ventura tra il "vecchio" socket 7 e lo slot 1. Scom¬ 
messe al momento gli allibratori non le prendevano, ma for¬ 
se non si era frequentato l'ambiente giusto. 

Nota coreografica quella dell’AMD che aveva affittato ben 
due aeroplani da turismo che tramavano affiancati due stri¬ 
scioni pubblicitari La scritta invitava a visitare lo stand e par¬ 
tecipare ad un gioco. Uno dei tanti. 



L 'ennesimo modellino dell'USS Enterprise ? No solo un te¬ 
lefono un po' kitsch La tastiera numerica è sulla base, men¬ 
tre la cornetta è tutta l'astronave . 

No comment. 


CD-ReWritable 


Texas Instruments 



Un appuntamento da non perdere sotto molti aspetti era 
l’annuncio del CD-ReWritable. Alla presentazione, indetta sotto 
l'egida della Philips, erano presenti la Hewlett Packard, la Mit¬ 
subishi Chemical, la Verbatim, la Ricoh, la Sony e la Yamaha 
Le specifiche del formato del CD-ReWritable. che si riferi¬ 
scono principalmente a quelle espresse nella parte III dell’Oran- 
ge Book, verranno finalizzate a ottobre. Comunque in parole 
povere questo tipo di dischi potrà essere riscritto almeno un 
migliaio di volte, né più né meno di un disco magnetico. 

Saranno interessanti le possibilità offerte da un tipo di me¬ 
morizzazione del genere, magari come hard disk removibili o di¬ 
schi di bootstrap 

Si potranno fare dei di¬ 
schi con vari sistemi opera¬ 
tivi, oppure dei supporti re- 
store per cambiare il 
software su macchine non 
condivise in rete. 

L’interrogativo rimane 
per quanto riguarda il set¬ 
tore audio/video sarà sfrut¬ 
tato anche qui e/o conten¬ 
derà dello spazio al DVD? 


Tralasciamo le vicende finanziare e societarie della Texas 
per presentare uno dei modelli piu belli presenti in mostra al 
CeBIT quest'anno. Si tratta della serie Extensa 900. Questi 
notebook sono basati su Intel Pentium a 133 MHz, con un 
hard disk da 1,35 Gbyte, 16 Mbyte di RAM e 256 Kbyte di 
cache di secondo livello. Al di là delle caratteristiche tecni¬ 
che, il lato di maggiore interesse è la soluzione a due "piani" 
di questo portatile. Naturalmente è una cosa già vista, ma la 
leggerezza e la dimensione sottile ne fanno un prodotto 
esteticamente accattivante. ^ 

















PASSA L'ESTATE TRANQUILLO... 
COMPRI OGGI PAGHI DA SETTEMBRE! 


RATA CHIARA, 


è la catena dei Computer Shop Microlink! 


collaborazione con PRESTITEMPO 

Per tutto APRILE nei nostri negozi NESSUN ANTICIPO. 

Paghi in 12 RATE pari ol 10% dell'importo finanziato*. 
Prima rata a SETTEMBRE. 

(*| P* la daltniilona dot Miti • rondinotti toatulroti i logli MtaMim onalitKl a dnpounoni dilla (Untolo prono i punti .ondiM 


HUdS^CFoUBmlk 

-• PC MICROLINK SERIE START 
MULTIMEDIALE 


Packard Bell 
—oSUM 


m 


HEWLETT 
PACKAB□ 



Processore AMO K5 • PI 33 - Coche Memory 256 KB 
16 MB EOO RAM - HO 1,2 GB EIDE • Schedo Video Pei 
CD ROM 8X - Schedo Audio 16 bil - Alloporlonli 
Tosile, Win 95 - Mouse e loppelino - Windows 95 proinstallato 

— 1.649 * 

CASIO 

-• FOTOCAMERA DIGITALE QV-10A 


Macchina foiogralKo digitola. rlwlutlona 
oriMomola 300 Imn, ragltitojiana 3?0i7«0. 
7MB didatti-RAM incorporato, oituretoca 
olittroelro, manna* ICO a rotori, do I.B'. 
m ontmflauo, obb^tttro ruetobiU lino o 270 . 
room su singolo porta dall Immagina 
aqwilbrio cromotiro oulomotlco 
In dotonona cinturino do polto. cuttodio. 

4 bonarie olcollna AA. panno por l'obbùttiit, 
monuolo.covovtdoo 


Mod. 2151S 



A DOMICILIO 

Intel Penlium’ 150 Mhz 
Mullimediale 
I.6GBH0- 16MBRAM 
CO ROM 8X - Sound Card 30 
Monitor 14" a colori - Microfono 
Alloporlonli inlegrati 
19 NUOVI tITOll, 17 (D 


19 NUOVI TITOLI 


►HP DESKJET 690C 



CON L ACQUISTO Ol UNA STAMPANTE HP IN 
RECALO l ENCICLOPEDIA MULTINEOIAIE 
ZANICHELLI, OEM. UN OPERA DI ALTISSIMO 
LIVELLO E DI EACIll UTILIZZO CHE 
POTRETE COMODAMENTE 
SFOGUAREAll INTERNO 
Oli VOSTRO COMPUTER* 


Stampai* a pitto d minuto 600 1 600 dpt « B/N. 600 ■ 300 dpi o colori • HP Photo SET 
robot# Sppm M B/N a lino o 7 ppm a colori 

.000 

iva mauu 



M WINDOWS 93 , MS WORKS 
MS RUBLIfHIR • Il nuovo 
- . NAVIOATOR 3.5, aancora 
,'k^ ' più Iodio, ancora più bollai 

SA Al.l.TINZA TIL..ONICA 

.000 

IMN 


2.690 


Photo Imogina Copobrlitf I 
pi lo ttompo dolio lorogtofia 

UilNDY 
-• AVER TV GENIE 



Guardo lo TV con il luo computai Avat TV Game 
trotioimo il monitor dal PC in uno TV con 
tolacomondo funilononla oncha 
con lalavito** ipo»lo 

.000 

'mimmi 


Microsoft 

-O HOME ESSENTIALS 97 ITALIANO 


370 

C coREL 


ti 

da 

63 * 

►AVER TV PH0NE 



Tv • Rodio Vico confarono 
Cottura a immogonino immagini 
tulio tu un unirà tchado 


504 


.OOO 

lYMt/KlUU 



643 " 



Il pocchano toltnoro ideale por il PC di iato, 
par risponderà o tutta la angamo dalla famiglio, 
compotlo do Word 97. Works 4.0. Mona, 97, 

Adonto Mondlola Encorto. MkiosoH Goti 
Miciotod Internai Etplorar 3 0 Homo EttannoH 
è disponibile tu CD ROM m Italiano 

TUTTI I PROGRAMMI SONO IN VERSIONE 
COMPETITIVE UPG E RICHIEDONO LA PRESENZA 
SUL PC DI UN PROGRAMMA ANALOGO 
(ANCHE DELLA CONCORRENZA) 


mauu 


DA NOI TROVI ANCHE... COMPACI creat'v: 


299 


.OOO 

m mauu 


-•CORELDRAW 7.0 

AGGIORNAMENTO 



Il fantastico software di 
elaborazione grafica e 
fotoritocco più 
conosciuto e semplice! 


OSTR I 


NTI 


! 


SYMANTEC.I 

N 

DITA ! 


499 


.OOO 

nri mauu 


’WAITEC NEC 


ITALIA 


ANCONA OSIMO 
ARIZXO 

ARIZXO SAN GIOVANNI VAIOAINO 

ASTI 

BIDOAMO 

BULLA 

■OLOONA 

BOLZANO 

CAMPOBASSO 

CASISTA CURII 

CATANZARO 

COMO OlGUtt COMASCO 

PIBINZI 

FOOOIA 

FOOOIA VICO OCl GARGANO 

OINOVA 

OINOVA 

40VA CHIAVASI 

IMPIIIIA VAUECROSIA 

LA SPIZIA 
LATINA APRILIA 

LIVORNO 
MILANO 

MILANO ABBIATEGRASSO 

NAPOLI 

' • *'OL PORTICI 


VIA DON LUIGI STURZO.BI 
MAESTÀ Ol GIANNINO 
V(AS IAVAGNINI. 719 
(ORSO SAVONA. 13 
VIA MORONl I6S 
PIAZZA DUOMO 10 
VIA FERRARESE. I0B 
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Nella maratona multimediale di Bologna si è respirato veramente il futuro: dieci grandi aree 
tematiche, dall’informatica alla TV satellitare, da Internet aH’intrattenimento domestico, 
dall’home video agli effetti speciali cinematografici, dalla TV interattiva al phototechnology. 


di Gaetano Di Stasio 


Quest'anno FuturShow è stato visitato 
da oltre trecentomila persone: un succes¬ 
so che conferma con un +20% i dati posi¬ 
tivi presentati l'anno scorso alla fine della 
prima edizione. Intensa anche la parteci¬ 
pazione del pubblico ai 21 incontri/dibattiti 
che hanno animato la manifestazione con 
Umberto Eco, Rita Levi Montatemi, Alber¬ 
to Abbruzzese, Enrico Ghezzi, Gabriele 
Salvatores, Diego Abatantuono. Alba Pa¬ 
netti, Bud Spencer, Enzo lacchetti, Vito 
Gene Gnocchi, Alberto Tomba, Luciano 
Pavarotti, Steven Spielberg e moltissimi 
altri Non solo puro divertimento multime¬ 
diale ma anche discussioni sulla cultura e 


l'attualità su vari temi, con un unico co¬ 
mune denominatore la multimedialità, 
oggi e nel futuribile 

Altro dato importante da sottolineare e 
la connotazione più che giovane del pub¬ 
blico il 70% dei visitatori è infatti under 
35 che sta a dimostrare il carattere "fre¬ 
sco", intrigante, interattivo di una manife¬ 
stazione fortemente rivolta alle tecnologie 
avanzate 

I giovani sono stati dunque un elemen¬ 
to importante e lo Spazio Giovani ne è 
stato un'attrattiva non indifferente nelle 
aree "Cercalavoro giovani" ed "Ideegio- 
vam" dove il FuturShow rispettivamente 


si presentava come mediatore fra aziende 
e giovani diplomandi e laureandi, e vetrina 
delle migliori e piu interessanti idee e pro¬ 
getti in cerca di partnership sviluppati da 
under 30. A questi eventi si è poi affianca¬ 
to il CYBERSHOW multimediale dal titolo 
"I Giovani Digitati. Cyber, Digital, Human: 
essere giovani oggi " presentato e condot¬ 
to da Francesco Carla ed in cui si è di¬ 
scusso inoltre di telelavoro, business su 
Internet, televendite, Electronic Commer¬ 
ce, industrie multimediali e nuove oppor¬ 
tunità di lavoro 

Claudio Sabatini, Amministratore Dele¬ 
gato della Sabatini Spa e patron del Futur- 
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Show, ci ha comunicato il suo entusia¬ 
smo in una intervista telefonica: "Sono 
estremamente soddisfatto dell'andamen¬ 
to registrato per la seconda edizione del 
FuturShow 

Il target è stato colpito perfettamente. 
Ben 327 mila visitatori sono venuti alla no¬ 
stra manifestazione che in tal modo ha vi¬ 
sto consolidare la sua leadership in Italia 
come unico vero grande riferimento nel 
settore, per gli addetti ai lavori e per la 
gente comune che vuole capire le tecno¬ 
logie dell’informazione e la direzione in cui 
ci stiamo muovendo. 

In cinque giorni abbiamo fotografato in 
una istantanea il futuro a 360 gradi, grazie 
alle numerose aziende che hanno rispo¬ 
sto in maniera estremamente positiva al 
nostro invito. Il prossimo anno consolide¬ 
remo ancor di più la nostra vocazione alla 
divulgazione ed alla spettacolarizzazione 
della tecnologia avanzata " 


Le presenze 

Fra gli stand più significativi e le pre¬ 
senze più forti non possiamo che ricor¬ 
dare Apple Computer, Fondazione IDIS, 
IBM Semea, ASPHI, Walt Disney, Strabi¬ 
lia, Stream ed MCmicrocomputer col 
Museo dell'Informatica di cui si scrive 
sulle prossime pagine. 

Stream, del gruppo STET, in particola¬ 
re ha presentato il Video On Demand, la 
TV Interattiva ed in generale la TV digita¬ 
le. I suoi progetti guida sembrano essere 
all’avanguardia in un settore che fino a 
qualche anno fa si riteneva in forte cre¬ 
scita e con un trend che avrebbe propo¬ 
sto soluzioni chiavi in mano già per la fi¬ 
ne del ‘96 In realtà la TV digitale è anco¬ 
ra al di là da venire: sono state sicura¬ 
mente amplificate troppo le aspettative, 
mentre i risultati, sicuramente promet¬ 
tenti, dalle grandi ricadute sociali ed atte¬ 
sissimi. sono fortemente limitati dalla 
tecnologia e dagli elevatissimi investi¬ 
menti necessari per un serio start-up su 
vasta scala. 

Fondazione IDIS e Città della Scienza 
di Napoli hanno poi proposto uno stand 
con video, pannellistica e tantissimi mul¬ 


Nelle loto lo stand 
della IBM e della 
Packard Bell al Futur¬ 
Show. 


che si aggiravano fra gli stand di Tele+2, 
della Canon, di Nokia, di Nikon dove si 
potevano vedere schede, obiettivi, pro¬ 
vare telecamere e macchine fotografiche 
digitali alcune delle quali anche dal costo 
di 60 milioni! Stand contaminati da una 
grande euforia, che contagiava tutti e 
che mutuava la frenesia che si poteva ta¬ 
gliare col coltello negli stand del Museo 
del Videogioco e negli stand dedicati 
aH’Home Entertainment. 

Ma la proposta tecnologica non era la 
sola attrattiva: la faceva da padrone so¬ 
prattutto lo spettacolo che veniva propo¬ 
sto tramite giochi, multimedia, game 
console, Internet Point a centinaia ed a li¬ 
bera disposizione del pubblico ed a cui si 
univano concerti, happening, sala disco¬ 
teca, sala d'ascolto, studio di posa foto¬ 
grafico dove si poteva dare libero sfogo 
alle proprie inclinazioni e dove ci si pote- 


timediali didattici per bambini e teen- 
ager proprio a sottolineare la vocazione 
culturale, didattica e divulgativa della Vil¬ 
lette italiana. Un grande sforzo che su 70 
mila metri quadri a Napoli, già in parte at¬ 
tivi, propone un percorso interattivo, un 
Museo vivo della Scienza che, almeno 
nella filosofia e nell'impianto interattivo, 
è stato riportato a Bologna al FuturShow 
Nello stand della Città della Scienza vi 
era anche uno spazio dedicato alla com¬ 
puter grafica interattiva, alle simulazioni, 
alla realtà virtuale, curato da MCmicro¬ 
computer: in quel contesto si sono pre¬ 
sentati quattro video corredati da pannel¬ 
li introduttivi sulla guerra simulata, i si¬ 
mulatori civili, il gioco fine a se stesso 
con la computer grafica, la chirurgia vir¬ 
tuale. Le tecnologie proposte nel settore 
TV Sat e Phototechnology sono state 
prese d'assalto dai numerosi visitatori 


Grande successo ha 
riscosso l'iniziativa 
"Prenota il veglione di 
line secolo". 
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Ecco il favoloso treno 
ETR-500 di MCmicro- 
computer che nei giorni 
12 e 13 aprile ha portato 
la redazione e centinaia di 
lettori da Roma e da Fi¬ 
renze direttamente alla 
Fiera di Bologna. 


Nel teatro di posa curato da Franco Fontana, si 
dimostravano dal vivo le tecniche di ripresa foto¬ 
grafica. 


va multimedìare addosso, cliccando ed 
interagendo a più non posso. 


L’impegno nel sociale 

La grande kermesse bolognese ha co¬ 
munque dedicato ampio spazio anche 
all'impegno sociale per capire come la 
tecnologia può e deve aiutare a risolvere 
alcuni dei grandi problemi sul tappeto. 
Una delle domande a cui è stata data ri¬ 
sposta era: "la multimedialità cosa può fa¬ 
re per i disabili?" Il problema comunque si 
ricolloca con la richiesta, da parte delle fa¬ 
sce "deboli", di non essere penalizzate 
nel diritto di partecipare allo sviluppo. La 
multimedialità per i disabili può fare mol¬ 
tissimo per la riabilitazione, l'inserimento 




scolastico, l'inseri¬ 
mento lavorativo. 

Multimedia e compu¬ 
ter possono essere 
per tutti, e in partico¬ 
lare per i portatori di 
handicap, un prezioso 
strumento di comuni¬ 
cazione, ma ci sono 
anche delle regole da 
rispettare per garanti¬ 
re l’effettivo accesso 
alle applicazioni e alle 
reti Senza la dovuta 
attenzione, si potreb¬ 
bero verificare casi di 
nuove barriere elettroniche e casi di nuovi 
"disabili multimediali" per chi non vede o 
per chi non sente ma anche per chi ha 
piene facoltà motorie e percettive ma non 
ha il PC con l'ultimo grido in fatto di 
hardware e software. 


Allo stand dedicato alla mostra fotografica dì Hel¬ 
mut Newton II nudo era l'argomento trainante. 
L'erotismo diventa arte, quando c'è dì mezzo il 
bianco e nero d'autore 


Non siamo a Disneyland o a EuroDisney, siamo al FuturShow. Grande, bello, fra ì più belli ed intriganti, e 
tra I più "multimediali" lo stand della Disney e della Disney Interactive. 
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Lo stand della Città della Sciama di Napoli con I 
multimediali didattici per grandi e piccini e l'angolo 
sulla computer grafica interattiva e la realtà virtuale 
firmato da MCmlcrocomputer. 

In basso Rita Levi Montalcim con Claudio Sabatini 
allo stand della Città della Scienza di Napoli di cui. 
il Premio Nobel per la Medicina , é da anni Presi¬ 
dente del Comitato Scientifico. 


Le conferenze-dibattito sono state in tutto 21. molto seguite dal pubblico di tutte le età. 
Fra i concerti più "chiassosi" quello di Tullio De Piscopo ed Eugenio Bennato. 


V 


Ad esempio per i 
non vedenti la trasfor¬ 
mazione del testo 
ASCII in Braille o la 
decodifica automatica 
in sonoro, tramite 
screen reader, delle 
pagine Internet è una 
soluzione importante 
per aprire anche a lo¬ 
ro la rete delle reti. 

Ma in questo conte¬ 
sto l’uso smodato di 
frame. form, tabelle, 
mappe sensibili, filmati, animazioni sono 
un limite non indifferente. 

In una conferenza su "Handicap, tec¬ 
nologie e multimedialità" sono state trac¬ 
ciate le linee guida per un uso aperto a 
tutti di Internet. 

Ciò evidentemente non vuol dire to¬ 
gliere grafica e le soluzioni che rendono 
più piacevole la navigazione e la comuni¬ 
cazione digitale, ma si tratta semplice- 
mente di affiancare alle canoniche pagine 
Internet anche pagine equivalenti e paral¬ 
lele in sola modalità testuale e che rical¬ 


chino alcune semplici regole di impagina- 
zione. Chi non può seguire una navigazio¬ 
ne grafica, per limiti soggettivi o per limiti 
di piattaforma (HW o SW), avrà comun¬ 
que cosi la possibilità di seguire il filo 

Altrimenti una parte del nostro mes¬ 
saggio su Internet andrà inevitabilmente 
perso o sarà comunque non mtellegibile ai 
meno fortunati. 

Anche in questo senso il FuturShow si 
è presentato come arena per un dibattito 
che ha coinvolto tutti: web master, gior¬ 
nalisti, tecnici, imprenditori 
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Al FuturShow di quest’anno MCmicrocomputer ha presentato, assieme al Museo 


Nazionale degli Strumenti per il Calcolo di Pisa, il Museo dell’Archeologia Informatica. 


In questo reportage vi raccontiamo i contenuti di un percorso interattivo a ritroso nel tempo. 


di Gaetano Di Stasio 


Nello stand di MCmicrocomputer in ol¬ 
tre 200 metri quadri e stata presentata la 
storia del calcolo automatico che dalle 
prime macchine meccaniche ci ha porta¬ 
to al personal computing ed al cyberspa¬ 
zio. In una manifestazione ipertecnologi- 
ca come il FuturShow, che punta forte¬ 
mente alla spettacolarizzazione, il nostro 
Museo dell'Informatica si è collocato co¬ 
me momento di richiamo culturale, di ap¬ 
profondimento tematico che ha destato 
tantissima curiosità ed interesse non solo 
negli addetti ai lavori. Infatti il Museo 
dell'Archeologia Informatica, anche grazie 
all'uso di video, multimediali e del taglio 
divulgativo, è stato uno degli stand più vi¬ 
sitati ed apprezzati Molto interesse è ve¬ 
nuto anche dalla stampa, soprattutto non 


specialistica: svariate le interviste televisi¬ 
ve registrate nel Museo, coronate da una 
intervista radiofonica in diretta. A tutti si 
ripeteva. "Benvenuti al FuturShow 2997, 
1000 anni avanti nel futuro. Benvenuti al 
Museo dell'Archeologia Informatica di 
MCmicrocomputer" 

Un'avventura molto divertente ma an¬ 
che estremamente faticosa Molte sono 
state le soddisfazioni ma grande era an¬ 
che la responsabilità: non è semplice fare 
divulgazione, non è facile proporre con¬ 
cetti complessi come l'evoluzione tecno¬ 
logica e le ricadute che abbiamo vissuto, 
stiamo vivendo e che sempre più vivre¬ 
mo in termini sociali e culturali. In questo 
senso l’esperienza del Museo Nazionale 
degli Strumenti per il Calcolo di Pisa, di¬ 


retto dal piofessore Vergara Caffarelli, ha 
dato un contributo determinante per la 
scelta delle macchine da esporre e per lo 
studio del percorso. L'idea alla base era 
quella di portare per mano "l'uomo della 
strada" nel mondo del calcolo automati¬ 
co, passando dalle macchine meccaniche 
ed elettromeccaniche, ed arrivando fino 
al digitale che ha aperto la strada alla rivo¬ 
luzione che stiamo vivendo in questi anni 
con la società dell'informazione 

Gli strumenti per il calcolo presentati 
erano oltre cinquanta, supportati da dida¬ 
scalie, dai pannelli con le vecchie coperti¬ 
ne di MC e gli articoli di sedici anni fa. da 
due multimediali di approfondimenti e da 
un video realizzato sul Museo di Pisa dal¬ 
la ADN Kronos. Con questi oggetti si è 
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stati aggiunti una tastiera numerica, un ta¬ 
bulatore decimale, vari "blocchetti" (pic¬ 
cole addizionatrici) che cumulavano gli im¬ 
porti delle colonne e un "CROSS" che 
permetteva il calcolo orizzontale della 
scrittura contabile. Queste imponenti 
macchine venivano utilizzate nelle grandi 
banche o nelle società telefoniche, le 
operatrici prendevano nota su di esse del¬ 
le transazioni che venivano così automati¬ 
camente contabilizzate. 

Fra le macchine elettroniche più anti¬ 
che abbiamo poi la Olivetti Programma 
101. presentata nel 1965 alla rassegna 
elettronica Berna di New York. Essa rap¬ 
presenta il primo calcolatore da tavolo co¬ 
struito al mondo totalmente tran¬ 
sistorizzato: ne furono costruiti ben 
40.000 esemplari venduti al prezzo di 
3.200 dollari. Offriva la possibilità sia di ef¬ 
fettuare operazioni aritmetiche in modo 
diretto sia di essere programmata per il 
calcolo di funzioni più complesse tramite 
schede perforate Fu interamente proget¬ 
tata e realizzata nei laboratori di ricerca 
della Olivetti di Pregnana, da un gruppo di 
ricercatori guidati dall'lng. Piergiorgio Pe¬ 
rotto, mentre il design fu curato dall'Arch 
Mario Bellini. Questa macchina, rimasta 
meguagliata per oltre 7 anni, fu in definiti¬ 
va il primo vero personal computer della 
storia; neanche a farlo apposta italiano, e 
oltre 15 anni prima dell'avvento del primo 
PC IBM A questa si aggiunge la Olivetti 
P6060, presentata nel 1976 alla fiera di 
Hannover. Disegnata da Ettore Sottsass 
Jr e G Sowden la P6060 rientrava nella 
classe dei mimcomputer "portatili" Ave¬ 
va una RAM di 48 KByte con un tempo di 
accesso di 700 ns ed una unità di 
lettura/registrazione per floppy disk da 8 
pollici. 

Il primo PC italiano è stato poi l’Olivetti 
LI M20. anch'esso al Museo dell'Infor¬ 
matica, presentato al pubblico il 31 marzo 
del 1982 Disponibile nelle versioni BC 
(Business Computer) e ST (Scientific-Te- 
chmcal) era dotato di un microprocessore 


L'ingresso dello stand del 
Museo dell'Archeologia Infor¬ 
matica presentato da MCmi- 
crocomputer e dal Museo 
Nazionale degli Strumenti per 
Il Calcolo di Pisa al Futur- 
Show 


dell'Archeologia Informatica troviamo la 
Moltiplicatrice Shubert, una macchina a 
cursori derivata da una calcolatrice del 
1892 Assieme ad essa la prima calcolatri¬ 
ce contabile Monroe ideata da J . R Mon- 
roe nel 1912, che nacque come mezzo 
capace di accelerare e rendere sicuri i la¬ 
vori di calcolo contabile e che era fornita 
di traspositore a pignoni con denti inegua¬ 
li e munita di operatore a tasti. Infine ab¬ 
biamo, fra le macchine meccaniche, la 
prestigiosa calcolatrice realizzata dalla Fri- 
den Calculating Machine Company nel 
1934 che fu la prima calcolatrice al mon¬ 
do capace di eseguire automaticamente 
l'estrazione di radici quadrate. 

Dai primi anni '20 alle macchine mec¬ 
caniche si unirono le elettromeccaniche 
Nel Museo troviamo la Mercedes Adde- 
lektra, una macchina contabile di fabbrica¬ 
zione tedesca (anni 1924-19391 che co¬ 
nobbe una vasta diffusione in Europa È 
costituita da una macchina da scrivere a 
tastiera, elettrica o meccanica, a cui sono 


Sulla destra la Mercedes 
AddeleXtra, sulla sinistra 
l'angolo Commodore, in 
fondo il lato dedicato alla 
Apple Computer 
Le foto sono state scattate 
poco dopo l'apertura dei 
cancelli della mostra per evi¬ 
tare di fotografare solo la 
folla tumultuosa che durante 
Il giorno assiepava ogni an¬ 
golo della fiera di Bologna 


L'acquario del personal 
computing. Si vedono alcu¬ 
ne telescriventi della Olivetti 
ed i primi PC IBM. Fra que¬ 
sti vi è il Texas Instruments 
Sileni 700 ASR Automatic 
Speech Recognltion, termi¬ 
nale ricevente-trasmittente 
automatico che ha come 
unità principali una tastiera, 
una stampante e due unità 
tape che permettevano di 
registrare anche messaggi 
sonori. Annunciata dalla 
Texas Instruments nel 1969 
la Sileni 700 rappresenta il 
primo terminale dati dotato 
di stampante termica 


realizzato un percorso interattivo fra mac¬ 
chine calcolatrici, i primi microcomputer, i 
personal computer degli anni '80. fra ruo¬ 
te dentate, valvole elettroniche ed i primi 
transistor 


La collezione 


Il pezzo piu antico, e uno fra quelli di 
maggior valore, è il registratore di cassa 
di inizio secolo della National Cash Regi- 
ster Company, la prima azienda produttri¬ 
ce di questo particolare strumento per il 
calcolo. Anche il registratore di cassa in¬ 
fatti e uno strumento per il calcolo, che 
ha rappresentato un momento estrema- 
mente importante nell'evoluzione delle 
macchine sommatrici meccaniche II pri¬ 
mo registratore di cassa fu costruito nel 
1878 a Dayton, nell'Ohio, da Joe Ritty 
che successivamente cedette l'azienda 
ed i diritti a J. H. Patterson, fondatore del¬ 
la NCR Questo tipo di macchina era spe¬ 
cializzata per fare operazioni aritmetiche 
tramite un certo numero di totalizzatori e 
l'emissione di uno scontrino. Sembra 
strano, ma è proprio qui che è partita la 
storia del calcolo automatico commercia¬ 
le. Il Museo Nazionale degli Strumenti per 
il Calcolo di Pisa ha diversi registratori di 
cassa d'epoca, bellissimi nelle loro bor¬ 
chie cromate, ed alcuni di essi sono per¬ 
fettamente funzionanti. A questi oggetti 
d’antiquariato si uniscono alcune moltipli¬ 
catrici meccaniche dì inizio secolo, 
anch'esse estremamente belle ed affa¬ 
scinanti. Fra quelle esposte nel Museo 
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Il pezzo più antico: Il registratore pi cassa di inizio 
secolo della National Cash Register Company 


Z 8001 a 16 bit, con RAM di 128 KByte 
espandibile fino a 224, video da 12 pollici 
e memoria di massa costituita da uno o 
due mimfloppy da 320 KByte ciascuno II 
prezzo di mercato era di circa 5 milioni di 
lire dell'epoca. 

Gli spazi che comunque hanno avuto 
piu successo sono stati quelli dedicati alla 
Commodore ed alla Apple Computer. 

Per la Commodore avevamo ovvia¬ 
mente, fra gli altri, il kit completo del 
Commodore 64 con Plotter VIC 1520, 
Stampante MPS803, Drive Disk FD 1541, 
Lettore Nastri. Il Commodore 64 HC pri¬ 
ma sene fu lanciato nel settembre del 
1982 dalla Commodore International ca¬ 
nadese. e fu venduto in milioni di esem¬ 
plari in tutto il mondo soprattutto per il 
basso costo ($595) e per la formidabile 
collezione di programmi Dotato di pro¬ 
cessore 6510 ad 8 bit e una memoria 
RAM da 64 KByte, venne utilizzato fonda¬ 
mentalmente da giovanissimi per la buo¬ 
na grafica ed il suono di alta qualità per 
una macchina di quei tempi II lato Apple 
Computer era monopolizzato da Apple Li¬ 
sa 2, un raro personal computer succes¬ 
sore del costosissimo Lisa (il primo PC ad 
usare la Graphical User Interface), il cui 
prezzo era nel 1983 di 10 000 dollari. Il Li- 



La Olivetti Programma 101: il primo vero personal 
computer presentato nel 1965. 



A sinistra la Moltiplicatnce meccanica 
Shubert, in alto la calcolatrice conta¬ 
bile Monroe del 1912, in basso la cal¬ 
colatrice meccanica Fnden del 1934 
che per la pnma volta al mondo tu ca¬ 
pace di eseguire automaticamente la 
radice quadrata. 


sa 2. poi rinominato XL, costava circa la 
metà del suo predecessore e usci in con¬ 
temporanea alla serie Macintosh nel 
1984 aveva un Microprocessore Motoro¬ 
la 68000 a 5 MHz. 1 MByte di RAM. due 
floppy drive da 5 pollici per 860 KByte e 
10 MByte di hard disk. Altra^i 
macchina decce-^^^^^^B 
zione e srjUVfl 4 * 

l'Apple il. 1 
realizzato 

nel gennaio " 

dei 1983 e rjfgjk 

1 r ^ 

• W \ 

65C02 da jW/lf ^91 

1 02 MHz La W* ■ \ ^ 

64 11 J■ 

KByte, cosi co- 

'■! il "fR 

dedica: 

al BASIC II suo 

costo originario 

eia d> i 30- \VI9fS5 

lari, ed e stato 

prodotto fino alla 

metà del 1993, 

guadagnandosi il primato come l'unico 
computer al mondo ad aver superato i 
dieci anni di produzione ininterrotta. Po¬ 
sto d'onore è stato dato infine al primo 
PC IBM presentato il 12 agosto 1981. In 
quella data infatti fu dato l'annuncio uffi- 


Ecco l'Olivetti M20. il primo personal italia¬ 
no, e Osbome OCCI della Osbome Compu¬ 
ter Corporation su una vecchia copertina di 
MC Iaprile 1982. numero 8). Osbome 
i OCCI compare sul mercato nel giugno del 
\ 1981 e si colloca nel settore dei mlcro- 
l\ computer trasportabili Ha un processore 
Z80A a 4 MHz, una RAM da 64 KByte, un 
Il video a lostori grigi che gestisce 32 linee 
B da 128 caratteri e due drive per floppy 
\ da 5 pollici della capacità di 102 KByte 
J ciascuno. Il software in dotazione com- 
A prende il sistema operativo CP/M, il Ba- 
1 sic. il Supercalc (loglio elettronico) e II 
tA Wordstar II suo prezzo in Italia si aggi- 
rava intorno ai 3.5 milioni di lire. 


5f? A ciale dell'ingresso della maggio- 
r re ditta di informatica nel mon- 

do, la IBM, nel settore dei per- 
sonai computer Le carattensti- 
^ che generali del nuovo prodotto 
IBM erano: microprocessore 8088 Intel a 
16 bit con una velocità di 4.77 MHz: un vi¬ 
deo monocromatico da 12 pollici da 25 ri¬ 
ghe di 80 caratteri; memoria RAM da 64 
KByte espandibile fino a 258; disk drive 
per floppy da 5 pollici a singola faccia per 
_ 163.840 Byte. Progettato 
da un gruppo di giovani ri- 
cercatori sotto la guida di 
Philip Estridge, il PC 
IBM, nell'arco di dieci 
anni, fu venduto in circa 
80 milioni di esemplari. 
Come sistema operati- 
vo la IBM fece prepa- 
..4 rare dalla Microsoft il 
^^A PC-DOS 1.0, che un 
‘ v anno e mezzo piu tar- 

di mise commer- 

MS-DOS 1.25 


Ecco la Texas Instruments Tl- 
99/4A ed il Rockwell A/M 65 
in una vecchia copertina di i 
MC (giugno 1982. numero 10) t 
Anche queste due macchine • 
erano presenti al Museo. La • 
Texas Instruments TI-99/4A ha 
una RAM di 16 KByte e un pro¬ 
cessore a 16 bit da 3 MHz del ti¬ 
po TMS-9900. con una risoluzio¬ 
ne grafica di 256x192. Uscito nel¬ 
lo stesso pehodo del più famoso 
VIC20, fu il primo home computer 
di piccole dimensioni ad avere un 
processore a 16 bit. 

Il Rockwell AIM 65 Utilizza un mi¬ 
croprocessore 6502 e 16 KByte 
di RAM, una stampante e un di¬ 
splay a led rossi. 
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•Dove vuoi andare oggi?'. Microsoft, il pulsante Start sono marchi registrati di Microsoft Corporation. 


Microsoft BackOffice 


Ecco la famiglia 

che cresce . _ 

alla stessa velocita 
della tua azienda. 


30 Start 


Windows NT 


DataWarehouse 


HEE 



Commercio 

Elettronico 

li 


Integrazione Sistemi 




* fth 

Internet/lntranet 


Posta Elettronica 


-J 


Sistema di rete 


HHE 


1^-” w,»» WW- 


Microsoft BackOffice è la famiglia di prodotti 
ideale per le aziende che vogliono crescere. Prodotti 
che si inte g ran o senza problemi con il tuo attuale sistema 
di rete, per una più efficace organizzazione dei dati e una 
migliore circolazione delle informazioni. I vantaggi della 
Posta Elettronica, di Internet e Intranet, del Commercio 
Elettronico sono dunque a portata di mano. 
Un altro grande vantaggio è che puoi 


utilizzare solo quei prodotti della fam iglia 
Microsoft BackOffice che ti servono subito. Ci sarà 
sempre la possibilità di aggiungere gli altri quando ne 
avrai bisogno. Perché Microsoft BackOffice seg ue II ritm o 


di crescita della tua azienda , aiutandola a costruire il suo 
successo. Per saperne di più puoi utilizzare il servizio 
Microsoft by fax (02/70.398.888) o puoi telefonare 
al Servizio Clienti (02/70.398.398). 


Microsoft 


Dove vuoi andare oggi?® [www.microsott.com/italy/t 
























In collaborazione con il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo di Pisa 


L Archeologia 


Informatica 


RIGINI DELL'INFORMATICA IN ITAL 



il primo grande calcolatore digitale 



Per concludere il lungo viaggio nel 
tempo in compagnia della CEP, 
durato ben tre puntate, presentiamo 
il simulatore della Calcolatrice 
Elettronica. Esso rivestirà un ruolo 
importante fra i software didattici che 
saranno alla base del Museo 
dell’Informatica che sta nascendo a 
Pisa. 


di Giuseppe De Marco 


Terza parte 



Sul numero di marzo di MCmicrocom- 
puter abbiamo presentato la stona del pri¬ 
mo grande calcolatore italiano Sul nume¬ 
ro scorso, di aprile, abbiamo invece pre¬ 
sentato alcuni dettagli tecnici alla base 
della Calcolatrice Pisana, scoprendo il su¬ 
percalcolatore che era la CEP e capendo 
le incredibili rivoluzioni tecnologiche che 
vennero introdotte con quella esperienza. 
Fermarsi a discutere sulle caratteristiche 
generali della CEP e sulle sue istruzioni, 
sulla programmazione ad alto e a basso li¬ 
vello, sul suo asincromsmo e sull'elettro¬ 
nica di cmquant'anm fa non è solo un mo¬ 
do per ricordarla guardandoci indietro, ma 
soprattutto per capire quale è il futuro che 
ci attende. Il Museo nascente dell'Infor¬ 
matica di Pisa sta pensando inoltre anche 
ad un uso didattico della Calcolatrice. In¬ 


fatti. si sta preparando al suo ruolo forma¬ 
tivo, lavorando non solo ai contenuti ed al 
percorso divulgativo ma anche ai supporti 
multimediali che lo arricchiranno. In que¬ 
sto contesto, parte centrale lo avrà il si¬ 
mulatore della CEP che, nato da una tesi 
di laurea, si propone di essere un impor¬ 
tante strumento di alfabetizzazione di cui 
il Museo non potrà fare a meno 

Gaetano Di Stasio 


Simuliamo la CEP 

È un vero piacere per me concludere 
questo ciclo di articoli dedicati alla Calco¬ 
latrice Pisana e alla sua storia, che spero 
abbiano in qualche modo suscitato inte¬ 


resse negli esigenti lettori di MCmicio- 
computer II mio coinvolgimento m que¬ 
sta rubrica trae origine da un intenso lavo¬ 
ro di ricerca, durato circa un anno, che mi 
ha consentito di laurearmi in Scienze 
dell'Informazione all'Università di Pisa 
Questo lavoro, oltre che rappresentare la 
mia tesi di Laurea, mi ha permesso di col¬ 
laborare ad un progetto strategico del 
CNR finalizzato alla realizzazione di un 
"Museo Virtuale sulla Storia dell'Informa¬ 
tica in Italia" e di approdare al "Museo 
Nazionale degli Strumenti per il Calcolo" 
di Pisa, dove sono entrato a far parte di 
una agguerritissima squadra di persone 
tutte molto qualificate, guidata dall’instan¬ 
cabile Professor Vergara Caffarelli Que¬ 
sto articolo rappresenta quindi soltanto 
l'ultimo riconoscimento che sta ottenen- 
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Archeologia Informatica 


do, più che il mio lavoro, una delle pagine 
più affascinanti della storia contempora¬ 
nea italiana e dell'informatica mondiale 
Questa piccola premessa non vuole asso¬ 
lutamente essere un esercizio di civette¬ 
ria personale, bensi un doveroso tributo a 
chi ha contribuito e sta contribuendo alla 
salvaguardia della storia della CEP e delle 
persone che la progettarono e la costrui¬ 
rono. Il mio augurio è quello che la stona 
dell'informatica, nella quale l'Italia anno¬ 
vera personaggi e avvenimenti rilevanti, 
del tutto sconosciuti al grande pubblico, 
possa divenire oggetto di maggior studio 
così come accade nel resto del mondo. A 
riguardo basti pensare che alla sesta con¬ 
ferenza mondiale sul WWW. tenutasi lo 
scorso aprile in California, una intera ses¬ 
sione è stata dedicata alla non ancora sua 
decennale storia. Il mio invito è rivolto alla 
totalità dell'utenza e della ricerca, ma in 
particolar modo ai docenti di informatica 
Ripercorrere le tappe fondamentali 
dell'evoluzione dell'informatica per intro¬ 
durne i concetti di base, ma anche per 
spiegare come si è giunti all'attuale situa¬ 
zione del mercato, sono solo due esempi 
di applicazione della storia nell'insegna¬ 
mento di questa importante disciplina Un 
altro esempio e contenuto nel corpo di 
questo articolo. 

Lunga vita alla CEP 

Quando ho cominciato ad occuparmi 
della CEP, un aspetto mi è risultato chiaro 
sin dall’inizio: non sarebbe stata un'impre¬ 
sa da poco conto rimetterla in funzione 
sia perché alle difficoltà di comprensione 
del suo funzionamento si sarebbero ag¬ 
giunte le difficoltà per reperire le obsolete 
componenti elettroniche, di cui la CEP è 
ricchissima (possiede circa 3500 valvole 
di un modello ormai introvabile), sia per¬ 
ché il suo stato non è certo definibile otti¬ 
male, visto che sono trascorsi circa 30 
anni dal momento in cui gli è stata defini¬ 
tivamente staccata la spina. Questi osta¬ 
coli non hanno placato però la mia vo¬ 
lontà di far risorgere la macchina che ha il 
merito di aver contribuito in modo rilevan¬ 
te alla nascita dell'informatica italiana e, 
perché no, alla stessa istituzione del Mu¬ 
seo Nazionale degli Strumenti per il Cal¬ 
colo. L’idea risolutiva è stata quella di im¬ 
pegnarmi alla sua ricostruzione simulata, 
che mi consentiva inoltre di sviluppare 
uno degli esercizi più intriganti per un 
informatico e cioè quello di utilizzare un 
calcolatore per simularne un altro In par¬ 
ticolare l'esecuzione di un programma di 


simulazione di una calcolatrice storica co¬ 
me la CEP, causa non solo uno "switch" 
spaziale, l'ambiente di lavoro PC diviene 
ambiente CEP, ma anche uno temporale 
visto che il calcolatore simulato dista tre 
generazioni da quello simulante. 

Per rendere la mia ricostruzione più fe¬ 
dele possibile alla macchina reale, il livello 
di astrazione scelto nella simulazione è 
stato quello firmware. Questa scelta ha 
reso necessaria la realizzazione di un in¬ 
terprete del microlinguaggio-CEP, che as¬ 
socia al codice identificativo di ogni mi- 
croistruzione (più di 200 in tutto, vedi MC 
di aprile), l’insieme delle operazioni che 
caratterizzano l'esecuzione della microi- 
struzione stessa. Attraverso 
l'opportuna concatenazione 
delle microistruziom, sono stati 
realizzati i microprogrammi 
corrispondenti alle 128 istruzio¬ 
ni macchina e quindi, conside¬ 
rato che il codice operativo di 
ogni istruzione macchina corri¬ 
sponde al codice della prima 
microistruzione del micropro- 
gramma corrispondente, si è 
realizzato automaticamente un 
interprete del linguaggio mac¬ 
china CEP, il Linguaggio Bina¬ 
rio Base CEP (LBBC). 

Una volta conclusa la scrit¬ 
tura dei due interpreti principa¬ 
li, si è posto il problema di rea¬ 
lizzare un'interfaccia-utente, 
che per rimanere coerenti con 
l'architettura della CEP si è 
scelta essere una riproduzione 
del Quadro di Comando Ma¬ 
nuale (QCM), il quale rappresentava l'or¬ 
gano di input-output principale della CEP. 
Oltre a due tastiere per la scrittura di 
istruzioni in LBBC e di indirizzi di memo¬ 
ria. l'interfaccia QCM (Fig. 3) possiede 
una serie di bottoni che sono utilizzati per 
configurare le condizioni di avviamento 
dell'emulatore In questo modo ho rag¬ 
giunto il primo dei due obiettivi che mi 
ero posto, ovvero la realizzazione di un 
emulatore-CEP che permettesse, oltre 
che l'esecuzione, anche la scrittura di 
programmi macchina. 

Il secondo obiettivo era quello di rende¬ 
re l'emulatore interessante dal punto di 
vista didattico, offrendo all'utente la pos¬ 
sibilità di seguire, durante l'esecuzione di 
un programma-CEP, l'evoluzione dello 
stato interno (contenuto dei registri e del¬ 
le celle di memoria) della macchina in og¬ 
getto Ciò è stato reso possibile attraver¬ 
so la realizzazione di altre due interfacce, 
l'interfaccia NUCLEO, riproduzione del 


nucleo centrale della CEP (Fig 1), la quale 
consente di conoscere il contenuto, bina¬ 
rio, dei registri presenti in esso, e l'inter¬ 
faccia MEMORIA, che permette invece 
di visionare il contenuto di tutte le celle 
della memoria centrale (Fig. 2). 

In questa sua prima versione, l'uso del 
programma emulatore-CEP permette 
quindi di sperimentare la scrittura di pro¬ 
grammi LBBC e di verificarne la loro ese¬ 
cuzione in modo immediato ed interatti¬ 
vo, con ovvio approfondimento della 
struttura e del funzionamento di un cal¬ 
colatore elettronico in generale e della 
vecchia CEP in particolare. Il successo 
della CEP fu dovuto infatti alle sue carat¬ 


teristiche logiche all'avanguardia presen¬ 
tate nello scorso appuntamento e che ho 
cercato di evidenziare il piu possibile, la¬ 
sciando in secondo piano la sua architet¬ 
tura, che risulta essere di scarso conte¬ 
nuto didattico. 

Non ci sono infatti nella CEP tracce di 
microprocessori, di cache, o di bus. ma 
con essa era possibile operare in virgola 
mobile, aveva un controllo micropro- 
grammato e attraverso l'uso combinato 
delle celle parametriche e della modifica 
automatica dell'indirizzo dell'istruzione 
era possibile scrivere routine invarianti ri¬ 
spetto ai loro parametri. Provare, anche 
se m modo mediato, le gioie e i dolori 
della programmazione macchina, può 
sembrare limitativo per un cittadino del 
XX secolo, ma è in linea con lo spirito 
con cui è stato scritto questo program¬ 
ma, ovvero quello di ricalcare il carattere 
pionieristico con cui i primi informatici 
operarono in Italia e nel mondo. 



Il Quadro di Comando Manuale IQCMI. rappresentava l'organo di 
I/O principale della CEP 
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Fig I - Interfaccia OCM 
in basso a sinistra et so¬ 
no due edit te*r die rap¬ 
presentano le due tastie¬ 
re su cui digitare le istru- 
:ioni e gli indirizzi di me¬ 
moria. in alto trovano 
spazio gli indicatori dei 
legista del nucleo, al 
centro o sono invece gli 
switcn relativi al commu¬ 
tatore KIM, alla chiave Al e alle cinque chiavi di controllo Una volta configurate le condizioni di avviamento 
basta chetare sul bottone PA, in basso a destra, per eseguire l'operazione desiderata e passare all'interfac¬ 
cia NUCLEO. 


imi.limi... imi ma. 


annooooumunnnn 


Guida all’uso 

Il programma realizzato è un emulatore 
CEP per Macintosh Per emulatore si in¬ 
tende un programma destinato a permet¬ 
tere ai programmi scritti per un certo ela¬ 
boratore di essere eseguiti su un elabora¬ 
tore diverso. 

L'utente-CEP (cosi d'ora in avanti verrà 
indicato l'utente dell'emulatore) deve ave¬ 
re una buona conoscenza del formato e 
della lista delle istruzioni e del funziona¬ 
mento del Quadro di Comando Manuale 
Queste nozioni possono essere apprese 
leggendo il secondo capitolo della tesi da 
cui è estratto questo articolo, oppure con¬ 
sultando direttamente i manuali CEP di¬ 
sponibili presso la biblioteca dell'Istituto di 
Elaborazione dell'Informazione del CNR di 
Pisa. Vediamo in primo luogo i comandi 
disponibili sul Quadro di Comando Ma¬ 
nuale. Esso possiede: 

a) alcuni indicatori visivi (lampadine al 
neon) per la visione diretta (a macchina 
ferma) del contenuto dell’ultima cella di 
memoria letta e dei vari registri; 

b) una tastiera a 36 bit (tastiera della 
memoria). Tale tastiera e collegata con: la 
memoria per l'effettuazione di un trasferi¬ 
mento, il controllo per l'esecuzione di 
un'istruzione; 

c) una tastiera a 15 bit (tastiera degli in¬ 
dirizzi) che serve per fornire l'indirizzo N di 
allocazione delle istruzioni inserite ma¬ 
nualmente; 

d) alcune chiavi di controllo a due posi¬ 
zioni per il controllo de. le istruzioni per 
celle parametriche, i salti, il bit di parità, il 
trabocco in virgola fissa, il trabocco in vir¬ 
gola mobile; 

e) un commutatore istruzioni manuali a 
8 posizioni per la lettura o la scrittura su 
tamburo magnetico, il caricamento del let¬ 
tore fotoelettrico, il salto ad un indirizzo, il 
trasferimento di un dato o istruzione in 
memoria, la lettura di una cella di memo¬ 
ria, la cancellazione di tutta la memoria, 
eccetera; 

fi il pulsante di avviamento; 

g) la chiavetta per l'arresto della mac¬ 
china; 

h) alcune lampade spia: rossa (spia di 
marcia), verde (spia di avviamento su 
istruzione interna), blu (spia di avviamento 
su istruzione manuale). 

Il Quadro di Comando possiede inoltre 
varie altre chiavette, che qui non vengono 
descritte, per funzioni speciali connesse 
con le operazioni tecniche di controllo e 
verifica. 

Le condizioni di avviamento sono deter¬ 
minate quindi essenzialmente dal com¬ 
mutatore ad 8 posizioni e dalla chiave di 
arresto. 

Se la chiave è in posizione "automati¬ 


co" e il commutatore è in posizione "in¬ 
terno" e la macchina è ferma (lampada 
verde accesa) premendo il pulsante di av¬ 
vio la macchina parte eseguendo l'istru¬ 
zione contenuta nella cella di indirizzo N 
(lampada rossa accesa), passando auto¬ 
maticamente alle successive 

Se la chiave è in posizione "istruzione" 
e il commutatore è sempre su "interno" 
(lampada verde accesa) la macchina ese¬ 
gue solo l'istruzione contenuta nella cella 
di indirizzo N e poi si arresta (lampada ver¬ 
de accesa). 

AH'utente-CEP spetterà, tra l’altro, 
l'onere di allocare in memoria i dati e i 
programmi scritti in forma eseguibile. Il 
caricamento di essi deve avvenire in mo¬ 
do statico, in celle di memoria contigue, 
utilizzando esclusivamente l'interfaccia 
QCM Questa interfaccia è quella che si 
presenta all'utente-CEP quando lancia il 
programma, Può essere considerata l'in¬ 
terfaccia principale, visto che le condizioni 
di avviamento dell'emulatore CEP dipen¬ 
dono, come verrà specificato di seguito, 
da essa. 

L'interfaccia NUCLEO si presenta sud¬ 
divisa nelle seguenti quattro unita: 

a) l’unità esterna, che contiene il regi¬ 
stro E; 

b) l’unità aritmetica, che contiene i regi¬ 
stri aritmetici A, B, C e il registro di lettura 
della memoria Z; 

c) l'unità indirizzi, che contiene i registri 
HO, HI, N, R; 

d) l'unità di controllo, che contiene il re¬ 
gistro 0. 

Nella interfaccia QCM invece abbiamo: 

a) due bottoni radio relativi alle due po¬ 
sizioni (IST, AUT) che può assumere la 
chiave Al; 

b) otto bottoni radio relativi alle otto po¬ 
sizioni (INT, QTZ, QLZ, QSI, QZI, QIV, 
ZZZ. IES) che può assumere il commuta¬ 
tore KIM, 

c) cinque menu popup a due posizioni 
(alzata, abbassata) relativi alle cinque chia¬ 
vi di controllo CTVF, TVM, ICP, SAL, CBP); 

d) due edit text che rappresentano ri¬ 
spettivamente la tastiera della memoria 
(QZ) e quella degli indirizzi (Ql); 

e) un bottone che rappresenta il pulsan¬ 
te di avviamento (PA). 


L'utente-CEP interagisce con questa in¬ 
terfaccia attraverso il mouse e la tastiera 
(questa serve esclusivamente per digitare 
sulle "tastiere" QZ e Ql il codice LBBC 
desiderato). Le posizione di default della 
chiavetta Al, del commutatore KIM e del¬ 
le cinque chiavi di controllo sono rispetti¬ 
vamente IST, IES e alzata. Inoltre, visto 
che le apparecchiature esterne non sono 
collegate alla macchina, i radio bottoni 
QTZ e QLZ e il pop-up menu CBP. sono 
disabilitati 

Una volta specificate le condizioni di av¬ 
viamento, che dipendono direttamente 
dalle posizioni che assumono la chiave Al 
e il commutatore KIM, basterà cliccare sul 
bottone PA per far eseguire dall'emulato¬ 
re CEP l'operazione desiderata e per pas¬ 
sare automaticamente all'interfaccia NU¬ 
CLEO. 

Nel NUCLEO è possibile seguire, in 
tempo reale, la modifica del contenuto dei 
registri del nucleo centrale dopo l'esecu¬ 
zione di ogni microistruzione 

In corrispondenza di ogni registro viene 
visualizzato il suo contenuto, aggiornato 
all'ultima microistruzione eseguita. In que¬ 
sta interfaccia NUCLEO, oltre agli oggetti 
prima descritti, ci sono sei bottoni, con 
l'attivazione dei quali si ottengono gli ef¬ 
fetti di seguito riportati 

a) bottone istruzione il codice operativo 
dell'istruzione macchina che sta per esse¬ 
re eseguita, è preso dalla memoria o dal 
registro E e trasferito nel registro 0 
dell'unità di controllo, indi vengono ese¬ 
guite le varie operazioni ("fase dell'istru¬ 
zione" odi "fetch"); 

b) bottone microistruzione: comanda la 
decodifica e l'esecuzione della microistru- 
zione il cui codice binario identificativo è 
presente nel registro 0 ("fase dell'esecu¬ 
zione" odi "execute"); 

c) bottone md.1: comanda la modifica 
dell'indirizzo dell'istruzione in esecuzione, 
relativa alla cella parametrica Q; 

d) bottone md,2- comanda la modifica 
dell'indirizzo dell'istruzione in esecuzione, 
relativa alla cella parametrica P; 

e) bottone pseudo-istruzione: prepara 
l'esecuzione di una pseudo-istruzione cari¬ 
cando rispettivamente in 0, C, R il codice 
operativo e gli indirizzi della prima istruzio- 
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Fig 2 - Interfaccia NUCLEO il contenuto elei registri elei Nucleo Centrale, la cui 
sigla è riportata in grassetto, è rappresentato in forma binaria I bottoni in bas¬ 
so servono per temporizzare l'esecuzione di un programma e nello stesso 
tempo per fornire all'utente lo stato di avanzamento dello stesso II bottone 
QCM permette di tornare all'interfaccia QCM. mentre cliccando sul bottone 
Memoria si passera all'interfaccia MEMORIA 

Fig 3 Interfaccia MEMORIA è possibile vedere un semplice programma di 
somma vettoriale caricato in memoria a partire dalla cella di indirizzo 64 
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ne del relativo macroprogramma; 

Il bottone memoria che permette di vi¬ 
sualizzare il contenuto di 16 celle di me¬ 
moria consecutive a partire da quella di in¬ 
dirizzo specificato dall'utente-CEP. L'indi¬ 
rizzo digitato, viene considerato modulo 
4096, che è il numero delle celle disponi¬ 
bili in memoria per questa realizzazione 
dell'emulatore. L'interfaccia MEMORIA 
ha lo scopo di permettere all'utente-CEP 
di visionare il contenuto della memoria, 
facilitando la ricerca di possibili errori com¬ 
piuti in fase di inserimento dati. 

Infine è possibile utilizzare tre menù a 
tendina di cui due (Applemenu, Filemenu) 
sono i menù di sistema mentre il terzo (Li- 
breriamenu) offre la possibilità all’utente- 
CEP di caricare, in posizioni fisse in me¬ 
moria. i programmi presenti in esso 

Per ragioni di ordine pratico, le apparec¬ 
chiature di input-output della CEP, fatta 
eccezione naturalmente per il QCM. e 
quelle di memoria secondaria, vengono 
considerate non collegate al nucleo cen¬ 
trale. La loro simulazione e il conseguente 
loro collegamento al resto della macchina 
sono una tra le principale possibilità di svi¬ 
luppo di questo lavoro 

Il programma è stato realizzato in am¬ 
biente Macintosh con sistema operativo 
ZI-7.1 II linguaggio di programmazione 
utilizzato è il THINK Pascal 4 0.1. 

Per quanto riguarda la parte grafica, è 
stato utilizzato il prototipatore Marksman 
3.0, che ci ha permesso di disegnare, la¬ 
vorando sugli oggetti Macintosh, le tre in¬ 
terfacce del progetto generando automa¬ 
ticamente il codice THINK Pascal relativo. 


Prospettive 

Ricapitolando, l'utente-CEP. attraverso 
l'emulatore CEP, può eseguire le seguen¬ 
ti operazioni: 

al utilizzare le possibilità operative offer¬ 
te dal Quadro di Comando Manuale ripor- 
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tate nella Tabella delle condizioni di avvia¬ 
mento; 

bl scrivere programmi in Linguaggio Bi¬ 
nario Base CEP, tramite l’interfaccia 
QCM; 

c) caricare in memoria i programmi pre¬ 
senti nel menu Libreria; 

di eseguire questi due tipi di program¬ 
mi, 

di seguire l'evoluzione dello stato inter¬ 
no della CEP, tramite l'interfaccia NU¬ 
CLEO; 

e) scegliere tra la temporizzazione 
esterna, disponibile per default, e quella 
automatica, selezionabile dal menù File; 

fi visionare il contenuto della memoria, 
tramite l'interfaccia MEMORIA. 

L'emulatore nella versione qui presen¬ 
tata, é soltanto un primo passo verso la 
realizzazione di una simulazione completa 
del sistema-CEP, dove verranno collegati 
al nucleo della macchina sia le apparec- 
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chiature di input-output (lettore dei nastri 
perforati, stampante parallela, telescriven¬ 
te e perforatori di nastro), sia le apparec¬ 
chiature di memoria secondaria (tamburo 
e nastri magnetici). 

Le applicazioni dell'emulatore risulte¬ 
rebbero in questo modo illimitate. Infatti 
l'utente-CEP potrebbe cimentarsi nella 
scrittura, non solo di programmi applicati¬ 
vi, ma anche di interpreti e compilatori di 
linguaggi a più alto livello e/o di program¬ 
mi di gestione di risorse fino a creare, per¬ 
ché no, un vero e proprio sistema operati¬ 
vo. Queste integrazioni che l'utente-CEP 
può apportare all'emulatore, che rispec¬ 
chiano l'esperienza dei ricercatori che la¬ 
vorarono alla CEP e al suo Sistema di Pro¬ 
grammazione Generale (vedi MC di apri¬ 
le), danno all'emulatore un carattere co¬ 
struttivo con un conseguente incremento 
del suo potenziale didattico Inoltre, attra¬ 
verso un sistema di sviluppo multimediale 
si potrà dare all'emulatore una nuova ve¬ 
ste grafica, rendendolo più "amichevole" 
e quindi di più facile uso, consentendo pa¬ 
rallelamente la realizzazione di un help in 
linea che permetta all'utente-CEP di esse¬ 
re guidato nell'uso del programma e di ap¬ 
profondire per via ipertestuale, la storia 
della CEP Queste migliorie rimarrebbero 
comunque limitate se non venissero pre¬ 
cedute da un lavoro di porting su altre 
piattaforme più diffuse come quelle Win¬ 
dows e UNIX. 

Il simulatore del sistema-CEP, nella sua 
versione definitiva, oltre che rappresenta¬ 
re un buon ausilio per gli insegnanti di 
informatica delle Scuole Superiori, che po¬ 
trebbero usufruire dell'interattività 
dell'emulatore per rendere le lezioni teori¬ 
che piu interessanti ed efficaci attraverso 
una partecipazione più attiva da parte 
dell’allievo, potrà essere certamente utiliz¬ 
zato nella sua ideale collocazione e cioè 
accanto alla macchina reale, che presto 
sarà in mostra presso il Museo Nazionale 
degli Strumenti per il Calcolo di Pisa, «e 
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r Informatica 

L e Società 



di Manlio Cammarata 


Un documento del Ministero dell'Industria 

La visione italiana 

della società deN'informazione 

A quattro anni di distanza dal documento Clinton-Gore e a due dal Summit del 
G7, il Governo italiano si accorge che le "autostrade deirinformazione" sono il 
motore dello sviluppo socio-economico. Ma quello che propone il Ministero 
dell'Industria non è il progetto-paese del quale l'Italia ha bisogno. 


IJ / presente documento costituisce un con¬ 
tributo del Ministero dell’Industria al Fo¬ 
rum, previsto dall'Accordo per il lavoro del 24 set¬ 
tembre '96, per lo sviluppo della Società dell'Infor¬ 
mazione (S.I.). 

Il lavoro nasce dall'esigenza di individuare: scenari 
di sviluppo per l'industria del settore Tecnologie 
dell’Informazione e della Comunicazione IICT - 
Information and Communication Technology); 
coerenti obiettivi e strumenti di politica industria¬ 
le ... 

Inizia cosi, nel più puro stile burocratico, un docu¬ 
mento del Ministero dell'industria intitolato ‘Linee 
di politica industriale nel settore dell'informatica e 
delle telecomunicazioni" Il titolo richiama alla 
mente la crisi dell'Olivetti - che in buona patte lo 
ha ispirato - e fin dal primo momento sembra mol¬ 
to lontano dai grandi progetti per la società del¬ 
l'informazione avviati in altri paesi industrializzati 
Prima di entrare nel dettaglio è bene fare qualche 
passo indietro con un brevissimo "riassunto delle 
puntate precedenti" L'idea delle "autostrade del¬ 
l'informazione" fu il cavallo di battaglia del pro¬ 
gramma elettorale che nel '92 portò alla Casa 
Bianca Clinton e Gore. I due avevano colto l'im¬ 
portanza del ruolo delle tecnologie dell'informazio¬ 
ne per lo sviluppo della nostra epoca (era, fra l'al¬ 
tro, l'epoca dell'esordio del World Wide Web) Il 
22 febbraio 1993 la presidenza emanò un docu¬ 
mento intitolato Technology for America's Econo¬ 
mie Growth - A New Direction to Build Economie 
Strenght, cioè "Tecnologia per la crescita econo¬ 
mica dell'America - Una nuova direzione per co¬ 
struire la potenza economica". Un testo che sulle 
prime apparve addirittura visionario, strettamente 
legato alla visione degli interessi degli Stati Uniti, 
ma che conteneva alcune intuizioni fondamentali 
soprattutto in materia off sviluppo economico e oc¬ 
cupazione Il punto fondamentale era - ed è anco¬ 


ra - che con lo sviluppo delle tecnologie dell'infor¬ 
mazione si possono creare posti di lavoro "struttu¬ 
rali", cioè nuovi e duraturi, e non solo riassorbire 
disoccupati con incentivi più o meno efficaci 
L'Europa risponde nel dicembre '93 con un "Libro 
bianco" (impostato prima del documento america¬ 
no) che introduce i temi della società dell'informa¬ 
zione, nella solita visione euro-burocratica, ma 
non ne coglie fino in fondo il significato di sfida 
globale. I limiti del documento dovevano in qual¬ 
che modo essere chiari fin dalla sua presentazio¬ 
ne, tanto che nello stesso mese di dicembre 1993 
il Consiglio Europeo chiedeva a un gruppo di emi¬ 
nenti personalità di preparare un rapporto, desti¬ 
nato alla sua riunione di Corfù del 24-25 giugno 
94. sulle misure specifiche che la Comunità e gli 
Stati membri dovranno prendere in considerazio¬ 
ne in relazione alle infrastrutture dell'infor¬ 
mazione. 

Nasceva cosi la "Commissione Bangemann", dal 
nome del suo presidente, composta da venti 
membri, tra i quali gli italiani Carlo De Benedetti e 
Romano Prodi, attuale presidente del Consiglio II 
Rapporto Bangemann disegnava finalmente il pro¬ 
getto della società dell'informazione europea e 
preparava il vertice del G7, tenutosi a Bruxelles il 
25 e 26 febbraio '95. Qui, pur tra mille equilibri¬ 
smi, nasceva il concetto di "società dell'informa¬ 
zione globale" e lo stesso Al Gore spostava la sua 
visione dall'ambito strettamente americano a 
quello mondiale. 

In Italia soltanto silenzio. 


Il quadro della situazione 

Con la campagna elettorale dell'inizio del ‘96 sem¬ 
brava che qualcosa si muovesse: nelle Tesi" del¬ 
l'Ulivo c'era qualche timido accenno alla società 
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dell'informazione, tanto timido da suscitare una 
larga reazione tra il 'popolo telematico", 

La squadra di Prodi era costretta a pubblicare su 
Internet due documenti, "Società delle comuni¬ 
cazioni e mercato globale' e "Patto per la tele¬ 
matica", subito dimenticati e addirittura scom¬ 
parsi dalla Rete. Ma, come sappiamo, non si 
possono "cancellare le memorie di Internet”: i 
due testi ora sono nel nostro Forum multime¬ 
diale, insieme al nuovo documento ministeriale, 
nella pagina a suo tempo dedicata a "Un proget- 
to per l'Italia nella società dell'Informazione' 


■HHKBramimiEaBmraiiiniiaBSBiaiHD 


Il dopo-eleziom è cronaca; nell'estate dell’anno 
scorso il ministro Maccanico ha presentato due 
disegni di legge per la riforma delle telecomunica¬ 
zioni e del mercato televisivo, con la previsione 
della nomina di un'autorità regolatrice, ma il dibat¬ 
tito continua ad aggrovigliarsi intorno al problema 
delle reti Mediaset, senza nessun accenno ai veri 
problemi dello sviluppo della società deH'informa- 
zione. 

Il nuovo documento del Ministero dell'Industria, 


che ho ricevuto in una versione probabilmente 
non definitiva, potrebbe dunque costituire il primo 
fatto nuovo e positivo. Riecheggia infatti alcuni 
passaggi essenziali del Rapporto Bangemann e 
accoglie la tesi che gli investimenti nelle tecnolo¬ 
gie dell'informazione possono determinare la 
creazione di posti di lavoro stabili Leggiamo il pa¬ 
ragrafo iniziale: 

Un profondo cambiamento è in atto a livello inter¬ 
nazionale, guidato dall'evoluzione e dalla diffusio¬ 
ne delle tecnologie informatiche e delle telecomu¬ 
nicazioni che stanno mutando le caratteristiche 
dei mercati e dei modelli di sviluppo . Le barriere 
geografiche sono destinate progressivamente a 
cadere, prefigurandosi quello che si chiama, ormai 
anche nel linguaggio comune, il "villaggio globa¬ 
le". 

La realizzazione della società dell'Informazione 
coinvolge in modo orizzontale i diversi settori della 
vita economica e sociale del Paese interessando 
in particolare il nostro sistema industriale e pro¬ 
duttivo, il commercio, i servizi pubblici ed i rappor¬ 
ti fra le imprese e la Pubblica amministrazione. 


Errata Corrige 

Pubblica Amministrazione 

Software per la semplificazione delle comunicazioni scritte 
della pubblica amministrazione 

Mai più “evincere” ma capire ! 

Mai più “reversale” ma ricevuta ! 


I colInboriiKionc 
con 



Presidenza del Consiglio dei Ministri 
Dipartimento della Funzione Pubblica 
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Erra!» Corrili» E Errata Corrige Pubblica 

Amministrazione è una versione 
speciale di Errata Corrige 
(il famoso correttore di testi), 
progettata per l'impiego durante la 
stesura e correzione di documenti 
che devono rispettare le indicazioni 
sulla semplificazione del linguaggio 
nelle comunicazioni scritte della 
pubblica amministrazione. 

«w, • Compatibile con gli elaboratori 

di testo più diffusi 


Per una comunicazione chiara 
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Con il documento 
'Linee di politica indu¬ 
striale nel settore del- 
l'intormanca e del¬ 
le telecomunicazioni 
esordisce il sito Web 
del Ministero dell In¬ 
dustria Ibttp //wvvvv 
minmtSustna.it). 
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Ministero dell- Ixdi stria del Commercio e 
dell ■ Artigiana to 



L'Italia può partecipare all'evoluzione di questi fe¬ 
nomeni o può assistervi ed in qualche modo su¬ 
birli con evidenti rischi di margmalizzazione di¬ 
penderà dalla capacità di gestire il cambiamento 
con il contributo di tutte le parti politiche, sociali 
ed economiche. 

E' necessario pertanto affermare l'importanza 
strategica per il Paese delle tecnologie dell'infor¬ 
mazione e della comunicazione, assegnando loro 
un'adeguata priorità in termini di attenzione e di 
risorse. 

Le ricadute per l'intero sistema economico, finan¬ 
ziario e produttivo sono evidenti laddove tali tec¬ 
nologie, e la capacità di gestirle, condizionano lo 
sviluppo di nuove opportunità di business, l'allo¬ 
cazione delle risorse e delle infrastrutture produt¬ 
tive, l'accesso e la presenza nei mercati. 

L'italiano zoppica un po', il burocratese colpisce, 
ma la sostanza richiama finalmente i progetti de¬ 
gli altri paesi. Poi, con dati e tabelle, si traccia il 
quadro poco roseo della nostra situazione: 

I dati mostrano che l'Italia presenta un gap di na¬ 
tura strutturale non solo nei confronti dei Paesi 
più avanzati ma anche rispetto alla media euro¬ 
pea: 

0 si assiste nel nostro Paese ad una crisi presso¬ 
ché generalizzata delle manifatturiere hardware e 
software nel settore della tecnologia avanzata, 
anche se il mantenimento e lo sviluppo del know 
how in questi settori dovrà contribuire a costruire 
le basi per un'offerta innovativa di prodotti e ser¬ 
vizi nella S.l e per lo sviluppo dell'industria dei 
contenuti ad essa connessa: 

0 i cambiamenti intervenuti nel mercato mondia¬ 
le dell’ICT a partire dai primi anni '90 sono stati 
accompagnati nel nostro Paese da una crescita 
della dipendenza dall'estero L'impresa italiana 


non è in grado di essere elemento propul¬ 
sivo di innovazione nell'alta tecnologia, ciò 
anche per la mancanza di specifiche politi¬ 
che che non hanno favorito la crescita dei 
settori tecnologicamente avanzati Peral¬ 
tro, mentre è aumentata la presenza delle 
multinazionali presenti in Italia, non è sta¬ 
ta fatta una politica attiva a supporto 
dell'internazionalizzazione delle industrie 
italiane con particolare riguardo al proble¬ 
ma delle alleanze e del sostegno all'ex¬ 
port, 

0 senza un progetto organico l'Italia è de¬ 
stinata ad occupare solo nicchie marginali 
e legate prevalentemente all'assistenza 
tecnica e alla manutenzione. Anche la pre¬ 
senza delle multinazionali è sempre più fi¬ 
nalizzata all'adattamento e alla commer¬ 
cializzazione di prodotti realizzati altrove 
dove la convenienza del "sistema Paese " 
è più forte, anche in relazione alla scarsa 
capacità di attrarre investimenti in Italia, 

0 l'evoluzione tecnologica, la competizio¬ 
ne sui servizi e le prestazioni, la riduzione 
del ciclo di vita dei prodotti esaltano i ri¬ 
schi di obsolescenza degli impianti produt¬ 
tivi La globalizzazione dei mercati spinge 
le grandi imprese a localizzare i nuovi in¬ 
vestimenti nelle aree ove i costi di sistema sono 
minori. 

Un fattore <di debolezza) che caratterizza il com¬ 
parto italiano dell'ICTè l'aspetto "strutturale" del 
comparto stesso costituito, più di altri Paesi euro¬ 
pei, da un elevato numero di imprese spesso 
Iquelle di piccola e piccolissima dimensioneI sot- 
locapitahzzate e prive degli strumenti finanziari 
adeguati alla crescita . 

In particolare la dinamica del mercato IT in Italia 
ha evidenziato, negli ultimi anni, i valori di cresci¬ 
ta più bassi tra tutti i maggiori Paesi industriali, 
nonostante abbia registrato una crescita Itra le 
più elevate), in particolare nel '95, degli investi¬ 
menti in macchinari e attrezzature, sintomo que¬ 
st'ultimo della propensione delle imprese italiane 
verso investimenti di profilo tradizionale, a basso 
contenuto di IT: contrariamente ad USA ed ai 
Paesi più avanzati. 


Il problema dell'occupazione 

Il documento esamina tutti gli aspetti dello svilup¬ 
po della società dell'informazione, con particolare 
attenzione alle piccole e medie imprese e alla 
pubblica amministrazione (con il piano triennale e 
il progetto della unitaria) Naturalmente l'occupa¬ 
zione è il problema piu importante, che viene in¬ 
trodotto cosi: 

Il settore ICT ha tratti contraddittori sul piano oc¬ 
cupazionale: mentre il downsizing riduce il fabbi¬ 
sogno di manodopera per unità di prodotto, lo 
schiudersi di nuovi mercati e servizi apre opportu¬ 
nità aggiuntive di lavoro anche se con mix profes¬ 
sionali diversi: si assisterà al passaggio da una 
manodopera tradizionale a nuove professionalità 
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funzionali allo sviluppo delle reti, dei servizi e del¬ 
la multimedialità. 

Peraltro nell'ultimo periodo gli aspetti occupazio¬ 
nali sono stati segnati da fattori negativi conse¬ 
guenti alla diminuzione degli investimenti legati 
all'installazione e manutenzione degli impianti tra¬ 
dizionali di telecomunicazione, dal declino delle 
attività manifatturiere in senso stretto e dalla ri¬ 
dotta crescita del mercato informatico. 
Dall'insieme delle azioni per lo sviluppo della So¬ 
cietà dell'informazione potranno derivare effetti 
positivi sull'occupazione solo se, avviate queste 
misure, si terrà in dovuto conto una specifica po¬ 
litica attiva per il lavoro: l'obiettivo da perseguire 
è la crescita e non la difesa dell'occupazione nel 
settore ICT 

E' necessario allora, nell'ambito delle politiche in¬ 
dustriali, considerare con attenzione anche gli 
aspetti occupazionali. In questa direzione si stan¬ 
no muovendo i principali paesi a più alto sviluppo 
economico. Stati Uniti, Canada, Giappone, Gran 
Bretagna, Francia hanno messo a punto a questo 
scopo specifici progetti. 


Il nostro Paese, se vuole confrontarsi con i paesi 
più avanzati, dovrà quindi trovare soluzioni effica¬ 
ci anche per l'occupazione. 

Ci si dovrà muovere di là delle logiche di puro rie¬ 
quilibrio a breve tra costi e ricavi delle singole im¬ 
prese che, senza una visione di recupero di com¬ 
petitività sul lungo periodo di tutto il settore, por¬ 
terebbero ad un generale impoverimento delle 
competenze e ad una perdita ulteriore di compe¬ 
titività. 

Qui si vedono i pregi e i limiti del documento: da 
una parte c'è la consapevolezza del valore inno¬ 
vativo e propulsivo dello sviluppo della società 
dell'informazione, dall'altra ci sono tutte le caute¬ 
le, le mezze ammissioni, le contraddizioni di una 
politica che non sa porsi alti obiettivi, ma si barca- 
mena in mediazioni, in distinguo, in prudenti am¬ 
missioni, 

Lo scenario è visto in tutti i suoi aspetti più im¬ 
portanti dal punto di vista economico e occupa¬ 
zionale, dalla domanda di prodotti e servizi agli 
aspetti della formazione e della ricerca. 

Un allegato si intitola "Possibili proposte di emen- 


Internet: ma q uanti siamo? 


Si 


IVI 




% 


ercato residenziale debole: 600.000 utenti, 
150 000 paganti": cosi l'Associazione Italiana Internet 
Providers (AIIP) fotografava la situazione italiana alla 
metà dello scorso mese di febbraio. Due mesi dopo le 
cifre cambiano, e non di poco. Afferma infatti l'Osser¬ 
vatorio Alchera, in un ponderoso studio: 'Particolar¬ 
mente eclatanti i dati relativi all'area home. Lo scree¬ 
ning effettuato su un campione di 10.000 persone, 
rappresentative della 
popolazione adulta so¬ 
pra i 14 anni, eviden¬ 
zia infatti che oggi a 
possedere e utilizzare 
un pca casa è il 14% 
della popolazione con¬ 
tro il 7% dello scorso 
anno. Cresce inoltre 
sensibilmente la per¬ 
centuale delle perso¬ 
ne che si collegano a 
Internet, che passa 
dall' 1.2% al 2,9%. 

Questo, tradotto in ci¬ 
fre, significa che gli 
utenti, da non confon¬ 
dere con gli abbonati, 
sono passati da 
584.000 a 1.337.000 
circa. Un dato che tie¬ 
ne conto dei collega¬ 
menti effettuati da ca¬ 
sa. dall'ufficio e dalle 
Università". 

Il "boom" è dunque in¬ 
cominciato sul serio? 

Le note pessimistiche 
pubblicate solo due 
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mesi fa in queste pagine erano sbagliate? 

Non è facile dare una risposta, anche perché tra le ci¬ 
fre fornite dai provider e quelle dell'Osservatorio c'è 
una diversa aggregazione dei dati, soprattutto perché i 
primi non considerano - giustamente - le utenze uni¬ 
versitarie e aziendali nel mercato "home", e parlano di 
"abbonati" e non tengono conto di chi utilizza un abbo¬ 
namento altrui. E' possibile allora che la cifra comples¬ 
siva di oltre 

_— 1.337.000 utenti sia 

attendibile, ma sareb¬ 
be anche opportuno 
distinguere tra chi fa 
un uso regolare di In¬ 
ternet e chi si pre¬ 
senta saltuariamente 
e per un periodo limi¬ 
tato, magari perché 
ha ricevuto in omag¬ 
gio un abbonamento 
di prova. 

Che una certa cresci¬ 
ta sia in corso è fuori 
discussione e risulta 
anche dai dati del- 
l'AlIP, e riguarda so¬ 
prattutto le utenze 
"business". Ma dire 
che siamo sulla stra¬ 
da dei paesi telemati- 
camente più evoluti 
sembra ancora piut¬ 
tosto azzardato. 
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Cablatura. avanti tutta! 



Il—9 

- ormai uno spettacolo comune in molte città 
italiane: arriva una squadra di operai che aprono una 
stretta trincea nella sede stradale, poi fanno passare 
dei tubi corrugati di plastica blu, un paio di giorni è 
sembra tutto finito. 

Invece, qualche 
tempo dopo, arriva 
un'altra squadra 
con una grossa bo¬ 
bina di cavo in fibra 
ottica, che in un 
batter d'occhio vie¬ 
ne infilato da un 
tombino all'altro. 

Intanto agli abitanti 
delle zone interes¬ 
sate arriva una co¬ 
municazione firma¬ 
ta Telecom, che 
chiede il permesso 
di aprire le canaliz¬ 
zazioni all'interno 
dei condomini per 
arrivare in ogni ap¬ 
partamento con 
una scatola terminale. Arrivano, mettono i cavi, richiu¬ 
dono e ripuliscono tutto a dovere il futuro è pronto 
Il realtà sembra che il progetto di cablatura di una parte 
del territorio nazionale, il ‘piano Socrate", sia in ritardo 
sui tempi previsti all'inizio e che non sia vicino il mo¬ 


mento in cui una parte significativa della popolazione 
potrà ricevere qualcosa via cavo. E se manca l'utenza 
non ha senso proporre i servizi Già. ma quali servizi? Il 
problema più difficile da risolvere in questo momento 

è proprio capire 
chi-è-disposto-a- 
pagare-quanto-per- 
che-cosa Le espe¬ 
rienze straniere 
non aiutano. Pare 
certo solo che il te¬ 
lefono continuerà 
a funzionare per 
molti anni ancora 
sul caro vecchio 
"doppino" bianco e 
rosso, che vivrà 
accanto al cavo 
coassiale o a fibra 
ottica Su questo 
vedremo puma di 
tutto qualche cana¬ 
le televisivo e i so¬ 
lili snob metteran¬ 
no anche il video¬ 
telefono Un altro servizio che potrebbe essere dispo¬ 
nibile fin dall'inizio è Internet a larga banda e quindi ab¬ 
bastanza veloce. E su Internet decolleranno, con ogni 
probabilità, i nuovi servizi interattivi 
Approfondiremo il problema nei prossimi mesi 


damento alla normativa di incentivazione' e costi¬ 
tuisce di fatto la "ricetta" ministeriale per attuare 
le indicazioni del documento. Ma basta riflettere 
un attimo sui due titoli per capire che si tratta dei 
soliti pannicelli caldi, che ci si muove nell'ottica 
del breve periodo, del non scontentare nessuno. 

Manca il piano d'insieme 

I due titoli, dunque: "Linee di politica industriale 
nel settore dell'Informatica e delle telecomunica¬ 
zioni' e ‘Possibili proposte di emendamento alla 
normativa di incentivazione". Sono la chiara indi¬ 
cazione di come il documento è nato e degli 
obiettivi che si propone: allentare la tensione sin¬ 
dacale con modesti interventi normativi. Non è 
solo di questo che l'Italia ha bisogno. Occorre un 
piano d'insieme, del quale le "linee di politica in¬ 
dustriale" e le "possibili proposte di emendamen¬ 
to" possono essere una parte anche rilevante. Un 
piano che comprenda anche i problemi delle tele¬ 
comunicazioni e dell’informazione (affrontati in 
misura assolutamente inadeguata dai disegni di 
legge del ministro Meccanico), il grande progetto 
per la scuola del ministro Berlinguer, il diritto al- 
l'mformazione per tutti i cittadini, compreso l'ac¬ 
cesso ai testi di legge, del quale si parla nelle pa¬ 
gine che seguono. 


Se si pensa di risolvere questo colossale insieme 
di problemi con "possibili proposte di emenda¬ 
mento", non si andrà lontano. Alle grandi sfide 
non si può rispondere con gli emendamenti, ser¬ 
vono progetti globali. Occorrono leggi nuove, 
cioè innovative, proiettate al futuro. Insomma, un 
"progetto per l'Italia nella società dell'informazio- 
ne", come ho scritto un anno fa. 

Occorre soprattutto dare agli italiani un segnale 
chiaro e preciso del cambiamento, spiegare, per 
esempio, perché si buttano all'aria le strade delle 
città per far passare i cavi in fibra ottica. Viene da 
ridere quando si legge che Berlusconi vorrebbe 
che una delle sue reti continuasse a trasmettere 
sulle frequenze terrestri per altri sei anni, e che 
questo è il problema che ha fatto inceppare la 
riforma del sistema televisivo. La gente si è stan¬ 
cata della televisione commerciale di oggi, come 
dimostrano i dati degli ascolti, aspetta qualcosa di 
nuovo. Che potrà venire solo dalla Rete, cioè dal¬ 
l'evoluzione di Internet e della sua convergenza 
con gli altri media. Forse tra sei anni saremo stufi 
anche di Internet - chi può dirlo? - ma pensare di 
superare la soglia del millennio con questo tele¬ 
comando in mano è inconcepibile 
Mettetevi al lavoro, signori ministri, dateci un pro¬ 
getto serio per preparare un futuro credibile per i 
nostri figli. Possibilmente scritto in buon italiano, 
e non in sindacalese-burocratese-aziendalese 
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Le leggi su Internet, un problema da risolvere 

L'ignoranza della legge 
accusa il legislatore 

La Gazzetta Ufficiale è su Internet. Ma non per opera del suo editore: due 
giovani si sono fatti carico di un obbligo che compete allo Stato. E' 
incredibile come in Italia la legge sia sempre meno accessibile ai cittadini, e 
non solo per un problema di diffusione. A che servono i computer? 


di Manlio Cammarata 


i-* 3 

le? 

— 1 un chiodo fisso e continuerò a batterlo 

fino a quando sarà entrato nella testa di 
chi ha il potere di decidere: i testi delle leggi italia¬ 
ne devono essere a disposizione dei cittadini an¬ 
che su Internet. Il tema ha occupato molte volte 
le pagine di questa rivista. 

Recentemente in occasione della presentazio¬ 
ne del Web parlamentare (MCmicrocomputer n. 
170, febbraio '97) e prima sul n. 157 (dicembre 
'95) a proposito del Poligrafico dello Stato; ancora 
sul n. 156 (novembre '95) sull'informazione parla¬ 
mentare, sul n, 155 (ottobre '95) con "Thomas 
non abita qui”, fino a risalire al n. 121 (del lontano 
settembre '92), dove si parlava del Centro elettro¬ 
nico di documentazione della Suprema Corte di 
Cassazione. 

Quell'articolo si chiudeva cosi: Oggi non sì può 
chiedere agli utenti di interrogare una banca dì da¬ 
ti con le stesse procedure dì ventanni fa. D'accor¬ 
do, la materia è molto complessa, ma le interfac¬ 
ce "amichevoli" sono nate proprio per questo E 
possono servire anche a migliorare i rapporti tra le 
istituzioni, come la Giustìzia, e tutti i cittadini-uten¬ 
ti. Perché chiudere in una torre gli specialisti con 
le loro conoscenze? Anche il quisque de populo 
può aver bisogno dì andare alla ricerca di una nor¬ 
ma. Perché non fare in modo che sia anche alla 
sua portata? 

Dopo quasi cinque anni la domanda è rimasta la 
stessa. Ma in questo periodo molte cose sono 
cambiate nel mondo delle tecnologie, siamo en¬ 
trati nella "società dell'informazione' ed è nato il 
World Wide Web, che ha determinato in tutto il 
mondo lo sviluppo di Internet ai livelli che cono¬ 
sciamo Si può amare Internet o detestarla, si può 
ritenere che il suo uso sia facile o difficile, ma un 


punto è indiscutibile: la Rete è lo strumento che 
mette a disposizione la più grande quantità di 
informazioni al maggior numero di persone, nel 
modo più accessibile. Perché è vero che per cer¬ 
care le informazioni su Internet bisogna imparare 
a compiere un certo numero di operazioni (che 
non sempre sono intuitive per chi ha più di 
vent'anni), è vero che occorrono un PC, un mo¬ 
dem e un contratto di abbonamento, ma è vero 
che anche per imparare a leggere occorre un lun¬ 
go tirocinio (un anno di scuola!) e che per procu¬ 
rarsi i documenti cartacei a volte occorre girare il 
mondo, attendere giorni o settimane e spendere 
cifre non indifferenti 


La dome page delta 
Coite di Cassazione 
non c'è nemmeno il 
'domain name' La 
URL e htip://193 43 
143 20 
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Fate una prova cercate di procurarvi il testo di 
una legge attualissima, la 675/96 sulla protezione 
dei dati personali Prima di tutto dovrete scoprire 
in che luogo, nella vostra città, si vende la Gazzet¬ 
ta Ufficiale, poi dovrete andarci per sentirvi chie¬ 
dere: in che numero è stata pubblicata? Se non lo 
sapete, e probabilmente non lo sapete, dovrete 
sfogliare un bel po' di fascicoli, magari senza tro¬ 
varla, perche è in un 'supplemento ordinario' e 
non nel corpo principale. E poi sperate che sia di¬ 
sponibile, per non dover ritornare dopo qualche 
giorno. 

Ora provate con una ricerca su Internet, come ho 
fatto io con 'AltaVista' Con le prime parole del ti¬ 
tolo "tutela delle persone e di altri soggetti' ho im¬ 
piegato due minuti, con l'espressione 'legge 
675/96'. quaranta secondi; solo la ricerca con la 
vaga formula 'protezione dei dati personali' ha ri¬ 
chiesto quasi cinque minuti di 'navigazione', che 
però mi hanno offerto una sene di informazioni 
sulle origini della legge, il testo della direttiva eu¬ 
ropea e altri interessanti documenti. Cinque minu¬ 
ti e poche centinaia di lire di spesa, meno del co¬ 
sto di un numero della Gazzetta, e senza alzarmi 
dalla sedia! 


Centocinquantamila leggi 

Certo, la ricerca è stata possibile perché la 
675/96 è una legge recente, di grande attualità e 
molto importante per chi opera con Internet Ma 
le leggi in vigore in Italia sono una quantità enor¬ 
me, al punto che nessuno sa quante siano. C’è 
chi dice cento, chi centocinquantamila, qualcuno 
ipotizza addirittura duecentomila, e molte risalgo¬ 
no al secolo scorso (in alcuni casi al 1700, come 
una norma, ancora in vigore, sulle cave di marmo 
di Carrara!) 

Si dice che il cittadino italiano è obbligato a cono¬ 
scere la legge e si cita l'adagio latino ignorantia 
legis non excusat. Il che è vero fino a un certo 
punto, perchè solo l'ignoranza della legge penale 
non è ammessa (articolo 5 del codice penale, e 
come la mettiamo con tutte le altre 7 ), e persino 
una sentenza della Corte Costituzionale ha rico¬ 
nosciuto nel 1988 la parziale incostituzionalità di 
questo articolo, perché non considera l'ignoranza 
'inevitabile'- A ben guardare, nell'attuale situazio¬ 
ne italiana l'ignoranza della legge da parte del cit¬ 
tadino deve essere considerata un fatto normale. 


Internet e il diritto airinformazione 


J l diritto del cittadino di conoscere e di capire la legge è solo 
un aspetto, importante, di un diritto più ampio: il diritto di essere 
informato E' necessario mettere bene a fuoco il concetto di 'dirit¬ 
to all'informazione', perché esso è alla base non solo del pnncipio 
della democrazia in senso generale, ma soprattutto alla luce di 
quella forma nascente di struttura sociale che spesso chiamiamo 
'democrazia elettronica'. 

Il diritto all'informazione non e un'astrazione o un'invenzione re¬ 
cente, perché è chiaramente espresso dalla 'Dichiarazione univer¬ 
sale dei diritti dell'uomo' adottata dall'Assemblea generale delle 
Nazioni Unite il 10 dicembre 1948 Recita infatti l ari 19 Ogni indi¬ 
viduo ha il diritto alla libertà di opinione e di espressione, incluso il 
diritto di non essere molestato per la propria opinione e quello di 
cercare, ricevere e diffondere informazioni e idee attraverso ogni 
mezzo e senza riguardo a frontiere. E' significativo il fatto che que¬ 
sto articolo sia preceduto da quello che sancisce la libertà di pen¬ 
siero. coscienza e religione e sia seguito da quelli che sanciscono 
le libertà di riunione e di associazione e i diritti politici ( Ogni indivi¬ 
duo ha diritto di partecipare al governo del proprio Paese, sia diret¬ 
tamente. sia attraverso rappresentanti liberamente scelti... La vo¬ 
lontà popolare è fondamento dell'autorità di governo I. La liberta di 
informazione, attiva e passiva, è dunque il cardine tra la libertà di 
pensiero e la partecipazione democratica: non vi pub essere la pri¬ 
ma senza la seconda, e ambedue si realizzano attraverso la libertà 
di esprimere le proprie opinioni e di cercare, ricevere e diffondere 
informazioni 

Sembra un principio assolutamente ovvio, ma per qualcuno non è 
cosi Infatti la nostra Costituzione, che pure è nata nello stesso cli¬ 
ma politico e culturale della Dichiarazione universale dei diritti del¬ 
l'uomo (la precede di un anno esatto), adotta una formula piu limi¬ 
tata: Tutti hanno diritto di manifestare liberamente il proprio pen¬ 
siero con la parola, lo scritto e ogni altro mezzo di diffusione Nes¬ 
sun cenno alla libertà 'complementare' di conoscere le opinioni de¬ 
gli altri, oltre che di ricevere informazioni in generale La questione 


è delicata, se si considera con attenzione l'ultima frase dell'art 19 
della Dichiarazione cercare, ncevere e diffondere informazioni e 
idee attraverso ogni mezzo e senza riguardo a frontiere. E', con 
quasi mezzo secolo di anticipo, la descrizione di Internet! 

Ora andiamo a vedere le diverse leggi che hanno regolato la comu¬ 
nicazione e l'informazione in Italia dalla Costituzione a oggi dalla 
legge sulla stampa del 1948 (ancora in vigore), alla 'Mamml' del 
'90, fino a disegni di legge in discussione al Parlamento dall'estate 
dell'anno scorso: la ragione di fondo è sempre la stessa, la liberta 
di comunicare, e il fine è quello di assicurare (a parole) la parità di 
condizioni tra i soggetti che comunicano. La parità di diritti dei sog¬ 
getti che ricevono la comunicazione è sostituita da un suo sotto¬ 
prodotto. il 'servizio universale', che consiste nell'obbligo di fornire 
a tutti un livello minimo di servizio. C'é una bella differenza tra as¬ 
sicurare a tutti gli stessi diritti e preoccuparsi che nessuno sia 
escluso del tutto da un numero limitato di possibilità di comunica¬ 
re! 

PuO essere interessante anche un confronto tra la nostra legge 
241/90 e l'equivalente americano. La 241, nel ndisegnare il proce¬ 
dimento amministrativo, ha sancito il diritto del cittadino di accede¬ 
re ai documenti che lo riguardano, ma queste disposizioni sono 
spesso inapplicate. con i pretesti più svariati. Negli USA è stato 
emanato, nel lontano 1966, il FOIA, Freedom Of Information Act 
(legge sulla libertà di informazione, il titolo dice tutto) che impone a 
tutte le pubbliche amministrazioni una serie di regole per fare in 
modo che 'ogni persona possa sapere come opera il Governo fe¬ 
derale'. La legge è stata emendata, adeguandola ai tempi, nel '74 
e nell'86. L'anno scorso e stata ancora aggiornata, con regole sul¬ 
l'accesso ai documenti elettronici, e ora si chiama Electronic Free¬ 
dom Of Information Act (E-FOIA) Il Freedom Of Information Act 
'ha portato alla scoperta di sprechi, frodi, abusi e malversazioni nel 
Governo federale', si legge testualmente negli atti parlamentari 
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siamo dire qualcosa di simile per la 241 ? 
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perché nessuno si preoccupa di mettere il testo 
delle norme alla portata di tutti. 

Il problema che il legislatore italiano deve porsi - 
subito - non è "se" sia necessario od opportuno 
mettere i testi delle leggi a disposizione dei citta¬ 
dini su Internet, ma "chi e come" deve farlo 
Questa premessa è opportuna, perché c'è anco¬ 
ra chi dubita e discute dell’opportunità di fornire 
questo tipo di informazione (si veda l’intervista al 
direttore del CED della Cassazione pubblicata in 
queste pagine). La questione è inconsistente, 
come dimostrerò tra poco. 

Dunque "chi" deve pubblicare le leggi italiane su 
Internet, o per essere più precisi, sul World Wi¬ 
de Web? La domanda non è da poco. Infatti per 
pubblicare le leggi su un sito della Rete è neces¬ 
sario che esse siano in formato digitale L'edito¬ 
re istituzionale, che è l'Istituto Poligrafico e Zec¬ 
ca dello Stato, dispone dei testi in formato digita¬ 
le solo a partire dalla seconda metà degli anni 
'80 e non può quindi soddisfare le richieste di te¬ 
sti precedenti. Ma questi sono negli archivi della 
Cassazione, in particolare il LEXPRE, che contie¬ 
ne quasi mezzo milione di documenti, a partire 
dagli inizi di questo secolo. Unendo le banche 
dati del Poligrafico e della Cassazione si dovreb¬ 
be avere a disposizione buona parte della legisla¬ 
zione vigente. Attenzione: "unire gli archivi" non 
vuol dire che i due enti debbano passarsi nastri o 
cose del genere, perchè stiamo parlando di Inter¬ 
net, e quindi basta un solo "motore di ricerca" 
che vada a pescare il documento richiesto nel¬ 
l'archivio che lo contiene, dovunque si trovi. 
Poligrafico e Corte di Cassazione non solo i soli 
depositari dei testi delle leggi: ci sono anche i si¬ 
stemi informativi parlamentari, che dispongono 
dei testi approvati in via definitiva: un archivio 
per ogni Camera, ciascuno con i provvedimenti 
che hanno concluso il loro cammino presso quel 
ramo del Parlamento. Ma anche qui l'unificazio¬ 
ne della ricerca è semplice, dal punto di vista 
tecnico, i documenti possono restare dove sono, 
basta che siano "in rete". Il vero problema è un 
altro: tutti gli archivi citati sono stati impostati 
molti anni fa, su sistemi informativi disegnati in¬ 
torno ai vecchi "mainframe" e con procedure di 
archiviazione e ricerca da specialisti in camice 
bianco. Le interrogazioni, anche quando si acce¬ 
de con un moderno browser da Internet, vanno 
fatte in "emulazione di terminale IBM 3270": cioè 
si deve caricare un software che trasforma il piu 
potente dei Pentium in una caffettiera e poi si 
procede per "stringhe di comando" - sequenze 
astruse da imparare a memoria - o con l’uso dei 
tasti funzione (l’emulatore di terminale ridefini¬ 
sce anche la tastiera...). E' evidente che rendere 
possibile l’accesso gratuito via Internet con le 
vecchie procedure non ha senso, è necessario 
che i testi siano in formato HTML, come tutto 
ciò che si muove sul World Wide Web. Per fortu¬ 
na oggi è possibile realizzare, con uno sforzo ab¬ 
bastanza modesto, uno o più programmi che 
procedano automaticamente alla conversione del 
formato dei testi e delle relative indicizzazioni; 
per i sistemi di ricerca non c'è problema, basta 


personalizzare uno dei tanti "motori" disponibili 
sul mercato. 


Non è un problema tecnico 

Qualcuno dirà che questa è una visione semplici¬ 
stica dei problemi, che la realtà è molto più com¬ 
plessa. Tanto per incominciare, nell’ordinamento 
italiano ci sono altre categorie di atti normativi che 
non sono "leggi dello Stato", dalle circolari ministe¬ 
riali alle leggi regionali, alle deliberazioni dei consi¬ 
gli comunali, senza dimenticare la legislazione eu¬ 
ropea. le norme tecniche e via enumerando. In 
realtà quello che occorre è stabilire un principio e 
un metodo per pubblicare i testi normativi sul 
WWW, il resto viene da sé. 

Proviamo a immaginare come. Una legge potreb¬ 
be stabilire che ogni pubblica amministrazione 
che emana atti normativi deve pubblicarli sul pro- 
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Se vedete questo messaggio, dovete: 

- disabalicore lo coche dol vostro brovaer 

- coafiugulare un mime cosi come seque: 

- entrare nello contigurocione OPTICWS di NETSCAPE (o altro) 

- General Preferences 

- Mei per s 

• New Rime type 

opp1icotlon/eosyfind 

fnd • extension 

lounch thè application: 

\easyvin\v.exe 

- uscire dalla configurar ione OPTICW3 

- uscire e rientrare da Netscape effettuando un Clear della cache 


-llJÈl Documen» Dona CJ 


prio Web. Che tutte le pubbliche amministrazioni 
debbano avere, nel giro di pochi anni, un proprio 
sito sulla Rete discende dal progetto della rete 
unitaria della pubblica amministrazione, e quindi 
per questa parte il problema è già risolto, almeno 
in linea di principio E chi conosce Internet ha già 
capito che è già risolto tutto: perché basta istituire 
un sito (o utilizzarne uno esistente) con un motore 
di ricerca che vada a pescare nella rete unitaria 
della pubblica amministrazione, per avere a dispo¬ 
sizione in pochi secondi qualsiasi norma di ema¬ 
nazione recente. Con possibilità di query per tito¬ 
lo. o per numero o per data del provvedimento, o 
a testo libero, anche con gli operatori "and", "not", 
"or" e "near". Provare per credere: ho già fatto l’e¬ 
sempio della ricerca della legge sulla protezione 
dei dati personali e posso aggiungere che nel po¬ 
meriggio del 2 aprile ho impiegato meno di mezzo 
minuto, sempre con AltaVista, per procurarmi il 
testo in italiano della Dichiarazione universale dei 
diritti dell'uomo, della quale scriverò tra poco. 


'Easy Fine!' dovrebbe 
essere il 'cerca facile' 
negli archivi della Cas- 
sazione Cosi tacile 
che, solo per incomin¬ 
ciare. è necessario ri- 
conhgurare il brow- 
ser 
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Alla URL http://www 
powerlìnk it/rninerva si 
trovano le leggi italia¬ 
ne. ma a pagamento 
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Orientamenti e consigli 
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posta in vendita in ogni capoluogo di provìncia 
non oltre il giorno successivo a quello in cui essa 
è pubblicata. La pubblicazione nella Gazzetta Uffi¬ 
ciale delle leggi e degli ani di maggiore importan¬ 
za è comunicata attraverso i notiziari radiotelevisi¬ 
vi /.../' Parrebbe già da subito possibile, auspicabi¬ 
le e fmanco doverosa, la diffusione del contenuto 
della Gazzetta Ufficiale attraverso una via telema¬ 
tica accessibile gratuitamente a tutti /.../. Ma an¬ 
che ove. per raggiungere tale fine, si ritenesse ne¬ 
cessario un intervento esplicito del legislatore, ba¬ 
sterebbe alla bisogna un semplice aggiornamento 
della predetta legge 11 dicembre 1984 n. 839 con 
l'aggiunta al primo comma dell‘art. 11 della se¬ 
guente frase: ‘e delle reti telematiche di dominio 
pubblico" tra l'ultima parola 'giornali’ e il punto fi¬ 
nale. Il nuovo testo diverrebbe, a questo punto, il 
seguente: "L'Istituto Poligrafico e Zecca dello Sta¬ 
to assicura la piu ampia e rapida diffusione della 
gazzetta ufficiale nell'intero territorio italiano, av¬ 
valendosi anche dei mezzi di distribuzione dei 
giornali e delle reti telematiche di dominio pubbli¬ 
co". 


Dunque il problema tecnico è facilmente risolvibi¬ 
le. Resta il problema 'politico*, cioè la volontà di 
compiere questo passo fondamentale per l'appli¬ 
cazione della democrazia e quindi emanare le di¬ 
sposizioni opportune. Francesco Brugaletta, magi¬ 
strato del TAR di Catania, scrive nel suo ultimo in¬ 
tervento al Forum multimediale 'La società del¬ 
l'informazione' (h u p:/ /wwvy mclink . it/infQ r urn /bru- 
aal4.htm ). che suggerisco a tutti di leggere: Per 
raggiungere l'obiettivo della maggiore diffusione 
possibile delle norme (primarie e secondarie) non 
par dubbio che debbano essere utilizzati tutti gli 
strumenti messi a disposizione dalle innovazioni e 
dalle scoperte tecnologiche Una certa consape¬ 
volezza di tale necessità la ebbe anche il legislato¬ 
re italiano quando con la legge 11 dicembre 1984 
n. 839 all'art. 11 cosi dispose: 'L'Istituto Poligrafi¬ 
co e Zecca dello Stato assicura la più ampia e rapi¬ 
da diffusione della Gazzetta Ufficiale nell'intero 
territorio italiano, avvalendosi anche dei mezzi di 
distribuzione dei giornali La Gazzetta Ufficiale è 


Rodotà garante della riservatezza 


—- ntra in vigore in questi giorni la legge sulla protezione dei dati perso¬ 
nali. Il Parlamento ha nominato i quattro componenti dell’ufficio del Garante, 
che sono il professor Giuseppe Santamello. il professor Ugo De Siervo. l'in- 
gegner Claudio Manganelli e il professor Stefano Rodotà. Quest'ultimo è sta¬ 
to eletto alla presidenza dell'organismo, e non poteva essere fana una scelta 
migliore. Rodotà, ordinario di diritto civile alla Sapienza di Roma, è un esper¬ 
to di fama internazionale nei problemi dei diritti umani nella società tecnolo¬ 
gica. 

E' importantissimo il suo intervento sui problemi della regolamentazione di In¬ 
ternet sull'ultimo numero della rivista Teléma, riportato anche sul sito della Re¬ 
pubblica alla URL mttov/www reoutx 
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Leggi comprensibili, 
grazie al computer 

Resta un altro punto importante, che in realtà è 
solo un aspetto della questione di fondo della co¬ 
noscenza della legge da parte dei cittadini: i testi 
delle norme spesso non sono facilmente com¬ 
prensibili dall'uomo della strada, anzi, in molti ca¬ 
si sono assolutamente oscuri e mettono in diffi¬ 
coltà anche i giuristi più esperti Si aggiunga che, 
come osserva nell'intervista Renato Borruso, per 
capire se una norma può essere applicata a un 
caso concreto bisogna consultare anche la giuri¬ 
sprudenza e la dottrina, cioè vedere come è stata 
interpretata dai giudici e come è stata commen¬ 
tata dai 'giureconsulti'. Ma il primo passo dovreb¬ 
be essere la scrittura delle leggi in una forma 
comprensibile. 

I motivi principali dell'incomprensibilità delle leggi 
sono due: il modo in cui le leggi vengono scritte, 
cioè quella che possiamo chiamare 'ingegneria 
legislativa' e il linguaggio adoperato. Si tratta di 
due problemi profondi, che oggi le tecnologie del¬ 
l'informazione possono aiutare a risolvere. Al pri¬ 
mo punto c'è il metodo di produzione legislativa, 
che procede per aggiunte e sovrapposizioni: si 
parte da una proposta, che viene discussa ed ela¬ 
borata sulla base di 'emendamenti', cioè di ag¬ 
giunte e modifiche al testo iniziale. Anche se un 
parlamentare vuole un effetto opposto a quello 
previsto dalla norma in discussione, non presenta 
un nuovo testo, ma una modifica al testo di par¬ 
tenza. Se questa modifica viene accettata, spes¬ 
so sono necessarie altre variazioni, che si tradu¬ 
cono in ulteriori emendamenti. In pratica si toglie 
pochissimo e si aggiunge molto, con il risultato di 
costruire norme molto complesse, piene di nega¬ 
zioni a catena, di proposizioni seguite da eccezio¬ 
ni. poi dalle eccezioni alle eccezioni, arrivando ai 
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guazzabugli legislativi che conosciamo tutti. Se si 
procedesse, invece, con il procedimento della 
flow-chart, ben noto agli informatici, i testi risul¬ 
terebbero molto più lineari. 

Un altro problema è dato dalle sovrapposizioni di 
norme e dalle abrogazioni esplicite o implicite di 
norme preesistenti (questo è uno degli aspetti 
più critici, perché spesso non si riesce a capire 
se una norma è in vigore o è stata abrogata da 
una successiva), Se ci fosse un ipertesto dell'or- 
dmamento giuridico italiano, sarebbe semplice 
avere sotto controllo la situazione e porre un se¬ 
gnale (un flag per gli informatici) sulle norme 
abrogate o modificate. Il 'testo vigente' si forme¬ 
rebbe automaticamente grazie ai legami iperte¬ 
stuali, Si dira che un ipertesto delle leggi italiane 
sarebbe un'opera di proporzioni gigantesche. Eb¬ 
bene, grazie allo schema HTML non è un'impre¬ 
sa impossibile come appare se si pensa di realiz¬ 
zarla con le vecchie procedure ancora in uso nel¬ 
le banche dati esistenti, o con improbabili appli¬ 
cazioni di intelligenza artificiale: per chi ancora 
non lo sapesse, HTML significa appunto Hyper 
Text Markup Language ed è fondato sulla 'mar¬ 
catura' delle informazioni che devono essere col¬ 
legate ad altre informazioni. 

Un esempio molto semplice: se in un articolo 
della legge X c'è scritto 'questo comma sostitui¬ 
sce l'art. Y della legge Z", basta contrassegnare 
questa indicazione per far sì che il sistema infor¬ 
matico, opportunamente istruito in precedenza, 
vada a cercare la norma richiamata e addirittura 
inserisca automaticamente nella legge Z l'avver¬ 
tenza che è stata modificata dalla legge XI 
Tutto questo però richiama un altro aspetto del¬ 
l'ingegneria legislativa italica: l'abitudine di indi¬ 
care le norme in maniera criptica, sulla base dì 
numeri e di date, invece che con una definizione 
immediatamente comprensibile. Questo è proba¬ 
bilmente il frutto di una cultura che continua a 
vedere i cittadini come sudditi da tenere il più 
possibile all'oscuro delle decisioni del principe, ri¬ 
servando la comprensione delle leggi a pochi 
eletti. Un esempio, tratto ancora una volta dalla 
legge sui dati personali: l'art. 4 dice che la legge 
non si applica al trattamento di dati personali ef¬ 
fettuato: a) dal Centro elaborazione dati di cui al¬ 
l'articolo 8 della legge 1. aprile 1981. n. 121 
Che significa? Il curioso va a cercare la legge n 
121/81 e sobbalza: è quella che istituisce la ban¬ 
ca dati del Ministero dell'Interno! Possibile? La 
legge sulla protezione della riservatezza non si 
applica al primo archivio che dovrebbe esserle 
soggetto? Proviamo a immaginare quale effetto 
farebbe la dizione 'in chiaro': Questa legge non 
si applica alla banca dati del Ministero dell'Inter¬ 
no. Tutti si opporrebbero. E' vero che l'ultimo 
comma nega il primo con una serie di eccezioni, 
tutte nel solito linguaggio criptico, ma sarebbe 
più chiaro - e onesto - scrivere: Questa legge si 
applica anche alla banca dati del Ministero del¬ 
l'Interno, con l'eccezione della comunicazione al¬ 
l'interessato. eccetera eccetera. 

Poi c'è l’aspetto del linguaggio. Burocrati e giuri¬ 
sti fanno a gara nell'inventare le formule più 
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astruse, nell'usare le espressioni meno comuni, 
le parole più incomprensibili, fino a stravolgere il 
significato delle parole stesse. Un esempio per 
tutti: obliterare. L'antico verbo è stato riesumato 
per indicare l'operazione che un viaggiatore deve 
compiere per convalidare il biglietto prima di sali¬ 
re in treno o appena salito su un autobus. Ma il 
bello è che 'obliterare' significa 'annullare': se 
annullo il mio biglietto prima del viaggio, esso 
non vale più! 

E' necessario rendere le leggi comprensibili ai 
cittadini, anche per far cadere la scusa di chi di¬ 
ce: 'anche se le mettessimo su Internet, nessu¬ 
no le capirebbe'. Prima di tutto sarebbe opportu¬ 
no dotarle di titoli in chiaro, come fanno, per 
esempio, gli americani. Che, nel primo articolo di 
una legge scrivono: 'questa legge può essere in¬ 
dicata come la legge su...'. Per non parlare dei te¬ 
deschi, i soliti pignoli, che prescrivono addirittura 
l'abbreviazione: all'art. 1 della nuova proposta di 
legge sui servizi di telecomunicazioni, che si 
chiama appunto 'Legge sull'utilizzo dei servizi di 
telecomunicazioni' c'è l'aggiunta del nome ab- 
breviato (Teledienstgesetz) e d ella sigla: TDG 
|lhUp..7/www_i.idde/rahmen/iuk^ 1 html). 

Il computer può aiutare anche a migliorare il lin¬ 
guaggio normativo. Può indicare i sinonimi ed evi¬ 
tare che si usino espressioni diverse per indicare 
gli stessi concetti, e le stesse espressioni per 
concetti diversi, può suggerire parole comuni al 
posto di quelle arcane, arcaiche o addirittura stra¬ 
vaganti che oggi vengono troppo spesso adope¬ 
rate. può correggere l'ortografia e la sintassi, co¬ 
me sa chi sfrutta a fondo le possibilità di qualsiasi 
buon elaboratore di testi commerciale su qualsia¬ 
si personal computer. Può costringere giuristi, 
politici e burocrati a usare il linguaggio di tutti i 
giorni, sostituendo i terribili 'all'uopo', "in ordine 
a...' e via discorrendo, con le espressioni correnti. 
Su questo aspetto il Dipartimento della funzione 
pubblica ha emanato regolamenti e circolari, di¬ 
stribuito software e istruzioni. Per ora senza risul¬ 
tato. 


La Gazzetta Ulhciale è 
gratis Idovrebbe paga¬ 
re la pubblicità) su 
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Borruso: se la legge fosse un software 

Renato Borruso, presidente di sezione della Cassazione, è uno dei ‘padri fondatori" 
dell'informatica giuridica in Italia, e in particolare del CED (Centro Elettronico di Documenta¬ 
zione) della Suprema Corte. Oggi è il nuovo direttore della struttura informatica, alla cui fon¬ 
dazione contribuì attivamente negli anni '60. Dopo trent'anni, alle soglie della "società del¬ 
l'informazione", forse ci si può aspettare qualche cambiamento... 


Presidente Borruso, un antico adagio afferma: 'ignoran- 
tia legis non excusat' L'articolo 5 del codice penale di¬ 
ce che ‘Nessuno può invocare a propria scusa l'igno¬ 
ranza della legge penale'. Ma come fa il cittadino qual¬ 
siasi a conoscere la legge, a orientarsi tra le cento o 
centocinquantamila norme che costituiscono il nostro 
ordinamento? La Gazzetta Ufficiale non si trova dovun¬ 
que, e anche se si trova non si sa come cercarvi le di¬ 
sposizioni che interessano. Qui siamo nel grande archi¬ 
vio delle leggi italiane, ma non è accessibile a tutti... 

Oggi le leggi sono ricercabili anche attraverso il siste¬ 
ma Italgiure Find, gestito dal Centro elettronico di do¬ 
cumentazione della Cassazione. Purtroppo è un siste¬ 
ma a pagamento, però è a disposizione di tutti. Quindi 
chiunque può collegarsi con il nostro centro e consulta¬ 
re la legge. 

Chiunque... un momentoI Chiunque stipuli una conven¬ 
zione con il Ministero di Grazia e Giustizia, sottoponen¬ 
dosi a una complicata trafila burocratica e sborsi una ci¬ 
fra non indifferente. 

C’è tutto un sistema di tariffe diverse, adesso è mutile 
entrare nel dettaglio, anche perché credo che il siste¬ 
ma presto sarà rivisto speriamo che sia consentito 
quantomeno alle università e agli studenti delle facoltà 
giuridiche di accedere gratuitamente a queste nostre 
banche dati. Lei ha detto bene: il cittadino, che ha il do¬ 
vere e il diritto di conoscere la legge, deve avere un 
mezzo. Basta ricordare nella stona dell'antica Roma 
l'importanza delle dodici tavole affisse nel Foro: in fon¬ 
do non c'è niente di sostanzialmente nuovo, se si pen¬ 
sa al Centro elettronico di documentazione giuridica. 
Esso consente la ricerca non solo delle leggi, ma anche 
della giurisprudenza e della dottrina. Infatti oggi le leggi 
non sono una fonte sufficiente, la legge ha bisogno di 
essere interpretata dalla giurisprudenza, di essere com¬ 
mentata dalla dottrina, è una triade ormai indissociabile 
m un ordinamento giuridico divenuto molto complesso. 

Certo. Ma c'è una differenza tra le dodici tavole e il 
CED della Cassazione: le prime erano alla portata di 
chiunque sapesse leggere, senza costi e senza buro¬ 
crazia. E' vero che il solo testo della legge spesso non 
basta, ma questo è un difetto della legislazione. Il dato 
giuridico di base, la norma nuda e cruda dovrebbe es¬ 
sere sempre accessibile al cittadino. Lei dice che il 
CED è a disposizione di chiunque. Però ci sono di mez¬ 
zo non solo i costi e la burocrazia, ma anche le difficoltà 
di interrogazione: occorre un corso di alcuni giorni per 
usare l'Italgiure Find, quando sarebbe tecnicamente 
possibile rendere tutto facile e immediato, con i proto¬ 


colli di Internet. Un abbonamento a Internet costa in 
Italia al privato cittadino due o trecentomila lire l'anno e 
apre uno sterminato universo di informazioni, compre¬ 
se le leggi di altri paesi. L abbonamento al CED costa 
due milioni l'anno e se non ti metti a studiare a fondo il 
sistema non ne vieni a capoI 

Ma anche altrove, anche in America, per quello che mi 
risulta, la ricerca delle leggi implica capacità di ricerca 
notevole e non è quindi alla portata del "quisque de po- 
pulo". E' alla portata dell'avvocato, o comunque della 
persona di buona cultura. 

Distinguiamo tra gli aspetti giuridici e gli aspetti tecnici 
della ricerca. Se a me serve semplicemente il testo di 
una norma, con i sistemi di ricerca attuali disponibili su 
Internet è questione di attimi, le procedure si imparano 
in pochi minuti. 

A me sembra che la ricerca su Internet sia una ricerca 
banale, basata su pochi dati fissi, quali un numero, un 
nome proprio o un toponimo, il più delle volte da ricer¬ 
care semplicemente in AND. Ora, mi creda, sono 
trent'anni che mi occupo di ricerche di documentazio¬ 
ne giuridica attraverso il computer La ricerca della do¬ 
cumentazione giuridica è - come ho già accennato - 
qualcosa di molto complesso, nient'affatto meccanico, 
ed esige doti particolari: innanzitutto la fantasia, oltre 
che la cultura e poi tutta una capacità manovriera, per¬ 
ché altrimenti lei viene soffocato da due nemici, che 
sono i nemici della ricerca fatta sui testi in linguaggio li¬ 
bero: il silenzio e il rumore. Il silenzio si estrinseca nel 
fatto che i documenti che dovevano essere selezionati 
non lo sono stati o non lo sono stati tutti sicché è com¬ 
promessa la completezza della ricerca. L’altro inconve¬ 
niente è il rumore, nel senso che insieme ai documenti 
pertinenti vengono fuori anche i documenti "imperti¬ 
nenti'. Qualche volta questi documenti "impertinenti" 
(cioè che non interessano affatto il ricercatore) sono 
tali e tanti da creare un disturbo veramente intollerabile 
per la cernita dei documenti utili. 

Questo vale per qualsiasi tipo di ricerca. 

Si. però per la ricerca giuridica la difficoltà è maggiore, 
perché la legge è un'astrazione, nella legge non ci sono 
le fattispecie concrete. Lei nella legge non trova se è 
lecito dare uno schiaffo a un vigile. Se lei facesse una 
ricerca del genere, non troverebbe niente, perché la 
legge contempla questa situazione, ma ad un livello di 
astrazione maggiore: punisce l'oltraggio al pubblico uffi¬ 
ciale. Nella giurisprudenza possiamo trovare molto più 
facilmente un collegamento fra il fatto e il diritto. Co- 
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munque anche nell'esposizione del fatto non sempre è 
facile immaginare come questo fatto possa essere sta¬ 
to descritto: ecco perché dicevo che occorrono forti 
doti di fantasia: se voglio ricercare un'informazione le¬ 
gale devo innanzitutto immaginare come il documento 
che la contiene possa essere stato redatto. E questo è 
tutt'altro che facile. 

Ma si può lare un altro esempio, un altro tipo di ricerca. 
Mi arriva un verbale di contravvenzione al codice stra¬ 
dale, dove si dice che ho violato un certo articolo del 
decreto legislativo numero eccetera eccetera. Senza 
considerare che per il cittadino comune non è facile ca¬ 
pire che il ‘D. L.vo 30-4-1992" è il codice della Strada, 
come si fa a sapere, in tempi ragionevoli, che cosa pre¬ 
scrive la norma violata? Questa possibilità è riservata al 
magistrato, all'avvocato, non al cittadino che vuol capi¬ 
re sulla base di quale norma gli viene appioppata una 
multa. Questo è il punto. E‘ vero che esiste un livello di 
ricerca della norma che richiede una particolare prepa¬ 
razione. ma è anche vero che deve essere possibile 
per chiunque trovare una norma della quale sono indi¬ 
cati gli estremi. 

In Italia c'è questo vezzo, antidemocratico nella manie¬ 
ra più assoluta, e ipocrita, di ritenere di mettere in gra¬ 
do il cittadino di conoscere i suoi diritti e i suoi doveri 
solo indicandogli gli estremi della legge da applicare. 
Occorre sottolineare che trovare una legge, al di fuori 
dei mezzi informatici, è veramente difficile. Ho fatto un 
esperimento, al corso di informatica giuridica della 
Luiss: ho provato a chiedere loro di procurarsi una certa 
legge che era uscita da appena due mesi. E' stato diffi¬ 
cilissimo per loro procurarsela, perché in realtà è diffici¬ 
le reperire, anche in una grande città come Roma, le 
Gazzette Ufficiali del passato. Non si è ancora posto il 
problema sul piano politico della facile reperibilità delle 
leggi, lo però penso che, con l'affinamento della sensi¬ 
bilità, questo problema si porrà, e cioè si riterrà compi¬ 
to dello Stato quello di portare le leggi all'effettiva co¬ 
noscenza dei cittadini. Dire "ignorantia legis non excu- 
sat" è un aforisma crudele, ipocrita, che ormai urta con¬ 
tro la sensibilità che fortunatamente noi abbiamo acqui¬ 
sito. Ne è prova la sentenza della Corte costituzionale 
n. 364 del 1988, che aprì una breccia al riguardo proprio 
nel diritto penale. Riconobbe l’esistenza di casi in cui 
non può non riconoscersi l'estrema difficoltà di cono¬ 
scere la legge e di interpretarla correttamente. Il princi¬ 
pio è interessante, anche perché apre una serie di pro¬ 
blemi sul rapporto tra cittadino e legislatore. Si scrivono 
le leggi in maniera sempre più oscura, sempre più 
orientata agli addetti ai lavori, e in questo modo si 
escludono sempre più dalla conoscibilità della legge lar¬ 
ghissime masse di cittadini, 

Ma qualcosa si potrebbe fare. Almeno l’informazione di 
base non potrebbe essere resa disponibile su Internet? 
Non penso a tutti gli archivi della Cassazione, ma solo 
ai testi delle leggi italiane ed europee. 

Non credo che Internet sia una parola magica grazie al¬ 
la quale risolvere tutti i problemi. Il CED della Corte di 
Cassazione, a giorni, sarà accessibile su Internet, però 
rimane sempre il fatto che, per entrare nelle banche 
dati del CED, bisogna dare il codice di utenza. Il proble¬ 
ma è delicato, perché si dovrebbe anche stabilire la 
gratuità assoluta della ricerca. Ma - perché non dirlo? - 


la gratuità sarebbe un siluro contro l'editoria giuridica 
privata. E' noto che il grosso dei guadagni dell'editoria 
giuridica privata non è dato dai libri di alto valore scien¬ 
tifico, ma dalle pubblicazioni di immediata informazio¬ 
ne. In tutti i paesi del mondo è cosi, che io sappia. Ciò 
non vuol dire che io non mi auguri un'attenuazione del¬ 
le tariffe praticate dal CED e un aumento dei soggetti 
ammessi a fruire gratuitamente dei suoi servizi. Ma, 
anche ad ammettere che il servizio sia gratuito, rimane 
il fatto che sia accessibile a chi ha una conoscenza ap¬ 
profondita del diritto, lo vorrei tanto essere capace di 
inventare un sistema cosi semplice da poter essere ac¬ 
cessibile anche all'uomo della strada. Questo dovrebbe 
essere il traguardo, però, almeno per il momento, ne 
siamo molto lontani, per tutte le ragioni che ho detto. Il 
paradosso della nostra società è che per capire la legge 
bisogna andare all'università. Non dimentichiamo il mo¬ 
nito del dottor Azzeccagarbugli nei Promessi Sposi: "Le 
grida sono tante, a saperle ben maneggiare siamo tutti 
innocenti e tutti colpevoli'. 

D 'accordo, ma il problema non è l'interpretazione o l'ap¬ 
plicazione delle norme, che non riguarda il cittadino co¬ 
mune, ma semplicemente la conoscenza della legge. 

Secondo me dovrebbe avvenire una rivoluzione, avva¬ 
lendosi proprio del mezzo informatico, nella concezione 
della legge. Per lo meno per quello che riguarda il dirit¬ 
to amministrativo (in particolare il diritto tributario) forse 
non è più necessario che la legge sia sempre formulata 
in modo astratto e che ci sia un potere diverso da chi 
l'ha formulata che abbia il compito di applicarla alla fat¬ 
tispecie concreta. Forse si potrebbe arrivare a conglo¬ 
bare la legge in un software, facendo sì che il cittadino 
abbia solo l'onere di indicare i dati. Allora si invererebbe 
quel famoso brocardo romanistico che diceva così: "Da 
mihi factum, dabo tibi ius”. Cioè, detto dal giureconsul¬ 
to, tu esponimi il fatto, io ti darò il diritto. Faccio un 
esempio molto banale: perché il legislatore oggi deve 
formulare in maniera astratta le regole con cui si deve 
fare la dichiarazione dei redditi, poi ci deve essere un 
ministero che deve spiegare come queste regole van¬ 
no adeguate al caso concreto, e che poi deve prendere 
in esame il compitino che ha fatto ciascun cittadino, 
per vedere se ha interpretato esattamente le norme? 
Potrebbe benissimo, lo stesso legislatore, fare una leg- 
ge-software, una legge in cui tutte le norme fossero 
convertite in istruzioni di programma, sicché al cittadi¬ 
no non rimarrebbe che mettersi davanti al computer e 
rispondere alle domande che via via il computer gli por¬ 
rebbe. Basta. 

Tornando al nostro punto, mi sembra di capire che non 
dobbiamo aspettarci che sia vicino il momento in cui la 
Corte di Cassazione metterà gratis a disposizione di 
chiunque i testi delle leggi su Internet. 

Ma sì. saranno disponibili su Internet, credo tra pochi 
giorni. 

Sempre a pagamento, con il vecchio sistema di interro¬ 
gazione e con l'emulazione di terminale 3270? 

Il sistema di interrogazione non è vecchio, il sistema 
Italgiure Find è stato ringiovanito con una nuova versio¬ 
ne denominata EASY FIND e non mi sembra che, al 
momento, ce ne siano di migliori se lo confrontiamo 
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anche con i sistemi americani, quali ad esempio il WE- 
STLAW. Recentemente ho assegnato una tesi di lau¬ 
rea sul sistema americano, che ha molti aspetti in co¬ 
mune col nostro. 

E perché non assegnare una tesi sulla possibilità di 
passare dalla struttura di Italgiure Find all'HTML, il co¬ 
siddetto 'linguaggio" di Internet? 

Ripeto che una ricerca della documentazione giuridica 
veramente seria non può svolgersi in maniera semplici¬ 
stica. Per fare una ricerca legislativa bisogna avere un'i¬ 
dea di come il legislatore formula i pensieri. Chi non ha 
consuetudine con la legge non ci riesce. Ciò rende ne¬ 
cessario attuare strategie di ricerca sofistica con tecni¬ 
che euristiche. 

Ma stiamo parlando di una tesi di laurea in giurispru¬ 
denza. partiamo dall'idea che la ricerca sia fatta da qual¬ 
cuno che dispone di sufficienti nozioni di base. L obiet¬ 
tivo sarebbe quello di studiare come fare le ricerche 
giuridiche, invece che con i sistemi tradizionali, con 
quelli più recenti, come appunto l'HTML 

Non mi dispiacerebbe fare una conoscenza approfondi¬ 
ta di tale sistema. Può aiutarmi al riguardo fornendomi 
un'opportuna documentazione? Però credo che se 
avesse avuto successo rispetto all'informazione giuridi¬ 
ca gli editori privati non se lo sarebbero lasciato sfuggi¬ 
re. lo comunque sono interessatissimo a seguire le no¬ 
vità. Lei conosce il nostro sistema, ha fatto il nostro 
corso? Noi siamo molto avanzati, abbiamo il ‘Thesau¬ 
rus - , le associazioni concettuali tra le parole, configura¬ 
te dai nostri stessi utenti come strumenti di autoap¬ 
prendimento da parte del nostro computer. Un proble¬ 
ma formidabile sia della ricerca della documentazione 
giuridica, sia dell'applicazione della legge è la connes¬ 
sione genere-specie fra parole. Se lei vuole cercare tut¬ 
to sui formaggi, ha interesse anche alla disposizione 
che riguarda le mozzarelle, perché le mozzarelle sono 
formaggi, ma non è detto che nella legge che riguarda 
le mozzarelle si parli di formaggio. Può darsi, ma non è 
detto, non è certo. Uno dei problemi più grossi dell'ap¬ 
plicazione della legge sta fuori della legge: innanzitutto 
bisogna dominare bene il linguaggio, e in particolare la 
connessione tra genere e specie nelle parole. C'è una 
sola norma a questo proposito, nelle disposizioni sulla 
legge in generale, che però è ridicola, perché dice che 
le leggi vanno interpretate secondo il significato proprio 
delle parole. E grazie! Ma qual è il significato proprio 
delle parole? lo sono convinto che con l'informatica si 
possono fare grandi cose, e se vuole gliele sintetizzo. 
Anzitutto già la ricerca della documentazione giuridica è 
un grande passo avanti rispetto al passato, anche se 
dobbiamo ammettere che per il momento non siamo 
riusciti a portare questi sistemi al livello del ‘quisque de 
popolo'. Poi si potrebbe rendere più chiara, più siste¬ 
matica la redazione delle leggi, per esempio formando 
il lessico legislativo. Con il computer sarebbe indurre il 
legislatore ad usare sempre la stessa parola quando 
vuole indicare lo stesso concetto, e ad usare parole di¬ 
verse per concetti diversi, mentre oggi c'è una babilo¬ 
nia spaventosa. Un altro passo avanti, che con i com¬ 
puter si potrebbe molto facilmente fare, potrebbe con¬ 
sistere nella depurazione dal nostro ordinamento giuri¬ 
dico di tutte le leggi che non dovrebbero essere più in 
vigore. 


Come si potrebbe fare? 

Sarebbe abbastanza semplice. Noi potremmo presu¬ 
mere che tutte le leggi che non vengono applicate in 
sede giudiziaria siano cadute in una forma di 'sonno'. 
Questo costituirebbe un’ipotesi di lavoro su cui comin¬ 
ciare. Una cosa è certa, noi abbiamo bisogno, come 
del pane, di rivedere il nostro ordinamento giuridico. 
Come in una casa, dopo un certo periodo di tempo, si 
ha bisogno di riordinare e di togliere quello che non 
serve più e di rimettere ordine. E' avvenuto sempre 
nella storia. Perché Giustiniano è diventato famoso? 
Perché, come disse Dante, tolse dalle leggi 'il troppo e 
il vano'. E questo si può fare col computer. Infine c'è 
un altro problema, forse il più affascinante dell'infor¬ 
matica giuridica: è la possibilità di un'applicazione auto¬ 
matica della legge. Il giorno in cui le ricerche della leg¬ 
ge si potessero fare con assoluta esattezza, la legge si 
potrebbe applicare anche automaticamente, non per 
quello che riguarda l'accertamento dei fatti, ma per 
quello che riguarda l'interpretazione della norma. 'Da 
mihi factum...'. Ma, una volta che tu mi abbia dato il 
fatto, allora la norma potrebbe essere applicata auto¬ 
maticamente. 

E il 'libero convincimento' del giudice? 

Il libero convincimento, come principio cardine del no¬ 
stro ordinamento, riguarda più l'accertamento dei fatti 
che non l'applicazione della legge, su cui l'ultima parola 
spetta alla Corte di Cassazione. Intendiamoci: io non 
voglio dire che la legge, cosi come oggi è fatta, possa 
essere applicata automaticamente. Per raggiungere 
questo obiettivo la legge dovrebbe essere un algorit¬ 
mo. A tal fine occorrerebbe formalizzare il testo della 
legge con gli operatori logici booleam: si deve tenere 
presente, infatti, che il nostro modo di esprimerci è 
equivoco. Chi scrive usando la sintassi italiana non si 
accorge dell'equivocità dello scritto. Ci si accorge di ciò 
solo dopo, quando non c'è più il contesto. Prendiamo 
ad esempio l'articolo 111 della Costituzione: Tutte le 
sentenze e tutti i provvedimenti sulla libertà personale 
sono ricorribili per Cassazione'. E' molto equivoco, per¬ 
ché non è certo se l'inciso 'sulla libertà personale' si ri¬ 
ferisca anche alle sentenze. In molte leggi si rinvengo¬ 
no equivoci del genere. Una tappa fondamentale della 
storia del diritto potrebbe consistere nel fatto che il le¬ 
gislatore usasse gli operatori logici, cioè formalizzasse 
logicamente i testi di legge. 

L'ultima tappa potrebbe essere quella della legge- 
software (cui ho già prima accennato), della quale l'arti¬ 
colo 3 del decreto legislativo 39/93 sull'AlPA è un'anti¬ 
cipazione. Perché in realtà quando il computer forma 
un atto amministrativo (quale, ad esempio, la liquidazio¬ 
ne del mio stipendio), applica automaticamente la leg¬ 
ge. A tale fine - come prima ho posto in rilevo - le nor¬ 
me di legge dovrebbero essere trasformate in algorit¬ 
mi, cioè in regole generali, astratte, complete, inequi¬ 
voche. Oggi la legge ben raramente presenta queste 
caratteristiche. Ma ciò è un pregio o un difetto? E' qual¬ 
cosa che deve cambiare? lo sono convinto che gli illu¬ 
ministi. sulla base del cui pensiero si è voluta la triparti¬ 
zione dei poteri, pensavano alla legge come a un algo¬ 
ritmo. cioè qualcosa in cui non ci fosse niente da ag¬ 
giungere o da togliere. La legge scritta è stata fatta non 
per dare discrezionalità al magistrato, ma per toglier¬ 
gliela. ras 
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BRILLlANCE 

HIGH RESOLUTION MONITORS 



Se non trova applicazione, il talento 
è sprecato. I Monitor Brilliance Philips 
vi consentono di esprimere in ogni 
circostanza tutto il genio che c’è in 
voi. Siate grafici, architetti, designers 
o semplici appassionati di videoga- 
mes. L'altissima risoluzione, l'assolu¬ 
ta fedeltà del colore, l'ottimo con¬ 
trasto e la nitidezza deM’immagine 
sono la prova più evidente della loro 
qualità. Perfetti per qualsiasi appli¬ 
cazione professionale - CAD, Desk¬ 
top Publishing e Document Image - 


i monitor Philips sono disponibili anche nelle 
linee Standard e Business.Tre soluzioni su misu¬ 
ra per una gamma infinita, dai 14 ai 21 pollici. 
Oggi chi ha talento può facilmente 
dimostrarlo con i monitor Philips. 

MùjUoriamo il ino mondo. 
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coordinamento di Massimo Truscelli 


Un computer per l'arte 

Ancora "arte e tecnologia nel mondo" 



di Ida Cerosa 


lì n Giappone come in Australia la 
computer art, l'arte elettronica 
in genere, è molto seguita. 

Gli artisti se ne sono appropriati so¬ 
stenuti dal governo locale, mentre i criti¬ 
ci guardano l'evoluzione con interesse. 

In tutto il mondo è fortissimo il desi¬ 
derio di sperimentare, di scoprire, di pro¬ 
porre. I fermenti innovativi sono avvertiti 
profondamente, e le nuove generazioni li 
hanno assorbiti tanto da desiderare di 
partecipare per essere "dentro". 

Anche nella lontana terra orientale, 
nel fare arte si percepisce la spinta ad 
operare in questa direzione. 

Il loro è forse l'unico paese al mondo 
che è stato in grado di unire le forti, im¬ 
prescindibili tradizioni con l'uso delle 
nuove tecnologie Infatti negli Stati Uniti 
è prioritario il "business" e le opere d'ar¬ 
te cercano di essere anche "accattivan¬ 
ti"; in Europa in genere, e in Germania in 
particolare, le opere sono intense, corag¬ 
giose, ma qualche volta angosciose fino 
ad essere "chioccanti"; in Australia c'è 
un lavoro duro, importante, entusiasta 
che guarda con attenzione a tutto il 
mondo; mentre in Giappone esiste 
un'arte elettronica che rappresenta bene 
la loro essenza spirituale formata dal loro 
pregnante passato culturale 
Sono riusciti a fondere la loro profon¬ 
da sensibilità, acuita da secoli di ricerca 
deU'armonia. con le attuali possibilità 
tecnologiche Ma non solo, in loro è an¬ 
che evidente l'entusiasmo della parteci¬ 
pazione e il desiderio di crescita e di coo¬ 
perazione. I giapponesi sentono molto lo 
spirito di collaborazione, vista anche co¬ 
me "corporazione", cioè di appartenen¬ 
za ad una struttura. 

Sono infatti nate banche dati, che con 
aiuti governativi hanno organizzato spazi 
espositivi dove allestire mostre o impor¬ 
tanti eventi culturali. E' il caso dell'lnter 
Communication Center (ICC) della NTT, 
che garantisce un archivio mondiale ab¬ 
bastanza rappresentativo di artisti che la¬ 


vorano con il computer. 

Sono partiti dal tema della comunica¬ 
zione elettronica, e da qualche anno or¬ 
mai stanno promuovendo il dialogo tra 
scienza, tecnologia, arte e cultura, imma¬ 
ginando la società del futuro ricca di 
creatività e di fantasia. 

Inoltre stanno costruendo un Museo 
dove ricordare ciò che è stato fatto in 
quest'area. 


Inter Communication 
Center 

Cosi spiegano la nascita delle loro atti¬ 
vità. 

"Le parole "tecnologia" e "arte" 
prendono entrambe origine dalla parola 
greca "Techne", che era impiegata 
nell'antichità per significare sia lavoro 
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Ida Gerosa 

Artista di Computer Art. 

Le sue installazioni e le proiezioni in multivisione sono state presentate negli Stati Uniti, in 
Giappone, in Australia, in Brasile oltre che in vane città italiane ed europee 
L'Enciclopedia Italiana Treccani la riporta come uno degli innovatori del linguaggio artistico 
in Italia. 

E' curatrice del giornale web per l'arte in Internet " Artnet-Tentra" 


tecnico che arte, nei tempi moderni tec¬ 
nologia ed arte sono diventate divise in 
due separate aree di specializzazione e, 
dato che pensiero e sensibilità sono sta¬ 
te staccate uno dall'altra, entrambe sem¬ 
brano aver perso la loro creatività. 

Durante il Rinascimento, tecnologia 
ed arte erano inseparabili ed insieme 
portarono al fiorire di una grande uma¬ 
nità e creatività 

“Intercommunication” significa co¬ 
municazione per la creazione attraverso 
scambio reciproco e fusione. 

La società contemporanea ha bisogno 
di liberarsi della dicotomia fra tecnologia 
ed arte e riunire diversi modi di pensare, 
superando la barriera delle culture e dei 
sistemi”. 


Spazi espositivi 

Come dicevo, sostenuti dal governo 
locale e appoggiati economicamente da 
Società che credono nelle loro iniziative, 
gli ideatori dell'lnter Commumcation 
Center hanno coordinato alcuni spazi 
espositivi dove proporre mostre perma¬ 
nenti e mostre speciali. 

Le mostre permanenti sono state 
pensate per guardare il futuro, per esplo¬ 
rare tutte le possibilità dell'espressione 
scientifica e artistica attraverso lavori che 
incorporano le più avanzate tecnologie, 
come la "realtà virtuale" e le tecnologie 
interattive. 

Le mostre speciali, spesso comple¬ 
mentari delle mostre permanenti, pre¬ 
sentano artisti d'avanguardia, per osser¬ 
vare in maniera approfondita le tendenze 
e i lavori sperimentali, ma anche per 
esplorare quei nuovi temi che non rie¬ 
scono ad essere inquadrati nei generi già 
esistenti. 

Sono stati inoltre previsti presentazio¬ 
ni di film, video, performance, workshop 
e simposi. 

E' con molta ammirazione, ma con un 
filo di amara gelosia, che noi artisti elet¬ 
tronici italiani assistiamo a tutto quello 
che riescono ad organizzare paesi come 
il Giappone o l'Australia o la più vicina 
Francia 

Lavoriamo con enorme entusiasmo. 


Indirizzi Internet 

E-mail Inter Commumcation Center 

foueryajntticc.or.id 

limura e artisti giapponesi 

hnp://eutonic.co.ip/art/metamedià 


Indirizzo "Artnet-Tentra" 

Ihttp:// www.mclink.it/mclmk/artd 


spingendo personalmente (anche con 
mostre ed eventi) un'arte attuale e se¬ 
guita m tutto il mondo, ma che da noi an¬ 
cora fa fatica ad avere una "collocazio¬ 
ne", e l'unica certezza della sua vitalità la 
constatiamo nei "simposi", ovvero negli 
astrani scontri di parole, mentre ci piace¬ 
rebbe assistere alla nascita di iniziative 
simili anche in Italia 

Intanto, non solo nel nostro Paese, 
ma dovunque, gli incontri, le "tavole ro¬ 
tonde" impostate su questi temi, conti¬ 
nuano a far sentire il desiderio di consi¬ 
derare come e perché é accaduto quello 
che oggi è accettato come normale svi¬ 
luppo di vita. 

Riferendomi a questo, personalmente 
credo che il mondo scritto, la stampa da 
caraneri mobili, l'espandersi della tecno¬ 
logia informatica non hanno solo reso 
più efficienti le attività economiche, ma 
hanno anche portato dei cambiamenti di 
grande importanza alla cultura e ai valori 
tradizionali 

Nella cultura orale esistente prima 
dell'invenzione della stampa, penso che 
le persone avessero capito, in maniera 
molto diversa da quella attuale, la propria 
essenza e il mondo in genere. 

L'attuale rivoluzione elettronica ha 
portato una trasformazione della cultura 
e della comunicazione perfino maggiore 
di quella portata dalla stampa. Attraverso 
l’uso dei computer e quindi delle reti di 
comunicazione la nostra presa di co¬ 
scienza è andata incontro ad una grande 
metamorfosi. 

Tanto che, come è abbastanza facile 
notare, il linguaggio universale, oltreché i 
pensieri e le strategie che accompagna¬ 
no l'evoluzione anche di quest'arte, si 
sono unificati Isolati ricercatori di ogni 
parte della terra hanno irradiato fasci di 
idee che si sono propagate ad una velo¬ 
cità impressionante. Ed oggi dovunque, 
negli ambienti culturalmente avanzati, si 
fanno le stesse considerazioni sulla tra¬ 
sformazione del nostro sapere, della no¬ 
stra possibile capacità di comunicazione, 


usando spesso le stesse idee e le stes¬ 
se parole. 

Proprio per questo è assolutamente 
importante partecipare al mondiale collo¬ 
quio corale, non solo per non essere fa¬ 
talmente estromessi da qualunque pos¬ 
sibile progresso, ma anche e forse so¬ 
prattutto per avere l'opportunità di inter¬ 
venire porgendo idee e parole nuove. 


Artisti giapponesi 

Oggi gli artisti giapponesi noti nel 
mondo come validissimi ricercatori e au¬ 
tori, sono tanti 

Del resto basta entrare in un qualun¬ 
que sito Internet giapponese dedicato 
all'arte, per poter constatare il valore del¬ 
le loro opere. 

In questa sede, però, vorrei accenna¬ 
re solamente a due autori molto interes¬ 
santi: il computerartista Yohikiro Kawa- 
guchi e il videoartista Takahiro limura. 

Il primo vive in un'isola vicino Tokyo 
e, sovvenzionato da istituzioni pubbliche, 
è circondato da programmatori informati¬ 
ci che l'aiutano nella costruzione di 
software e di video di Computer Art. 

Con le sue opere è stato presente nel 
padiglione giapponese dell'ultima Bien¬ 
nale di Venezia, dove ha presentato lavo¬ 
ri affascinanti pieni di luce, di poesia. 

limura, apprezzato regista videoarti- 
sta, dopo aver vissuto per alcuni anni ne¬ 
gli Stati Uniti, è tornato a vivere in Giap¬ 
pone. 

Nello scorso mese di marzo è stato 
anche in Italia, a Roma, dove ha presen¬ 
tato film e videomstallaziom all'Istituto 
Giapponese di Cultura. Sempre a Roma, 
nello stesso periodo, al Museo Laborato¬ 
rio di Arte Contemporanea dell'Univer¬ 
sità La Sapienza, ha avuto un incontro 
con gli studenti di arte contemporanea, 
introdotto da Silvia Bordini e Bruno Di 
Manno che hanno sottolineato la concet- 
tualità delle sue immagini quasi autori¬ 
flessive. /se 
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Quanto cambia 
il mondo attorno a noi 


a cura di Paolo Martegani 
e Riccardo Montenegro 



Un aspetto che rende il nostro tem¬ 
po così diverso - e per alcuni os¬ 
servatori cosi inquietante - dai pe¬ 
riodi precedenti è la consapevolez¬ 
za temporale, oltre che culturale, di 
quanto il mondo stia cambiando: 
attorno e dentro di noi. Un tempo 
l'evidenza dei cambiamenti veniva 
riconosciuta dalla gente nell'arco 
di più generazioni, oggi un uomo di 
cinquant'anni può ricordare la sua 
infanzia come una sorta di Arcadia 
a confronto di quanto ci circonda 
oggi, a partire dal feticcio comuni¬ 
cativo per eccellenza - la televisio¬ 
ne -, che allora non esisteva, tra¬ 
sformatasi oggi in un polivalente 
monitor: crocevia di (im)prevedibili 
ulteriori trasformazioni tecno-so¬ 
ciologiche. 

A queste riflessioni fanno in qual¬ 
che modo riferimento gli articoli di 
questo numero. Il primo, di Mauri¬ 
zio Pascucci, suggerisce possibili 
scenari futuri che vedranno coin¬ 
volti allo stesso modo la città e l'a¬ 
bitazione. Il secondo intervento è 
incentrato sulla difficile, ma stimo¬ 
lante, realtà che vive uno studente- 
architetto (laureando) di fronte ai 
nuovi mezzi operativi, molto più 
complessi della vecchia, ma certa¬ 
mente gloriosa, matita. 


Le e-mail dei curatori sono: irnartegan@uniromaLl.ii ric_mont@mix.it 


Cosa succede 


Premiato il CD-Rom sul design italiano 

Il CD-Rom ”1 protagonisti del Design Italiano", realizzato dall'Edi¬ 
toriale Domus in collaborazione con la Domus Academy, presenta¬ 
to su queste pagine nel numero di gennaio 1997, ha ricevuto I'"In¬ 
terface Design Award '97" per la sezione "Education and Know- 
ledge" in occasione di "Industrie Forum Design". La premiazione 
ufficiale ha avuto luogo il 13 marzo 1997 ad Hannover in occasione 
del CeBIT. 

Il sito Web del Consiglio Nazionale degli Architetti 

È stato recentemente presentato ArchiWorld Network 
Hittp://www.archiworig.itl il nuovissimo sito su Internet del Consi¬ 


glio Nazionale degli Architetti con lo scopo di fornire servizi e infor¬ 
mazioni tecnico-professionali agli oltre 70.000 iscritti ai vari Ordini 
provinciali italiani. All'iniziativa, che si avvale di una interfaccia grafi¬ 
ca particolarmente raffinata, auguriamo un pieno successo. 

Il CD-Rom "Le Ville Venete" è pubblicato dalla Mondadori 

Per il salto di una riga non è apparso il nome dell'editore del CD- 
Rom "Le Ville Venete" che abbiamo recensito nel numero di feb¬ 
braio 1997. Ce ne scusiamo con i lettori, alcuni dei quali - particolar¬ 
mente interessati - ci hanno chiesto chi lo avesse pubblicato, e con 
Mondadori Newmedia/DedaloMedia Interactive, editori dell'interes¬ 
sante CD-Rom 
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Città ad alta risoluzione 


Tra realtà e sogno le riflessioni 

e i progetti di un architetto 

che si interroga sulla dimensione 

futura della casa e della città 

accettando il confronto 

con i radicali cambiamenti prodotti 

e promessi dalle tecnologie 

deM’informazione. 


di Maurizio Pascucci 


Nella pagina a fronte. " Iperblocco " 
edificio di 120 metri di lato per 120 
metri di altezza per abitazioni, uffici, 
negozi, scuole, chiese. U SI e ban¬ 
che Prospetto "attivo" con ingressi, 
sistemi di distribuzione e 7000 metri 
quadrati di schermi elettronici ad alta 
risoluzione 

A destra, casa con la "camera che ri¬ 
de " Casa unitamihare di 14.4 metri di 
lato per 14.4 metri di altezza con ca¬ 
mere al piano attico, un livello per gli 
impianti tecnologici ed un piano terra 
con due ambienti destinati alle attività 
lavorative ed una camera di 6 metri di 
lato per 6 metri di altezza interamente 
costituita da schermi elettronici ad alta 
risoluzione Vista assonometrica dal 
basso 



Lo sviluppo dell'informatica coinvolge 
ormai praticamente tutti i settori produt¬ 
tivi della nostra società. La comunicazio¬ 
ne e l'intrattenimento multimediale sem¬ 
brano dominare incontrastati la scena di 
questo fine millenio promettendo mirabi¬ 
lia per il secolo venturo. Bill Gates e Ni¬ 
colas Negroponte si rincorrono intorno al 
pianeta in una gara estenuante di propa¬ 
ganda per diffondere il nuovo credo digi¬ 
tale. la nuova rivelazione. 

Il computer, in pochissimi anni, è di¬ 
ventato uno strumento di massa aperto 
ad una serie infinita di usi fino a rivolu¬ 
zionare, in molti casi, la nostra maniera 
di lavorare, di pensare, di vivere. Gli uffi¬ 


ci. gli studi professionali, si presentano 
oggi come grandi terminali di elaborazio¬ 
ne dati mentre le nostre case sono in at¬ 
tesa di aprire, attraverso quella che sarà 
l'evoluzione della televisione ormai im¬ 
minente, una finestra sul mondo in cui ri¬ 
versare tutto il nostro tempo libero. 

Le città vengono attraversate in lungo 
ed in largo da reti di fibre ottiche, appaio¬ 
no costellate di ripetitori, di antenne sa¬ 
tellitari. L'elaborazione delle immagini re¬ 
sa possibile dalle nuove tecnologie infor¬ 
matiche moltiplica ad ogni evento pub¬ 
blico la dimensione dei protagonisti ge¬ 
nerando spesso fenomeni spettacolari 
che nulla hanno a che vedere con il reale 


contenuto dell'informazione. 

Riflettere da architetti in termini pre¬ 
positivi su queste trasformazioni signifi¬ 
ca accettare di mettere in discussione 
con coraggio molte delle proprie certez¬ 
ze operative ed oltrepassare la soglia 
dell'utopia, della provocazione. Significa 
per prima cosa pensare con naturalezza 
a delle case in cui sia possibile comoda¬ 
mente risiedere e lavorare. Delle case in 
cui, attraverso una serie di terminali, ri¬ 
trovare il proprio centro operativo. Signi¬ 
fica quindi immaginare delle case e delle 
città nuove in cui molte delle divisioni 
che hanno costruito la periferia contem¬ 
poranea, le lontananze, il diradamento 
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"Iperblocco ' vista as¬ 
sonometrica dall’alto, 

In basso a sinistra, 
"Iperblocco” prospet¬ 
to "passivo " con ter¬ 
razzi privati, prese di lu¬ 
ce per l'interno e 800 
metri quadrati di schei- 
mi elettronici ad alta n 
soluzione 

In basso a destra, casa 
con la "camera che ri¬ 
de modello tridimen¬ 
sionale. 


cui il punto di media¬ 
ci zione e contatto con- 
^ siste nella simulazio¬ 
ne, nello spazio neu¬ 
tro ed immateriale 
che le tecniche di rap¬ 
presentazione digita¬ 
le ormai riempiono 
con scatti nervosi, lu¬ 
ci improvvise, profon¬ 
dità irreali. Sognare 
con l’architettura nel¬ 
la profondità infinita 
delle reti per prolungare poi artificialmente il 
gioco nella città intesa come nuovo spec¬ 
chio di una società che non ha più timori. 

La rivoluzione 
delio spazio urbano 

Riflettere sulle trasformazioni significa 
anche accettare di essere autoiromci, 
immaginando per esempio una casa uni¬ 
familiare, isolata nel verde, in cui il cen¬ 
tro è sottratto, costituito da una grande 


provocato dalla specializzazione funzio¬ 
nale dell’architettura, vengono improvvi¬ 
samente a decadere. Significa anche tro¬ 
vare una nuova configurazione per l'ar¬ 
chitettura che non sia più univoca, fissa, 
permanente, immaginando dei conteni¬ 
tori le cui superfici esterne siano parzial¬ 
mente costituite da schermi elettronici 
ad alta risoluzione. 

La grande scala di queste nuove architet¬ 
ture urbane suggerisce la possibilità di con¬ 
centrare, di operare una sorta di defrag nel 
territorio e nella città proponendo una con¬ 
trapposizione tra natura ed architettura in 


camera con le pareti luminose, dense di 
notizie, immagini, osservatori, la camera 
che ride, che ci ascolta, che ci rende par¬ 
tecipi ed in cui possiamo materializzare 
in un attimo tutti i nostri sogni, le nostre 
manie, scaricare le nostre ansie. 

Certo, ci saranno grandi problemi di 
configurazione, infinite questioni di defi¬ 
nizione e di ram, problemi di spazio per 
gli hard disk, per i lettori CD Spazio ine¬ 
vitabilmente sottratto ai tradizionali arre¬ 
di fissi della casa. 

Nasceranno programmi di gestione 
per l'immagine della città la cui qualità 
verrà commisurata non più ai metri cubi 
od ai metri quadri, alle proporzioni ed al¬ 
la bellezza degli edifici ma ai pixel. L’alta 
risoluzione entrerà a pieno diritto tra gli 
standard urbanistici determinando una 
vera e propria rivoluzione nei distacchi, 
negli orientamenti, nello spazio fisico 
della città fino a rendere completamente 
obsoleti i concetti di distanza e di vici¬ 
nanza. Mille architetture, in attesa di es¬ 
sere rigenerate, potranno sovrapporsi ai 
messaggi pubblicitari, alle notizie, alla 
natura, nelle case, tra le finestre, nelle 
piazze e lungo le strade 

La concorrenza tra gli stati e le città 
che ha caratterizzato la crescita di opere 
meravigliose nella storia dell'architettura 
potrà forse riprendere vigore mentre, 
per contro, improvvisamente decadran¬ 
no, insopportabili, le opere mute, stru¬ 
mentali 

Fantascienza, forse, utopie sicuramen¬ 
te, anche se a ben guardare molte defor¬ 
mazioni sono già realtà, anzi, superano 
virtualmente la realtà in attesa di una 
adeguata risoluzione. 
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In libreria 



Firenze. Permanenze e Metamorfo¬ 
si. CD-Rom realizzato dal Comune di 
Firenze in collaborazione con Alinari. 
Firenze 1996. 

Un CD-Rom realizzato con il patrocinio 
dell'Assessorato alla Cultura del Comu¬ 
ne di Firenze e sponsorizzato dalla Guc- 
ci. Un interessante prodotto multimedia¬ 
le che si avvale della disponibilità del pre¬ 
stigioso archivio fotografico Alinari, rea¬ 
lizzato in occasione di una mostra ideata 
e organizzata da Contemporanea - Cen¬ 
tro Ricerca e Promozione Ambienti Ur¬ 
bani. Il CD gira sia su piattaforma Win¬ 
dows che Macintosh ed è dotato della 
versione in inglese. 

In apertura appaiono tre alternative 
"Intro", "I sistemi", "Cronologia"."In¬ 
tra" apre con un lungo testo di Alberto 
Breschi arricchito da immagini della città, 
la prima è ripresa dal satellite."! sistemi" 
rappresentano altrettante chiavi di lettu¬ 
ra: La città e il fiume, Il sistema del ver¬ 
de, Il sistema dei conventi, La forma ur¬ 
bana, La ferrovia, Le nuove attrezzature 
urbane, le fabbriche. 

Ciascun sistema è dotato di audio, co¬ 
lonna sonora musicale come tutto il CD 
e un testo ad hoc letto con buona impo¬ 
stazione. Nelle planimetrie di apertura 
sono presenti dei puntatori collegati ad 
altrettante schede, consultabili in modo 
ipertestuale, nelle quali fondamentale è 
la presenza delle foto Alinari, 

"Cronologia", il terzo settore del CD, 
fornisce una panoramica sullo sviluppo 
della città dall'epoca romana, toccando 
l'età bizantina, carolingia, il medioevo, il 
rinascimento e i vari secoli fino ad oggi. 
Un CD. progetto e realizzazione DADA, 
di facile navigazione e di grande interes¬ 
se culturale. 


William J. Mitchell e Malcolm Mc- 
Cullough, Digital Design Media. Mc- 
Graw Hill Italia, Milano 1996. 

Da troppo tempo ormai, un testo di ri¬ 
ferimento di un certo spessore sui temi 


della progettazione digitale non veniva 
tradotto nella nostra lingua. Anni in cui 
abbiamo assistito alla straordinaria acce¬ 
lerazione del fenomeno della rivoluzione 
digitale, un fenomeno che sta modifican¬ 
do in modo strutturale le basi su cui la 
nostra società si fonda, i rapporti e i ruo- 
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li sociali, l'organizzazione del lavoro, la 
percezione del tempo e dello spazio. E 
contemporaneamente, nonostante mol¬ 
te inspiegabili resistenze, \'information 
technology entra massicciamente (e fi¬ 
nalmente) negli studi di progettazione, 
nei laboratori, nelle aule universitarie. 

Il libro di Mitchell, con il rigore caratte¬ 
ristico della letteratura scientifica anglo- 
sassone, evitando di soffermarsi sulle 
specifiche caratteristiche d'uso dei sin¬ 
goli prodotti, rappresenta un'utile guida 
per chiunque - architetti, urbanisti, pro¬ 
gettisti del paesaggio, designer indu¬ 
striali-voglia oggi affrontare un compito 
di progettazione servendosi delle nuove 
tecnologie e assumendo allo stesso 
tempo, in questo, fine millennio, una po¬ 
sizione culturale attiva e responsabile. 

Oltre a colmare una lacuna, dunque, 
questo libro può rappresentare uno dei 
punti di partenza per cominciare un serio 
dibattito su come integrare una nuova e 
straordinaria tecnologia con la ricchezza 
di un sapere progettuale vecchio alcuni 
secoli. 


Maurizio Pascucci, L'architettura 
della città telematica. Gangemi Edito¬ 
re, Roma 1997 

Il libro affronta le tematiche legate allo 
sviluppo delle tecnologie dell'informazio¬ 


ne con l'ottica dell'architetto che osser¬ 
va e s'interroga tra realtà ed utopia. Viag¬ 
gio iniziatico all'interno dei mondi infor¬ 
matici alla ricerca dell'architettura, lo stu¬ 
dio si compone di una prima parte in cui 
l'autore affronta l'oggettività delle modi¬ 
ficazioni in corso con l'intento di rintrac¬ 
ciare una serie di problematiche legate 
alla matericità dei fenomeni. Lo sviluppo 
del computer, delle reti, della sensibilità 
delle macchine, rende l'architettura, ri¬ 
stretta nel suo statuto, sempre più mar¬ 
ginale ed inadeguata, incomprensibile ai 
più. Per contro alcune realizzazioni sem¬ 
brano spingere verso una progressiva 
automatizzazione dei processi dell'abita¬ 
re in cui non è ancora rintracciabile l’i¬ 
dentità di uno spazio informatico L'ibri¬ 
do tecnologico si materializza nelle pagi¬ 
ne del libro e costringe, nella seconda 
parte, ad una riflessione profonda sulle 
tematiche legate alle realtà virtuali. Te¬ 



matiche in cui si intrecciano sviluppo 
tecnologico e mondi di sogno ed in cui 
l'architettura insieme alla realtà sembra 
svanire completamente. 

Nella terza parte l'autore produce un 
serrato confronto tra le utopie architetto¬ 
niche che hanno attraversato questo se¬ 
colo ed il mondo dell'industria e della 
tecnologia per concludere la trattazione 
con una serie di coraggiose immagini 
che, unite ai racconti in appendice, fanno 
del testo un prodotto trasversale che si 
apre ad una lettura non specialistica in 
cui tutte le persone in qualche modo 
"informatizzate" possono trovare delle 
occasioni di riflessione e di sogno sul fu¬ 
turo. 
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Studiare architettura: 
mezzi nuovi, professione antica 


Esperienze 
scolastiche, 
primi tentativi 
di mettere a 
frutto il know 
how progressi¬ 
vamente 
acquisito e 
prospettive 
per il prossimo 
futuro di un 
laureando in 
architettura 
“esperto” di 
cad. 



di Edoardo Sarperi 


Se, come dice De Filippo, gli esami 
non finiscono mai. per chi studia archi¬ 
tettura c'è una difficoltà in più: è come 
sostenere due esami in uno. Il primo 
consiste nello studio del tema d'esame 
e la sua definizione fino allo svolgimento 
della prova: il secondo nell'apprendimen¬ 
to e nell'uso del software necessario alla 
realizzazione del progetto. Operazione 
non facile, questa, visto il tempo neces¬ 
sario che serve a conoscere un sistema 
CAD per utilizzarlo in modo proficuo. 

Il primo ostacolo è rappresentato dalla 
relativa velocità del PC e dal tempo ne¬ 
cessario per disegnare elettronicamen¬ 
te. che non sempre è concorrenziale al¬ 


l'esecuzione ma¬ 
nuale. Ma la ma¬ 
nualità non basta 
se si vuole sfrutta¬ 
re al massimo le 
potenzialità del PC, 
è importante an¬ 
che una effettiva 
conoscenza della 
macchina su cui si sta lavorando. 

Di notevole aiuto, in questa fase, è la 
lettura di testi e riviste specializzate, do¬ 
ve anche l'utente meno esperto può tro¬ 
vare risposte alle numerose, e a volte 
angosciose, domande per acquisire un 
bagaglio di preziose informazioni. 



Problemi da superare 

All'inizio, ma anche nelle fasi successi¬ 
ve, una delle difficoltà maggiori è data 
dall'interscambio dei dati tra due pro¬ 
grammi affini. Nel progetto del ponte pe¬ 
donale qui illustrato e relativo all'esame 


In questa pagina, ren¬ 
dering del progetto 
dell'ara). Gianloremo 
Vescovi per il riutilizzo 
dell'edificio industriale 
ex Molino Pantanella 
a Tivoli 
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di "Tecnica ed economia della produzio¬ 
ne edilizia", i particolari tecnici e mecca¬ 
nici hanno costituito un discreto proble¬ 
ma per il passaggio dal CAD meccanico 
al programma di renderizzazione. Proble¬ 
ma senza dubbio accentuato dai limitati 
mezzi, macchine e programmi, di cui 
uno studente normalmente dispone 

I capicorda, i tiranti e la stessa putrella, 
erano stati modificati arbitrariamente du¬ 
rante la trasformazione dal file DWG a 
DXF a 3DS, quindi presentavano errori 
alla scala più ravvicinata e andavano op¬ 
portunamente ritoccati per camuffarne 
l’aspetto. Questi inconvenienti limitaro¬ 
no l'uso del render alle viste generali co¬ 
stringendo a lasciare i particolari in wire- 
frame Maggiore soddisfazione ha dato 
il progetto per la Terza Università di Ro¬ 
ma dove un PC di poche pretese 
(486dx50) ha potuto gestire lavori di 
grandi dimensioni anche se, con tempi 
accettabili, solamente in wireframe. 

Con la modellazione solida, supporto 
estremamente utile per il progettista, 
dove si riscontra un'estrema velocità di 
esecuzione rispetto al disegno manuale, 
ogni dubbio sull'opportunità di utilizzare 
il computer per lo studio e gli esami vie¬ 
ne rimosso. 

Anzi nasce il desiderio da un lato di 
approfondirne le potenzialità e dall’altro 
di tentare di raccoglierne i frutti anche in 
termini professionali. 

Il lavoro 

Le prime esperienze lavorative sono 
soprattutto legate a un'operazione di 
Service, in cui capita di incontrare pro¬ 
gettisti che non essendo in grado di 


svolgere direttamente le proprie elabo¬ 
razioni chiedono una "visualizzazione di¬ 
gitalizzata" di un proprio lavoro. In que¬ 
sto campo è richiesto soprattutto il dise¬ 
gno bidimensionale per la progettazione 
edile, mentre è molto apprezzato il dise¬ 
gno tridimensionale fotorealistico nel 
settore dell'arreda¬ 
mento. Spesso capi¬ 
ta di dover scambia¬ 
re il ruolo di architet¬ 
to con il ruolo di ope¬ 
ratore CAD. non 
avendo sempre la 
fortuna di poter ope¬ 
rare delle scelte di 
carattere architetto¬ 
nico (cioè quello per 


A destra, progetto 
per un ponte pedo¬ 
nate Studio ed eia- 
boranone di Edoar¬ 
do Sarpen 

Sotto, progetto per 
la Terza Università 
di Roma 
Studio svolto da 
Edoardo Sarpen e 
Claudio Scacchi 


cui si è studiato). 
La differenza 
viene ben presto 
notata nel mo¬ 
mento in cui le 
idee del commit¬ 
tente (professionista) vengono digitaliz¬ 
zate con la perizia di un "architetto". 

La forza di Internet 

Cosa aspettarsi dal futuro? Direi che 
sicuramente ci sono ottime prospettive; 
più in particolare alcuni aspetti dei nuovi 
mezzi di comunicazione sembrano parti¬ 
colarmente promettenti. 

Ad esempio l'utilizzo di librerie ed 
esperienze di architetti d’oltre oceano 
che attraverso Internet hanno infinite 
possibilità d'interscambio e di supporto 
tecnico. 

La possibilità di avere a disposizione 
banche dati su tutto ciò che riguarda il 
nostro lavoro è certamente un valido 
supporto. Il vantaggio sta anche nel po¬ 
ter immettere nella "rete" lavori e speri¬ 
mentazioni di persone non necessaria¬ 
mente "famose" nel campo; estenden¬ 
do l'attenzione verso nuove proposte. 

ME 


Modello 3D de! progetto 
di Fabio Salvemini, relati¬ 
vo ad un elemento seria¬ 
le per la copertura tem¬ 
poranea di scavi archeo¬ 
logici 
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di Raffaello De Masi 


Numero 25, dicembre 1983, siamo 
sotto Natale e i padri impazziscono 
per trovare un Commodore 64 o uno 
Spectrum da regalare ufficialmente ai lo¬ 
ro figli, ma che poi, nottetempo, accendo¬ 
no con il volume del televisore tenuto al 
mimmo, per far girare l'ultimo arcade fret¬ 
tolosamente copiato da un collega d’ufficio. 
Certo che bisogna ammettere che, con quei 
quattro kappa a disposizione, gli implemen¬ 
tatoti di giochi facevano cose egregie, con 
tanto di aerei sfreccianti a volo radente e con 
animazioni da far impallidire Director e 
Authorware. 

Siamo ancora a Via Valsolda, nel garage (anche 
noi, come i massimi dell’empireo dell'informati- 
ca, abbiamo cominciato da lì) che allora serviva 
da redazione, con Marco e Paolo annegati nelle vi¬ 
scere di un interrato, lucherini come non mai. Ci 
sono passato l’ultima volta che sono venuto in re¬ 
dazione, in Via Valsolda, un tuffo nel passato an¬ 
che andando a prendere il caffè al bar dove ci si 
recava uscendo dalla redazione. 

Paolo augura Buon Natale dal suo editoriale, e 
la rivista, quasi a iniziare una tendenza che la 
porterà alle quattrocento e passa pagine di 
oggi, accoglie, proprio in vista della possibi¬ 
lità di spendere la tredicesima, una buona 
quantità di pubblicità, passando così a cen¬ 
tocinquanta pagine. C’è chi offre l’ennesi¬ 
mo clone di Apple ]|, dall'esotico nome di 
Susy, o magari uno "Schedone Z80 per 
chi fa da sé, tutto su zoccoli, esecuzio¬ 
ne professionale”. Sony presenta e of¬ 
fre il primo computer in standard MSX (en¬ 
nesimo tentativo di compatibilità e intercambiabi¬ 
lità, che ebbe un fugace successo in quegli anni), 
una USL di Genova sviluppa qualche timido tentati¬ 
vo di utilizzo del computer per il recupero dell'handi- 
cap, Shugart realizza una nuova tecnologia di regi¬ 
strazione e gestione dati, basata su raggio laser - il 
CD-ROM, tanto per capirci (ma Philips e Sony non 
stanno con le mani in mano!). IL TI99/4A, gioiello di 
tecnologia avanzata viene ritirato dal listino Texas, e 
i fondi di magazzino svenduti a un paio di centinaia 
di migliaia di lire (proprio quando io, quindici giorni 
prima, ne avevo spese cinquecento!). Ma la notizia 
davvero sensazionale è il disastro economico che 
coinvolge la Osborne; l'eco del tonfo è mondiale e 
le implicazioni pressoché imprevedibili Che la cosa 
sia davvero eclatante lo dimostra il fatto che Jerry 


Pournelle, nome ben noto ai lettori di fantascienza, 
vorrebbe scrivere un romanzo con tale soggetto e 
che è addirittura in preparazione un videogame dal 
titolo Crash Osborne. 

E passiamo alle prove; è l'ora dei portatili, gioielli 
di basso costo che si diversificano dalla sola conso¬ 
le a veri e propri integrati, contenenti display a cri¬ 
stalli liquidi, stampantina. memoria di massa su na¬ 
stro. L'Alphatronic PC di Triumph Adler appartiene 
alla categoria degli "spogli"; per essere cosi "nu¬ 
do” il prezzo non è poi tanto basso, circa un milione, 
cui se ne aggiunge un altro per il floppy; più o meno 
il prezzo di un clone Pentium di oggi Ma siamo ai 
soli 64K di RAM, a una risoluzione grafica di 160x72, 
a un BASIC con 120 istruzioni, tra cui un inusuale, 
per tale linguaggio, WHILE-WEND, uno SWAP ere¬ 
ditato da altri linguaggi, una gestione degli errori 
molto avanzata. La sezione aritmetica del linguaggio 
è molto avanzata (c'è addirittura lo XOR, spesso 
ignorato da altre implementazioni), e la disponibilità 
di programmi è direttamente legata alla immensa li¬ 
breria del CP/M Sono come al solito promessi pro¬ 
grammi specifici, tagliati per la macchina, che pun¬ 
tualmente non arriveranno 

Pare sia davvero il periodo di fortuna dei plotter, 
eccone un altro in prova, l'M94 della Calcomp, mac¬ 
china dalle caratteristiche molto buone (peccato la¬ 
vori solo in A4); è dotato di otto penne, rigorosa¬ 
mente fuori standard, e lavora sia in BASIC che in 
un più musuale FORTRAN. Le istruzioni vengono 
passate alla periferica sotto forma di un codice (in 
genere un carattere alfanumerico) seguito da uno o 
più parametri; pratico il sistema di misura, in milli¬ 
metri e gradi, in un momento in cui altre macchine 
adottano sempre più la notazione in radianti. L'auto- 
ripetizione è la solita (0.1 mm) e il set di istruzioni, 
ancorché non rifacentesi all'HP-GL non fa rimpian¬ 
gere il suo più illustre antagonista II costo (circa tre 
milioni) non è poi elevato; peccato non funzioni da 
digitizer. 

Guarda guarda, c'è anche una prova di una stam¬ 
pante a margherita; la Juki 6100, questo il nome, è 
affidata a Corrado, di cui vediamo il pollice immorta¬ 
lato in fotografia. Si tratta di una periferica non ec¬ 
cessivamente costosa (circa un milione e mezzo), 
pesantissima (13 kg), stranamente sviluppata in al¬ 
tezza (anche per merito-colpa della margherita che 
ha attacco identico a quello delle Triumph-Adler e 
quindi facilmente reperibile e intercambiabile), ru¬ 
morosa come una Gatling, che ha il suo scopo nelle 
applicazioni "letter quality" (come è ovvio, questo ti- 


coordinamento di Andrea de Prisco 


E finisce un altro anno • M 
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L'Alphatromc PC della Triumph Adler era mollo più di un homo computer e si ri¬ 
volgeva all'utenza professionale 


po di stampanti è inabile nella grafica). 
La feroce concorrenza delle inkiet, e del¬ 
le laser prossime a venire, la eliminerà 
rapidamente dal mercato. Peraltro ha il 
difetto di trascinare solo moduli continui, 
cosa che limita in parte il vantaggio di 
una stampa brillante e nitidissima. 

Eh, abbondanza di prove, per Natale. 
Ecco un altro portatile, il Texas TI.66, 
versione "lunga" della "alta" e funerea 
TI.58. Il salto di qualità, in termini di mo¬ 
dernità e gradevolezza, rispetto alla fami¬ 
glia delle "5" è evidente; la calcolatrice 
abbandona il formato "bara", per assu¬ 
mere l'aspetto di una carta di credito gi¬ 
gante; carrozzata di allumino e plastica 
in una piacevole varietà di grigi, si basa 
come sempre sul SOA, ha 512 byte di 
RAM liberamente divisibili tra passi di 
programma e memoria. Sono presenti le 
consuete funzioni trigonometriche, stati¬ 
stiche, le conversioni, mentre manca la 
funzione fattoriale e, stranamente, la 
funzione %. La precisione dei calcoli è 
di 13 cifre, e, al contrario di quanto avve¬ 
niva sulle 58 e 59, in fase di programma¬ 
zione non è più necessario far ricorso a 
codici numerici, essendo stata introdotta 
la notazione letterale. 

Purtroppo il contraltare è rappresenta¬ 
to da una esasperante lentezza nella vi¬ 
sualizzazione dei comandi (circa 2 secon¬ 
di per ogni tasto schiacciato). Scrivere 
un listato anche piccolo diviene, cosi, 
esasperante (anche se per la verità l'in¬ 
serimento dei comandi è bufferizzato), 
anche per il fatto che non c’è feedback 
per i tasti. Ma c'è una considerazione 
che taglia la testa al toro e che fa la for¬ 
tuna di questa macchinetta; il prezzo, so¬ 
lo 95.000 lire. Ed è disponibile anche una 
stampantina termica, la PC200 (pratica- 
mente la stessa comune per tutte le 
macchinette Texas), anch'essa a buon 
mercato. 

Diamo una occhiata a qualche pièce 
di software. La cartuccia Simons' Basic, 
prodotta dalla stessa Commodore per il 
C64, è un tool aggiuntivo, sotto forma di 
cartuccia solid state, che aggiunge 8K, 
belli pieni pieni, al Basic di base del C64. 


I nuovi comandi a 
disposizione inte¬ 
ressano diverse 
aree; aiuto alla pro¬ 
grammazione, con 
istruzioni del tipo 
AUTO, MERGE. 
FIND, GOTO calco¬ 
lati, TRACE; gestio¬ 
ne delle porte più 
avanzata; accesso 
al disco con DISK e 
DIR; numerosi co¬ 
mandi grafici in alta 
e bassa risoluzione 
(LINE, ARC, CIR- 
CLE, DRAW. TEXT, PAINT. COPY e cosi 
via); programmazione 
strutturata con. oltre 
al solito IF-THEN-EL- 
SE, anche il REPEAT- 
UNTIL, e la possibilità 
di chiamare le subrou¬ 
tine per nome invece 
che per numero di riga. 

Infine c'è anche un 
gruppo abbastanza nu¬ 
trito di istruzioni dedica¬ 
te al suono (MUSIC, WA- 
VE. VOL. ENVELOPE) 
che non dico trasformano 
il 64 in un piano Yamaha, 
ma qualche musichetta 
decente la riescono certo a 
realizzare. Prezzo, neppure 
tanto basso, 125.000 lirette. 

E chiudiamo questo grosso numero di 
Natale con un cenno al contenuto delle 
solite rubriche; Maurizio Bergami inse¬ 
gna ad ampliare la memoria dello Spec- 
trum a 48K, e le rubriche dedicate al 
SOA e all'RPN abbondano di giochini, 
dalla battaglia navale alla partita di calcio, 
alla briscola, al mastermind, al Micro- 
tron, specie di motolabirinto che abbiso¬ 
gna di molta fantasia da parte dell'uten¬ 
te. GuidaComputer si amplia sempre di 
più, con più di quindici pagine dedicate. 
In esso troviamo una chicca; Telcom 
commercializza CAT, un accoppiatore 
acustico estremamente rudimentale, an¬ 
che se dalla pregevole fattura, che an¬ 
ch'io acquistai e che costava la bellezza 
di 700.000 lire. 

E l’Epifania, 
tutte le feste... 

Il numero 26 ritorna a un volume di 
pagine più ragionevole, poco più di un 
centinaio. La posta si apre con una lette¬ 
ra di improperi alla redazione di MC per 
una persona che reclama di essere stata 
rapinata del francobollo che aveva invia¬ 
to assieme alla sua missiva per ricevere 


Koala Pad, per applicazioni serie anche sul C-641 


una lettera privata di risposta. Cose che 
succedono! Nelle News scopriamo che 
AT&T acquista un pacchetto azionario 
della Olivetti, che è stato costruito il mi¬ 
lionesimo Apple, che sarà il Peanut IBM 
a ridefinire il mercato degli home, che lo 
ZX84 sarà il nuovo micro BBC (manco a 
dirlo, non se ne vedrà mai neppure l’om¬ 
bra), che il TI Professional sarà anche 
portatile. Una prova, quasi a esorcizzare 
la seriosa trattazione del mese prece¬ 
dente, è dedicata ai giochi (un riquadro 
promette che da questo numero ogni 
mese MC si occuperà di argomenti ludi¬ 
ci); Demon Attack, della 
Imagic, que- 


La Texas 
Instruments TI-66 fu una 
versione moderna della vecchia 77 - 58 . 


sto il nome, destinato a utenti VIC 20, è 
una ennesima versione del classico "in- 
vasion game", gioco molto in voga allora 
dove generalmente era figurata una se¬ 
rie di città difese da un cannone contro 
spiriti, alieni, o semplicemente mostri 
terrificanti che sparavano all'impazzata o 
si mangiavano le città a morsi famelici 
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Costa 59.000 lirette. circa un terzo del 
costo del computer, è su cartuccia, e si 
affianca a una ampia (? - sono in tutto 
cinque) libreria di altri giochi sempre de¬ 
dicati al VIC. 

Manco a dirlo, continuiamo con un 
portatile (in tutto MC ne ha finora prova¬ 
ti una diecina). Si tratta dello Sharp PC- 
5000, che però ha ben poco a che vede¬ 
re con quelli di cui abbiamo parlato pre¬ 
cedentemente, visto che costa la bellez¬ 
za di cinque milioni. Dotato di memoria a 
bolle, tecnologia che pareva rappresen¬ 
tare, a torto, il futuro delle memorie di 
massa, ha le dimensioni di una piccola 
24 ore, e ha come caratteristica princi¬ 
pale il Bubble Memory Drive, piccolo 
cassetto dove le schedine delle memo¬ 
rie a bolle sono inserite. La macchina in¬ 
corpora una riuscitissima stampante for¬ 
mato A4, che può funzionare sia su carta 
termica che comune, rigorosamente su 
foglio singolo senza però gestione del 
foglio (in pratica si usa come una mac¬ 
china da scrivere con tanto di rullo). E' 
dotata di visore a LED, capace di otto ri¬ 
ghe per 80 colonne, possiede una di¬ 
screta tastiera QWERTY completa e suf¬ 
ficientemente ergonomica, e provvista 
di otto tasti funzione; il processore è un 
8088 customizzato a basso assorbimen¬ 
to, e il sistema operativo è l'MS-DOS. 
residente parte su ROM e parte su me¬ 
moria di massa II linguaggio standard è, 
ovviamente, il BASIC, un interprete della 
Microsoft stranamente simile a quello 
del Toshiba PC-100, e i programmi di¬ 
sponibili risentono, ovviamente, della dif¬ 
fusione di questo sistema operativo 

Macchina costosa pur essendo di 
grande qualità, dovrà addebitare il suo 
declino proprio alla sua caratteristica di 
punta, la memoria a bolle. La diffusione 
a macchia d'olio dei più recenti floppy da 
3" 1/2 ne segnerà inevitabilmente il de¬ 
stino. 

E manco a dirlo, ecco la prova di un al¬ 
tro plotter (ma che, a quei tempi si pas¬ 
sava per caso la vita a disegnare?); è il 
caso, stavolta, di una bella periferica dal 
costo relativamente contenuto, lo YEW 
PL-1000, che offre un’area di disegno 
A3, 4 penne, ROM grafiche opzionali, in¬ 
terfaccia Centronics e RS-232. Caratteri¬ 
stico il cestello delle penne, vivacemen¬ 
te colorato, mentre non eccezionale è la 
ripetibilità (0.2 mm) e la velocità. Manca 
l’HP-GL e i comandi sono inseriti in un 
set proprietario, cosa che limita certo 
molto la utilizzabilità del plotter. Le ROM 
grafiche non fanno un gran che; una per¬ 
mette di redigere grafica commerciale di 
modesta qualità, altre due poi contengo¬ 
no simboli dell'alfabeto greco e giappo¬ 
nese. Ed è tutto qui. 

Leo Sorge presenta la prova di una ta¬ 
voletta grafica per C64, la KoalaPad. La 
superficie di gestione è piccolina, meno 



di un dischetto da 5", 
e l'uso del menu è un 
poco macchinoso, ma 
una volta fatta la mano 
vediamo che si riesce a 
fare né più né meno 
quello che oggi fa un pac¬ 
chetto freeware neppure 
tanto sofisticato (oltre tut¬ 
to manca una funzione 
fondamentale, DUMP, 
che possa eseguire una 
stampa su carta del con¬ 
tenuto dello schermo. 

Inoltre la tavoletta obbli¬ 
ga l'utente C64 all'acqui¬ 
sto di un floppy driver 
per il caricamento del 
software di gestione, rigo¬ 
rosamente su disco, e lungo 
ben 16K. 

Il resto del fascicolo è. ancora 
una volta, destinato alle rubriche; 
Bergami tenta di offrire un lessico per 
il trasferimento di programmi Apple sul¬ 
lo Spectrum, e un metodo arzigogolato 
per scrivere a 64 colonne sulla stessa 
macchina. RPN si cimenta con la crea¬ 
zione di istogrammi, mentre SOA offre 
una piacevole rassegna di sistemi per 
l'output grafico. Il resto sono i soliti gio¬ 
chetti, quali l'ennesimo Frogger e l'al¬ 
trettanto ennesimo Lander, un poker 
dall'aspetto spettrale (ma che diavolo, la¬ 
vora sullo Spectrum), e qualche cinese¬ 
ria cervellotica su locazioni di memoria 
PEEKati e POKati. Roba di altri tempi 


Si rifà sul serio 

Il numero 27 si ripresenta abbastanza 
ricco di oggetti interessanti, se non di 
pagine. Due le novità interessanti; l'HP 


150 e l'Apple 
Mclntosh (scritto pro¬ 
prio cosi; n.d.r ). La redazio¬ 
ne tenta il primo referendum su 
come si desidera la rivista; vediamo 
nelle News che Sony potrebbe costruire 
per IBM il nuovo home computer, che 
IBM e riuscita a mettere su un solo chip 
ben 64K. che Sinclair fornirà il 68008 per 
la nuova macchina Sinclair, che si chia¬ 
merà QL. Ma la chicca interessante è la 
notizia del prossimo Macintosh. 

Ne parla direttamente m.m., che lo 
presenta come un piccolo Lisa (sarà in¬ 
vece il contrario). Il sistema preannuncia¬ 
to è praticamente quello che noi cono¬ 
sciamo; Motorola 68000, con architettu¬ 
ra a 32 bit (da far impallidire di colpo il 
modernissimo Intel 8086), 64K di RAM, 
128 di ROM (ma si passerà immediata¬ 
mente a 512K), mouse (descritto accura- 


Sharp PC-5000. Display 
e stampante incorpo¬ 
rata ; un completo 
computer o un'evolu¬ 
ta macchina da scri¬ 
vere portatile? 


Cosa accadeva nel mondo reale? 

Quali sono stati gli avvenimenti di quel periodo Idicembre 1983-febbraio 
19841 degni di essere ricordati ancora oggi? Eccone un piccolo elenco, tratto 
dalle riviste dell'epoca: 

Comiso. nel cuore della Trinacria, accoglierà, nella base NATO, i missili Cruise; la noti¬ 
zia fa scalpore in tutta Italia ma lascia del tutto indifferenti gli abitanti. Enzo Tortora, dopo 
7 mesi di detenzione preventiva, e ammesso agli arresti domiciliari. Scoppia la polemica 
dei bronzi di Riace; si o no alla trasferta a Los Angeles? La TV compie trentanni e venti¬ 
cinque ne compie la rivoluzione cubana. Viene battuto il record di speleologia subacquea, 
nelle grotte di Coclebiddy. nel deserto australiano di Nullarbor Plain (nomina sunt conse- 
quentia rerum). Su un numero di Epoca vediamo una curiosa pubblicità di un microgene¬ 
ratore di "onde di sonno", mentre nel frattempo muore Andropov, il successore di Brez¬ 
nev; il trono del Cremlino viene assunto da Cernenko, che chiamerà agli esteri Gromiko. 
Dieci sono gli anni di dominio di Pinochet, che ha ridotto il Cile alla fame e alla miseria piu 
nera Si stanno per aprire le quattordicesime olimpiadi invernali che si terranno a Serajevo, 
che negli articoli è descritta come città moderna e affascinante! Si compie la tragedia del 
mercantile Tito Campanella, scomparso nel golfo di Biscaglia il 14 gennaio. Spadolini, 
niente di nuovo sotto il sole, parla della possibilità di riformare la costituzione; e. anche se 
la notizia non interessa a nessuno, il sottoscritto passa a giuste nozze. 
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L'Olivelli MIO tiri neroI e il TRS-80 mod 100 (bianco!. Di cerio una coppia indi¬ 
menticabile I 


tamente da Marco), dischetti da 3" 1/2, 
presenza di pacchetti applicativi già in 
dotazione (MacWrite e MacPaint). Apple 
che si aspetta grandi cose dal suo nuovo 
nato, ha realizzato una fabbrica ad hoc 
nel Fremont, con 15.000 m2 di officine e 
300 persone occupate; il ritmo di produ¬ 
zione è di un Mac ogni 27 secondi; ma 
ne parleremo a lungo nella prossima 
puntata. 

Altra bella anteprima è dedicata anche 
all'HP 150, splendida macchina di tipo 
gestionale basata sull'8088 e sul siste¬ 
ma operativo MS-DOS. Si vede come 
HP, con una perspicacia che non le ha 
mai fatto difetto, abbia investito sul sicu¬ 
ro, sacrificando senza rimpianti tutto il 
patrimonio hard e soft della serie 8 e ri¬ 
nunciando anche a servirsi del Motorola 
68000, su cui pur sono basate già alcune 
sue macchine. D’altro canto questa 
macchina arriva con un certo ritardo, pro¬ 
prio per permettere ai responsabili HP di 
notare che il mercato del software si sta 
indirizzando con grande decisione verso 
questo ambiente. Dotato di sistema a 
tocco di schermo è fornito già di serie di 
software di qualità, come Wordstar, Vi- 
siCalc, Personal Card File (una specie di 
database-agenda). Anche di questa 
macchina ne verrà sviluppata, nei nume¬ 
ri a venire, una prova completa. 

Superando di un balzo la rubrica dei 
giochi, con esempi di arcade di adventu- 
re che si fanno notare soprattutto per 
una grafica approssimativa, frutto anche 
delle limitate risorse delle macchine 
(Commodore e Spectrum) cui sono dedi¬ 
cate, ci sono due reportage; il primo, af¬ 
fidato a Leo Sorge, illustra quanto visto 
al 1 st Computer Xmas Fair; l’altro è dedi¬ 
cato al Consumer Electronics Show di 
Las Vegas. In quest'ultimo viene espo¬ 
sto il duemilionesimo Vie 20 e il milione¬ 
simo C64, e, tra l'altro, un casco che per¬ 
mette la visualizzazione in 3D dello 
schermo, nel caso di programmi redatti 
appositamente per questo tipo di visione 
(tre titoli sono già disponibili). Visto an¬ 
che un SoftShop, una specie di macchi¬ 
netta distributrice di programmi (l’utente 
sceglie il programma da un menu, la 


macchina scrive un 
floppy che viene 
consegnato al 
cliente previa intro¬ 
duzione della vile 
moneta) e una se¬ 
rie di accessori da 
far paura. 

Nelle prove ecco la 
comparsa di Dra- 
gon 32, che do¬ 
vrebbe essere di¬ 
retto concorrente 
di C64 e Spectrum. 
Costa circa mezzo 
milione, è basato 
su un inusuale Motorola 6809, possiede 
32K di memoria RAM (neppure tutti di¬ 
sponibili) e il classico Basic Microsoft. 

La grafica è il vero punto di forza di 
questa macchina, che si differenzia in 
cinque soluzioni diverse. Ma è l'inter¬ 
prete BASIC il vero protagonista, con un 
set molto amplia¬ 
to rispetto alla 
versione base, 
con comandi tipo 
MOTOR o AUDIO 
di indubbia origi¬ 
nalità. Rovescio 
della medaglia so¬ 
no la pagina testo, 
di soli 32x16 ca¬ 
ratteri, senza 
lowercase, e, pur¬ 
troppo, la spropor¬ 
zione di software 
esistente sul mer¬ 
cato, nei confronti 
dei due grandi 
concorrenti. 

Toh, guarda 
guarda, due mo¬ 
delli concorrenti 
che poi sembrano 
realizzati in carta 
carbone. Perfino il 
prezzo è pressoché identico (un biglietto 
da diecimila la differenza); si tratta del- 
l'Olivetti MIO e del TRS-80 modello 
100. Veri antesignani, fatte le debite 
proporzioni, dei nostri laptop, sono dota¬ 
ti di un video a cristalli liquidi da 8x64 
caratteri, un BASIC Microsoft residente 
e, cosa più interessante, di quattro pro¬ 
grammi applicativi, anch'essi residenti 
(un wp, un diario elettronico, un pac¬ 
chetto di comunicazione e una agendina 
telefonica). 

La CPU è, per ambedue i modelli, un 
80C85 in tecnologia CMOS, con clock a 
2.4 MHz; la documentazione è più am¬ 
pia e pesante del computer stesso, 
mentre per il TRS sono disponibili già di¬ 
versi accessori, come un registratore, 
una espansione RAM da 8K. la solita 
stampantina. Prezzi di molto superiori al 
milione. 


Roland DXY800, un altro plotter! Prez¬ 
zo modesto (850 per quello a una penna, 
1350 biglietti da mille per quello a otto 
penne). Al contrario della maggior parte 
dei concorrenti (il formato è A3/A4) il 
braccio è a due libertà, e per questo l’in¬ 
gombro della macchina non è dei più 
modesti La macchina è una versione 
molto rudimentale dei modelli migliori 
della marca (ad esempio non è possibile 
muovere il braccio sulla carta se non 
spingendo e forzando i motori). Anche 
qui il software di gestione è proprietario, 
né esiste software o cartuccia per l'e¬ 
mulazione del linguaggio HP. Ma non si 
può chiedere di più, per quella somma. 

Passiamo alle rubriche; ecco una en¬ 
nesima routine di conversione decimale- 
esadecimale-binario (RPN), i soliti giochi 
in cui la fantasia fornisce l’80% dell'am¬ 
biente di simulazione (una corsa auto¬ 
mobilistica addirittura in SOA), una mac¬ 
china del tempo scritta da un certo Fabio 


Rullo di tamburi Signore e signori ecco a voi la qualità più pregiala di melel 
L'Apple Macintosh, con i suoi 128 K di RAM e un'appendice a forma di topo è 
ormai pronto a cambiare il mondo del personal computing. 

Schiattatila (vi dice niente il nome?), 
Andrea de Prisco si avventura in una 
spaventosa selva di codici numerici per 
l’implementazione di EXMA, un assem¬ 
blatore per VIC20, e Claudio Rosazza 
scopre una serie di locazioni segrete del 
Wordstar per CP/M. 

Basta cos); solo come al solito qual¬ 
che curiosità, spulciata qua e là. Un cer¬ 
to Matteo, nella rubrica "Posta” offre 
"Tutto lo scibile per CBM 64", c’è chi si 
sente abbandonato e cerca conforto in 
altri possessori dell’Osborne, c'è chi cer¬ 
ca computer "anche rotti e disastrati" 
(chissà cosa se ne farà!). Un lettore 
scambierebbe software per Apple II, ma 
solo con corrispondenti del Nord Italia 
(forse un leghista ante litteram; chissà 
come lo conoscerebbe volentieri Bossi!) 
E’ tutto, a risentirci nella prossima pun¬ 
tata. KS 
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Il mio corso di "Tecniche, 
modelli e mercati dei lin¬ 
guaggi interattivi" a Scienze 
della Comunicazione, 
Università "La Sapienza" di 
Roma, va avanti da molti 
mesi, anzi sta per terminare 
il suo primo anno di vita. In 
questo anno di lavoro insie¬ 
me agli studenti (abbiamo 
varato anche due laboratori 
che stanno sviluppando 
Cdrom ibridi, di quelli colle¬ 
gati alla Rete...) ho potuto 
chiarire meglio le mie idee 


sull'interattività e la simula¬ 
zione e proseguire in sede 
accademica un lungo discor¬ 
so cominciato all'inizio degli 
anni '80 sui giornali e in tele¬ 
visione. 

La mia idea principale, che 
trovate anche nella nuova 
edizione del mio libro 
"Space Invadersi la vera sto¬ 
ria dei videogames" uscito 
da qualche mese dall'editore 
Castelvecchi, è la solita: tutti 
i linguaggi e i media digitali e 
interattivi nascono e deriva¬ 


no dai videogiochi, che sono 
il primo e tuttora fondamen¬ 
tale linguaggio della simula¬ 
zione in tempo reale. 
Insomma, in principio fu 
Pong (Nolan Bushnell, Atari, 
Usa 1971), che in pochi pixel 
aveva già dentro tutti i mec¬ 
canismi interattivi e le dota¬ 
zioni simulanti necessarie 
allo sviluppo dei new media. 
In seguito (Taito. Japan 1977) 
fu Space Invaders, riassunto 
prodigioso dei fondamentali 
del linguaggio per raccontare 


una storia simulante e inte¬ 
rattiva: la storia delle invasio¬ 
ni marziane e dei nostri stre¬ 
nui tentativi per respingerle. 
Cosi negli anni '70 i videogio- 
chi dominano da soli la scena 
e per dieci anni mettono 
assieme tutta la cultura e la 
tecnologia (ma anche il mer¬ 
cato e le tecniche) indispen¬ 
sabili per il successivo trionfo 
dei new media digitali, 
hardware e software. Per 
questo quando Jobs e 
Wozmak "inventano" la 


InterNet People 2 


La nostra storia internettiana di questo mese è davvero singola¬ 
re. Si tratta della cronaca di un Rave Party (quelle feste speciali 
organizzate nei luoghi più singolari e che stanno trovando pro¬ 
prio nella Rete il luogo più immediato di comunicazione I 
molto particolare con un fuori programma assai imprevisto. La 
storia ce la racconta Pete Ashdown, l'organizzatore di questo 
rave. Buona lettura 

From: 

bashdown(a)ia velm.sim.es. corri (Pete Ashdown 

"Sabato era corso via senza tante storie. Aveva piovuto tutto il 
giorno e la gente della mailing list dei rave aveva cominciato a 
chiamare per sapere se la cosa si faceva ancora oppure era 
stata disdetta. Finalmente aveva smesso di piovere e cosi 
sono andato fuori a noleggiare l'equipaggiamento. A tutti stavo 
consigliando un impermeabile, giusto per sicurezza 
Alle nove e mezzo, il mio amico Dan e un reporter di un giorna¬ 
le locale sono partiti per le montagne II reporter mi aveva 
rotto le scatole tutto il giorno, facendomi un mucchio di 
domande a proposito della mia musica e dei rave II tipo era 
già stato ad uno dei nostri rave, ma stavolta si aspettava qual¬ 
cosa di speciale. Non avevo noleggiato nessun sistema di illu¬ 
minazione perché mi fidavo molto delle doti naturali della loca¬ 
tion. 

Dan e io siamo arrivati per primi e c'era un camper parcheggia¬ 
to Mi sono sentito un po' male a chiedere a quella gente se 
poteva andarsene da un'altra parte, ma non potevo fare 
nient'altro: se non gli avessi detto nulla credo che si sarebbero 
giustamente lamentati del caos che ci sarebbe stato tutta la 
notte. Per fortuna se ne andarono senza fare troppe domande. 


Alle 11 era già tutto pronto. Avevo noleggiato un generatore 
da 4000 watt, ma quasi subito mi ero accorto che non aveva 
abbastanza potenza per alimentare adeguatamente i miei 
bassi. Ma l'idea migliore era stata quella di portarmi dietro un 
sacco di quei guanti tipo realtà virtuale fosforescenti: un tipo 
alla fine del party m'ha detto che davvero sembrava di essere 
ad un party di alieni atterrati in quello strano posto tra le mon¬ 
tagne per festeggiare qualcosa 

I guanti luccicavano in modo assolutamente fantastico nelle 
tenebre della notte. 

Ma la cosa che aveva funzionato meglio di tutte era il 
network/tam tam via Internet: la gente è arrivata da tutte le 
parti e nessuno se ne aspettava così tanta e nemmeno cosi 
interessante. Le luci della città nei dintorni hanno fatto il resto, 
aumentando progressivamente come in un videogame 
Nessun tecnico delle luci avrebbe potuto fare di meglio. 

All'uria di notte accadde E nessuno avrebbe potuto inventar¬ 
selo meglio di cosi. Un fotografo del giornale locale è venuto 
vicino a me e mi ha dato un colpo sulla spalla. Puntava il dito 
dalla parte opposta della collina. Che diavolo era quello? Una 
figura lucentissima ballava al ritmo della musica Forse il suono 
era abbastanza forte da aver convinto un alieno di passaggio a 
fermarsi e prendere parte al nostro rave? Comunque fosse 
tutti hanno smesso di ballare e si sono messi a guardare dalla 
parte dell'"alieno" Il quale a sua volta non pareva farci un gran 
caso e continuava a ballare e a muoversi. 

Insomma tutti erano choccati dalla sorpresa: era un uomo e 
non un alieno, ma completamente vestito con le luci multicolo¬ 
ri degli alberi di Natale Era un cameriere di 35 anni a cui un 
amico aveva detto della nostra festa. Il cameriere non aveva 
mai sentito di party del genere, cosi aveva pensato che si trat¬ 
tasse di qualcosa di molto psichedelico e aveva pensato bene 
di mettersi qualcosa addosso di adatto Un vero effetto specia¬ 
le. 

Insomma la gente e andata via alle 4 e io mi sono preso un 
sacco di complimenti da tutti e qualcuno sta ancora pensando 
che si sia trattato di un vero UFO" 
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Apple, il misterioso compute¬ 
rino personale può almeno 
servire per usare i videoga¬ 
me. 

Negli anni Ottanta le inter¬ 
facce grafiche che lanciano i 
nuovi sistemi operativi di 
Windows e Macintosh devo¬ 
no ancora moltissimo all’e¬ 
sperienza dei videogiochi: 
simulano scrivanìe, uffici 
senza materia e se molti 
imparano ad usarli il merito e 
ancora dei videogame. 

Gates e la Apple si ostine¬ 


ranno a sottovalutarli e 
Microsoft pagherà questo 
errore con il salto di un'inte¬ 
ra generazione: Windows 
non è un ambiente adatto 
per lo sviluppo di game che 
continueranno, per involon¬ 
taria fortuna della casa ame¬ 
ricana, ad essere realizzati 
sotto Dos e a spingere mol¬ 
tissimo l'acquisto di Pc nelle 
case. Solo con Windows 
'95 le cose si rimetteranno 
in movimento e grandi autori 
e tecnici dei videogame 


saranno chiamati a dare 
ascoltatissimi suggerimenti. 
E gli anni Novanta, con l'av¬ 
vento della Rete, non fanno 
eccezione: i videogame 
influenzano moltissimo la 
World Wide Web (e ancora 
di più la influenzeranno nei 
prossimi anni...) per almeno 
tre buonissimi motivi e per 
una necessità: sanno come 
si fa a "costringere" la 
gente ad interagire, cono¬ 
scono i meccanismi per 
divertire, sono un grande 


mercato. E con la Rete, ecco 
la necessità, si aprono confi¬ 
ni infiniti per la simulazione 
collettiva. 

Per tutte queste ragioni e 
per moltissime altre, il mio 
Playworld, da tantissimi 
anni, vi racconta la "vera 
storia dei videogames": non 
passatempo scellerato per 
ragazzini idioti e adulti da 
perizia psichiatrica, ma fon¬ 
damentale linguaggio, tecno¬ 
logia e mercato dei nuovi 
media digitali. 


« / 



Titolo: Leisure Sult Larry 7: 
Love for saill 
Autore: Al Lowe (Usa) 

Casa: Sierra Ori Line (Usa) 
Format: Pc cdrom 
+♦+ 


Quest'adventure non 


sarebbe mai 
Avvenimento 



diventata un 
di Playworld 
se: 

1 II protago¬ 
nista non 
fosse il leg¬ 
gendario 
Leisure Suit 
Larry, ovvero 
uno dei più 


■Hdisastrol. ++ (non simulare), 
-M- (interagire con cautela). 
-M-++ Ida simulare), +++++ 
(interagisci o muori) 


famosi e "antichi" personag¬ 
gi della storia dei videogame 
di questo genere; 

2 Gli autori non fossero i 
creativi della Sierra, ossia 
quelli che le adventure inte¬ 
rattive e grafiche le hanno 
inventate moltissimi anni fa 
con l’Apple 2 e il Com¬ 
modore 64 (chi si ricorda più 
di Winnie The Pooh e Mi- 
ckey’s SpaceAdventure?). 


E non sareb¬ 
be mai diven¬ 
tata un Av¬ 
venimento 
perché non 
aggiunge 
molto all’epo¬ 
pea di Larry 
(qualcuno di 
voi sa che le 
adventure di 
Larry in realtà 


Index 



ene bene, state per avere ingresso al vostro website mensile. Lasciate che vi 
prenda per mano e che vi co nduca nella fucina dei divertimenti simulati. Intanto 
grazie a tutti quelli che mi scrivono a 'f. carlattpsìmul.it | e a quelli che mi vengono a tro¬ 
vare su Iwww.tiretiy.coirt che ormai è la mia seconda casa nella Rete. Firefly è cambiato 
ancora e questo mese vi racconterò come oltreché quanto 

Nella nuova rubrica Internet People vi faccio raccontare di uno straordinario Rave Party 
nello Utah e di come abbiamo fatto atterrare un UFO. A proposito di Internet People, se 
avete storie di Rete straordinarie da raccontare, straordinarie, ma rigorosamente autenti¬ 
che, potete mandarmele al mio e.mail e magari ritrovarle pubblicate su Playworld. 

A seguire due mega Avvenimenti made in Usa: la settima avventura di Larry della Sierra 
e Interstate 76, o di come la nostalgia degli anni Settanta sia approdata anche ai video¬ 
game. 

Un gigantesco numero di Panorama, zonanews e informazioni varie, seguirà per i più 
fascinosi tra voi. 

Da questo numero non troverete più la Top 100, per la ragione, che penso troverete ade¬ 
guata, che non ha ormai più molto senso una classifica presa dalla Rete visto che quasi 
tutti ci navigate senza ritegno. 

Dev'essere a questo punto che i tamburi simulati rullano e il mio povero cellulare clonato 
viene spento per garantire la mia concentrazione. 
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sono sei???) e nemmeno al 
genere adventure interattiva 
animata che al momento 
pare assai stanca e che 
spera tanto di essere rinvi¬ 
gorita dall'uscita, che 
dovrebbe ormai essere assai 
prossima, di Monkey Island 
3 della LucasArts. 

La vicenda si svolge su 
una nave da crociera (e l'i¬ 
dea è ottima perché i video¬ 
giochi di questo tipo sono 
molto migliori se ambientati 
in un landscape chiuso e 
definito.,.) e Larry e la sua 
recente girlfriend sono appe¬ 
na scampati ad un incendio 
e decidono (forse per contra¬ 
sto) di prendere il mare. 

Questa nave si rivelerà 
presto una specie di love 
boat e lo scopo dell'adventu- 
re diviene, manco a dirlo, 
quello di conquistare ed 
averci affair con avvenenti 
creature dai nomi, storpiati, 
di attrici famose tipo Dewmi 
Moore. 

La cosa più strana di que¬ 
sta settima puntata di una 
saga semi-infinita come 
quella di Larry, è che si ritor¬ 
na ai vecchi tempi per quello 
che riguarda l'interfaccia. Ci 


sono sem¬ 
pre i click 
grafici, ma 
torna di 
moda l'inter¬ 
faccia text, 
quella che vi 
chiedeva di 
scrivere le 
cose che 
volevate fare 
e che forse 
molti dei 
miei lettori 
più recenti 
nemmeno si 
ricordano. 

D'altra parte 
qui ne avre¬ 
te necessità assoluta: mol¬ 
tissime scene non si risolvo¬ 
no se non mettete mano alla 
text interface. E questo 
rende anche le cose un po' 
più complicate e, forse, più 
interessanti. Ma non ne 
sono affatto certo. 

Un'altra trovata inedita è 
quella di inserire gli audio- 
due, che in teoria dovrebbe¬ 
ro essere degli aiutini parlati, 
messi là, evidentemente, 
con lo scopo di darci una 
mano nei passaggi più com¬ 
plessi della vicenda. Nella 


amara realtà si tratta di un 
campionario non troppo 
incoraggiante di umorismo 
americano: nella migliore 
delle ipotesi noioso e di diffi¬ 
cile interpretazione, e nella 
peggiore inutile e irritante. 

Trovata finale, mentre 
state sempre cercando di 
divertirvi a conquistare il 
cuore di queste improbabili 
crocieriste, inserire gli 
"scratch and sniff", un siste¬ 
ma assai artigianale e non 
troppo efficace di farvi senti¬ 
re anche gli odori di alcuni 


effetti speciali. Quest'idea, 
sebbene non funzionale, non 
è nemmeno nuova: vide la 
luce la prima volta in un vec¬ 
chio adventure di Infocom: 
Leather Godess Of Phobos, 
che pochissimi rammente¬ 
ranno. 

Insomma un sistema un 
po' malinconico per liquidare 
un vecchio e simpatico bir¬ 
bone interattivo come Larry. 


i / 



Titolo: Interstate 76 
Casa: Activision (Usa) 
Format: Pc cdrom 


Anni Settanta, un mucchio 
di problemi travagliavano 
come al solito il pianeta 
terra. E di tutti i problemi di 
quel periodo, il piu incredibi¬ 
le (a pensarci ora) era quello 
della rivolta dei paesi 
delTOpec, cioè di tutti quelli 
che estraggono il petrolio 
La gente scoprì dalla mattina 
alla sera l'uso della bicicletta 
e fu costretta ad uno stile di 
vita più spartano e risparmio¬ 
so. Fu cosi che cominciam¬ 
mo a scoprire il significato 
della parola ecologia E il 
petrolio e la benzina diventa¬ 
rono preziose. Più preziose 
del solito. 

Interstate '76 racconta 
proprio questa storia, noi 
siamo uno speciale poliziotto 
dotato di automobile e inca¬ 
ricato di sventare gli attacchi 
di una squadra di terroristi 
assai determinati e decisi a 
distruggere il più importante 
deposito di carburante di 
tutti gli States. E con questo 
background ben stampigliato 
nella mente siamo pronti per 
le prossime mosse. 

Interstate 76 è immagina¬ 
to, giustamente, per il pub¬ 
blico dei simulator ormai 
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sempre più diffuso sul pia¬ 
neta. Si può scegliere tra la 
versione Trip, 17 missioni 
una dietro l'altra per comple¬ 
tare la storia, oppure Meiee, 
scenari customizzati per 
combattimenti contro il pro¬ 
gramma oppure in multi- 
playing via network, modem 
o meglio ancora Internet. 

Se seguite l'opzione Trip la 
police car sarà ampiamente 
dotata di armamenti: machi¬ 
ne gun da 30 millimetri, lan¬ 
ciarazzi e la possibilità di lan¬ 
ciare olio sul terreno. Puro 
stile Diabolik Strada facen¬ 
do la nostra macchina potrà 
essere vittoriosamente 
upgradata con ogni possibile 
variazione sul tema delle 
armi, una vasta scelta tra 25 
dotazioni: missili radar, 
napalm e perfino bombe clu- 
ster. Una cosa abbastanza 
estrema. 

Interstate 76 è basato su 
un buonissimo engine 3d 
testurizzato, che ho il 
sospetto derivi dritto dritto 
da quello già collaudato 
dall'Activision in Mech- 
warriors II motore è veloce, 
efficace e pienamente inte¬ 
rattivo. E oltretutto assai 
adatto ad un gioco di questo 
genere che avrebbe chiari 
problemi in un contesto 2d. 
La macchina è piena zeppa 
di controlli abbastanza ergo¬ 
nomici da usare. E anche la 
parte audio è straordinaria, 


anzi forse è la sezione più 
riuscita della simulazione: 
davvero immersiva, include 
tutte le situazioni in cui vi 
troverete con la vostra auto 
(frenate, brusche sterzate, 
incidenti, etc etc.) e in più 
sentirete perfino la voce di 
Taurus. il boss, uscire dal 
vostro CB equipment. 

Una serie di problemi ci 
sono e riguardano la giocabi- 
lità quando lo scenario si 
riempie eccessivamente di 
sfidanti e terroristi e questo 
sia per la difficoltà di capirci 
qualcosa, sia per la fatica 
che fa il motore 3d a regge¬ 
re tutte queste presenze 
grafiche semicontempora¬ 
nee sul video. Ma se usate 
molto il radar ne verrete 
fuori, 

L'atmosfera che ne viene 
fuori è quella di un film inte¬ 
rattivo 3d (il capostipite di 
queste operette rimane 
sempre Alone In The Dark 
che per primo ebbe l'intui¬ 
zione della regia interatti¬ 
va. .) alla Kojac o Starsky 
and Hutch, insomma quei 
telefilm americani che ave¬ 
vano il clou nelle vorticose 
scene d'inseguimento con 
annesse evoluzioni e salti di 
carreggiata. I film che hanno 
fatto scoprire a tutto il 
mondo che: 

1 In America è meglio non 
attraversare la strada senza i 
piedi ben saldi sui passaggi 


pedonali: 

2 Le auto americane 
erano lunghe come due 
Ritmo e quattro 131 Fiat 
messe assieme. 

L'allegata musica anni '70. 
piena di funky e schitarrate 
infinite, e i dialoghi in perfet¬ 
to stile macho tutto Ray Ban 
con le lenti a specchio (ce 
l'avevo pure io!!!) e sigaretti 
More, fa il resto. Un succes¬ 
so interattivo annunciato. 


• / 


AVVENIMENTO 


Titolo: New Firefly 

Casa: Firefly Network Ine. 

(Usa) 

Format: Internet www 


Un altro Avvenimento 
dedicato a Firefly dopo 
pochissimi mesi dal prece¬ 
dente e adesso vi spiego 
perché mai. Ci vuole una 
piccolissima premessa. La 
Rete è esattamente il simul- 



mondo. La Rete è il doppio 
del mondo: non solo simula¬ 
zione del mondo geografico, 
che già non sarebbe affatto 
poco, ma anche e soprattut¬ 
to simulazione del mondo 
delle idee, dei sogni, simula¬ 
zione di noi stessi. Nel bene 
e nel male. Per questo è 
cosi difficile da governare, 
per questo è anche così dif¬ 
ficile da colonizzare. Firefly è 
riuscito a disegnarsi un con¬ 
fine nella Rete. 

Più o meno due mesi fa 
mi sono preso un accidente. 
Il bookmark di Ffly, cliccato 
debitamente, non portava 
più nel solito orizzonte bluet¬ 
te della mia mailbox preferi¬ 
ta No, adesso portava in un 
nuovissimo quadro di 
Mondrian, una grafica a 
righe e quadri bianchi rossi e 
neri, che mi ricordavano un 
sacco Boogie Woogie 
appunto del grande pittore 
olandese. O forse, come mi 
sarebbe venuto a mente più 
tardi, lo style dei film di 007 
degli anni Settanta. E que¬ 
sto, magari, perché come 
sapete Firefly è uno degli 
agent più famosi della Rete 
(lo trovate anche su 
MyVahoo .,.) e da agent a 
secret agent il passo non è 
che sia lunghissimo. 

Comunque fosse. Firefly 
era cambiato, completamen¬ 
te cambiato, o almeno in 
apparenza così sembrava. 
All’inizio tutto ciò ha signifi¬ 
cato un autentico choc e 
non solo per me. E le mail di 
Firefly destinate al dialogo 
con i member si sono riem¬ 
pite di messaggi di sdegno. 
Poi, con la stessa velocità, lo 
sdegno è rientrato e i mem¬ 
ber sono aumentati 

Reazioni eccessive, furore 
ed euforia. Ma perché? 
Cos'è che provoca queste 
scene di 
esaltazione 
segreta 
nella Rete? 

Cambiare 
l'interfaccia 
di una chat, 
di una 
comunità 
virtuale 
c o m ' è 
Firefly è un 
tentativo 
coraggioso. 

Firefly dalla 
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sua nascita (1995) aveva 
battuto più di un record. 
Intanto oltre un milione di 
member tutti con home 
page personale e censiti nel 
megadatabase del server 
Poi un meccanismo di fide- 
lizzazione e di affetto inediti 
sulla Rete (da qui la capacità 
di ritagliarsene un vero 
pezzo: chi usa Firefly parte 
da là per guardare il simul- 
mondo della Rete, ha quella 
cittadinanza, si trova a casa 
li, non sente il bisogno di 
nuove avventure,.,). Infine la 
capacità di generare conte¬ 
nuto sprigionato dai mem¬ 
ber stessi: le personal page 
e soprattutto i venue, veri 
club virtuali dove trovarsi 
spinti dai propri gusti comu¬ 
ni, dalle proprie idee simili, 
dai desideri e le speranze 
uguali. E su tutto il terribile e 
insieme magico meccani¬ 
smo del motore di ricerca 
personale, per chiedere al 
software chi ci somiglia, chi 
è diverso da noi, chi ha un 
nome che ci piace, e altre 
mille e non più mille possibi¬ 
lità di scelta e di indagine. 
Agenti speciali del simul- 
mondo. 

Perciò cambiare l'interfac¬ 
cia di un luogo come questo 
è davvero pericoloso. Non è 
come cambiare l’insegna di 
un bar o il logo di un'azien¬ 
da. Non è un'operazione 
cosmetica o di marketing 
Incide nel profondo di rap¬ 
porti, amicizie, amori, simu¬ 


lati forse, anzi quasi di certo, 
ma altrettanto veri nella loro 
consolazione. Può distrugge¬ 
re vite, minacciare legami, 
confondere e squilibrare. E‘ 


firefly 


Your 

Firefly Passport 


come se a un milione di per¬ 
sone si togliesse il telefono 
per sempre. Non la televisio¬ 
ne: il telefono. La comunica¬ 
zione. 

Ma d'altra parte andava 
fatto, per dare a Firefly lo 
spazio tecnologico per cre¬ 
scere. Ed ecco come in 
realtà e simulazione si pre¬ 
senta il nuovo Firefly 


Il passaporto 

La vera rivoluzione di 
Firefly (a parte quella grafi¬ 
ca...) è il passport. 

Realizzato in JavaScript, il 
passaporto è una piccola 


tessera rossa e nera che 
avrete sempre sotto 
Windows anche se decidete 
di uscire provvisoriamente 
da Firefly. 


Insomma un sistema, 
molto intelligente ed ergo¬ 
nomico, per rientrare velo¬ 
cemente su Firefly. puntan¬ 
do senza problemi diretta- 
mente alla sezione di Ffly 
che v'interessa. Il passport 
è diviso in due sezioni: per¬ 
sonal and directory. In per¬ 
sona trovate i click per 
andare in venues (i club dei 
member), bignote (l'area 
musica), filmfinder (l'area 
cinema), members (è la 
people zone... per sapere 
tutto su chi è on line in quel 
momento e chi fa parte del¬ 
l'immensa popolazione del 
simulmondo di Firefly...), 
My Yahoo (è il collegamen¬ 
to con Yahoo e con la sua 
versione customizzata e 
personale...). In personal 
trovate invece tutto quello 
che riguarda voi stessi e la 
vostra presenza su Ffly. 
Incluso l'edìtor per realizza¬ 
re e modificare in qualun¬ 
que momento la vostra o le 
vostre personal page. Sul 
passport ci sono anche altri 
click: i 4 tasti per andare in 


messages (la mailbox .), 
talk (un sistema per parlare 
in tempo semireale che 
prima si chiamava whi- 
sper. ), help (il tutor effica¬ 


cissimo di Ffly), exit (un 
click per uscire dal pas¬ 
sport). In alto, infine, c'è il 
vostro alias che potete clic¬ 
care per andare nella vostra 
page. 


fireily passport 


New Firefly 

Come vedete il nuovo 
Firefly in realtà è il vecchio 
Firefly (tutto l’allarme è dun¬ 
que cessato, la comunità si 
sta subito ritrovando e conti¬ 
nuano ad arrivare nuovi 
member...) con un sacco di 
razionalizzazioni evidenti e 
tecnologiche quindi assolu¬ 
tamente invisibili per i mem¬ 
ber. 

Le componenti forti di Ffly 
sono più che mai presenti e 
rese più solide: tantissima 
gente, ricerca intelligente, 
flessibilità di simulazione. La 
bellissima sensazione di 
essere capiti da Firefly 


mombor m 

t*9 mombor ha» imago 

et* 3 im-mbot ha» link 

orline 

on mombe» pago 

on mnmb*« pago 



CD-ROM games & news 


Il confine ira i Cdrom e la Rete si fa sempre piu invisibile 
Quasi tutti i Game cominciano in locale e finiscono on Ime. 
Quindi non finiscono. Ed è questo il nuovo orizzonte sempre 
più ampio del divertimento interattivo: la Rete sta al Cdrom 
come il mare alla piscina. Il mare significa avventura , la pisci¬ 
na regole e confini. C'è del fascino in tutti e due. 


Rocket Jockey, il discusso 
titolo di Rocket Science 
Kwww.rocketscience.com). v.;l 

on line Ed è solo l’ultimo di 

una lunghissima pattuglia di 
videogame che hanno la 
magica opzione "gioco su 
Internet". Il grande successo 
di questa nuova possibilità 
interattiva sta allargando di 
molto gli orizzonti dei simul- 


mondini generati e costituiti 
da altrettanti paesaggi digitali 
dei videogiochi e dai loro per¬ 
sonaggi Succede ovviamen¬ 
te anche il contrario, cioè che 
simulmondi grafici e interattivi 
della Web diventino sempre 
più videogame, come nel 
caso del bellissimo ed inte¬ 
ressantissimo Active Wo rlds 
l( www adì ve wor Iris coni che 
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è nato come un'applicazione 
per le aziende e adesso sta 
migrando verso il gioco. 
Gioco e lavoro saranno sem¬ 
pre di più insieme. E non è 
detto che sia un bene 

Diablo di Blizzard, fuor di 
dubbio il gioco più interessan¬ 
te dell'anno in corso, ha 
appena trovato la sua prima 
patch; le patch come sapete 
sono delle "pezze" software 
che sistemano bug che non 
erano stati scoperti in fase di 
testing (a proposito, l'altro 
giorno raccontavo ai miei stu¬ 
denti che i videogiochi e il 
software personale in gene¬ 
re, sono il primo esempio di 
prodotti che è la gente stessa 
a migliorare...). I bug fixed da 
questa pezza sono quasi tutti 
relativi alla versione on line 
del game ed evitano una 
serie di terribili frustrazioni al 
povero player. 

La SCI è una casa inglese 
che fatica ancora a trovare un 
riconoscimento all'interno dei 
produttori europei Di suoi 
titoli di un qualche successo 
mi viene in mente solo un 
SWIV di un po' di anni addie¬ 
tro, un arcade ben replicato e 
fluido su Amiga Stavolta ci 
riprova con Carmageddon 
che ha attratto la mia atten¬ 
zione per il decente gioco di 
parole tra Armageddon e 
Car... insomma è un destruc- 
tive game pronto per l'uso, in 
un panorama che di quel 
genere di game è già suffi¬ 
cientemente affollato. Ho la 
netta sensazione che nem¬ 
meno stavolta la SCI riuscirà 
ad emergere dall’anonimato. 

Il vecchio, ma sempre 
verde romanzo di Louis 
Stevenson, L'Isola del tesoro, 
si dota di un'altra versione 
videogame. Me ne viene in 
mente una di molti anni fa 
per il Commodore 64 della 
Wyndham Classics (a dire il 
vero per aiutare la mia 
memoria ho dovuto consulta¬ 
re la nota opera "Space 
Invaders; la vera storia dei 
videogames" scritta da uno 
che conosco bene e stimo 
moltissimo... smile) con una 
musichetta molto carina che 
riecheggiava quella delle ver¬ 
sioni cinematografiche: 
"Quindici uomini sulla cassa 
del morto, e una bottiglia di 
rumili". Stavolta i mezzi tec¬ 


nologici sono migliori e quindi 
anche la qualità audiovisiva di 
questo Cdrom è adeguata. 
Ma non sfiora nemmeno il 
livello della serie di Monkey 
Island (Monkey Island 3 in 
uscita a breve dalla Lucas è 


probabilmente uno dei titoli 
più attesi del '97,..) che in 
qualche modo gli somiglia 

Una delle sorprese dell'an¬ 
no potrebbe venire da questo 
Neophyte della Alien 
Software. La casa non è 
affatto nota, ma questo RPG 
è stato curato fino all'invero¬ 
simile e, se si sbrigano a farlo 
uscire, potrebbe ancora sfrut¬ 
tare l'onda lunga del grande 
impatto che hanno avuto 
quest'anno i titoli di questo 
acclamato genere. Il succes¬ 
so degli RPG si può anche 
spiegare in due parole: simu¬ 
lazione e divertimento. Ma 
credo che anche la disposi¬ 
zione grafica isometrica e l'in¬ 
terfaccia action abbia molto 
giovato al genere, che, 
comunque, dai tempi di 
Dungeon Master non ha mai 
smesso di 
entusiasmare 
gli adepti. 

Dopo la 
furbetta cam¬ 
pagna per 
POD (il primo 
game che 
sfrutta le 
MMX, ma 
forse anche il 
primo game 
che funziona 
discretamen¬ 
te solo con le 
MMX...) la 
Ubi Soft, che comunque 
rimane una delle più impor¬ 
tanti case francesi anche 
senza aver mai messo a 
segno un vero successo (a 
parte Ray Man), ci riprova 


con la versione PC di un kar- 
ting alla Mario Kart, lo conti¬ 
nuo ad essere abbastanza 
scettico sulle possibilità di 
questo genere di game sul 
Pc (le console a 32 bit e 
soprattutto la Nintendo 64 mi 
sembra di un 
altro pianeta 
al momen¬ 
to...), ma 
forse la 
penuria di 
titoli di que¬ 
sto tipo per 
Windows e 
Windows 95 
iustifi- 
’opera- 
zione. E il 
game in sé 
non è malac¬ 
cio affatto. 

E a proposito di con¬ 
versioni da console, tutti 
gli appassionati di Sonic 
(il più noto personaggio 
della Sega...) siano sul¬ 
l'avviso: è in circolazione 
Sonic & Knuckles, la 
versione PC di un suc¬ 
cesso Sega Saturn 
basato sui due spinosi e 
simpatici personaggi 
giapponesi: il porcospi¬ 
no e l'echidna. 

Tre anni fa o quasi, 
Andrew Spencer, uno 
dei più mitici programmer 
inglesi della non dimenticata 
era Commodore 64 (l’autore 
di International Soccer.,.) 
rompeva il silenzio con un'ad- 
venture che usava gli elissoidi 
invece dei tradizionali poligoni 
texturizzati del 3d. Quel titolo 


era Ecstatica della Psygnosis, 
debitore di Alone In The Dark 
e di Umberto Eco (per II 
Nome della rosa...). In questi 
giorni sta uscendo Ecstatica 
2: altre vicende fantasy atten¬ 


dono e ulteriori trovate tecno¬ 
logiche di certo degne del 
personaggio. Nel frattempo 
Tomb Raider inaugura, con¬ 
trocorrente, la nuova idea dei 
demo sequel. Mentre alcune 
importanti case di produzione 
stanno riflettendo molto sulla 
possibilità di smettere di pub¬ 
blicare demo interattivi, la 
Eidos esce con un nuovo trai¬ 
ler del suo game più popola¬ 
re: le vicende dell'eroina digi¬ 
tale Lara Croft. 

Il mondo dei wargame e 
degli RPG ha figliato i massi¬ 
mi successi del periodo 
recente (Diablo, Command & 
Conquer, etc. etc.) ed è abba¬ 
stanza naturale che proprio in 
questi due generi, che insie¬ 
me allo sport sono quelli che 
massimamente si prestano 


alla simulazione, le sperimen¬ 
tazioni si succedono più 
copiose E' il caso di Uprising, 
tentativo di realizzare (la beta 
version pare di buona fattu¬ 
ra., ) il primo real-time stra- 
tegy in first person, insomma 
una specie di Doom strategi¬ 
co, 

La Broderbund, una delle 
principali e più "antiche" 
case di produzione del 
mondo (Prince Of Persia, 
Myst, Carmen Sandiego...) 
pubblica Warbreeds, un'altra 
pietra nel fiume dei warga¬ 
me, ma lanciata senza rispar¬ 
mio di budget. Strategico e 
insieme real-time, come del 
resto Battleships della 
Hasbro. 

Curiosamente, invece, 
Sirtech (Wizardry e Jagged 
Alliance...) popolare da anni 
per i suoi riusciti simulatori e 
rpg fantasy, riscopre le 
adventure grafiche, attual¬ 
mente assai in ribasso, con 
Fable, tributo ulteriore e forse 
retrodatato alla leggenda di 
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King's Quest e delle adventu- 
re Sierra di questo tipo. 

Simulmondo intanto ha 
appena fatto il suo ingresso 
sul mercato con "Noi siamo 
angeli", videogioco multime¬ 
diale starring il leggendario 
Bud Spencer, sviluppato con 
la Smile Production, la casa 
cinematografica e televisiva 
che produce le avventure del 
simpatico personaggio italia¬ 
no 

E per finire vi comunico l'u¬ 
scita di Virtual Pool (la miglio¬ 
re simulazione di biliardo sul 
mercato) anche in versione 
per Windows 95 e di Flying 
Corps, simulatore di volo alla 
Barone Rosso degli accredi¬ 
tati sviluppatori inglesi della 
Rowan, 


INTERNET 

Questo mese ho pensato di 
fare, a vostro uso e consu¬ 
mo, una bella ricerca sulla 
Web, puntando i game on 
line che offrono premi o che 
invece offrono solo diverti¬ 
mento. Ecco cosa è venuto 
fuori. 

Un paio di avvertenze: quasi 
tutti vi chiedono di avere Java 
capability e plug-in speciali 
che comunque potete sem¬ 
pre scaricare dalla Rete. Per 
trovare gli appositi link, scri¬ 
vete il nome del sito su 
AltaVista o su un altro motore 
di ricerca oppure anda te su 
lwww.happvpuppv.conl dove 
ci sono gli appositi link. 



GAME ON LINE 
A PREMI 


The Case 

Qui ci trovate dei gialli on 
line abbastanza complicati e 
vincete dei premi che cam¬ 
biano spesso se li risolvete. 

The Matchmaking Game 

Questo è molto carino: è 
un gioco che si basa sugli 
appuntamenti tra masculi e 
femminucce. Oltre a vincere 
premi vi dà anche la possibi¬ 
lità di trovare il vostro amore 
interattivo. Una specie di 
gioco delle coppie. 


The Labyrinth 

Il gioco perfetto per gli 
amanti dei labirinti e per gli 
esperti di orientamento, lo mi 
sono perso dopo 4 secondi. 

Ma non faccio testo in 
quanto sono riuscito a per¬ 
dermi, record personali che 
sono pronto a confrontare 
con i vostri, rispettivamente 
dietro il bancone di un alber¬ 
go e in un negozio di vestiti di 
100 mq. 

Riddle du Jour 

Quiz a tutto spiano e per 
veri fissati della domanda e 
risposta. Trivial Pursuit è una 
roba per neonati al confronto. 
Mike Bongiorno lo trovereb¬ 
be di suo gusto. 



GAME 
ON LINE 
JUST FOR 
FUN 


WordMeister 

Una specie di 
Impiccato. Ci 
sono 5 game per 
partita e vi dà un 
punteggio. Non 
specialissimo, ma 
se vi ci attaccate 
siete perduti. 



Travelling Gecko 

Guidate il vostro geco fino 
alla salvezza, in mezzo ad un 
numero imprecisato di aspe¬ 
rità e nequizie. Somiglia un 
sacco al mitico Frogger. 


Phraser 

Un puzzle con elementi che 
ricordano la Ruota della 
Fortuna: anche qui potrei riti¬ 
rare fuori Mike Bongiorno, ma 
mentre scrivo sta per presen¬ 
tare Sanremo e quindi non 
ritengo opportuno infierire. 

MiniZork 

Una versione Java del miti¬ 
co Zork, Un'avventura interat¬ 
tiva che sembra non passare 
mai di moda. Chi era abba¬ 
stanza grande nel 1982 da 
poter giocare i text adventure 
della Infocom sa di che parlo. 

Gameshows.com 

Un intero sito devoluto alla 
causa del gaming on line. Si 
può giocare contro altri neti- 
zen collegati in tempo reale. 

Tube The Salt River 


Rolling Cubes 

Una specie di rompicapo 
cromatico che mi ricorda un 
po’ Q'bert: l'obiettivo è met¬ 
tere i blocchi nel colore oppo¬ 
sto rispetto a quello di par¬ 
tenza. 

Farkle 

Un giochino con I dadi 
molto carino e divertente. 
Veloce. 

StarBase 

Uno dei migliori shoot'em 
up spazialeggianti della Rete. 
Molto veloce nel caricamen¬ 
to. 

Unearthed 

L'avventura interattiva più 
strana e unica di tutta la 
Web Qui il caricamento non 
è velocissimo, ma ne vale 


THE OFFICIHL DIRECTORY FOR JFIVH 

JjrHm -E L-HIN 

^ ^ _ 0 EARTHWEB ^ Siili 


Per tutti quelli che hanno 
giocato ad un bellissimo 
game da sala che si chiama¬ 
va Toobin, doveva essere 
della Atari, ma non potrei giu¬ 
rarlo, qui avete un Java 
applet assolutamente identi¬ 
co. Tutto quello che c'è da 
fare è portare in giro il canot¬ 
to evitando gli squali. Ma non 
è poi così poco. 

Dominoes 

Ecco la sede ufficiale degli 
amanti del domino in versio¬ 
ne on line. Un Java applet 
fatto a bella posta. 

Scorpion Roundup 

Qui dovete catturare tutti 
gli scorpioni usando il vostro 
mouse come fosse una rete. 
Mi diverto un mondo a gioca¬ 
re a questi videogame d'altri 
tempi sulla rete. A parte il 
multiplaying, che non è poco, 
mi sembra d'essere tornato 
assai indietro nel tempo. 


assai la pena. 

Virtual Vegas 

Forse il sito più noto agli 
appassionati di giochi da casi¬ 
no. La roulette è ben visualiz¬ 
zata e dà qualche brivido. Il 
guaio di questo genere è che 
se non ci sono i soldi di 
mezzo non si diverte nessu¬ 
no. Nemmeno se perde. 

Darts! 

Il miglior gioco di freccette 
su Internet. 

E per finire davvero, vi con¬ 
siglio di fare un giro su game- 
lan.com, il sito fondamentale 
per tutti quelli che vogliono 
avere il polso della situazione 
dei game in Java. 


Ci vediamo il mese prossi¬ 
mo, 

Vs. Francesco Carlà 

«e 
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non cercarlo 




E’già qui. 


• Processore Intel Pentium* 

166 Mhz con tecnologia MMX™ 

• RAM 32 MB espandibili a 128 MB 

• Hard disk 2,1 GB 

. Schermo 13.3" TFT XGA( 1024x768) 

• CD-ROM 10X intercambiabile 
con floppy disk 


. MPEG HW, Zoom Video e TV out 

• Audio 16 bit 3D stereo, altoparlanti 
e microfono integrati 

• Windows 95', Norton Navigator 
e Antivirus, Netscape Navigator, 
LANDesk Client Manager 

• Garanzia 3 anni 


Per maggiori informazioni: 


167-400208 


lunedì - venerdì,9-13/14-18 


* Disponibile in alternativa Windows NT Workstation 4.0 



Z- N OTE 6 2 0 0 


D E DICATO 

ALLA GENTE CHE LAVORA 
INSIEME 




























Intelligiochi 


r 
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Protocolli esoterici 

Dividere esattamente una torta fra amici senza scontentare nessuno, gio 
care a testa e croce per telefono, calcolare lo stipendio medio di un grup 
po di persone senza che nessuno riveli il proprio... La vita è complicata, 
e spesso propone situazioni imbarazzanti. Per rivelarsi uomini di mondo 
e togliersi elegantemente d’impaccio in problemi simili a questi è neces¬ 
sario conoscere gli opportuni protocolli: regole più o meno semplici che 
vi consentiranno di superare indenni anche le più astruse peripezie che 
la naturale perversità della natura vi porterà ad incontrare. 


Prima parte 


Questo mese ho deciso di essere 
didattico come non mai. Anzi, addirittura 
didascalico. Avete presente quei libri che 
andavano una volta, nei quali si spiegava 
per filo e per segno come fare le cose 
più disparate? Diciamo una sorta di 
Manuale delle Giovani Marmotte, versio¬ 
ne cartacea del coltello milleusi dell'eser¬ 
cito svizzero, nei quali si possono trovare 
con altrettanta disinvoltura le istruzioni 
per scuoiare un iguana, la ricetta del 
babà al rum e la descrizione del calenda¬ 
rio Maya. Ecco, la nostra puntata di 
Intelligiochi di questo mese sarà proprio 
cosi: un vademecum utile per trarsi d'im¬ 
paccio in ogni situazione concepibile ed 
in molte di quelle inconcepibili, scelte 
ovviamente nel novero delle situazioni 
"difficili" nelle quali può trovarsi un 
Intelligiochista che si rispetti.. 

Parleremo dunque di "protocolli", inte¬ 
si come serie di regole che due o più 
partecipanti devono seguire alla lettera e 
d'accordo per poter conseguire un risul¬ 
tato comune a tutti. In pratica una sorta 
di algoritmo, però con alcune differenze 
sostanziali: la prima è che mentre l’algo¬ 
ritmo descrive un procedimento di calco¬ 
lo svolto da un solo attore, il protocollo 
descrive una procedura atta a "mettere 
d'accordo" e far interagire correttamen¬ 
te due o più attori, ognuno dei quali svol¬ 


ge una sua parte personale nell'azione; 
la seconda è che mentre non viene 
messa in dubbio la buona volontà dell'u¬ 
nico esecutore di un algoritmo, un proto¬ 
collo può invece essere fatto proprio al 
fine di costringere a cooperare attori che 
magari non hanno intenzione di collabo¬ 
rare, al limite prevedendo perfino la pos¬ 
sibilità esplicita che qualcuno di essi 
imbrogli o non segua le regole. 

Un protocollo è dunque qualcosa di 
più complesso di un algoritmo, ma è 
comunque una procedura operativa che, 
se seguita alla lettera, porta necessaria¬ 
mente e dimostrabilmente al risultato 
voluto. Esempi facili ne conosciamo 
tutti: sono infatti protocolli le regole con 
cui due modem si "fischiano” all'inizio 
della comunicazione per mettersi d'ac¬ 
cordo sui parametri operativi della con¬ 
nessione. sono protocolli quelli con cui 
due computer interconnessi si scambia¬ 
no dati, e cosi via. 

Bene, i protocolli che vedremo questo 
mese non coinvolgono computer ma 
persone e sono tutti davvero curiosi, 
essendo stati progettati per risolvere 
problemi apparentemente strani e bizan¬ 
tini, per non dire inutili e strampalati: per 
questo li ho definiti "esoterici". Sappiate 
tuttavia che quasi tutti sono in realtà frut¬ 
to di studi assai seri e svolgono funzioni 


realmente utili od utilizzabili in campi 
specifici quali, nella maggior parte dei 
casi, la crittografia. Spesso essi vengono 
usati come "mattoni" per implementare 
funzioni basilari sulle quali si fonda un 
protocollo più complesso di livello supe¬ 
riore, mentre alle volte sono solo costru¬ 
zioni teoriche in cerca di reali applicazio¬ 
ni. Li ho scelti, comunque, perché inne¬ 
gabilmente sono tutti eleganti, talvolta 
affascinanti o geniali, quasi sempre 
divertenti. 

Se poi nella vita vi capiterà davvero di 
giocare a testa e croce per telefono, 
vuol dire che vi saranno anche stati utili! 


Il taglio della torta 

Lasciatemi dunque cominciare da un 
protocollo facile facile e probabilmente 
ben noto, del quale però esiste una 
notevole ma sconosciuta generalizzazio¬ 
ne. Il problema che esso vuole risolvere, 
assolutamente comune ma non per que¬ 
sto meno fastidioso, è quello detto della 
divisione equa: si tratta di suddividere fra 
più persone una risorsa finita, diciamo 
una torta, in parti non necessariamente 
uguali ma comunque tali che ciascuno 
sia soddisfatto di ciò che ha ricevuto. 
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Non si dispone (ovviamente...) di stru¬ 
menti che consentano di calcolare a 
priori una suddivisione rigorosa, per cui il 
tutto si riduce a stabilire un criterio di 
assegnazione delle parti tale per cui ogni 
partecipante, alla fine dell'operazione, 
sia convinto di aver ricevuto almeno 
quello che gli spettava se non addirittura 
di più, e comunque sia certo che nessu¬ 
no ha ricevuto una parte maggiore della 
sua. 

Nel caso di due sole persone il proto¬ 
collo è facilissimo ma non per questo 
meno elegante in poche parole, uno 
taglia e l'altro sceglie. Ossia, più formal¬ 
mente, uno dei due partecipanti effettua 
il taglio in due parti della torta, ma è l'al¬ 
tro partecipante che ha il diritto di sce¬ 
gliere per primo quale delle due parti 
trattenere per sé. In questo modo ognu¬ 
no dei due è necessariamente soddi¬ 
sfatto di ciò che ha ricevuto: chi taglia 
farà del suo meglio per produrre due 
parti assolutamente equivalenti, ben 
sapendo che se fossero diverse l'altro 
prenderebbe certamente per sé l'even¬ 
tuale parte maggiore; chi sceglie d'altro 
canto è certo di poter prendere almeno 
una metà della torta, o esattamente la 
metà nel caso (per lui peggiore) di taglio 
assolutamente equo. 

Ecco dunque un bell'esempio di pro¬ 
tocollo semplice che consente a due 


Microwav e E mt Iter/San sor 
Audltory Sonsors 

Diversilfiod 
Enorglzor Control: 

Soruomotor 

Wrlst Lmkago 


Polvic Sorvomotor 


Intormotor 
Actuating Couplcr 


Che c'entra D3BO? Ma 
naturalmente, parlando di 
protocolli, non potevamo 
dimenticarci del più famoso 
"droide di protocollo" della 
Galassia, in grado di com¬ 
prendere oltre sei milioni di 
forme di comunicazione! 
tCopyright Lucas Filmi 


persone, non necessa¬ 
riamente altruiste e 
generose, di cooperare 
in modo da garantire ad 
entrambi la massima 
soddisfazione come 
risultato dell'azione 
comune. Magari esi¬ 
stessero protocolli del 
genere in politicai 
Ma andiamo oltre, e 
vediamo di generalizza¬ 
re il protocollo del 
taglio della torta al caso 
di più di due persone. La procedura, 
vedremo, si complica un po' ma il risul¬ 
tato di soddisfazione generale è assolu¬ 
tamente garantito. Supponiamo per fis¬ 
sare le idee che i commensali siano cin¬ 
que: A, B, C, D ed E, sistemati in circolo. 
Inizia A tagliando dalla torta una fetta 
che secondo lui rappresenta la sua 
quota parte, ossia nella fattispecie un 



Lo gic Functlon s Compier 
Photo Rocoptor Unita 
_Vocabulator 


Oltact ory Sensor 


Energy Transduccr 
Rocharge Coupling 


Poworbus Cablo* 


Rolnforcod Kneo Jolnt 


Salvagcd Shlnplato 
(Silver)- 

Salvagcd 
Pool Shell 
(Silver)- 


quinto del totale, e che sarebbe pertan¬ 
to disposto a prendere. Però gli altri 
commensali hanno un privilegio: quello 
di poter giudicare se la fetta appena 
tagliata da A rappresenti davvero una 
porzione equa oppure no. Giudica per 
primo B: se egli crede che la fetta rap¬ 
presenti un quinto (o meno) della torta la 
lascia stare e la passa direttamente al 


Collaborate a Intelligiochi! 

E' un po’ di tempo che non lo ripeto esplicitamente, e dunque è il 
caso che ve lo ricordi. Intelligiochi è una rubrica di tutti voi, non solo 
mia. L'invito ad inviare materiale, idee, spunti, temi e riflessioni, è 
dunque sempre aperto. I lavori più Interessanti verranno pubblicati e 
naturalmente ricompensati in denaro con un "gettone di partecipa¬ 
zione" simbolico... ma non troppo, commisurato all'impegno ed 
all'estensione del contributo. 

Se pensate dunque di avere un tema interessante da proporre o un 
argomento di cui parlare, non esitate a contattarmi per prendere 
accordi sul da farsi. L'importante è che i contributi siano originali, 
possibilmente ben sviluppati, e seguano lo stile della rubrica che 
ormai conoscete da tempo. Non vi sono limiti sull'argomento, che 
può spaziare da temi assai astratti ad applicazioni reali, magari ina¬ 
spettate. di discipline "serie". 

Scrivete preferibilmente per posta elettronica (l'indirizzo lo immagi¬ 
nate da soli, e comunque lo trovate nelle pagine della posta...), ricor¬ 
rendo alla posta tradizionale solo in caso di necessità. E non vi 
dimenticate di rimanere in contatto con Intelligiochi anche via 
Internet, frequentando le pagine di Intelligiochi On The Web 
tnUB://wwyv,mci!,nK,H/n/mCiTVintg)!! i g/H LI troverete vari complementi 
alla rubrica di carta, oltre ad un voluminoso ed aggiornatissimo elen¬ 
co di puntatori a tutte le risorse disponibili sulla Rete riguardo i gio¬ 
chi intelligenti. Ed anche li potete collaborare segnalando siti, iniziati¬ 
ve, novità e quant’altro volete. 

Insomma, fatevi vivi: queste pagine non devono essere statiche e 
"monodirezionali" ma attive ed interattive, palestra di dialogo e di 



scambio di stimoli fra tutti noi. C'è posto per tutti, e le buone 
idee vanno messe in comune se si vuole che anche gli altri le 
possano apprezzare e, perché no, sviluppare. C.G. 
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giudizio di C, altrimenti taglia prima dalla 
fetta tutto ciò che considera in ecceden¬ 
za e poi passa a C la fetta rimanente. 
Poi C, D ed E a turno fanno la stessa 
cosa. La fetta però diventa la porzione 
dell'ultimo che l'ha toccata. 

Vediamo che in questo modo sono 
tutti soddisfatti dell'assegnazione della 
prima fetta: essa infatti non può essere 
troppo più grande della porzione equa 
altrimenti qualcuno l'avrebbe ridimen¬ 
sionata in tempo, e non può neppure 
essere troppo più piccola perché nes¬ 
sun commensale si farebbe da solo un 
torto. D'altronde se fosse effettivamen¬ 
te più piccola i commensali rimanenti 
sarebbero certamente soddisfatti, per¬ 
ché ora toccherebbe loro dividersi una 
quantità di torta superiore ai quattro 
quinti che sarebbero spettati loro in teo¬ 
ria; e anche colui che ha reso la fetta 
troppo più piccola (e se la deve prende¬ 
re per sé) deve essere soddisfatto della 
propria azione, altrimenti avrebbe agito 


in modo diverso. Comunque vadano le 
cose, insomma, chi prende la fetta non 
può recriminare sull'assegnazione e non 
può accusare nessuno degli altri di aver¬ 
gli fatto un torto. 

Assegnata dunque, con soddisfazione 
di tutti, la prima quota di un quinto, ciò 
che rimane della torta (comprese le 
eventuali quantità ritagliate via dalla 
prima fettina nel corso degli "arrotonda¬ 
menti") viene ora suddiviso col medesi¬ 
mo procedimento fra i quattro commen¬ 
sali rimanenti. E così si procede iterati¬ 
vamente sino a che i commensali non 
rimangono in due: a questo punto si 
applica il protocollo base, per cui uno 
taglia a metà ciò che resta della torta e 
l'altro sceglie quale delle due parti trat¬ 
tenere per sé. 

Un po' macchinoso a prima vista, ma 
funziona davvero con soddisfazione 
garantita, E ci vuole molto più a dirlo che 
a farlo. Ricordatevene, al prossimo com¬ 
pleanno... 


La media 
degli stipendi 

Passiamo ora ad un tipico problema 
che gli anglosassoni definiscono di secu- 
re multiparty computation ; in pratica si 
tratta di consentire ad un gruppo di per¬ 
sone di effettuare un calcolo al quale cia¬ 
scuno contribuisce con un proprio dato 
segreto; lo scopo è quello di ottenere un 
risultato che deve essere pubblico, ma 
ciò deve essere fatto senza che nessu¬ 
no debba rivelare ad altri il proprio dato 
segreto e senza che dalla conoscenza 
del risultato e del procedimento di calco¬ 
lo qualcuno possa dedurre il dato segre¬ 
to di qualcun altro. Un problema appa¬ 
rentemente insolubile ma, come vedre¬ 
mo, facilmente affrontabile, a patto che 
nessuno bari, Il protocollo che vi illu¬ 
strerò infatti prevede espressamente 
che tutti i partecipanti agiscano onesta- 


Kas p arov vs Deep Blue II: la vendetta? 


Quando questo fascicolo sarà in edicola, a New York sarà già inizia¬ 
to da qualche giorno l'attesissimo match della rivincita fra Garry 
Kasparov e Deep Blue, che si contenderanno il titolo di miglior gio¬ 
catore di scacchi del pianeta. 

Al momento in cui scrivo (9 aprile) tutto sembra calmissimo, anche 
troppo, e nulla trapela dai rigidissimi schermi che la IBM ha posto 
attorno al team responsabile del miglioramento del proprio campio¬ 
ne di silicio Deep Blue. Sembra che questo secondo match non 
crei aspettative ma la realtà è assolutamente opposta: la tensione 
è alle stelle, dato che una secon¬ 
da sconfitta per Deep Blue costi¬ 
tuirebbe un duro colpo per l'im¬ 
magine di IBM e del suo team 
dedicato agli scacchi per compu¬ 
ter. 

Ricordo brevemente che 
Kasparov e Deep Blue si incontra¬ 
rono per la prima volta in un tor¬ 
neo a sei incontri su tempi rego¬ 
lamentari lo scorso anno a marzo, 
in quello che fu definito "l'incon¬ 
tro del secolo" ospitato nell'ambi¬ 
to delle manifestazioni per il 
festeggiamento del cinquantesimo anno di attività dell'ACM. In 
quell'occasione Kasparov ebbe la meglio sul supercalcolatore 
Deep Blue, il quale tuttavia esibì un gioco inaspettatamente buono 
e vinse anche due incontri, rivelandosi un avversario davvero diffi¬ 
cile per il grande campione umano. Al termine dell'incontro le due 
parti si misero subito d'accordo per una rivincita: progettata origi¬ 
nariamente per lo scorso marzo, questa è tuttavia slittata di due 
mesi e si svolgerà infine dal 3 all'11 maggio a New York. 

In questo anno il team di sviluppo di Deep Blue ha svolto un’inten¬ 
sissima attività di miglioramento della propria creatura, conferendo 
ad essa maggior forza bruta e correggendo tutti quei punti deboli 
messi in luce durante il match dello scorso anno. Nulla si sa uffi¬ 
cialmente sulla nuova versione di Deep Blue, ma una cosa è certa: 
ogni suo minimo aspetto è stato messo a punto sulle specifiche 
caratteristiche dell'avversario predestinato, per cui Deep Blue è 
adesso una micidiale macchina anti-Kasparov. Sicuramente la 
sconfitta abbastanza netta dello scorso anno ha bruciato agli svi¬ 
luppatori di Deep Blue, i quali per riscattarsi vogliono ora che la 


propria creatura esca a testa alta dall'incontro di quest’anno 
Come andranno le cose? Forse quando leggerete queste righe il 
risultato sarà già delineato, ma per me al momento l’interrogati¬ 
vo rimane tale. 

Comunque, quale che sarà il risultato, le conseguenze pratiche 
non dovrebbero essere troppo rilevanti. Deep Blue infatti è solo 
un cretino iperveloce, che fonda il suo gioco non su una raffinata 
scelta di mosse dettata da sofisticati algoritmi strategici ma su 
una relativamente rozza e banale identificazione della tattica 

migliore scelta mediante pura e 
semplice ricerca a forza bruta fra 
tutte le alternative possibili. Dal 
punto di vista formale la lotta fra 
Kasparov e Deep Blue non è dun¬ 
que una lotta di intelligenze che 
si pongono sullo stesso piano ma 
una lotta fra intelligenza e forza 
bruta, o meglio fra strategia e tat¬ 
tica. Purtroppo, o per fortuna, 
Deep Blue non è certo intelligen¬ 
te: è uno stupido schiacciasassi 
che prima o poi finirà senz'altro 
col vincere sul campione del 
mondo, non foss'altro perché questo può sbagliare mentre la 
macchina è inesorabile; ma l'intelligenza in senso generale è del 
tutto assente dalla questione. Certo se dovesse vincere II com¬ 
puter sicuramente l'opinione pubblica ne sarebbe fortemente 
scossa, grazie anche al prevedibile e distorcente pompaggio che 
i mass-media farebbero dell'evento: ma gli addetti ai lavori pren¬ 
derebbero senz'altro la cosa con maggiore filosofia. 

Lasciamo tuttavia ad una prossima puntata la cronaca ed i com¬ 
menti sul match. A voi che state leggendo mentre esso è in 
corso ricordo solo che tutti gli aggiornamenti possono ovviamen¬ 
te e ssere ricevuti via Internet: il sito ufficiale del match è alla 
URL httD://www.chess.ibm conl ma naturalmente anche il sito di 

Intelligiochi On The Web Hittp://www.mclink.it/n/mcm/intelliq/l 

sarà mobilitato per l'occasione e conterrà puntatori, notizie ed 
aggiornamenti sull'andamento della sfida. Sperando che lo spet¬ 
tacolo non manchi, noi ci diamo appuntamento a incontro con¬ 
cluso per discuterne con calma gli aspetti tecnici e, perché no, 
epistemologici. Corrado Giustozzi 
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mente: in caso contrario il risultato sarà 
errato, anche se comunque la segretez¬ 
za dei dati personali non viene compro¬ 
messa. 

Supponiamo a mo' di esempio che 
un gruppo di cinque persone, dette A, B, 
C, D ed E voglia calcolare la media dei 
propri stipendi; e naturalmente nessuno 
è disposto a rivelare agli altri quanto gua¬ 
dagna. Ecco come possono svolgere il 
calcolo. Inizia A, che pensa un numero 
casuale segreto e lo somma mental¬ 
mente all'importo del suo stipendio, poi 
scrive il totale risultante su un foglietto 
che passa a B. E' il turno di B il quale 
legge il totale dal foglietto di A, distrugge 
il foglietto di A, somma mentalmente al 
totale ricevuto da A il proprio stipendio, 
scrive il nuovo totale su un altro foglietto 
e infine passa questo nuovo foglietto a 
C. C fa la stessa cosa, e cosi via fino ad 
E. Ognuno insomma riceve dal prece¬ 
dente un importo per lui incomprensibile 
e passa al successivo tale importo 
aumentato del proprio stipendio, facen¬ 
do bene in modo che nessun altro possa 
sbirciare i foglietti durante la manovra. 
Alla fine il giro si conclude ed il foglietto 
di E ritorna ad A; questi non deve fare 
altro che sottrarre mentalmente dal tota¬ 
le ricevuto da E il numero casuale segre¬ 
to che aveva pensato all'inizio, ricavando 
cosi il vero totale degli stipendi dei pre¬ 
senti. A questo punto lo può comunicare 
tranquillamente agli altri, e calcolare pub¬ 
blicamente la media. In questo modo il 
totale è stato effettivamente ottenuto 
senza che nessuno abbia dovuto rivelare 
il proprio stipendio; e di converso nessu¬ 
no, conoscendo il solo totale e il proprio 
stipendio, può ricavare lo stipendio di 
qualcun altro (è ovvio che bisogna esse¬ 
re in più di due, altrimenti il gioco non 
funziona...). 

Vediamo i punti deboli di questo pro¬ 
tocollo. Il primo è che è essenziale che 
nessuno menta riguardo al proprio sti¬ 
pendio: in caso contrario il totale verreb¬ 
be sbagliato e nessuno degli onesti 
potrebbe accorgersene. Il mentitore 
ovviamente conoscerebbe alla fine la 
vera media degli stipendi degli altri, 
mentre tutti gli altri non avrebbero che 
un dato falso ed inutile. 

Un problema analogo ma più sottile si 
presenta nell'ipotesi che A comunichi 
alla fine un totale sbagliato: egli potreb¬ 
be infatti sottrarre dal totale ricevuto da 
E un numero diverso da quello originaria¬ 
mente pensato, spacciando così agli altri 
un totale generale differente dal vero. 
Non è facile prendere contromisure 
adatte a proteggersi da questa evenien¬ 


za. Si potrebbe naturalmente obbligare 
A a scrivere preventivamente il numero 
casuale su un foglietto da rendere pub¬ 
blico al termine del giro, in modo da 
impedirgli di modificarlo a suo piacimen¬ 
to in seguito; ma in questo caso si fareb¬ 
be un grosso favore a B, che dalla cono¬ 
scenza del numero casuale utilizzato da 
A può facilmente ricavare il vero valore 
dello stipendio dello stesso A, 


Testa e croce 
al telefono 

E chiudo invece con un protocollo 
pensato proprio per impedire ogni even¬ 
tuale frode nella comunicazione, in parti¬ 
colare di un valore casuale binario quale 
può essere quello risultante dal lancio di 
una moneta. Il protocollo in questione si 
chiama fair coin flip, ossia "lancio equo 
di una moneta", e può essere amabil¬ 
mente utilizzato per giocare a testa e 
croce al telefono essendo sicuri che 
colui che dall’altro capo del filo lancia la 
moneta non possa ingannarci nel comu¬ 
nicarci il risultato effettivamente uscito. 

Naturalmente non mi sto riferendo let¬ 
teralmente al lancio di una moneta fisi¬ 
ca; piuttosto ad un suo equivalente un 
po' più formale e più astratto, una sorta 
di "testa o croce virtuale" in cui il lancio 
della moneta viene sostituito con qual¬ 
cos'altro di teoricamente equivalente, 
nella fattispecie una sessione di "pari o 
dispari". Supponiamo dunque che ci 
siano due amici, A e B, che intendono 
giocare a testa e croce per telefono 
essendo certi che nessuno dei due 
abbia la possibilità di barare. L'idea di 
base è che A sceglie un numero casuale 
x e B deve indovinare se x è pari o 
dispari: se B indovina, ciò equivale a dire 
che è uscito testa; altrimenti si assume 
che sia uscito croce. Il protocollo che 
illustrerò serve ad impedire che A o B 
possano imbrogliare quando comunica¬ 
no all'altro la propria scelta. 

Tutto ciò che serve prima di comincia¬ 
re è che A e B scelgano, di comune 
accordo ed una volta per tutte, una fun¬ 
zione f(x) di tipo "one-way". Con questa 
notazione anglosassone si indica una 
funzione assai difficile da invertire, ossia 
tale per cui dato x è facile calcolare 
y=f(x) ma dato y è estremamente diffici¬ 
le calcolare x=f-'(y)\ funzioni di questo 
tipo sono comunemente usate in critto¬ 
grafia, ad esempio per generare la 
"firma elettronica" di un documento. 


Disponendo di una simile funzione, 
ecco come procede il protocollo. 
Dapprima A pensa un numero casuale 

x, dopodiché calcola y=f(x) e comunica y 
a B. Quindi tocca a B, il quale decide se 
secondo luì x (che non conosce) è pari o 
dispari, e poi invia la sua scelta ad A. In 
questo momento la "moneta virtuale" è 
stata lanciata: A verifica dunque se è 
uscito testa o croce (ossia se B ha indo¬ 
vinato la parità di xo no) e comunica l'e¬ 
sito del "lancio" a B, inviandogli anche il 
valore di x. Per finire, a B non rimane 
che verificare che veramente y=f(x) e 
che dunque A non l'ha imbrogliato cam¬ 
biando il valore di x dopo la scelta di B. 

Tutto il funzionamento del protocollo 
sta nella non invertibilità della f(x), che 
impedisce a B di calcolare x conoscendo 

y, d'altronde la conoscenza preventiva di 
y da parte di B fa sì che A non possa 
successivamente mentire riguardo al 
valore x che aveva originariamente pen¬ 
sato. L'unico modo che ha A per imbro¬ 
gliare è quello dì determinare due valori 
x, e x 2 uno pari e l'altro dispari, tali che 
f{x,)=f(x 2 ). Solo in questo modo A 
potrebbe mentire con successo al termi¬ 
ne del protocollo e farla sempre franca; 
ovviamente la funzione f(x) deve essere 
tale per cui sia impossibile o assai diffici¬ 
le identificare simili coppie di valori, ma 
questa è fortunatamente una proprietà 
assai richiesta (e dunque piuttosto 
comune) nelle funzioni "one-way" di 
uso crittografico. 


Conclusioni 

Credo che per questo mese ne abbia¬ 
te abbastanza. Ma non mi fermo qui: il 
prossimo mese infatti tornerò sull'argo¬ 
mento per presentarvi altri protocolli 
ancora più esoterici e con applicazioni 
ancora più astratte di questi, ma non per 
questo meno importanti. Vedremo ad 
esempio come giocare al "poker menta¬ 
le", come apporre firme elettroniche 
che non possono essere ritrattate, 
come scambiarsi un segreto per telefo¬ 
no in chiaro ma eludendo un eventuale 
intercettatore ed altro ancora. Il tutto ci 
porterà a discutere del più esoterico dei 
protocolli esoterici, quello per la realizza¬ 
zione della "moneta elettronica" in 
grado di sostituire in tutto e per tutto, 
anonimato compreso, il comune contan¬ 
te fisico. 

Arrivederci dunque tra trenta giorni. 

«e 
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Pentium II... la vendetta? 


Dopo tante indiscrezioni e tante 
attese, finalmente il 6 maggio Intel ha 
presentato il suo nuovo processore 
denominato Pentium II. 

Equivalente al suo interno ad un 
Pentium Pro con MMX, il Pentium II 
tuttavia rivoluziona l’architettura 
esterna dei sistemi introducendo un 
nuovo standard per il packaging 
modulare del processore. 


di Corrado Giustozzi 



Ricomincio da due, sembra voler dire 
Intel E a quanto pare c'è da crederci. Il 
"due" in questione, che peraltro va scrit¬ 
to rigorosamente in numeri romani per ri¬ 
spettare il trademark, è infatti il nome uf¬ 
ficiale della nuova generazione di proces¬ 
sori della longeva famiglia Pentium, cono¬ 
sciuto da tempo col nome di battaglia di 
Klamath ed ora finalmente annunciato a 
tutto il mondo. 

In realtà quando leggerete per la prima 
volta queste righe il Pentium II sarà stato 
presentato solo da pochissime ore, per¬ 
ché le varie conferenze stampa avranno 
luogo tutte assieme nella fatidica data del 
6 maggio, salvo variazioni locali dovute ai 
fusi orari; eh già, questo numero di MC 
esce in edicola in ritardo appositamente 
per rispettare I' accordo con Intel secon¬ 
do il quale non si potevano divulgare pri¬ 
ma di quella data le notizie ricevute in an¬ 
teprima sul nuovo processore. Ciò ha 
comportato un'uscita in edicola posticipa¬ 
ta di circa tre giorni rispetto al previsto, 
ma secondo noi ne vale la pena: siamo 
infatti i primi a potervi dare, praticamente 
in contemporanea con gli annunci Intel, 
tutte le notizie ufficiali sul Pentium II. 


Certo, chi ha accesso ad Internet o 
segue la stampa tecnica internazionale sa 
che nelle scorse settimane ci sono state 
fughe di notizie, riprese anche da alcune 
riviste; ma si è trattato generalmente di 
notizie solo in parte attendibili, perché 
provenienti da "voci di corridoio" e da al¬ 
cuni esami preliminari effettuati su cam¬ 
pioni non definitivi di CPU uscite chissà 
come da una fabbrica Intel, Chi ci segue 
da tempo sa bene come ci comportiamo 
noi: non ci piace lo scoop a tutti i costi, 
specie quando per farlo si contravviene a 
ben precisi accordi regolati non solo da 
un "patto fra gentiluomini" ma anche da 
pezzi di carta con vincoli legali, e non ci 
piace dare notizie errate o approssimative 
solo per il gusto dello scandalo. 

Eccovi dunque nelle pagine che se¬ 
guono un sostanzioso e circostanziato 
rapporto sul nuovissimo Pentium II, ma 
non solo; ad esso abbiamo affiancato an¬ 
che la prova, anch'essa una chicca in an¬ 
teprima, dell'attesissimo K6, il processo¬ 
re MMX di AMD che sembra essere 
l'unico vero concorrente commerciale ai 
nuovi chip di Intel. Le misure sul K5 e sul 
Pentium MMX OverDrive concludono 


una sostanziosa sezione che vuole fare il 
punto sulla situazione dei microprocesso¬ 
ri attuali: mai come ora l'acquirente ha 
avuto una scelta cosi ampia di CPU, e i 
nuovi annunci più che semplificare le 
idee tendono a confonderle; scopo di 
questa sorta di "speciale processori" è 
proprio quello di darvi le notizie tecniche 
e le valutazioni dei nostri esperti per fare, 
come recita lo "strillo" di copertina, il 
punto sulla situazione. 

Nato per le aziende 

Ma veniamo dunque subito all'oggetto 
principale di questa storia, il nuovo Pen¬ 
tium Il appena uscito dal segreto che lo 
ha coperto sinora Lasciando a Leo Sorge 
il compito di illustrarvi in dettagli la strut¬ 
tura e le caratteristiche interne del pro¬ 
cessore, in questa prima parte mi occu¬ 
però essenzialmente di inquadrare come 
si colloca esso dal punto di vista com¬ 
merciale e sistemistico. Come oramai sa¬ 
prete tutti, infatti, il Pentium II rivoluziona 
non tanto l’architettura interna della CPU 
quanto quella esterna, utilizzando un nuo- 
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vo sistema di montaggio e di smaltimen¬ 
to del calore che obbliga all'uso di 
motherboard completamente differenti 
da quelle sinora utilizzate coi Pentium e i 
Pentium Pro. E' importante dunque capi¬ 
re di cosa si tratta, perché Intel ha scelto 
questa strada, ed infine che effetti avrà 
questa nuova architettura per ciascuno di 
noi. 

Cominciamo col dire che il Pentium II 
si rivolge esclusivamente alle aziende, al¬ 
meno in questi primi mesi di vita e finché 
i prezzi iniziali non saranno un po’ calati. 
D'altronde si tratta della CPU più potente 
di casa Intel, ed è chiaro che essa vada a 
posizionarsi soprattutto sui server di fa¬ 
scia alta e sulle workstation multimediali 
più evolute, entrambi oggetti tipici di un 
ambiente corporate. Di fatto il Pentium II 
va a sovrapporsi, per non dire che calpe¬ 
sta, il pur recente Pentium Pro. il quale 
vede cosi restringersi la sua nicchia di 
mercato. Per il momento il Pentium Pro 
rimane ufficialmente in vita, ma è chiaro 
che è destinato a scomparire: d'altronde 
il Pentium II a grandi linee altro non è se 
non un Pentium Pro migliorato e dotato 
di MMX, da cui si capisce che il Pentium 
Pro continuerà ad essere impiegato solo 
in quei server che non hanno necessità di 
MMX. Tra l’altro il Pentium Pro è intrinse¬ 
camente più costoso del Pentium II, in 
quanto di fabbricazione più difficoltosa; 
l'unico motivo per il quale continuerà ad 
esistere almeno per un po' è che esso 
contiene al suo interno tutta la logica ne¬ 
cessaria alla realizzazione di macchine 
multiprocessore dotate di fino a 4 CPU 
senza necessità di elettronica esterna di 
sincronizzazione, mentre il Pentium II arri¬ 
va a due sole CPU. 

Al momento il Pentium II esce sul 
mercato in due versioni, a 233 e 266 
MHz di clock interno; è previsto però che 
tale frequenza possa salire fino a 400 
MHz ed oltre. Naturalmente non è uno 
scherzo lavorare a queste frequenze: e 
questo è uno dei motivi per l'abbandono 


del Socket 7. il classico zoccolo PGA 
dei Pentium e Pentium Pro, in favore 
del nuovo sistema denominato Slot 
1. Questa architettura è stata proget¬ 
tata proprio per facilitare la vita dei 
costruttori di motherboard. "tirando 
via" da queste ultime tutto ciò che supe¬ 
ra i 60-100 MHz che al massimo si rie¬ 
scono a far stare su una piastra madre. Il 
microprocessore è ora contenuto in un 
modulo esterno, simile ad una videocas¬ 
setta anche se più piccolo di essa, con¬ 
nesso alla motherboard non più da piedi¬ 
ni bensì da un connettore a pettine sul ti¬ 
po di quello PCI. All'Interno del modulo si 
trovano anche la cache di secondo livello 
(ben 512 KByte) e un po' di elettronica: in 
questo modo la CPU per "parlare" con la 
cache non deve più "uscire" sulla 
motherboard, dove la velocità è per forza 
di cose limitata (in genere a 66 MHz), ma 
può farlo direttamente grazie ad uno spe¬ 
ciale bus interno veloce che va alla metà 
della frequenza di clock del nucleo. 


La cartuccia SEC 

Il nuovo modulo, denominato "SEC 
Cartridge" Ida Single Edge Contact, ossia 
"cartuccia a contatti su un solo lato") è 
stato studiato anche per altre esigenze. 
Innanzitutto è molto meno costoso di 
quello del Pentium Pro. il quale prevede¬ 
va un singolo case con due cavità ed era 
di fabbricazione assai difficile; di fatto es¬ 
so consentirà altissimi volumi di produzio¬ 
ne (dell'ordine delle decine di milioni di 
pezzi!) a costi industriali assai bassi, e po¬ 
trà essere prodotto anche in fabbriche 
non particolarmente specializzate o at¬ 
trezzate. In secondo luogo esso lascia 
ampio spazio all'innovazione ed all'evolu¬ 


In Queste due foto si 
vede bene lo Slot I e la 
relativa architettura im¬ 
posta alla motherboard 


In apertura la nuova cartuccia SEC sema 
dissipatore, qui sopra con Notare la confezione 
curata, con tanto di ologramma impresso 


zione tecnologica, consentendo di modifi¬ 
care anche radicalmente il proprio conte¬ 
nuto (ad esempio per quanto riguarda di¬ 
mensioni e collegamento della cache) 
senza andare ad impattare sulla struttura 
della motherboard; in effetti lo Slot 1 do¬ 
vrebbe durare come standard per almeno 
una decade, ed ospitare almeno una ge¬ 
nerazione di processori successiva al 
Pentium II. 

Il nuovo cartridge incorpora inoltre un 
particolare meccanismo passivo di smal¬ 
timento del calore prodotto dalla CPU, 
nella fattispecie un robustissimo radiato¬ 
re "modello termosifone" collegato ad 
una piastra metallica annegata nel lato 
posteriore del modulo. Ciò è sufficiente a 
raffreddare correttamente il cartridge, 
considerando anche che nelle macchine 
ATX (il nuovo standard per le dimensioni 
ed il posizionamento dei componenti nei 
computer) il radiatore si trova non a caso 
in corrispondenza del getto di aria che 
fuoriesce dall'alimentatore. Naturalmente 
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esistono anche versioni con raffredda¬ 
mento forzato, ma solo per applicazioni 
critiche; va considerato infatti che il Pen¬ 
tium Il non dissipa tantissimo calore, spe¬ 
cie se paragonato ad altre CPU: "solo" 
38,2 W a 266 MHz, mentre ad esempio il 
Pentium Pro ne dissipa 37,9 a 200 MHz. 

Ad ogni modo il cartridge SEC comple¬ 
to di dissipatore fa una certa impressione 
a vedersi, ed ancora di più a prendersi in 
mano. Esso richiede un particolare siste¬ 
ma di montaggio sulla motherboard: la 
cartuccia viene fatta scivolare su due gui¬ 
de verticali predisposte sulla scheda e fis¬ 
sata ad esse con due fermi a scatto, 
quindi un listello metallico viene inserito 
orizzontalmente fra le lamelle del dissipa¬ 
tore ed incastrato a sua volta mediante 
appositi agganci. 

Lo Slot 1 e l'architettura SEC sono ov¬ 
viamente coperti da brevetto; per la cro¬ 
naca notiamo che Intel ha concesso l'uti¬ 
lizzo dello Slot 1 ai produttori di mother¬ 
board senza far loro pagare alcuna 


Su Internet si è parlato 
molto del Pentium II. In¬ 
tel non ha rilasciato im¬ 
magini dell'interno? Ec¬ 
cole sulla Rete, grane ad 
un utente americano che 
ne ha smontalo unoI 
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Ancora due immagini che illustrano il montaggio della cartuccia SEC sulla 
motherboard. Notare le guide di inserzione e il listello che blocca il dissipatore 


royalty, ma ne ha negato l’uso agli altri 
costruttori di microprocessori! Una forma 
un po' forte di protezione dei propri inte¬ 
ressi, che obbliga AMD e gli altri a "tirare 
il collo” all'architettura PGA e al Socket 7 
ai quali sono necessariamente ancorati. 


Il mercato 


E' ancora presto per parlare di presta¬ 
zioni del Pentium II, dato che gli unici 
benchmark in circolazione sono o quelli 
ufficiali prodotti da Intel o quelli misurati 
ufficiosamente su esemplari di chip non 
definitivi e di dubbia provenienza. I dati di 
Intel comunque sono assai interessanti: il 
miglioramento dell'architettura interna 
della CPU (il core è praticamente quello 
del Pentium Pro, ma con una maggiore 
cache di primo livello ed una migliorata 
struttura di Dynamic Execution) unito alle 
vertiginose frequenze di clock portano gli 
indici di prestazione del Pentium II a livelli 
davvero elevati. A ciò si contrap¬ 
pongono naturalmente le immanca¬ 
bili "voci di corridoio" dei supercriti¬ 
ci, secondo i quali il Pentium II non 
è questo mostro di efficienza che 
Intel vorrebbe farci credere. Per la 
cronaca contiamo di poter pubblica¬ 
re già sul prossimo numero il test 
di un sistema basato su Pentium II, 
e solo allora potremo dirimere la 
questione per esperienza diretta. 

Nel frattempo tuttavia è interes¬ 
sante soffermarci a ragionare so¬ 


prattutto sugli 
aspetti commercia¬ 
li di questa nuova 
impresa Intel. E' 
chiaro infatti che il 
passaggio a! Pen¬ 
tium Il non sarà in¬ 
dolore per nessu¬ 
no, dato che si trat¬ 
ta essenzialmente 
di buttare a mare 
ciò che si ha e rico¬ 
minciare da capo 
con una nuova 
motherboard e tut¬ 
to quanto (salvo il 
chipset, ma questo 
riguarda gli OEM). 
Dal punto di vista economico ciò si tradu¬ 
ce in una bella spesa, considerando che il 
solo chip costa agli OEM, per ordini di al¬ 
meno mille pezzi, 636 dollari nella versio¬ 
ne a 233 MHz e ben 775 in quella a 266 
MHz. Se tutto va com'è andato sinora nel 
mondo dei processori questi prezzi sono 
destinati a diminuire di almeno un terzo 
entro un anno, ma nel frattempo che si 
fa? Ecco dunque che si apre un'interes¬ 
sante possibilità commerciale per AMD e 
Cyrix, gli unici costruttori alternativi che 
da anni ormai tentano di marcare stretto 
il gigante californiano. AMD in particolare 
sembra aver oramai fatto uscire per dav¬ 
vero il suo tanto atteso K6 Come potete 
leggere nella prova effettuata da Luca 
Angelelli su un esemplare ottenuto in an¬ 
teprima, il K6 è un oggetto che, pur es¬ 
sendo "quasi" un Pentium II, mantiene la 
piena compatibilità pm-to-pin col Pentium 
MMX, e quindi si presta ad una ben piu 
tranquilla operazione di upgrade della 
vecchia motherboard. Oltretutto ad un 
costo davvero interessante Bisogna pure 
vedere in quanto tempo OEM e assem¬ 
blatori saranno realmente in grado di pro¬ 
durre macchine Pentium II, dato che le 
specifiche ATX sono tuttora disattese dal¬ 
la maggior parte di essi; questo presumi¬ 
bile ritardo nella introduzione dei sistemi 
basati su Pentium II, unito ai forti costi 
iniziali di essi, gioca a tutto favore di AMD 
che può sfruttarlo per piazzare il suo K6 
Naturalmente l'introduzione del Pen¬ 
tium Il comporterà un ridimensionamen¬ 
to dei prezzi di tutti i processori inferiori, 
soprattutto i Pentium MMX; questi diver¬ 
ranno cosi meno elitari di adesso, finendo 
per equipaggiare le macchine di tutti i 
giorni e relegando sempre più i Pentium 
"classici" a ruoli del tutto marginali. In at¬ 
tesa che il software e magari t sistemi 
operativi MMX-enabled si diffondano per 
davvero, naturalmente. Ma questo è un 
altro discorso... 
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tamente in hardware anche se con poli¬ 
tiche più semplici e meno ottimizzate di 
quelle possibili in software. E 1 per que¬ 
sto che sia Cyrix che NexGen tirarono 
fuori dei prodotti competitivi con il Pen¬ 
tium già in una prima fase, ed intermedi 
tra Pentium e PPro nella seconda: il pro¬ 
getto del Cyrix 6x86, oggi chiamato pro¬ 
cessore di sesta generazione per con¬ 
frontarlo con il PPro, era nato per sur¬ 
classare il Pentium; analogamente ciò 
che oggi chiamiamo AMD K6 è in realtà 
una versione leggermente modificata 
del NexGen Nx686. Delle origini di que¬ 
sti aspetti parlammo a lungo già su MC 
146 (dicembre 1994), da pagina 160, in 
un pezzo intitolato "x86 vo' cercando". 

Già che ci siamo, mettiamoci d'accor¬ 
do anche sulle generazioni di processo¬ 
ri Tutto ruota intorno ad Intel. 
L'8086/8088 del PC prima maniera è 
detta prima generazione. I'80286 del 
PC-AT seconda generazione. I'80386 
poi semplificato in 386 è la terza gene¬ 
razione. il 486 è una quarta (generazio¬ 
ne. non misura), anche se il Cyrix 
386/486 è già un prodotto intermedio e 


Mettiamoci d’accor¬ 
do sui nomi. In codi¬ 
ce, il Pentium origina¬ 
le attualmente prodot¬ 
to si chiama P54C, e 
lo chiameremo Pen¬ 
tium. Chiameremo in¬ 
vece P55C il Pentium 
MMX. Il Pentium Pro 
lo indicheremo come 
PPro mentre P2, sen¬ 
za riferimenti storico- 
sociali alla loggia Pro¬ 
paganda 2, sarà il mo¬ 
do con cui indichere¬ 
mo il Pentium Pro 
MMX, in codice Kla¬ 
math. or ora giunto 
sul mercato col nome 
di Pentium II. Usare 
sempre lo stesso no¬ 
me (a parte che nei ti¬ 
toli) renderà il pezzo 
più noioso ma più 
chiaro. 

Un po' 
di storia 


P2 è quindi un figlio di PPro, non di 
Pentium come il nome lascerebbe in¬ 
tendere. In effetti Pentium e PPro sono 
due macchine completamente diverse. 
Il primo è un progetto nato con l'inten¬ 
zione di sfruttare vantaggi sia architettu¬ 
rali che tecnologici rispetto al 486, ma 
finito per avvantaggiarsi solo dalle mag¬ 
giori velocità di clock. Le scelte fatte in 
sede di progetto del Pentium, infatti, 
mettevano nel compilatore la comples¬ 
sità necessaria per gestire le due unità 
di esecuzione interne, grande novità per 
l'epoca (negli x86: i RISC già li aveva¬ 
no). Ma la tecnologia dei compilatori 
non era ancora sufficientemente avan¬ 
zata, per cui questo grande svantaggio 
sfumò. Restava il fatto che Pentium po¬ 
teva andare più veloce degli altri chip, e 
questo ne ha portato in su le prestazio¬ 
ni. Come vedremo è una situazione che 
si npresenta anche in P2 su PPro. 

Nel frattempo gli avversari di Intel, 
molto meno burocratici in fase di pro¬ 
getto, capirono che a queste velocità la 
gestione di più unità andava fatta diret- 


II Pentium era sostanzialmente un 
doppio 486 con cache di 8K+8K in tec¬ 
nologia BiCMOS, ovvero i transistor 
erano di due tipi, bipolare e C-MOS. Si 
tratta di un processo portato avanti per 
un certo tempo e poi mantenuto solo 
da Intel e Texas: rispetto al CMOS pu¬ 
ro, che è lo standard per le memorie 
(quindi il più economico), ha bisogno di 
qualche passo in più ma garantiva alcu¬ 
ni risultati migliori, almeno finché il tran¬ 
sistor è stato più largo di 0,50 micron 
Tutto ciò che riguardava memoria, quin¬ 
di dai registri alla cache, era essenzial¬ 
mente identico al 486. 

La tecnologia del silicio andava avanti 
con incrementi spaventosi. Per avere 
incrementi di prestazioni che sfruttasse¬ 
ro tale crescita, bisognava rendere re¬ 
golare l'esecuzione delle istruzioni La 
stona dei chip x86 mostrava che la 
compatibilità con il passato portava con 
sé la presenza di dati ed istruzioni di 


a ben vedere i compa¬ 
tibili AMD perdono 
anche il 20% rispetto 
agli analoghi Intel. Poi 
iniziano i problemi, 
perché il nascere di 
prodotti con prestazio¬ 
ni intermedie ha com¬ 
plicato la cosa. La pro¬ 
posta "salva-capra-e- 
cavoli" è venuta da 
NexGen, che propone 
un indice di prestazio¬ 
ni relative al Pentium 
a clock fisso. Per loro 
era necessario far co¬ 
si, avendo per primi 
un'architettura assolu¬ 
tamente innovativa: 
una macchina RISC 
che traduce in 
hardware le istruzioni 
x86. Non era proprio 
possibile fare altri 
confronti. Da allora 
Pentium e PPro sono 
diventati il metro di 
valutazione relativa. 


Dal Pentium 
al Pentium Pro 
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lunghezza diversa, cosi come l'esecu¬ 
zione delle istruzioni poteva andare da 
pochi cicli di clock ad alcune centinaia. 

Quella di arrivo nel 486 era assoluta- 
mente irregolare, ed andava rifondata in 
toto. La scelta di Intel è stata quella più 
pura e più avanzata da un punto di vista 
filosofico: una macchina RISC, che ese¬ 
gue istruzioni non x86 in modo regolare 
(quindi incrementabili linearmente con 
la potenza), ed un traduttore on-chip 
che rende digeribili le istruzioni x86. Al- 
l'aumentare della velocità di clock, poi, 
si sarebbe fatta corrispondere una mo¬ 
difica nella struttura della cache. 

Un confronto tra Pentium desktop, 
Pentium Mobile e Pentium Pro è in 
" Pentium: come, dove, perché", su MC 
167, da pagina 232. Si arriva quindi al 
PPro, la cui storia prosegue nelle miglio¬ 
rie del P55C per giungere al P2. 

Cos'è il Pentium II 

Le due grandi innovazioni di casa In¬ 
tel, l'MMX e il CMOS puro, confluisco¬ 
no nel PPro che diventa P2. Oltre a que¬ 
ste viene risolta una serie di problemi 
vuoi tecnici, vuoi commerciali. Procedia¬ 
mo per gradi, benché per sommi capi. 

A partire dal PPro, alla Intel i chip ven¬ 
gono progettati da équipe differenti. Da 
Santa Clara, sede tradizionale dei pro¬ 
getti, si è passati ad Hillsboro (in Ore¬ 
gon), dai progettisti dell'i960. un con¬ 
troller RISC. Il P55C è stato sviluppato 
in Israele. 

Il PPro era nato in BiCMOS per ese¬ 
guire codice a 32 bit, ma aveva eredita¬ 
to la cache del 486: 8K dati, 8K istruzio¬ 
ni. Per non toccarla si era ricorsi ad un 
artificio, una cache di secondo livello da 
256K che va alla velocità del chip, tra 
150 e 200 MHz. A queste velocità un 
oggetto del genere dovrebbe essere 
compreso nello stesso chip del micro- 
processore, ma tecnologicamente non 
era possibile per due motivi: la cache è 
di 15 milioni di transistor, il PPro di altri 
5,5 milioni. Va precisato che le memo¬ 
rie sono più dense dei microprocessori, 
tanto che a parità di processo il PPro 
occupava 306 mm 2 (densità 5.5M/306 
= 18.000 transistor/mm 2 ) mentre la ca¬ 
che solo 202 mm 2 (15M/202=74.000 
transistor/mm 2 ). Per di più li faceva Intel 
in BiCMOS. piuttosto costoso per le 
memorie. 

Quindi la cache di secondo livello an¬ 
dava alloggiata affiancata al micropro¬ 
cessore. Erano già disponibili delle solu¬ 
zioni di questo tipo, i multichip module 
o MCM. Roba costosissima e difficile 


Pentium II - Schema semplificato 



indirizzi dati dati 

36 bit 64 bit 64 bit 


da alloggiare: saliva il costo del PPro, 
saliva il costo delle piastre madri. Roba 
da ricchi. 

Erano evidenti due sviluppi futuri: A) 
questa cache di secondo livello sarebbe 
diventata un optional per casi particola¬ 
ri; B) il MCM sarebbe stato abbandona¬ 
to. 


Irrompe il Pentium 
MMX 

Passiamo alla storia recente. Il P55C 
ha introdotto nel panorama Intel ben 
quattro innovazioni: due architetturali, 
una tecnologica, una sistemistica. 

1) L'architettura è stata estesa con 
l'MMX (che pare stia per Matrix Multi- 
plying eXtension, con riferimento alla 
singola nuova istruzione più importante, 
e non per MultiMedia eXtension ), del 


Ecco per sommi 
capi la struttura 
del P2, ovvia¬ 
mente molto si¬ 
mile a avella del 
PPro Le parti 
rinnovate sono 
le due cache 
con l'interfaccia 
per la L2C. 
l'MMX e la tavo¬ 
la di alias dei re¬ 
gistri. 


Legenda: 

BTB Branch Target Bufler 
IFU Instruction Fetch Unii 
RAT Regi ster Alias Table 


Uniti di esecuzione: 

1 Store data 

2 Store address 

3 Load address 

4 ALU interi ed MMX 

5 FPU 

6 Interi ed MMX 


quale trovate trattazione su MC 171, 
pagine 192 e seguenti, in Intel Pentium 
MMX. 

2) La nuova cache di primo livello, 
che ora è di 16K dati + 16K istruzioni 
Per la cronaca P55C è l'ultimo proces¬ 
sore di quinta o successiva generazione 
a raggiungere la dimensione complessi¬ 
va di 32K: il Cyrix MGx ha 16K. I'M2 
avrà 64K, per AMD vedete l'articolo di 
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Ecco nei dati Intel 
un confronto tra i 
vari chip. Solo gli 
ultimi due danno 
rilevanza al multi¬ 
media accelerato 
da MMX Si noti 
che il PPro ha so¬ 
lo 256K di L2C 
contro i 512 del 
P2 

Nelle prove di 
P55C effettuate 
da MCmicrocom- 


Pentìum: prestazioni a confronto 
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64 

39 
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3.1 
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puter ln‘ 171 pag 198 e segg i le prestazioni (elencate a pag. 2121 si mostrano conformi a quanto dichiarato da Intel Si noti che la scala dell'articolo citato è re¬ 
lativa al Pentium a 200 MHz senza MMX, quindi circa 1,6x156 (che è il valore del Media Benchmark assegnato al P2001 da 249,6, un valore molto prossimo a 
quello dichiarato. 


Luca Angelelli pubblicato su questo 
stesso numero fra poche pagine (ma si 
parte dai 24K del K5). 

3) Il processo è ora un CMOS puro. 
Tra l'altro Intel misura la dimensione li¬ 
neare dei suoi processi in modo diverso 
da quello degli altri, in quanto lei misura 
l’areola metallica del contatto, mentre 
in genere si pensa al transistor: quello 
che lei chiama 0,35 micron è in realtà 
uno 0,28 degli altri, 

4) La CPU (ovvero microprocessore, 
cache e chipset) sono alloggiati in un 
modulo tipo SEC (Single Edge Con- 
tactsl. In futuro l 'upgrade dei sistemi, 
per sostituzione o aggiunta, avverrà in 
maniera molto semplice, lasciando in¬ 
tatto tutto il resto. 


Finalmente il Klamath! 

Lasciamo la storia e passiamo alla 
geografia. Infatti il Klamath è un fiume 
che nasce in Oregon (dov'è stato pro¬ 
gettato il PPro) ma sfocia nella Califor¬ 
nia del nord, dando nome ad una regio¬ 
ne e ad una città. Analoga provenienza, 
ovvero fiumi californiani, hanno i nomi 
Deschutes (nome in codice del succes¬ 
sore del PPro) e anche Merced, che do¬ 
vrebbe essere o il P7 oppure diretta¬ 
mente il chip a 64 bit di Intel e HP. 

P2 è un PPro ottimizzato con una 
nuova architettura di cache e l'MMX. 
Mette in 203 mm 2 i suoi 7,5 milioni di 
transistor in tecnologia 0,28 micron 
(che Intel misura come 0.35) con ali¬ 
mentazione a 2,8V. La configurazione è 
all'interno del cosiddetto Slot 1, che 
permette di avere piastre madre non 
troppo sofisticate e manutentori non 
necessariamente espertissimi, come 
già accade nel resto dell'elettronica di 
consumo, ad esempio i televisori. La 
conseguenza di mercato più immediata 
è che per avere P2 bisogna acquistare 
una nuova piastra madre. Inoltre tale 


scelta tiene la cache di secondo livello 
abbastanza vicina al microprocessore, 
in una architettura detta closely 
coupled. Il chipset 440 FX, e anche la 
velocità del bus esterno (66 MHz), re¬ 
stano invariati. 

Da quanto detto è chiaro che le ipote¬ 
si A) e B) si sono verificate, e anche che 
i punti da 1) a 4) sono stati ereditati dal 
P2. Ma non basta, perché le modifiche 
sono ancora tante. Vediamole per som¬ 
mi capi. 

Esecuzione 
del codice a 16 bit 

A che serve questa cosa, direte voi? 
Ai nostalgici di Windows 3? No, certo. 
Gli è che buona parte del codice di Win¬ 
dows 95 è ancora a 16 bit, così come 
buona parte delle applicazioni. Gli 
esperti mostrarono subito che una scel¬ 
ta progettuale di accesso al reorder buf¬ 
fer, la parte che nutre il motore RISC, 
penalizzava l'esecuzione di questo tipo 
di software. Poiché P2 diventerà tra 
breve la scelta preferenziale su note¬ 
book di fascia alta, desktop e server di 
fascia bassa, il problema andava risolto. 
Tecnicamente parlando c'è stata una 
modifica alla RAT, Hegìster Alias Table. 
che adesso supporta il register rena- 
ming in modo corretto e senza interferi¬ 
re con l'MMX. 


Riparliamo della cache 

Raddoppiando la cache si ha un van¬ 
taggio che è funzione della dimensione 
finale e della velocità di clock; inoltre ta¬ 
le vantaggio è diverso per i dati e le 
istruzioni. Si può dire che più veloce è il 
clock, meglio viene sfruttata una cache 
più grande. Infatti ogni volta che un da¬ 
to non è sul chip va caricato dalla me¬ 


moria, il che rallenta l'esecuzione di un 
numero di colpi di clock che dipende 
proprio dalla velocità di clock: semplifi¬ 
cando. se il chip internamente va a 100 
MHz batte un colpo ogni 10 ns, quindi 
una RAM da 60 ns lo ferma per 6 colpi, 
se il chip va a 200 MHz lo ferma per 12 
colpi, penalizzandolo maggiormente. 

Con una cache di primo livello da 
32K, il P2 può scegliere quella di secon¬ 
do livello. Infatti ne supporta tre tipi: a 
1/3 del clock del microprocessore; alla 
metà; a velocità piena. La prima moda¬ 
lità serve oggi per progetti meno costo¬ 
si, ma un domani, al crescere della ve¬ 
locità interna, allungherà la vita del P2. 
La seconda è la scelta standard, mentre 
l'ultima riguarda progetti ad elevate pre¬ 
stazioni. 

Mettendo off-module la L2C (Level-2 
Cache, ovvero cache di secondo livello) 
si ha un degrado delle prestazioni La 
maggiore velocità di clock, che parte da 
233 e 266 MHz. compensa egregia¬ 
mente le piccole perdite di potenza im¬ 
poste in condizioni normali dalla nuova 
architettura di cache. 


Chi ci rimette? 

Se con il PPro potevano lavorare in¬ 
sieme fino a quattro chip senza elettro¬ 
nica esterna di coordinamento, con P2 
il numero è stato ridotto a due soli. 
Questo fatto limita l'immediata applica¬ 
zione dell'oggetto ai server di fascia 
estremamente alta, che peraltro ben 
poco vantaggio avrebbero dall'altra in¬ 
novazione. l'MMX. 

La più lenta cache di secondo livello è 
un problema per le workstation: le ap¬ 
plicazioni tecnico-scientifiche accedono 
con gran frequenza alla L2C, per cui lo 
svantaggio è notevole. Ovviamente in 
attesa che le applicazioni medesime 
vengano ricompilate per MMX. 

«e 
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a cura di Corrado Giustozzi 


AMD K6 


La risposta di AMD al Pentium MMX ed al Pentium II si 


chiama K6, dove il “6” ricorda ovviamente 
la generazione “686” di chip successivi al 
Pentium. A fronte di un’architettura 
estremamente avanzata e di una grande 
potenza specifica, il K6 offre come punto 
di forza commerciale il fatto di utilizzare 
il medesimo zoccolo del Pentium 
“normale”, il cosiddetto Socket 7, 
permettendo quindi agli OEM di 
utilizzare motherboard convenzionali. 

Ed anche il costo è molto allettante... 

( di Luca Angelelli ) 



Il nocciolo della questione si può rias¬ 
sumere in una parola: alternativa. 
L'AMD K6 si propone nei desideri e ne¬ 
gli auspici della casa che lo produce co¬ 
me vera e propria alternativa non solo al 
Pentium "classico" MMX ma anche al 
nuovo Pentium II, presentato proprio su 
questo stesso numero. 

Il compito non è assolutamente tacile 
perchè si tratta di dimostrare concreta¬ 
mente la validità del prodotto e guada¬ 
gnare la fiducia di un mercato nel quale 
la Intel è in una posizione di rilievo asso¬ 
luto. 

Neanche dobbiamo nascondere che 
fino ad ora non sono esistiti prodotti ef¬ 
fettivamente alternativi al Pentium ma 
solo prodotti, pur ottimi, che per presta¬ 
zioni o per tempi di uscita sono andati a 
chiudere gli spazi che Intel man mano 
lasciava liberi, senza tuttavia mai scalfi¬ 
re la leadership del colosso americano. 

Affinchè un dato prodotto possa es¬ 
sere considerato effettivamente un'al¬ 
ternativa deve avere alcune qualità pro¬ 


prie, ma altre deve averle l'azienda che 
io produce e lo commercializza. Ovvia¬ 
mente il processore in sé deve dimo¬ 
strare di essere all'altezza o superiore 
alla concorrenza quanto a prestazioni ed 
affidabilità, deve essere prodotto in 
quantità industriali, essere venduto al 
giusto prezzo e risultare effettivamente 
disponibile nella vendita al dettaglio. Ep¬ 
pure tutto questo non basta per assicu¬ 
rargli il successo: deve anche essere 
lanciato sul mercato nei tempi corretti e 
con la dovuta pubblicità 
Nelle pagine precedenti avrete potuto 
leggere del Pentium II prossimo ventu¬ 
ro. ovvero della piccola rivoluzione che 
Intel ha deciso di fare per assicurare la 
massima potenza sui calcolatori perso¬ 
nali dei prossimi anni. Rivoluzione che, 
per quanto ridotti oramai siano i tempi 
nel mercato dell’informatica, necessi¬ 
terà comunque di qualche mese prima 
di essere portata a compimento Ebbe¬ 
ne, è proprio questo il tempo che AMD 
ha scelto per portare la sua offensiva 


K6, la struttura 

Il cuore del processore è rappresenta¬ 
to da ben sette unità RISC86 (figura 1) 
Questo impone una "traduzione" delle 
istruzioni eseguibili da codice x86 a co¬ 
dice RISC86, la quale è implementata a 
livello hardware 

Le istruzioni sono immagazzinate in 
una memoria tampone (di 32 KByte) in 
modo che due decodificatori possano 
funzionare in parallelo esaminando una 
coppia di istruzioni x86 per ciascun ciclo 
di clock A seconda del loro tipo, queste 
istruzioni sono eseguite "al volo" oppure 
mizializzate dai decoder e successiva¬ 
mente completate con sequenze prele¬ 
vate da una ROM. 

Dopo la decodifica le istruzioni sono 
memorizzate in un buffer per essere 
esaminate dalla ICU (Instruction Control 
Uniti ed inviate alle sei unità RISC, 
ognuna dedicata a un tipo particolare di 
operazione, per l’esecuzione parallela 
La scelta delle istruzioni da inviare alle 
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sei unità è fatta in maniera com¬ 
plessa. esaminando il flusso del¬ 
le operazioni in modo da sce¬ 
gliere la sequenza che possa es¬ 
sere eseguita con la più alta effi¬ 
cienza a prescindere dall'ordine 
con il quale le varie istruzioni si 
presentano alla CPU. Questo 
delicato compito di analisi e pre¬ 
visione, dal quale in definitiva di¬ 
pende l'efficienza dell'esecuzio¬ 
ne del codice, è affidato alla set¬ 
tima unità RISC. Delle altre sei. 
ciascuna è dedicata ad una parti¬ 
colare classe di istruzioni: opera¬ 
zioni di caricamento in memoria, 
operazioni di immagazzinamento 
in memoria, operazioni su interi 
complessi, operazioni di tipo 
MMX, operazioni su interi sem¬ 
plici, operazioni in virgola mobile 
(FPU) 

Per ragioni di compatibilità le istruzio¬ 
ni MMX sono mappate sugli stessi regi¬ 
stri dedicati alle operazioni in virgola 
mobile, quindi non possono essere ese¬ 
guite contemporaneamente a queste 
ultime: inoltre i relativi registri devono 
essere azzerati prima di passare dall'un 
tipo di operazione (MMX o FPU) all'al¬ 
tro Questo significa che la commuta¬ 
zione da un modo di funzionamento 
all'altro non è istantanea, ma impiega 
un certo tempo che dipende dalla strut¬ 
tura della CPU Nel caso del K6 questo 
tempo di "latenza" equivale a circa 20 ci¬ 
cli di clock. 

La cache di primo livello per i dati è di 
32 KByte ed adotta una strategia write 
back. 

L'efficienza della CPU dipende in mo¬ 
do sostanziale da come le istruzioni x86 
sono tradotte e riorganizzate per l'ese¬ 
cuzione da parte delle unità RISC, ovve¬ 
ro dalle strategie adottate che possono 
essere più o meno efficaci a seconda 
della sequenza e del tipo di istruzioni 
x86 contenute nel codice da eseguire. 
Potrebbe accadere, per esempio, che 
un processore molto efficiente sotto 
questo aspetto risulti più veloce di un 
altro con struttura differente, anche se 
quest'ultimo lavorasse ad una frequen¬ 
za di clock interna più elevata. Oppure 
che CPU con strategie diverse rispon¬ 
dano in modo molto differente a codice 
diverso, pur con lo stesso clock interno. 


Il K6 montalo sulla scheda ABIT 
IT5/ Uno sguardo allento rivela 
la mancanza dei consueti /umper 
nell'interno dello zoccolo Grazie 
alla tecnologia CPU SOFT MENU 
tutte le impostazioni possono es¬ 
sere latte da BIOS 


Mentre Intel punta tutto sul nuo¬ 
vo Slot I, AMD Ita deciso di con¬ 
tinuare ad usare II Socket 7 per il 
suo K6 Questa scelta conservati¬ 
va permette /'utilizzo della nuova 
CPU sulla maggioranza delle 
schede madri esistenti, con note¬ 
vole risparmio per i produttori e 
per i consumatori 


Dal punto di vista dell'utente o 
anche del recensore tecnico 
questo significa che è più diffi¬ 
cile stabilire quanto un proces¬ 
sore sia veloce perché una va¬ 
riabile fondamentale, ora più 
che mai, è il tipo di codice e 
come questo sia stato orga¬ 
nizzato dal programmatore. 

Fino ad ora si consigliava la 
scelta della scheda video a se¬ 
conda delle esigenze dell'u¬ 
tente, che sia ora la volta an¬ 
che dei processori? 

L'AMD K6 viene presentato 
in tre versioni che differiscono 
per frequenza di clock e ten¬ 
sione di alimentazione: 166 e 
200 MHz (2.9 V nucleo, 3.3 V 
I/O), 233 MHz (3.2 V nucleo, 

3,3 V I/O). La diversa tensione 
di alimentazione fra nucleo del 
processore e parti dedicate al- 
l'ingresso/uscita dei dati è ne¬ 
cessaria per ridurre l'assorbimento di 
corrente e conseguentemente la dissi¬ 
pazione termica prodotta dagli 8,8 milio¬ 
ni di transistor che lo compongono. 

Attualmente il K6 è prodotto nella 
nuova fabbrica di Austin, Texas, in tec¬ 
nologia 0,35 pm, ma per la fine dell'an¬ 
no è previsto il miglioramento del pro¬ 
cesso per passare a risolvere sul wafer 
di silicio particolari dell'ordine di 0.25 
pm. Questo salto permetterà la produ¬ 
zione di CPU in grado di raggiungere 


prima i 266 MHz e successivamente i 
300 MHz. 


Chi può usare il K6? 

Il K6 va montato sul Socket 7. ovvero 
sullo stesso zoccolo a suo tempo intro¬ 
dotto da Intel per il Pentium. Questo si¬ 
gnifica che teoricamente tutte le sche¬ 
de madri Pentium oggi in produzione 
potrebbero da subito utilizzare la nuova 
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CPU Esistono però in pratica due pro¬ 
blemi che limitano in qualche modo la 
reale utilizzabilità del nuovo chip. Vedia¬ 
moli 

Innanzitutto, per raggiungere le mas¬ 
sime prestazioni, alcune feature del chi- 
pset devono essere appositamente abi¬ 
litate: il che, tradotto in pratica, significa 
che il BIOS deve essere in grado di rico¬ 
noscere esplicitamente il K6. Il proble¬ 
ma non è fondamentale perché il siste¬ 
ma funziona anche in caso contrario, a 
patto tuttavia di una perdita delle pre¬ 
stazioni valutabile in un 4-6%. Un sem¬ 
plice aggiornamento del BIOS risolve 
tutto rapidamente e senza alcun esbor¬ 


so da parte dell'utente finale 
Il secondo problema è relativo alla ali¬ 
mentazione: le schede madri devono 
essere in grado di alimentare la CPU sia 
con corretti valori di tensione, differenti 
per il nucleo e l'I/O, sia con una adegua¬ 
ta capacità di erogazione di corrente. 
Per quanto riguarda le tensioni di ali¬ 
mentazione quasi tutte le schede madri 
vendute nell'ultimo anno sono dotate di 
alimentazione sdoppiata e prevedono la 
possibilità di avere vane tensioni per l'a¬ 
limentazione del nucleo del processore. 
I valori correnti a disposizione permetto¬ 
no l'uso senza problemi del K6. A que¬ 
sto riguardo va osservato che le gran¬ 


dezze indicate da AMD ammettono una 
tolleranza (tabella 1) che rende possibile 
usare valori adiacenti a quelli nominali 
nel caso che questi ultimi non fossero 
distinguibili. 

Il secondo aspetto è relativo all'assor¬ 
bimento in corrente da parte del chip 
che è superiore a quello dei Pentium di 
clock equivalente. Può accadere che il 
regolatore di tensione che riduce la ten¬ 
sione dai 5 V (valore reso disponibile 
dall’alimentatore classe AT) ai valori no¬ 
minali sia di tipo lineare e che non sia 
stato dimensionato, sia come correnti 
in gioco sia come dissipazione termica, 
sui valori corretti per il K6 Allo stesso 


soluzione efficace. Di fatto, malgrado 
il gran parlare di che si fa delle nuove 
prospettive aperte da questa tecnolo¬ 
gia, a tutt'oggi sono pochi gli applicati¬ 
vi che utilizzino realmente le istruzioni 
MMX. 

Come gli altri componenti della fa¬ 
miglia K5. il cuore del processore è co¬ 
stituito da sei unità RISC in grado di 
eseguire contemporaneamente sei 
operazioni. Le istruzioni x86 vengono 
esaminate e tradotte nelle più sempli¬ 
ci istruzioni RISC che a loro volta ven¬ 
gono inviate alle unità RISC86 secon¬ 
do la sequenza più efficiente, nel caso 
anche senza rispettare l'ordine origina¬ 
rio di esecuzione. Delle sei unità, cin¬ 
que si occupano della esecuzioni delle 
istruzioni logiche e aritmetiche, del ca¬ 
ricamento e deH'immagazzinamento 
dei dati, dei calcoli in virgola mobile, 
mentre una è dedicata all'analisi del 
flusso delle istruzioni e al loro ordina¬ 
mento (figura 3). 

L'efficienza della struttura è tale che 
l'AMD dichiara per questa CPU un 
Pentium Rate pari a 166, ovvero la 
CPU sarebbe equivalente quanto a 
prestazioni ad un Pentium 166 A que¬ 
sto punto va detto che la frequenza di 
clock interna del K5 PR166 è di circa 


AMD K5 PR166 



Qualcuno si chiederà perché nell'era 
oramai dell'MMX, del Pentium II e del 
K6, presentiamo una CPU del tutto 
‘normale". Intanto l'AMD K5 PR166 
non è poi cosi normale se non per il 
fatto di non implementare le oramai 
famigerate istruzioni MMX, e poi per¬ 
ché esiste una grande fascia di utenti 
e necessità per le quali un processore 
di questo tipo costituisce ancora una 


AMD K5 PR166 


Cache di primo livello 

16 KByte istruzioni, 8 KByte dati, WB 

Frequenza di clock del bus 

66 MHz 

Fattore di moltiplicazione 

1.75, 1.5 

Frequenza di clock della CPU 

116.7 MHz 

Assorbimento tipico 

3.5 A 

Tensione di alimentazione 

3.45-3.6 


Caratteristiche essenziali del processore 
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modo il dissipatore da porre sopra la 
CPU deve essere in grado di dissipare il 
calore prodotto dal processore. In prati¬ 
ca questo potrebbe essere un problema 
per quelle schede madri più anziane, 
oppure per quelle che sono state previ¬ 
ste per l'uso in esclusivo abbinamento 
a processori Pentium. Motherboard in 
grado di far funzionare CPU del tipo Cy¬ 
rix PI 66+ sono, di solito, dimensionate 
adeguatamente anche per il K6; lo stes¬ 
so discorso è valido per i dissipatori da 
montare sopra il processore. 

Fra l'altro le schede madri più moder¬ 
ne hanno abbandonato gli alimentatori 
basati su regolatori lineari per passare 


alla più efficiente tecnologia switching, 
con la quale questi problemi sono prati¬ 
camente inesistenti. 

Quindi la risposta alla domanda intro¬ 
duttiva è molto semplice: quasi tutte le 
moderne schede madre per processori 
classe Pentium possono usare il K6. 

Nei processori attuali la frequenza di 
clock interna è ottenuta moltiplicando la 
frequenza base della scheda madre per 
un dato 'numero': ad esempio il K6 rag¬ 
giunge i 233 MHz utilizzando un fattore 
pari a 3,5x (66x3,5=233). Per il K6 i mol¬ 
tiplicatori ad oggi disponibili sono: 2x, 
2,5x, 3x, 3,5x. Il fattore 3,5x è ottenuto 
con la stessa combinazione di segnali 


che sul Pentium imposta il moltiplicato¬ 
re 1,5, oppure quando non è presente 
nessun tipo di segnale sui piedini BFO e 
BF1. 


Socket 7 e Slot 1 

Fino ad ora nei personal computer 
classe x86 l'aumento delle prestazioni 
di calcolo è stato ottenuto bene o male 
con un aumento della velocità di clock 
interna del processore, giungendo con il 
Pentium MMX a 200 MHz e con il K6 a 
233 MHz, mentre già si annunciano 
CPU a 266 e 300 MHz (Pentium II e 


( di Luca Angelelli 


Figura 1 - Confronto Ira i vari processori con Pen¬ 
tium Rate pan a 166 disponibili sul mercato e utiliz- 
aabih sulla maggior parte delle motherboard in uso 
ed m vendita correntemente 


116 MHz, ottenuta moltiplicando i 66 
MHz della scheda madre per un fatto¬ 
re 1,75. 

Dal punto di vista pratico l'AMD K5 
PR166 può essere montato su tutte le 
schede madri Pentium (tabella 1) con 
la sola accortezza di aggiornare il BIOS 
per far riconoscere al sistema la CPU, 
e impostare i corretti valori per il chi- 
pset. Nel caso comunque il BIOS fos¬ 
se di tipo antiquato il sistema funzio¬ 
nerebbe egualmente, salvo fornire 
prestazioni leggermente inferiori a 
quelle ottimali. 

Nella figura 1 riportiamo i risultati ot¬ 
tenuti dalle CPU con Pentium Rate pa¬ 
ri a 166 presenti attualmente sul mer¬ 
cato e utilizzabili in pratica su tutte le 
schede madri in commercio, confron¬ 
tate con quelle di un Pentium 100 pre¬ 
so come riferimento unitario. 

Effettivamente, alle prese con la no¬ 
stra Suite, il K5 PR166 mantiene le pro¬ 
messe mostrando prestazioni analoghe 
a quelle del Pentium 166. Prestazioni 
superiori sono raggiunte solo dal ben 
più costoso Pentium MMX 166. 

Esaminando il grafico di figura 2 
possiamo osservare come, allorquan¬ 
do il test interessa la FPU (Render 1 e 
2). l'efficienza di questa unità si rivela 
inferiore a quella del Pentium. Questa 


Figura 2 - Alle prese con i test che interessano la 
FPU IRender I e 21 questa risulta meno efficiente 
dell'unità implementata nel Pentium. 
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K6) Quella che resta immutata è la fre¬ 
quenza di clock della scheda madre, 
sempre pari a 66 MHz; è questa cioè la 
frequenza con la quale, un po' semplici¬ 
sticamente, la CPU "dialoga" con il si¬ 
stema 

Come si vede il divario fra questi due 
valori è enorme, e può portare alla si¬ 
tuazione in cui il processore è in grado 
di operare tanto velocemente che il si¬ 
stema non è in grado di "seguirlo" con 
un flusso continuo di dati, ed è pertanto 
costretto ad introdurre dei tempi morti 
a grave discapito dell'efficienza, L'in¬ 
staurarsi di una simile situazione è limi¬ 
tato dai progettisti in vari modi fra cui, 
fondamentalmente, con l'utilizzo di me¬ 
morie tampone o cache a vari livelli: ca¬ 
che di primo livello direttamente imple¬ 
mentata sulla CPU e cache di secondo 
livello sulla motherboard. Il collo di bot¬ 
tiglia comunque rimane ed è destinato 
a farsi sempre più sensibile con l'au- 



Figura I - Schema sintetico del funzionamento dell'AMD K6 
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Figura 3 - La struttura del K5 è sostanzialmente 
simile a quella del K6 le istruzioni x86 sono de¬ 
codificate e organizzate m modo da essere ese¬ 
guile con la massima efficienza dalle sei unità 
RISC Questa struttura permette di eseguire 
contemporaneamente istruzioni diverse con 
una efficienza motto alla. Ciò spiega perche il 
K5 PRI66 raggiunga prestazioni paragonabili a 
quelle di un Pentium con clock a 166 MHz pur 
con una frequenza di funzionamento interiore e 
pana 116 MHz 


caratteristica deve essere presa in 
considerazione se si pensa di fare 
uso intensivo di programmi che ne¬ 
cessitano estensivamente di opera¬ 
zioni in virgola mobile (CAD, taluni 
giochi come Quake, programmi ma¬ 
tematici eccetera), 

Per l'utente che usi il computer con 
suite come Office o similari la scelta 
del K5 PR166 consentirà un notevole 
risparmio di denaro e prestazioni equi¬ 
valenti a quelle del più costoso Pen¬ 
tium 166 o Cyrix P166+. Rispetto a 
quest'ultima CPU, il K5 PR166 ha il 
vantaggio di lavorare ad una frequenza 
interna più bassa ed assorbire meno 
corrente limitando quindi i problemi 
relativi alla dissipazione di calore pro¬ 
dotto durante il funzionamento. Co¬ 
munque non ci stancheremo mai di 
raccomandare l'uso di grasso siliconi¬ 
co o miche conduttive fra dissipatore 
e CPU allo scopo di diminuire la resi¬ 
stenza termica e conseguentemente 
abbassare la temperatura di funziona¬ 
mento della CPU. 

Il prezzo del K5 PR 166 è di 167 $ 
per una fornitura di 1.000 pezzi 
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Figura 2 - I esultati del K6 200 alle piese con la nostra Suite. Nei test Regine e Amazzoni la superiorità del 
KG, a confronto con il Pentium MMX 200, è evidente. Nei test successivi si richiede un uso estensivo della 
FPU e i risultati si uniformano con un leggero vantaggio per il Pentium 
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Figura 3 - Intel Media Benchmark, con codice MMX In questo caso é il Pentium MMX 200 ad avvantag¬ 
giarsi leggermente sul K6. Come riportato all'interno dell'articolo i risultati dei vari test potrebbero non es¬ 
sere congruenti con gli applicativi reali a causa della diversa efficienza della decodifica interna del codice 
x86 effettuata dal K6 al variare del codice stesso 


meritare della frequenza di lavoro delle 
CPU 

E siamo giunti al nucleo della questio¬ 
ne per limitare il problema, Intel ha 
dapprima portato la cache di secondo li¬ 
vello nella CPU (Pentium Pro) in modo 
che quest'ultima potesse lavorare alla 
stessa frequenza del processore, con 
vantaggi inconfutabili. Successivamente 
con il Pentium II la cache di secondo li¬ 
vello è stata spostata sulla stessa sche¬ 
da separata su cui risiede la CPU, fa¬ 
cendola lavorare alla metà della fre¬ 
quenza di clock del processore. L'insie¬ 
me CPU, cache, dispositivi di controllo 
e interfaccia è collegato alla scheda ma¬ 
dre tramite un connettore a pettine de¬ 
nominato Slot-1 (Maggiori dettagli in 
merito li trovate ovviamente nella lunga 
e dettagliata presentazione fatta su 
questo stesso numero a cura di Corra¬ 
do Giustozzi e Leo Sorge) 

Al contrario di Intel, AMD ha deciso di 
puntare sulla architettura precedente, 
ovvero sul Socket 7 Se dal punto di vi¬ 
sta industriale questo garantisce la 
massima compatibilità con i prodotti 
esistenti, quindi con le attuali linee e 
standard di produzione, dall’altro po¬ 
tremmo chiederci quali possano essere 
le possibili evoluzioni di questa architet- 
tura allo scopo di limitare il collo di botti¬ 
glia fra motherboard e CPU Ovviamen¬ 
te anche alla AMD si sono posti questo 
problema, ed hanno pertanto sviluppato 
un chipset proprietario (AMD 640) dalle 
ottime caratteristiche (fra l'altro la ca¬ 
che di secondo livello può essere 
espansa fino a 2 MByte) destinato ad 
evolversi nel tempo fino a raggiungere, 
in un prossimo futuro (diciamo nel 
1998), i 100 MHz quanto a clock della 
motherboard. 

Il beneficio in termini di prestazioni 
dovuto all'aumento della frequenza di 
lavoro della scheda madre è enorme 
perché coinvolge tutte le parti del siste¬ 
ma (RAM, HD, bus PCI, ...) e non solo 
quelle legate alla "sola" CPU. Fra l'altro 
questo traguardo non appare tecnologi¬ 
camente lontano visto che oramai molti 
costruttori di motherboard con chipset 
Intel dichiarano apertamente la possibi¬ 
lità dei loro prodotti di funzionare a 75 
MHz. 

La battaglia fra la soluzione di AMD, 
evoluzione dello standard attuale, e 
quella rivoluzionaria di Intel, è del tutto 
aperta e solo la prova sul campo ci dirà 
quale delle due scelte porterà alle pre¬ 
stazioni migliori. 

Di fatto, quanto a costi e tempi, AMD 
ha un vantaggio enorme avendo propo¬ 
sto concretamente sul mercato il K6 pri¬ 
ma del Pentium II Per una fornitura di 


1000 pezzi i prezzi ufficiali del K6 sono: 
244$ per la versione a 166 MHz, 349$ 
per quella a 200 MHz e 469$ per quella 
a 233 MHz: prezzi che dovrebbero es¬ 
sere addirittura inferiori a quelli del Pen¬ 
tium MMX di pari clock, per non parlare 
dei prezzi del Pentium II. 

Le prestazioni 

La VideoComputer, in collaborazione 
con l’AMD Italia, ci ha messo a disposi¬ 


zione una macchina dotata di un 
K6/PR200 per consentirci di valutare il 
prodotto e condurre i nostri abituali test 
su di esso. Come CPU di riferimento è 
stato usato un Pentium 200 MMX. La 
macchina è basata sulla motherboard 
Abit IT5V, con chipset Intel Triton VX, in 
grado di riconoscere il K6 ed auto confi¬ 
gurarsi per il suo uso senza che l'utente 
debba aprire il computer per spostare 
ponticelli o jumper. 

Dobbiamo confessare che mai come 
in questo caso è stato diffìcile quantifi- 
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Mimma 

Tipica 

Massima 


Tens. 

Alimentazione core 
Vcc2 

2.755 

2.9 

3.045 

K6 166-200 


3.1 

3.2 

3.3 

K6 233 

Tens. Alim. I/O 

Vcc3 

3.2 

3.3 

3.6 


T° case 

0° 


70° 


Dissipazione W 


10.3 

17.2 

K6 166 



12 

20 

K6 200 



17 

28.3 

K6 233 

Tabella 1 Parametri elettrici essenziali dell'AMD K6 


Tabella I ■ Caratteristi 
che elettriche essenziali 
delle tre versioni in 
commercio dell AMD 
K6 La tolleranza am¬ 
messa dal produttore 
permette di utilizzare 
queste CPU anche su 
motherboard che non 
permettono I imposta¬ 
zione dell'esatto valore 
per la tensione di ali¬ 
mentazione del nucleo 


care con precisione le prestazioni di una 
CPU II "problema" sta appunto nella ar¬ 
chitettura del K6, sensibile, come ac¬ 
cennato, al tipo di codice che viene fat¬ 
to girare. Di fatto i benchmark usati 
possono dare delle indicazioni preziose 
quanto si vuole, ma che possono esse¬ 
re non corrispondenti ai casi pratici ov¬ 
vero all'uso, anche contemporaneo, di 
applicativi diversi. 

Le nostre prove sono state abbastan¬ 
za lunghe e di fatto sono ancora in cor¬ 
so, alla ricerca fra l'altro di una metodo¬ 
logia che ci consenta di produrre risulta¬ 
ti validi e ripetibili e conseguentemente 
indicazioni quantitative oltre che qualita¬ 
tive per i nostri lettori. 

In figura 1 riportiamo il grafico relativo 
al confronto del K6 con il Pentium 200 
MMX, alle prese con la nostra Suite 
standard Ricordiamo che questo test 
dà delle indicazioni su come il processo¬ 
re esegue codice a 16 bit, ancora molto 
diffuso in pratica. Si vede che l'efficien¬ 
za del K6 è molto alta nei primi due test 
mentre diminuisce quando vengono 
eseguite operazioni che impegnano la 
FPU, producendo risultati comparabili a 
quelli del Pentium. Complessivamente 
il K6, con questo test, ottiene dei pun¬ 
teggi sensibilmente superiori a quelli 
del Pentium MMX di pari clock. 

In figura 2 riportiamo i risultati ottenu¬ 
ti con l'Intel Media Benchmark, che fa 
largo uso di codice MMX. In questo ca¬ 
so è il Pentium a prevalere per presta¬ 
zioni complessive, con un vantaggio co¬ 


munque ridotto. Evidentemente il K6 
non si trova a suo agio con il codice con 
il quale è stato scritto il Benchmark di 
Intel. Per approfondire questo compor¬ 
tamento abbiamo eseguito in certo nu¬ 
mero di prove con alcuni test rilasciati 
da diversi produttori e con alcuni appli¬ 
cativi specifici in via di sviluppo presso 
al nostra redazione. Le indicazioni però 
sono state contrastanti a seconda del ti¬ 
po di operazioni richieste alla CPU. 

Complessivamente il K6 ha dimostra¬ 
to di essere un processore molto equili¬ 
brato, in grado non solo di eguagliare le 
prestazioni del Pentium MMX ma molto 
spesso di superarle. Nota particolare 
per quanto riguarda la FPU: fino ad ora 
l'unità per le operazioni in virgola mobile 
più efficiente era quella del Pentium, 
mentre i concorrenti avevano proprio in 


questo dispositivo il tallone di Achille 
quanto a prestazioni. Questo però non 
è più vero con l'avvento del K6, che ha 
dimostrato di potersi confrontare prati¬ 
camente ad armi pari anche su questo 
non trascurabile aspetto. 

Alla luce di questi risultati, l'AMD K6 
ci sembra effettivamente una valida al¬ 
ternativa ai prodotti Intel, soprattutto 
considerando il suo prezzo di acquisto e 
la sua pratica fruibilità. Va considerato 
poi che da subito i PC normalmente in 
vendita saranno messi in grado di supe¬ 
rare la barriera dei 200 MHz ad un costo 
inferiore a quello di un Pentium 200 
Questo è il grande vantaggio di AMD, e 
i prossimi mesi ci sapranno dire se 
l'azienda sarà in grado di approfittarne e 
se il mercato risponderò positivamente 
a questa sfida lanciata ad Intel. 


Union Com p uter Tutto 



J I nome dato da Video Computer a questo PC si spiega con 
la ricchissima dotazione di software che permette all'utente di 
impiegare in personal in (quasi) tutti gli impieghi usualmente 
richiesti. Tanto per citare alcuni 
titoli: Microsoft Works, Corel 
Drawl 5, Dizionario Devoto Oli ... 

Quello che più interessa in 
questo tipo di prova è comunque 
l'hardware: 

Scheda madre Abit IT5V, Triton 
VX, 512k cache 
32 M EDO RAM 
Scheda video Viewtop BP-ET7 
basata sul chip Tseng ET6000 
HD 1.7 G 

Scheda audio basata su chipset 
ESS 

CD ROM Goldstar 16X MAX. 

Molto comodo per questo tipo di 
prove è risultata la possibilità di 
settare tutti i parametri relativi al 
clock e alla alimentazione della 


CPU da BIOS, senza muovere alcun ponticello. Questa 
caratteristica è peculiare delle motherboard Abit e va sotto il 
nome di CPU SOFT MENU 

Il PC in prova si è comportato 
bene soprattutto superando lo 
stress di ripetuti benchmark di 
vario tipo, durati spesso giornate 
intere senza alcun tipo di 
interruzione. Nota particolare di 
merito per il CD-ROM che si e 
dimostrato molto veloce. La sigla 
16X non deve ingannare, perché 
l'unità è in grado di raggiungere 
questa velocità solo in condizioni 
particolari; quella normale è 
inferiore, ma comunque molto 
elevata 

Produttore e distributore: Video 
Computer S.p.A. - Via Antonelli. 
36 10093 Collegno (TO) - Tel 
011/4034802 Fax: 011/4034828 
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Pentium OverDrive MMX 

( di Luca Angelelli ) 



La parola sulla bocca di tutti in questi 
giorni sembra essere MMX, il gruppo 
delle oramai famose istruzioni 'multi¬ 
mediali" aggiunte ai processori classe 
x86 da Intel per prima, poi da AMD e 
fra poco anche da Cyrix. Però non tutti 
gli utenti sono in grado di aggiornare i 
loro personal computer sostituendo la 
CPU con gli ultimi modelli usciti, perché 
le schede madri non sono in grado di 
fornire ai nuovi chip la corretta tensione 
di alimentazione. Per risolvere questo 
problema Intel propone un Pentium 
MMX OverDrive in grado di aggiornare 
quasi ogni macchina basata su vecchi 
processori Pentium, in modo da met¬ 
terla in grado di usufruire dei vantaggi 
offerti dai nuovi applicativi che fanno 
uso del set di istruzioni MMX. 

L'OverDrive MMX è costituito essen¬ 
zialmente da un Pentium MMX con an¬ 
nesso regolatore di tensione, dissipato¬ 
re e ventolina. Il regolatore provvede a 
ridurre i 3,3 o 3,5 V, valori di tensione 
nominali dei primi Pentium, a 2.8 V. va¬ 
lore corretto per la alimentazione del 
nucleo del nuovo processore. 

l'operazione di upgrade è molto 
semplice: è sufficiente rimuovere la 
vecchia CPU e montare al suo posto 
l'overdrive senza fare alcun tipo di ulte¬ 
riore regolazione di jumper sulla scheda 
madre. 


Il fattore di moltiplica¬ 
zione nell'OverDrive 
MMX è di 2,5x ed è fis¬ 
so. Questo significa 
che sostituendo ad 
esempio un Pentium 
con frequenza di clock 
interna a 75 MHz 
(50x1,5=75), si otterrà 
un Pentium MMX che 
lavora a 125 MHz 
(50x2,5=125); sosti¬ 
tuendo invece un 
Pentium 90 o 100 ot¬ 
terremo un clock in¬ 
terno pari rispettiva¬ 
mente a 150 o 166 
MHz (60x2,5=150, 

66x2,5=166). 

I prezzi dei vari OverDrive MMX sono 
differenziati a seconda del tipo di Pen¬ 
tium da sostituire: 680.000 lire per la 
versione a 75 e 90 MHz, 850.000 lire 
per quella a 100 MHz. 

II punto critico dell'upgrade sta nel 
BIOS del sistema, che deve prevedere 
la possibilità di utilizzare processori do¬ 
tati di estensioni MMX pena lo scadi¬ 
mento delle prestazioni. Per controllare 
questa possibilità, assieme al processo¬ 
re viene fornito su dischetto un pro¬ 
gramma che provvede a effettuare tale 
controllo ed a eseguire una serie di ben- 


chmark sul computer per evidenziare, 
una volta fatta la sostituzione, l'aumen¬ 
to di prestazioni conseguito. Nel caso il 
BIOS non supportasse i processori con 
MMX, l'unica possibilità per sfruttare 
pienamente il nuovo processore è quel¬ 
la di aggiornarlo ad una versione più re¬ 
cente; nella maggior parte dei casi 
l'operazione è facilissima, basta ricerca¬ 
re presso il sito Internet del produttore 
della scheda madre il BIOS aggiornato e 
la relativa utility per la sua riprogramma- 
zione, 

L'impianto di un OverDrive MMX por¬ 
ta effettivamente dei notevoli vantaggi 
dal punto di vista delle prestazioni (figu¬ 
ra 1). Per effettuare la prova abbiamo 
aggiornato una macchina che utilizzava 
un Pentium 100 "normale". Abbiamo 
eseguito la nostra solita Suite di test 
prima e dopo l'aggiornamento: l'incre¬ 
mento delle prestazioni è superiore al 
66% che si poteva presumere dal sem¬ 
plice aumento della frequenza di lavoro 
della CPU, grazie ai miglioramenti strut¬ 
turali apportati al processore che com¬ 
prendono fra l'altro l'aumento della ca¬ 
che di primo livello a 32 KByte totali (16 
KByte per i dati e 16 KByte per le istru¬ 
zioni). A confronto abbiamo riportato an¬ 
che i risultati ottenuti, su di un'altra 
macchina, da un Pentium MMX 200 
'normale'. 

La convenienza di un tale aggiorna¬ 
mento va valutata dall'utente finale ca¬ 
so per caso, rapportando il costo 
dell'OverDrive a quello di una nuova 
scheda madre e di una nuova CPU do¬ 
tata di estensioni MMX. Kg 



Figura 1 L 'aumento di prestazioni rispetto ad un Pentium 100 è evidente e supenore a quello presumibil¬ 
mente ottenibile con il solo aumento delle velocità di clock. Il confronto con il Pentium 200 MMX rivela una 
differenza marcata ma non enorme 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


207 
































Roma - Alfa Cad Service 

Viale Europa, 62 tei 06 • 5914315 

Roma ■ Compugame 

Via Poggio Ameno, 20 lei 06 - 5941881 

Roma - Computer Consulting 

Via Ridollino Venuti, 10 tei. 06 - 86202406 

Roma • Enter 

Via Montebianco, 39 lei. 06 - 8172493 

Roma ■ M8C 

Via Centuripe, 23/25 tei. 06 7807345 

Roma - MacPro 

Via Monte delle Gioie. 22 tei. 06 S62JH 

Roma - Mega Service 

Va G. Mia», 13 lei. 06 ■ S/45945 i 

Roma • Multisoft 

Via Glolittl, 345 tei flè gMpjSti J# 

Roma Plainform / afl 

Via Ugo de Caroli 9J|CI3* 06- iVata 

Roma - RMS k . 1 


Roma - Sinergie Roma 

Via Australia, 2 tei. 06 ■ 5920804 

Roma ■ Torvan 

ViatatfPfVaHteuta. Il 7/J> 


Castellana (VA) - Aiimuth 

Via F ili Roselli, 18/8 tei. 0331 -480802 

Cinisello Balsamo (MI) - PC SuperSlore 

Via 5. Martino, 10 tei. 02 - 66010950 

Cremona - Archimede 

Via Brescia, 36 tei. 0372 431131 

Eremo di Curtatone (MN) - Caledonia 

Via Michelangelo, 40/B tei. 0376 - 380828 

Milano - Alcor 1 

Viale Bligny, 22 tei. 02 • 58300442 

Milano ■ Alcor 1 

Viale Gran 5asso. 50 tei. 02 - 2360015 

Milano - Alcor 1 

Via San Vittore, 6 tei. 02 - 86453I7S 

Milano - Alcor 1 

Va Paolo Sarpi. 7 tei. 02 - 33101493 
Milano - Edimatica 
Va Sacchini, 20 tei. 02 - 29514937 

Milano • Hmm... Yousing 

Via Panfilo Castaldi, 23 tei. 02 • 29517654 


Office frasca 

II. 0964.85788 


• SiriSgle Riminl 
riti. 6t tei 0541 - 54045 


liguria 

Genova • Myrddin Communication 

Via F. Delpino, 2/A tei. 010 - 2725455 

Savona ■ Sciano & C 

Coi» Tatdy e Benech, 2<VR tei 019 - 802479 


io.183 tei 0771 - 772160 


Quadrlnform 


ritorna, 480/482 tei. 077S 202333 


Pierluigi Nervi, 204/A W. 0773 - 604781 

Ina • Med & Mac 


Va Pontmia, 70 tei. 07 

Pomeiia (RM) - Giva 

Via Metastasi!), 19/211 


IS'inlitdiQ 

Cantù (CO) - Computer Mouse 

Corso Europa. 23 tei. 031 -720552 



espansioni PCI, scheda ETHERNET, pone seriali compatibili . — - 
LocaTTalk e GeoPort. Tastiera e mouse incluse. Monitor Apple uà * 

MulnpleScan 1 5 ", 2MB di l 'RAM espandibile a 4MB, sup- ‘ re 

pano risoluzione fino a 1.152 per 870pixel. La dotazione ' '*/ ^ 

software include il Sistema operativo, GeoPon Fax e Telephony con fiinzionahti viva voce e segreteria 
telefonica. Li Guida Apple e Microsoft Office 4.2.1 


PowerMac 5260/1ZO Ì A ■ 
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StyleWrrter 2500 

Stampante a getto d'inchiostro, nsoluzione di 720x360 DPI 
a colori e b/n. 5 ppm in bln, 64 font stabbili TrueType. 
Collegamento in porla seriale ad alta velocità. Apple > 
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Photograde Kit. 


StyleWrrter 1500 
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a cobn (720x360 DPI b/n). (allegamento in porta seriale 
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Apple Computer 
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Sesto Fiorentino (FI) - Music Rama 
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Siena - Saena Media 

Viale Toselli, 18 tei. 0577 - 247175 
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Padova - Proffoto 
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di Andrea de Prisco 



Prodotti a confronto 

Ink-jet a colori 



La tecnologia, si sa, avanza. Tutto lo 
quasi tutto...! quel che solo una manciata 
di anni fa sembrava appartenere rigoro¬ 
samente al capitolo fantascienza si è ma¬ 
gicamente. e in tempi anche più rapidi 
delle migliori aspettative, trasformato in 
realtà. Una realtà ricca di contenuti tec¬ 
nologici, ai quali diviene sempre più diffi¬ 
cile star dietro: i tempi sono cambiati, si 
usa dire, ma forse oggi sarebbe meglio 
convincersi che i tempi cambiano con¬ 
tinuamente. 

E sono cambiate anche le 'esigenze 
medie' dell'utente di personal computer. 
Oggi, grazie alla continua riduzione di 
prezzi di hardware e software disponibili 
sul mercato, è assai facile disporre in ca¬ 
sa di un sistema di elaborazione piutto¬ 


sto potente, dotato di ogni possibile ac¬ 
cessorio di input e output per le varie 
esigenze, investendo globalmente som¬ 
me tutt 'altro che proibitive e sempre più 
alla portata del vasto pubblico. Di qualsia¬ 
si strumento nato inizialmente per esi¬ 
genze di natura professionale esiste oggi 
la versione 'consumer' offerta ad un 
prezzo invitante. 

Prendiamo ad esempio gli scanner, 
sia quelli da tavolo che quelli manuali, da 
trascinare sopra gli originali da digitalizza¬ 
re All'inizio, per il mercato consumer, 
erano solo in bianco e nero, in grado di ri¬ 
conoscere 16 o 256 livelli di grigio; oggi 
sono tutti a colori, milioni di colori, ma è 
sempre più difficile riconoscere il model¬ 
lo adatto alle proprie esigenze: tranne 


pochi, spesso secondari, detta¬ 
gli tecnici, a leggere le caratteri¬ 
stiche hardware dichiarate, so¬ 
no più o meno tutti identici. 
Salvo poi scoprire... ma solo 
dopo aver effettuato l'acquisto, 
che un modello è 'tangibilmen¬ 
te" inadatto alle nostre esigen¬ 
ze, che per quanto di natura 
'consumer' esse siano, sono 
comunque 'esigenze'. E in 
quanto tali vanno sacrosanta¬ 
mente rispettate. 

Nel campo delle stampanti 
per utilizzo personale, si è giun¬ 
ti al 'colore' piuttosto rapida¬ 
mente. Già alcuni esemplari ad 
aghi m circolazione nei primi 
anni Ottanta erano in grado di 
stampare a colon utilizzando 
nastri 'multipista'. A quei tempi 
le stampanti erano grafiche... 
solo per modo di dire, e la pos¬ 
sibilità di stampare in casa le 
proprie fotografie, magari su 
carta comune come è fattibile 
oggi, appariva proprio un sogno 
irrealizzabile. Di strade, nel cor¬ 
so degli ultimi anni, in questo 
campo ne sono stare percorse 
più d'una Abbandonata ormai 
definitivamente la stampa ad 
impatto (per quel che riguarda il 
colore, in ambito b/n è tuttora 
l'unica tecnologia in grado di 
stampare copie multiple a rical¬ 
co su modulistica continua), le 
stampanti a colon si sono evo¬ 
lute attraverso tre distinte tecnologie. Da 
una parte c'erano le macchine a trasferi¬ 
mento termico, dal lato opposto quelle 
laser, al centro (equidistanti da entram¬ 
be! nascevano e si evolvevano le stam¬ 
panti a getto di inchiostro. 

Dalle macchine a trasferimento termi¬ 
co (basate su pigmenti colorati trasferiti 
a caldo da un'apposita testina) la più no¬ 
bile evoluzione è stata la stampa a subli¬ 
mazione, in grado di fornire ‘qualità foto¬ 
grafica' senza compromessi grazie alla 
possibilità di stendere le tinte a tono con¬ 
tinue, senza meccanismi di retinatura. Il 
limite maggiore delle macchine a subli¬ 
mazione, a parte l'alto costo dell'hardwa- 
re (sebbene esistono anche alcune ver¬ 
sioni super semplificate per risolvere, co- 
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Ink-jet a colori 


si cosi, questo prioritario problema) ri¬ 
guarda l'elevato costo dei materiali di 
consumo. Tra carta e pigmenti speciali si 
finisce per pagare una singola stampa a 
colori formato A4 finanche sei o settemi¬ 
la lire, sicuramente un prezzo troppo ele¬ 
vato nella maggior parte dei casi. 

Di contro, le stampanti laser a colori, a 
fronte di una complicazione non indiffe¬ 
rente per quel che riguarda la meccanica 
Idifficilmente vedremo prodotti consu¬ 
mer basati su questa tecnologia) hanno 
un costo copia molto, molto contenuto, 
stampando benissimo anche su carta co¬ 
mune, quella generalmente usata per le 
fotocopiatrici ben abituate a ricevere e a 
fissare strati di toner. Sono naturalmente 
più indicate come macchine da ufficio, 
per la stampa di brochure e comunicati 
per buona parte di contenuto testuale, 
con evidenziazioni cromatiche di vario 
genere, dalTutilizzo di font colorati all'in¬ 
serimento di grafici o di piccole immagini 
fotografiche. Non è comunque questo, 
l'ambito fotografico (nemmeno quello 
professionale), il campo di applicazione 
delle macchine laser di questo tipo. 

Dicevamo che al centro, tra le macchi¬ 
ne a sublimazione e le macchine laser, 
troviamo le stampanti - o, meglio, la tec¬ 
nologia - a getto di inchiostro. Nata an¬ 
che questa per applicazioni inizialmente 
solo monocromatiche, l'evoluzione verso 
il colore è stata, tutto sommato, sconta¬ 
ta e anche rapida. Messi a punto gli in¬ 
chiostri adatti, è stato sufficiente tenere 
in giusta considerazione che la stampa a 
colori, se escludiamo quella a tono conti¬ 
nuo, altro non è che una tecnologica 
evoluzione di quella in bianco e nero. Le 
tinte intermedie (tra il bianco e il colore 
pieno) sono rese attraverso la retmatura - 
accostamento più o meno fitto di puntini 
di differente dimensione - e, fortunata¬ 
mente, più retini possono essere utilizza¬ 
ti insieme con inchiostri diversi per otte¬ 
nere i colori di sintesi. La tecnologia a 
getto di inchiostro, suddivisa a sua volta 
in altre 'sottotecnologie' a seconda di co¬ 
me l'inchiostro venga espulso per rag¬ 
giungere la carta sottostante, è utilizzata 
in pratica in stampanti di ogni fascia di 
prezzo. Dai modelli più economici, poche 
centinaia di migliaia di lire e in grado di 
produrre stampe a risoluzione non eleva¬ 
ta, ai grandi plotter a rullo, utilizzati nei 



Per testare la velocità di 
stampa delle macchine 
in prova Questo mese 
le sulle prossime che 
proveremoI abbiamo 
messo a punto un'ap¬ 
posita suite i cui risultati 
sono mostrati nei due 
grafici. A sinistra la sud- 
divisione per stampanti, 
in basso per "specia¬ 
lità" Ivedi testoI. 



Service di stampa 
fotodigitale, soprat¬ 
tutto per la produ¬ 
zione di poster di 
grandi dimensioni 
Tra le applicazioni 
particolari della tec¬ 
nologia "ink-jet " tro¬ 
viamo finanche la 
stampa su tappeti 
(avete letto bene!), 
oppure giganteschi 
plotter a parete 
(metri quadri e me¬ 
tri quadri di superfi¬ 
cie stampabile), ma 
anche l'utilizzo di 
particolari supporti 
e inchiostri tra cui la stampa su alluminio 
o gli inchiostri impermeabili che risolvo¬ 
no uno dei pochi problemi ancora esi¬ 
stenti di questa modalità di stampa. 

L'utente "tipo" 

In questa prova a confronto, prima di 
mettere a punto la nostra nuova meto¬ 
dologia di prova per le stampanti a colo¬ 
ri, abbiamo focalizzato la nostra attenzio¬ 
ne sull'utente. Su chi (per più di una ra¬ 
gione, come di solito accade) decide di 
acquistare un dispositivo del genere da 
collegare al proprio computer e non sa 
come districarsi nella vera e propria 
giungla di offerte presenti attualmente 
sul mercato. Innanzitutto il nostro uten¬ 
te "tipo" ha, ovviamente, esigenze piut¬ 
tosto generali. Utilizzerà la sua stampan- 
tina a colori (di costo non eccessivo) per 
stampare documenti di vario genere. 
Quindi normali testi b/n su carta comu¬ 
ne, arricchendoli di tanto in tanto anche 
con immagini grafiche a colori. Col suo 
programma di foglio elettronico, natural¬ 


mente, produrrà grafici a colori che vorrà 
stampare su carta, e anche le stesse ta¬ 
belle utilizzate in quest'ambito saranno 
ricche di "valori colorati" che tanto au¬ 
mentano la visibilità dell'insieme ren¬ 
dendolo anche (o soprattutto) curato 
sotto il profilo estetico. Allo stesso tem¬ 
po è interessato alla grafica più in gene¬ 
rale e, pur senza spingere le sue esigen¬ 
ze verso prodotti spiccatamente profes¬ 
sionali, non disdegna l'utilizzo di pro¬ 
grammi di grafica vettoriale per produrre 
immagini di questo genere. 

Ma... (su questo siamo disposti a 
scommettere qualsiasi cifra) il nostro 
utente "tipo" si aspetta comunque dalla 
sua stampantina, per quanto economica 
che sia, un utilizzo digital-fotografico, 
foss'anche solo per stampare ogni tanto 
qualche immagine da PhotoCD o letta 
da scanner con o senza l'interposto in¬ 
tervento correttivo realizzato attraverso 
un adeguato programma di fotoritocco. 

Abbiamo così immaginato per il no¬ 
stro utente una dotazione software piut¬ 
tosto standard, senza prevedere (vista la 
tipologia di utilizzo) applicazioni troppo 
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sofisticate almeno per quel che riguarda 
il campo grafico. Dunque, a parte l'onni¬ 
presente Microsoft Office per la stampa 
di testi, tabelle e istogrammi, in campo 
grafico-creativo abbiamo ipotizzato l'uti¬ 
lizzo di Corel Draw per i file vettoriali e di 
Adobe PhotoDeLuxe per le immagini bit- 
map. Il tutto installato su una macchina 
di classe media, nella fattispecie un 
compatibile basato su Pentium a 100 
MHz, motherboard Intel Atlantis, 32 MB 


metà) la tecnologia utilizzata dalla sua 
stampante a colori non potrà che essere 
quella a getto di inchiostro, Costo conte¬ 
nuto per l'apparecchio ma, soprattutto, 
un costo copia sempre dell'ordine delle 
centinaia di lire e non di più, anche 
stampando immagini fotografiche su 
carta speciale, Il formato carta utilizzabi¬ 
le sarà al massimo l'A4. ma è importan¬ 
te che la stampante offra la possibilità di 
utilizzare anche i formati minori e che sia 
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Per misurare la velocità di stampa da Excel abbiamo creato il documento mostrato qui m alto. contenente 
sia una tabella che un grafico tridimensionale a colon 


di RAM, hard disk IDE da 2 GB e... sche- 
da audio compatibile SoundBlaster (alcu¬ 
ni driver parlano: "Inserire la carta", "Man¬ 
ca l'inchiostro", "La stampa è terminata", 
"Grazie", ecc. ecc.) Roba da matti... 


La stampante "tipo" 

Fissate, anche solo a grandi linee, le 
esigenze del "nostro" utente medio, cer¬ 
chiamo di capire quale stampante dovrà 
acquistare per spendere al meglio i suoi 
soldi senza attendersi sgradite sorprese. 
Limitando il suo budget di spesa abbon¬ 
dantemente al di sotto della soglia di un 
milione (in alcuni casi anche meno della 


in grado di stampare anche sulle buste e 
sui supporti di maggior spessore Tutte 
le stampanti a getto di inchiostro offro¬ 
no risultati accettabili su carta comune, 
ma danno sicuramente il meglio se uti¬ 
lizzate con la loro carta speciale. Questo 
perché gli inchiostri, una volta "gettati" 
sulla carta, devono asciugarsi rapida¬ 
mente senza spandersi lateralmente 
con l'indesiderato effetto di rendere i 
dettagli meno nitidi e perdere così in ri¬ 
soluzione E' stato grosso modo con 
l'avvento del colore nelle stampanti a 
getto di inchiostro che abbiamo perso 
un po' di qualità della stampa dei testi in 
nero su carta comune. Le prime macchi¬ 
ne ottimizzate per la stampa monocro¬ 


matica offrivano risultati davvero eccel¬ 
lenti anche sulla normale carta da foto¬ 
copiatrice per la stampa dei testi da 
quando abbiamo ottenuto in piu il colo¬ 
re, si è avuto un certo decadimento uti¬ 
lizzando supporti non specifici. 

Alcune stampanti, oltre alla carta pati¬ 
nata speciale ad alto potere di assorbi¬ 
mento, offrono la possibilità di utilizzare 
cartoncino simil-fotografico: un supporto 
di maggior spessore e dalla superficie 
lucida o semilucida che, una volta stam¬ 
pato, ha tutte le sembianze di un mate¬ 
riale fotografico tradizionale 

Tutte le stampanti in prova in queste 
pagine (e in realtà la quasi totalità delle 
macchine a getto di inchiostro disponibi¬ 
li sul mercato, anche quelle di formato 
maggiore) non dispongono di una pro¬ 
pria logica interna o, se ce l’hanno, e 
molto, molto limitata. E' il computer al 
quale è collegata, in altre parole, che si 
occupa del necessario impegno elabora¬ 
lo prima della stampa vera e propria. 
Al massimo troviamo nella stampante 
un buffer di riga (una porzione di memo¬ 
ria piuttosto limitata atta a contenere 
soltanto i dati di poche righe di stampa) 
ma è il computer ad organizzare il flusso 
di dati digitali, pilotando più o meno di¬ 
rettamente sia il movimento meccanico 
della testina e dell'avanzamento della 
carta, sia l'erogazione dell'inchiostro 
agendo direttamente sui dispositivi di 
espulsione. 


Velocità 

Il primo test al quale abbiamo sotto¬ 
posto le macchine in prova (la metodo¬ 
logia utilizzata in questo confronto sarà 
ovviamente applicata anche in futuro 
per le prossime stampanti che passe¬ 
ranno in redazione) riguarda la velocità 
di stampa in alcune situazioni tipiche. 
Come già detto in precedenza, le stam¬ 
panti in prova non dispongono di capa¬ 
cità elaborative proprie e dunque le 
performance raggiungibili in termini di 
velocità sono si ampiamente influenza¬ 
te dalle capacità del computer cui sono 
collegate, ma dipendono in larga misura 
anche (soprattutto?) dall'ottimizzazione 
software del driver preposto al loro pilo¬ 
taggio. Quindi e vero che il computer 
più è potente più contribuirà a ridurre i 
tempi di stampa, ma è anche vero che 
se il driver (fornito dal costruttore della 
stampante) non è particolarmente otti¬ 
mizzato o progettato secondo una logi¬ 
ca software evoluta, si rischia di manda¬ 
re in fumo ogni capacità velocistica del 
primo. 

Naturalmente concorrono alla velo- 
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cita complessiva anche il numero di 
ugelli presenti nella testina: più gocce 
possono essere sparate contempora¬ 
neamente, meno tempo si impiegherà 
a completare ogni tipo di stampa. 

Cinque le "specialità" nelle quali si so¬ 
no battute le macchine in prova: stam¬ 
pa da Word di un testo, di un testo con¬ 
tenente anche immagini grafiche "clip 
art", di una tabella Excel contente anche 
un grafico 3D, stampa di un'immagine 
fotografica da 10 megabyte alla massi¬ 
ma risoluzione offerta dalla stampante, 
di un’immagine vettoriale di lllustrator 
importata e stampata tramite Corel 
Draw. 

Per quanto riguarda le prime tre pro¬ 
ve (stampa da Word e da Excel) è stata 
utilizzata come risoluzione e modalità di 
uscita la minima che fornisse risultati 
accettabili, sia in termini di qualità che 
di tempo impiegato, per un utilizzo "nor¬ 
male" Si è notato, infatti, che in alcuni 
casi raddoppiare la risoluzione grafica 
nella stampa di file di testo (impostando 
ad esempio 720 dpi in luogo di 360) 
provoca un aumento oltre misura dei 
tempi di esecuzione senza un corri¬ 
spondente miglioramento qualitativo, al¬ 
meno utilizzando carta comune. La car¬ 
ta speciale, infatti, ha un costo troppo 
elevato (alcune centinaia di lire al foglio) 
e non crediamo proprio che il nostro 
utente "tipo" ne faccia un largo uso nella 
stampa di testi: meglio conservarla ge¬ 
losamente per la stampa di immagini 
grafiche e fotografiche 

Ed è proprio in questo campo, 
com'era da attendersi, che le stampanti 
a colori a getto di inchiostro danno il 
meglio: in questo caso, però, l'utilizzo 
della carta speciale o, nei casi previsti, 
quella simil-fotografica è praticamente 
d’obbligo. 

Per valutare la velocità di stampa in 
quest'ambito sono state utilizzate, co¬ 
me detto, un'immagine fotografica e 
una vettoriale (frutta e automobile): la 
prima, in formato PhotoCD, è prelevata 
da un disco dimostrativo della Corel, la 
seconda è contenuta come immagine 
demo nel CD-ROM "try-out" di Adobe ll¬ 
lustrator. Tutt'e due sono già note ai no¬ 
stri lettori essendo da tempo impiegate 
in redazione per valutare le capacità di 
stampa delle macchine da provare. In 
entrambi i casi la risoluzione utilizzata è 
la massima offerta dalla stampante, la 
carta è la migliore disponibile e viene 
impostata come modalità di stampa 
quella più idonea per la resa di immagini 
di natura fotografica (dithering a diffu¬ 
sione: color matching, se disponibile, 
ottimizzato per le immagini di questo ti¬ 
po: dettaglio massimo e quant’altro 




possa contribuire ad ottenere una resa 
cromatica ai massimi livelli). 

Rimandandovi ai grafici pubblicati in 
queste pagine per i dettagli, vi anticipia¬ 
mo che nella stampa del solo testo la 
più veloce in assoluto è risultata essere 
l’HP 694C, seguita a ruota dalla Olivetti 
Lexikon e dalla EPSON Stylus Color 
600: questo primo gruppo di stampanti 
ha completato il primo lavoro in circa 30 
secondi A meno di 50 secondi si è 
piazzata la Lexmark 
2030, mentre ad 
80 la sorella mag¬ 
giore Lexmark 
2050. Fanalino di 
coda le due Canon, 
rispettivamente 
con 162 e 176 se¬ 
condi per stampare 
una pagina di solo 
testo. Utilizzando 
testo e grafica di 
"clip art" insieme, 
scopriamo già alcu¬ 
ne cose interes¬ 
santi: la Canon 
BJC-620, che non 
aveva certo fatto 
una bella figura nel¬ 
la prima prova, por¬ 
ta a termine que¬ 
sto secondo com¬ 
pito (più gravoso di 
quello precedente) 

addirittura in un tempo inferiore (124 
contro 162 secondi). Misteri dei driver. . 

Nella stampa di immagini fotografi¬ 
che la più veloce in assoluto è la Lex¬ 
mark 2030, facilitata comunque dal fat¬ 
to che la risoluzione utilizzata è di appe¬ 
na 300x300 punti per pollice. Ottimo il 
risultato raggiunto dalla EPSON Stylus 
Color 600 che in "soli" 820 secondi (po¬ 
co più di 13 minuti e mezzo) stampa 
l'immagine di prova alla ragguardevole 
risoluzione di 1440x720 punti per polli¬ 
ce, la più alta in assoluto mai raggiunta 
da una stampante a getto di inchiostro. 

Volendo estrapolare dai tempi cosi 
misurati un indice globale di velocità le¬ 
gato alle singole macchine, che tenga in 
giusto conto le varie applicazioni, non è 
sufficientemente significativo sommare 
i tempi raggiunti né effettuare una mera 
media aritmetica. E’ molto più sensato 
calcolare una media geometrica pesata 
che tenga in giusta considerazione l'uti¬ 
lizzo "tipico" di stampanti di questo ge¬ 
nere. E dobbiamo, ancora una volta, na¬ 
vigare nel campo delle ipotesi. Innanzi¬ 
tutto abbiamo definito, per quel che ri¬ 
guarda la velocitò, una nostra stampan¬ 
te ideale: quanto è ragionevole attende¬ 
re per ottenere un'uscita su carta di 


qualità medio-alta nelle varie specialità. 
Per la stampa di una pagina di Word 
crediamo sia ragionevole attendere al 
massimo 60 secondi, un minuto e mez¬ 
zo se contiene anche clip-art grafiche, 
circa tre minuti per stampare un foglio 
di Excel contenente anche un grafico, 
cinque minuti per un’immagine di Corel- 
Draw, dieci minuti per una foto digitale 
da 10 megabyte La nostra seconda ipo¬ 
tesi riguarda gli utilizzi di stampanti di 
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Grafico della risoluzione reale misurala utilizzando l'apposita dima mostrata 
nella pagina seguente. Come prevedibile, la migliore è risultata la EPSON 


questo tipo per valutare i pesi della no¬ 
stra media geometrica. Trattandosi di 
stampanti con vocazione (o aspirazione) 
digital-fotografica, abbiamo supposto 
che il nostro utente "tipo" la utilizzi al 
50% per stampe di questo tipo, per un 
10% produrrà immagini vettoriali, un 
15% di tabelle e grafici Excel, un 15% 
di stampe contenenti solo caratteri e un 
10% di pagine con caratteri e grafica 
contemporaneamente. Dal calcolo, con 
questi pesi, della nostra media geome¬ 
trica, è emerso che la stampante più 
veloce in assoluto è la EPSON Stylus 
Color 600 (con un indice di 116, il 16% 
più performante della nostra "stampan¬ 
te ideale"), seguita a breve distacco dal¬ 
la HP 694C (indice 101) Al terzo e al 
quarto posto si classificano le Lexmark 
2030 e l’Olivetti Lexikon JP 790, rispet¬ 
tivamente con indice di velocitò pari a 
97 e 87, Infine troviamo Canon BJC- 
620, la Lexmark 2050 e la Canon BJC- 
4200 con indici rispettivamente di 72, 
60 e 59. Ovviamente tutto cambia (e la 
classifica si ''rimescola"sostanzialmen- 
te) con un utilizzo differente delle mac¬ 
chine, ovvero pesando diversamente i 
valori in gioco nella nostra media geo¬ 
metrica. 
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La dima realinata per la verifica della risoluzione dichiarala dai costruttori <qui stampata a 300 punti per 
polliceI contiene blocchi di linee orizzontali e verticali più o meno fitte, stampate in diversi colori per studia¬ 
re il comportamento del drivei di stampa in altrettante situazioni 


Risoluzione reale 

Un altro aspetto che non abbiamo sot¬ 
tovalutato nella nostra nuova metodolo¬ 
gia di prova delle stampanti riguarda la ri¬ 
soluzione reale. Ovvero, partendo da 
quella dichiarata dal costruttore, siamo 
andati a controllare quanto questa effetti¬ 


vamente corrispondesse a realtà. Già so¬ 
spettavamo che tutti i costruttori "pom¬ 
passero" un po' i valori dichiarati, ma mai 
ci saremmo aspettati di riscontrare risul¬ 
tati anche due o tre volte inferiori (non vi 
allarmate troppo, però, più avanti chiari¬ 
remo che non si tratta affatto di una vera 
e propria truffa...). 


Per effettuare le nostre misure di riso¬ 
luzione reale si è proceduto, se voglia¬ 
mo, nel modo più semplice e banale 
possibile: abbiamo realizzato con Photo¬ 
shop un'apposita dima contenente righe 
parallele verticali e orizzontali a differenti 
risoluzioni e l'abbiamo mandata in stam¬ 
pa alla risoluzione massima dichiarata dal 
costruttore. Ogni gruppo di righe paralle¬ 
le è presente in nero, in grigio (50%), in 
negativo (linee bianche su fondo nero), 
in rosso, in verde, in blu. Nella stampa 
del nero e del negativo ci aspettavamo 
l'utilizzo del solo inchiostro nero, nel gri¬ 
gio sono stati utilizzati dai vari driver tutti 
gli inchiostri disponibili, nel rosso, nel 
verde e nel blu coppie di inchiostro di 
quadricromia (rispettivamente magen- 
ta+giallo, ciano+giallo, magenta+ciano). 

La stessa dima, per ulteriore riscon¬ 
tro, è stata stampata anche alla risoluzio¬ 
ne di 900 dpi per tutte le stampanti. Per 
la lettura è sufficiente verificare che il nu¬ 
mero di linee indicato in basso (48, 24, 
16, 12, 10) sia effettivamente visibile. Se 
sono visibili solo i quattro valori piu bassi 
la risoluzione reale è la metà di quella im¬ 
postata in stampa; con tre valori siamo 
ad un terzo, con due ad un quarto e se si 
contano distintamente solo le dieci linee 
orizzontali e verticali più grosse la risolu¬ 
zione effettivamente raggiunta è un 
quinto di quella impostata in stampa. 
Con una stampante da 600 punti per pol¬ 
lice le risoluzioni intermedie sono rispet¬ 
tivamente di 300, 200, 150 e 120 punti 
per pollice. Con la dima stampata a 900 
dpi, oltre a tale risoluzione, indagheremo 
anche sulla possibilità di riuscire a stam¬ 
pare a 450, a 300, a 225 e a 180 dpi. Il 
tutto ripetuto sia in verticale che in oriz¬ 
zontale in modo da evidenziare (come 
poi abbiamo riscontrato) differenze an¬ 
che nei due versi. In questo caso assu¬ 
miamo, convenzionalmente, il valore me¬ 
dio dei due valori così rilevati, e calcolia¬ 
mo successivamente la media dei risul¬ 
tati per ottenere la risoluzione reale mi¬ 
surata. 

Com'era prevedibile la risoluzione rea¬ 
le massima è stata raggiunta dalla 
EPSON Stylus Color 600 che ha ottenuto 
una media di 500 punti per pollice con 
punte massime di 600 dpi per la stampa 
in negativo e in blu. 

Sulla discrepanza tra risoluzione di¬ 
chiarata e risoluzione rilevata è necessa¬ 
rio spendere ancora qualche parola. Le 
stampanti a colori, e in particolare quelle 
a getto di inchiostro con ambizioni digi- 
tal-fotografiche, non nascono per stam¬ 
pare sottili lineette "cerca-dpi" ma per 
creare sfumature di colore per le nostre 
immagini. Più le gocce di inchiostro sono 
piccole, più sono sottili gli ugelli delle te- 
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In alto e mostralo il grafico dell'autonomia di utilizzo delle cartucce colore nelle 
sette stampanti in prova A destra 'potete ammirare' il nostro documento cam¬ 
pione: una serie di immagini grafiche e fotografiche, oculatamente selezionate, 
per simulare un utilizzo medio degli inchiostri da parte del nostro utente "tipo " 


stme di stampa, più si riesce a creare tin¬ 
te intermedie utilizzando retini di piccole 
dimensioni. Più il retino è compatto, più 
sparisce alla nostra vista simulando un 
comportamento di resa a tono continuo, 
qual è la realtà ed è attualmente ottenibi¬ 
le in stampa soltanto dalle macchine a 
sublimazione (e loro derivazioni). In altre 
parole, indipendentemente dalla capacità 
oggettiva di rendere visibili linee più o 
meno sottili, le stampanti con maggiore 
risoluzione dichiarata offrono comunque 
risultati migliori sotto il profilo fotografi¬ 
co, proprio perché riescono ad utilizzare 
un retino più fine e meno visibile. Come 
in una buona fotografia, nitida e, di certo, 
non 'sgranata', 


Fino all'ultima goccia 

L'ultimo test effettuato sulle stam¬ 
panti in prova riguarda la durata degli in¬ 
chiostri: quante copie è possibile stam¬ 
pare prima di dover sostituire una o più 
cartucce colore. La Canon BJC-620, ad 
esempio, dispone di quattro serbatoi se¬ 
parati per gli altrettanti colori della stam¬ 
pa in quadricromia ed è l’unica, dunque, 
che consente un utilizzo ottimale degli 
stessi senza il mimmo spreco. Negli altri 
casi le cartucce contengono gli inchiostri 
di più colon, ed è necessario sostituirle 
in blocco non appena esaurisce anche 
una sola delle tinte presenti, Tutte le al¬ 
tre stampanti in prova hanno comunque 
la cartuccia del nero separata da quella a 
colori consentendo per lo meno questa 
ottimizzazione nei confronti della stam¬ 
pa dei soli testi. Due i casi particolari: 
Olivetti Lexikon e Hewlett Packard. Nel 
primo caso la stampa avviene in penta- 
cromia: troviamo due inchiostri neri, il 
primo denominato nero coprente ha un 
serbatoio a sé stante; il secondo, nero 


normale, è ingloba¬ 
to nella cartuccia 
colore che com¬ 
prende anche cia¬ 
no, magenta e gial¬ 
lo. L'HP, quando è 
utilizzata per appli¬ 
cazioni digital-foto- 
grafiche, sfodera 
addirittura una sua 
esclusiva esacro- 
mia basata su sei 
inchiostri inseriti in 
due distinte cartuc¬ 
ce: ciano, magenta 

e giallo per la prima, ciano chiaro, ma¬ 
genta chiaro e nero nella seconda. Que- 
st'ultima sostituisce la consueta cartuc¬ 
cia del nero, di più grosse dimensioni, 
utilizzabile per la normale stampa in qua¬ 
dricromia e per tutte le uscite prevalen¬ 
temente monocromatiche. 

Per valutare la durata delle cartucce è 
sufficiente stampare... stampare... 
stampare... e contare i fogli stampati. Si, 
ma che cosa stampiamo? Qualsiasi te¬ 
sto, diagramma, immagine, tabella utiliz¬ 
zata, ben difficilmente identificherà le 
esigenze tipiche di una vasta utenza. 
Meglio creare appositamente un idoneo 
documento campione, utilizzato in que¬ 
sta sede e in futuro per avere un riferi¬ 
mento continuo. Nella definizione della 
nostra tabella campione è stato tenuto 
conto dell'utilizzo medio delle stampanti 
di questo tipo. Immagini a colori soprat¬ 
tutto, di natura fotografica per la mag¬ 
gior parte, ma anche grafica, sia a colori 
che in bianco/nero. Le immagini fotogra¬ 
fiche utilizzate, inoltre, non sono state 
scelte a caso: si è cercato di bilanciare le 
tonalità in modo da utilizzare, per quanto 
possibile, in egual misura le componenti 
cromatiche primarie della sintesi additi- 
va (rosso, verde, blu). Saranno poi i ri¬ 



tta quick brown fox jumps over Ita lazy dog 
Ita quick brown fox jumps over thè kny dog 

thè quick brown fox jumps over thè lazy dog 

thè quick brown fox jumps over thè lozy dog 



spettivi driver di stampa ad estrapolare 
da queste la corrispondente quadricro¬ 
mia (o pentacromia o esacromia) deci¬ 
dendo in questo modo come utilizzare 
gli inchiostri disponibili per ottenere la 
stampa su carta. 

Per tutte le macchine in prova è sta¬ 
to, naturalmente, utilizzato esattamente 
lo stesso file digitale stampato da Ado¬ 
be PhotoDeLuxe I risultati ottenuti han¬ 
no mostrato un comportamento assai 
diverso nei vari casi. La più parsimonio¬ 
sa di tutte è stata la Canon BJC-620 
che si è arresa dopo ben 192 copie 
stampate. La sua sorellina, la Canon 
BJC-4200 si è fermata dopo appena 58 
copie, un po' meno della media (novan¬ 
ta-cento copie), ma ben il doppio dell'ul¬ 
tima classificata, l'Olivetti Lexikon JP 
790 che si è fermata alla sua ventinove- 
sima stampa. 

C'è da dire, in questo caso, che l'Oli- 
vetti carica molto le immagini per forni¬ 
re risultati molto saturi. Tenendo in giu¬ 
sto conto questa particolarità, è possibi¬ 
le aumentare sensibilmente il numero 
di copie stampate dalla Olivetti interve¬ 
nendo manualmente sulla saturazione 
dell'immagine prima dell'uscita su 


carta. 
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Canon BJC-4200 


Descrizione 

Canon è un marchio blasonato, sino¬ 
nimo in molti casi di grande qualità; ba¬ 
sti pensare alla qualità delle immagini 
prodotte con la propria ricca produzione 
di fotocamere tradizionali e digitali. Inol¬ 
tre, Canon vanta una lunga collaborazio¬ 
ne con Apple (chi non ricorda la prima 
StyleWriter che celava in realtà una BJ- 
10 ricarrozzata con il marchio Apple?), 
ma anche con Tektronix (la più piccola 
stampante a colori di tale marchio im¬ 
piega un motore di produzione Canon) 
e, in tempi più recenti, con Tally, tutti 
marchi che quando si parla di computer 
grafica a colori e sistemi di stampa han¬ 
no certamente una "storia" ed una tradi¬ 
zione altrettanto significativa alle pro¬ 
prie spalle. Per questo motivo, Canon 
vanta anche un bagaglio di conoscenze 
degli ambiti grafici che le hanno con¬ 
sentito di anticipare i diretti concorrenti, 
o di collaborare con marchi prestigiosi, 
nell’introduzione sul mercato di tecnolo¬ 
gie e migliorie che hanno relazione di¬ 
retta con la stampa a colori di qualità. 

Pur se si tratta di una stampante 
compresa nella fascia di prezzo conte¬ 
nuto, la BJC-4200 offre un design cura- 


Se si dovesse stilare 
una classifica dei termini più abusati nel 
mondo dell'informatica, certamente la 
palma d'oro spetterebbe a multimedia¬ 
lità e Internet, ma c'è un altro termine 
che negli ultimi tempi è salito agli onori 
dell'interesse dell'utenza: la fotografia 
digitale o ‘Digital Imagmg’’ Nel nome 
della stampa di qualità fotografica molti 
produttori di periferiche hanno equipag¬ 
giato i propri prodotti con kit più o meno 
completi che assicurano la stampa di 
documenti con qualità paragonabile a 
quella fotografica con risultati, a secon¬ 
da dei casi, che inducono nel povero 
utente sentimenti che spaziano dalla 
delusione all'entusiasmo. 

Anche Canon ha scelto di sviluppare 
un proprio kit che equipaggiasse le 
stampanti 'Bubble Jet' che produce e 
per la fornitura del Foto Kit è stato scel¬ 
to anche uno dei modelli di stampante 
tra i più apprezzati dall'utenza nella sua 
configurazione colore standard: la BJC- 
4200, una stampante versatile ed effi¬ 
ciente. adatta sia al lavoro d'ufficio, sia 
alle applicazioni casalinghe, offerta ad 
un prezzo interessante che la pone in 
diretta competizione con altri prodotti 
concorrenti. 


Canon 

BJC-4200 


Produttore e Distributore: 

Canon Italia Spa - Divisione Periferiche 

Via Mecenate, 90 20138 Milano Tel 02/50921 

Fax: 02/26844235 


Prezzo (IVA esclusa): 



Stamparne BJC-4200 standard 

Lit 

486 500 

Stampante BJC-4200 Foto Kit 

Lit. 

537 000 

Cartuccia BCI-21 Nero 

Lit 

10 900 

Cartuccia BCI-21 Colore 

Ut. 

31 000 

Testina BC-22 Foto Kit 

Ut 

68 050 

Carta Coated HR 101 1200 fogli) 

Ut. 

48 000 

Carla Glossy 150 fogli) 

Ut. 

41.000 


to e piacevole privo di orpelli tecnologici 
e con i controlli ridotti all'essenziale: 
due soli tasti ed una spia che, con un 
codice basato sul colore o sulla conti¬ 
nuità o meno di illuminazione, fornisce 
numerose indicazioni sullo stato della 
stampante. Lo sviluppo del cabinet è in 
verticale pur se lo scivolo di alimenta¬ 
zione in posizione inclinata, insieme al 
ricettacolo estraibile per la raccolta dei 
documenti prodotti, aumenta la superfi¬ 
cie di ingombro della periferica II vas¬ 
soio di alimentazione è capace di 100 
fogli di carta comune, 50 di carta spe¬ 
ciale, come i supporti per stampe ad al¬ 
ta risoluzione o lo speciale supporto in 
tessuto di cotone, oppure 10 buste nei 
formati commerciali europei e USA 

Particolare attenzione è stata dedica¬ 
ta alla sezione di alimentazione, compo¬ 
sta da un cassetto estraibile da inserire 
nel corpo della periferica Tale cassetto 
offre caratteristiche diverse in funzione 
del paese di commercializzazione e può 
essere dotato o meno del connettore di 
alimentazione, peraltro di foggia e di¬ 
mensioni uguali a quelle dei connettori 
normalmente impiegati nei radioregi- 
stratori portatili. 

La risoluzione massima consentita 
dalla BJC-4200 è di 360 dpi, ma un al¬ 
goritmo del software di gestione riesce 
ad elevare la risoluzione orizzontale di 
stampa del colore nero, e solo nelle 
stampe a colori, fino a 720 dpi. 

Per accedere a tutta la meccanica 
della BJC-4200 è sufficiente ribaltare il 
pannello anteriore che corrisponde in 
pratica a quasi tutto il frontale della 
stampante. La BJC-4200 è commercia¬ 
lizzata in due diverse versioni che si di¬ 
stinguono per la dotazione o meno del 
Foto Kit e per l'impiego di gruppi di 
stampa diversi. La configurazione stan¬ 
dard adotta una testina di stampa dota- 
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irli' 


II gruppo di slampa nella configurazione standard con le cartucce nero e colore 
BJC-4200 ù ridotto a due soli tasti e ad una spia luminosa 


ta di 64 ugelli per il 
colore nero e tre 
gruppi di 24 ugelli per 
i restanti tre colori: 
ciano, magenta, gial¬ 
lo. La cartuccia BJ 
BC-22 Photo, com¬ 
presa nel Foto Kit of¬ 
fre la medesima con¬ 
figurazione degli 
ugelli, ma la formula¬ 
zione chimica degli 
inchiostri impiegati in 
essa permette la so¬ 
vrapposizione di più 
gocce di colore nello 
stesso punto garan¬ 
tendo sfumature più 
accurate. Per finire, in 
alternativa alla stam¬ 
pa a colori, è possibile utilizzare la car¬ 
tuccia monocromatica BC-20 che offre 
una maggiore risoluzione grazie alla pre¬ 
senza di 128 ugelli. Proprio perché la 
BJC-4200 permette l'utilizzazione di una 
gamma di gruppi di stampa, nella dota¬ 
zione è compreso un portacartucce che 
permette di riporre temporaneamente 
la testina non utilizzata. 

Analogamente ad altre periferiche 
Canon, la BJC-4200 offre le emulazioni 
Epson LQ-2550, IBM Proprinter X24E 
(BJ-10) e Canon Extended Mode. 


Installazione ed uso 

L'installazione del software che com¬ 
prende, oltre ai soliti driver per Win¬ 
dows 3.x/Windows 95, anche uno spe¬ 
cifico driver per la stampa dalle applica¬ 
zioni DOS, avviene come al solito in ma¬ 
niera semplice grazie anche alle indica¬ 
zioni contenute negli stessi programmi, 
Non a caso, nel manuale, la procedura 


da seguire per l'installazione in ambien¬ 
te Windows è appena accennata e si li¬ 
mita a consigliare di seguire, appunto, le 
istruzioni e gli aiuti contenuti nello speci¬ 
fico programma; viceversa, il settaggio 
software della stampante dall'apposito 
pannello di controllo per le applicazioni 
MS-DOS è descritto con maggiore dovi¬ 
zia di particolari. Nella configurazione Fo¬ 
to Kit, la dotazione software è arricchita 
dalla presenza di un CD-ROM contenen¬ 
te un software di fotoritocco (Color De¬ 
sk). capace di gestire la maggior parte 
dei formati grafici più diffusi (Kodak Pho¬ 
to CD compreso), operare trasformazio¬ 
ni con una serie di filtri, variare dimen¬ 
sioni e formati dell'immagine, eccetera, 
e da una raccolta di ventiquattro imma¬ 
gini già pronte per la produzione di bi¬ 
glietti di auguri, presentazioni, ed altri ti¬ 
pi di documenti grafici. 

L'installazione hardware è pressoché 
inesistente e si limita al collegamento 
del cavo di interfaccia Centronics e di 
quello di alimentazione oltre, logicamen- 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Tecnologia: Bubble Jet - Testina di stampa: testina BC-20 a 128 ugelli (solo Nero), testi¬ 
na BC-21 (Nero + Colore) 64 ugelli per nero e 24 ugelli per ciascun colore, testina BC-22 
Photo (Nero + Colore) 64 ugelli per nero e 24 ugelli per ciascun colore (per immagini foto¬ 
grafiche) - Risoluzione massima dichiarata: 360 x 360 dpi - Risoluzioni utilizzabili: 180, 
360 dpi - Retini utilizzabili: selezione automatica in relazione a supporto impiegato e tipo 
di documento - Supporto profili cromatici: non disponibile - Accessori forniti a corredo: 
manuale, driver software, monoblocco testine, taniche colore, contenitore per cartucce - Ac¬ 
cessori opzionali: Foto Kit (software ColorDesk + cartuccia BC-22). carte speciali (Glossy. 
High Resolution, High Glossy) - Alimentazione carta: scivolo con alimentazione automati¬ 
ca o manuale - Tipi di carta utilizzata: carta normale, glossy. coated. trasparenti, buste - 
Capacità vassoio standard: 100 fogli carta comune. 50 carta speciale. 10 buste - Formati 
utilizzati: A4, A5, buste - Numero e tipo di lont a corredo: 6 famiglie residenti - Compa¬ 
tibilità/emulazioni: Epson LQ-2550. IBM Proprinter X24E (BJ-10). Canon Extended Mode - 
Sistema Operativo: Windows 3.1/3.11. Windows 95. MS-DOS Interfaccia standard: pa¬ 
rallela Centronics - Interfacce opzionali: non disponibili - Utilizzo in rete: non consentito - 
Ingombro: 50 x 50 x 50 cm 


Canon BJC- 4200 




Canon 

Igiallo. ciano, magenta! il pannello di controllo della 


te, al posizionamento in sede del gruppo 
di stampa 

Poiché il carrello portatestine è nor¬ 
malmente ubicato in una posizione pro¬ 
tetta. per inserire il gruppo di stampa è 
necessario farlo avanzare fino ad una 
posizione più adatta all'operazione. Ciò è 
possibile via software dal pannello di 
controllo, oppure agendo su un tasto 
verde posizionato in alto a sinistra sotto 
il pannello che cela la meccanica della 
BJC-4200. Terminata l'operazione è suf¬ 
ficiente agire sullo stesso tasto per ripo- 
sizionare il carrello nella posizione di ori¬ 
gine. 

Nell'uso, la BJC-4200, analogamente 
ad altri prodotti, offre prestazioni qualita¬ 
tive che sono strettamente legate al cor¬ 
retto settaggio dei parametri nel driver 
di stampa Le opzioni disponibili permet¬ 
tono la scelta dei formati, del tipo di sup¬ 
porto e del suo orientamento, la selezio¬ 
ne del tipo di documento (riconoscimen¬ 
to automatico, grafica alta qualità, imma¬ 
gini fotografiche), il settaggio della mo¬ 
dalità di stampa (alta velocità, standard, 
alta qualità) ed una serie di altre opzioni 
che riguardano l'inserimento della car¬ 
tuccia Photo ed il controllo della defini¬ 
zione dei caratteri e delle immagini. Nel¬ 
le varie opzioni non c'è traccia di scelta 
di alcun tipo di retino poiché la selezione 
è eseguita automaticamente dal softwa¬ 
re in funzione del tipo di documento e 
del supporto di stampa selezionati. Logi¬ 
camente, dopo qualche stampa di pro¬ 
va, è possibile "piegare" la scelta dei reti¬ 
ni alle proprie esigenze impostando op¬ 
portunamente i parametri con combina¬ 
zioni, spesso contrastanti, che il softwa¬ 
re segnala come incongruenti, ma per¬ 
mette di modificare o mantenere. 
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SCHEDA RISULTATI PROVE STAMPANTI 


Canon BJC 4200 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L. 486.500 




thè quick brown fax jumps over thè tory dog 
thè quick brown fax jumps over thè tozy dog 

thè quick brown fax jumps over thè tory dog 
thè quick brown fax iumps over thè tory dog 


Indice MC di autonomia. 


Test di velocità 


Nero: 

Grigio: 

Negativo: 

Rosso: 

Verde: 

Blu: 


Media: 


Word solo testo: 176 s 

Word testo+grafica: 360 s 

Excel tabella+grafico: 396 s 

CorelDraw file vettoriale: 377 s 

PhotoDeluxe file 10 MB: 718 s 


Indice MC di velocità: 


immagini digitali nei loro rispettivi < 
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Risoluzione reale 


360 dpi 
180 dpi 
360 dpi 
260 dpi 
225 dpi 
300 dpi 

28 L Pi 
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SCHEDA RISULTATI PROVE STAMPANTI 


Canon BJC 620 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L. 705.000 




Test di velocità 


Risoluzione reale 


162 s 
124 s 
349 s 
338 s 
654 s 


Nero: 

360 dpi 

Grigio: 

240 dpi 

Negativo: 

360 dpi 

Rosso: 

360 dpi 

Verde: 

360 dpi 

Blu: 

360 dpi 





















































di Massimo Truscelli 




Canon BJC-620 


Canon Ine. è certa¬ 
mente uno dei colossi tecnologici mon¬ 
diali e lo dimostra il latto che la società 
giapponese risulta essere tra le prime al 
mondo (seconda solo a IBMI per il nu¬ 
mero di brevetti detenuto; ben milleno¬ 
va ntasei. 

Canon è famosa per i propri prodotti 
ottici e fotografici, ma la Canon Ine., 
specializzata nello sviluppo di prodotti 
destinati al mercato informatico, è la 
sussidiaria più conosciuta per le proprie 
fotocamere digitali e per le periferiche e 
i dispositivi per computer. Tra questi 
prodotti quelli che hanno riscosso mag¬ 
gior successo, e sono più largamente 
diffusi, sono certamente le stampanti 
basate sull'impiego della tecnologia 
"Bubble Jet", caratteristiche principali 
della quale sono l'alta risoluzione e la 
velocità di stampa. 

La tecnologia di stampa ‘Bubble Jet’ 
è stata nel tempo oggetto di continuo 
miglioramento da parte di Canon al pun¬ 
to che tecnologie proprietarie sono sta¬ 
te sviluppate anche per la formulazione 
chimica degli inchiostri. Tra le stampanti 
‘Bubble Jet' di Canon, oltre alla BJC- 
4200 che appare sulle pagine di questa 
stessa rivista, certamente figura la BJC- 


620, oggetto delle note successive, ca¬ 
pace di offrire una risoluzione massima 
di 720 dpi e buona qualità di stampa an¬ 
che su carta normale. 


Descrizione 

Tra le ’feature" che Canon pubblicizza 
quando parla delle proprie stampanti c'è 
l'impiego di inchiostri dalla formulazione 
chimica tale da offrire maggiore resi¬ 
stenza anche all'acqua. Per caso, dando 
uno sguardo al sito giapponese della so¬ 
cietà imi» //www canon cu m)l ho sco¬ 
perto che Canon offre soluzioni di stam¬ 
pa anche per l'industria che lasciano let¬ 
teralmente a bocca aperta. Ad esempio, 
la formulazione degli inchiostri, associa¬ 
ta alle altre caratteristiche della tecnolo¬ 
gia "Bubble Jet", ha permesso di utiliz¬ 
zare un sistema a getto di inchiostro 
per la stampa su cotone, seta ed alcuni 
tipi di pelle. I risultati di tale sforzo sono 
documentati sul Web anche con l'im¬ 
magine di un’indossatrice (la foto risulta 
essere relativa ad una sfilata denomina¬ 
ta "Issey Miyake '95/ 96 Autumn-Winter 
Collection") che mostra un capo di pelle 
colorata stampata con tale sistema. 


Canon 

BJC 620 


Produttore e Distributore: 

Canon Italia Spa - Divisione Periferiche 

Via Mecenate. 90 - 20138 Milano - Tel 02/50921 

Fax 02/26844235 

Prezzo UVA esclusa! 

Stampante BJC-620 Ut 705.000 

Cartuccia coloie BJI-201 Nato Ut. 16.800 

Cartuccia colore BJI-201 Giallo Lit 14.300 

Cartuccia colore BJI-201 Magenta Ut 14 300 

Cartuccia colore BJI-201 Ciano Ut 14.300 

Carta Coated HR 101 (200 fogli) Ut 48.000 

Carta Glossy (50 fogli) Ut 41000 


Tornando a più miti pretese, la BJC- 
620, dove la sigla BJC è l'acrommo di 
Bubble Jet Color, è una stampante 
espressamente concepita per l’impiego 
in unione a Windows, al punto che la 
periferica si fregia della denominazione 
'Windows Printing System' In realtà, il 
driver software permette la stampa an¬ 
che dalle applicazioni DOS e le emula¬ 
zioni permesse soddisfano le esigenze 
degli utilizzatori DOS (ormai pochi) che 
utilizzano software privi delle estensioni 
per la gestione diretta di tutte le carat¬ 
teristiche della stampante 

La BJC-620 ha una forma molto com¬ 
patta che ne permette l'utilizzazione an¬ 
che in uno spazio ristretto La nota ca¬ 
ratteristica del cabinet è rappresentato 
dal pannellino di controllo, una volta tan¬ 
to ficco di spie e tasti Per la precisione, 
oltre ai soliti tasti di alimentazione e 
messa in linea della periferica (ON LI¬ 
NE), esistono anche tre tasti che, op¬ 
portunamente premuti singolarmente o 
in combinazione, svolgono le funzioni di 
Form Feed, impostazione del formato di 
stampa buste, pulizia degli ugelli e sele¬ 
zione dei modi di stampa. 

La ricca serie di spie luminose forni¬ 
sce indicazioni, oltre che sull'avvenuta 
alimentazione e messa in linea della pe¬ 
riferica, sul modo di stampa seleziona¬ 
to, sulla cartuccia di colore che necessi¬ 
ta di controllo e su quali cartucce viene 
eseguita la procedura di pulizia degli 
ugelli. 

Analogamente ad altri prodotti esa¬ 
minati in queste pagine, la BJC-620 di¬ 
spone di uno scivolo per l'alimentazione 
dei supporti capace di contenere circa 
100 fogli di carta comune in formato 
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Canon BJC-620 


A4, 50 di carta speciale (lucidi, carta ad 
alta risoluzione, ecc.) e 10 buste, Tra le 
caratteristiche riguardanti la gestione 
dei supporti una curiosità è rappresen¬ 
tata dalla possibilità di utilizzare speciali 
supporti di tessuto (cotone) denominati 
’Fabric". 

La risoluzione di stampa massima 
consentita è di 720 dpi, ma è possibile 
stampare anche a risoluzioni minori 
(360 e 180 dpi) in modo da ottenere ri¬ 
sultati più o meno rapidamente in fun¬ 
zione delle esigenze di compromesso 
tra qualità e velocità di stampa richieste 
dall'utente. La testina di stampa è com¬ 
posta da un monoblocco, comprenden¬ 
te l'elettronica di controllo e gli attuatori 
termici, nel quale si installano le cartuc¬ 
ce di colore, separate per ogni colore e 
con la tanica dell'inchiostro nero di di¬ 
mensioni maggiori. Gli ugelli sono 256 e 
sono suddivisi equamente per ogni co¬ 
lore (64 ugelli per ciascun colore). Le 
emulazioni consentite comprendono 
Epson LQ-2550 e IBM Proprinter X24E 
(Canon BJ-10). A queste si aggiunge il 
modo di controllo Canon Esteso impie¬ 
gato dal Windows Printing System che 
equipaggia ogni BJC-620. 

L'interfaccia è parallela Centronics ed 
il connettore è ricavato nella parte alta 
della stampante, in posizione facilmen¬ 
te accessibile, in corrispondenza del 
vassoio di alimentazione. 


Installazione ed uso 

L'installazione hardware della stam¬ 
pante richiede attenzione esclusiva¬ 
mente per quanto concerne la messa in 
opera del monoblocco con le testine di 
stampa e delle tamche contenenti i sin¬ 
goli inchiostri colorati. Il monoblocco 
contiene al proprio interno una serie di 
piccoli serbatoi riempiti con un liquido di 
mantenimento che deve essere "spur- 


o 


gato" alla prima ac¬ 
censione della pe¬ 
riferica. Per questa 
ragione, la prima 
volta che la stam¬ 
pante viene acce¬ 
sa, procede ad un 
lungo periodo di 
pulizia per ogni sin¬ 
golo gruppo di 
ugelli. 

Una volta instal¬ 
lato il gruppo testi¬ 
ne è poi possibile 
posizionare le car¬ 
tucce di inchiostro nei vari alloggiamenti 
contrassegnati da un numero e dalle in¬ 
dicazioni relative al colore. 

Superata la parte hardware dell'in¬ 
stallazione è possibile procedere a quel¬ 
la software che si occupa di depositare 
il driver e l'applicazione Windows Prin¬ 
ting System che sovraintende al funzio¬ 
namento della periferica in tutte le sue 
caratteristiche. 

La prima procedura da svolgere, una 
volta terminata l'installazione, consiste 
nell'eseguire l'allineamento delle testi¬ 
ne in modo da ottenere i migliori risulta¬ 
ti di stampa. 

Dopo aver stampato una pagina co¬ 
stituita da una serie di barrette verticali, 
che si distinguono inizialmente bene 
per poi confondersi e poi nuovamente 
risultare ben distinte, bisogna indicare 
al software quale numero contrassegna 
l'esempio nel quale le barrette sono 
confuse ed indistinguibili singolarmen¬ 
te, Eseguita questa semplice operazio¬ 
ne, la periferica stampa una pagina di 
conferma dell'avvenuta esecuzione del¬ 
la procedura e si pone in attesa. 

Il Windows Printing System è una 
vera e propria applicazione che permet¬ 
te di controllare non solo il settaggio di 
tutti i parametri di stampa, ma fornisce 
dettagliate informazioni, tramite imma¬ 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Tecnologia: Bubble Jet - Testina di stampa: monoblocco testina a 256 ugelli (64 per colo¬ 
re) + taniche colore separate (CMYK) - Risoluzione massima dichiarata: 720 x 720 dpi - 
Risoluzioni utilizzabili: 180, 360 e 720 dp i- Retini utilizzabili: tinte unite, retino a trama, 
retino a dispersione Supporto profili cromatici: custom Accessori forniti a corredo: 
manuale, driver Windows Printing System, monoblocco testine, taniche colore (un set: gial¬ 
lo, magenta, ciano, nero) -Accessori opzionali: carte speciali (Glossy, High Resolution, Hi¬ 
gh Glossy) - Alimentazione carta: scivolo con alimentazione automatica o manuale - Tipi 
di carta utilizzata: carta normale, glossy, coated, trasparenti, buste - Capacità vassoio 
standard: 100 fogli carta comune. 50 carta speciale, 10 buste - Formati utilizzati: A4, A5, 
buste - Numero e tipo di font a corredo: 7 famiglie residenti (5 in modalità LQ, 2 in moda¬ 
lità BJ-10) - Compatibilità/emulazioni: Epson LQ-2550, IBM Proprinter X24E (BJ-10), Ca¬ 
non Extended Mode - Sistema Operativo: Windows 3.1/3.11, Windows 95 - Interfaccia 
standard: parallela Centronics Interfacce opzionali: non disponibili - Utilizzo in rete: non 
consentito - Ingombro: 50 x 50 x 50 cm 


o o o — 


Il pannello della BJC-620 è ricco di pulsami e spie 
luminose per il controllo di tutte le funzionalità. Le 
cartucce di inchiostro sono separate per ciascun 
colore 



gini animate e messaggi di stato, sul 
funzionamento della stampante. Tra le 
indicazioni fornite non mancano quelle 
relative alla richiesta di sostituzione del¬ 
le taniche colore eventualmente esauri¬ 
te, il tempo mancante alla fine della 
stampa in esecuzione e l'ora di conclu¬ 
sione della stampa, Se il computer al 
quale è collegata la BJC-620 è dotato di 
scheda audio, è possibile ascoltare nu¬ 
merosi messaggi vocali riguardanti l'e¬ 
secuzione delle procedure; naturalmen¬ 
te, la funzione è escludibile. 

Molto articolata è la gestione dei pa¬ 
rametri di stampa che offre selezioni 
separate per il tipo di documento (rico¬ 
noscimento automatico, testo e grafica, 
grafica ad alta qualità, immagini fotogra¬ 
fiche), la risoluzione di stampa (720, 
360, 180 dpi) e la resa dei mezzitom 
(tinte piatte, retino a trama, retino a di¬ 
spersione). La selezione dei parametri 
di stampa comprende anche opzioni co¬ 
muni come formati, orientamento e tipi 
di supporto. 

«E 
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di Andrea de Prisco 


Prova] 



1.440x720 punti per 
pollice. E' questa l'incredibile risoluzio¬ 
ne dichiarata da EPSON per la sua nuo¬ 
va nata, la Stylus Color 600 E 1 la più 
pìccola dei tre nuovi modelli in grado di 
fornire tale risoluzione e sostituisce la 
precedente Stylus Color 500 che si ac¬ 
contentava dì stampare ad "appena" 
720x720 dpi EPSON, se vogliamo, è ar¬ 
rivata tardi nel mondo delle stampanti a 
colon a getto di inchiostro, ma l'ha fatto 
proprio alla grande, proponendo subito 
macchine in grado di sorprendere per 
qualità di stampa, affidabilità, risoluzio¬ 
ne. Il tutto ad un costo per l'utente 
tutt'altro che esagerato, nonostante po¬ 
tessero essere considerate esagerate 
le caratteristiche offerte. 

Con la Stylus Color 600, EPSON sco¬ 
pre tutte insieme numerose carte vin¬ 
centi. A parte la già citata risoluzione "a 
prova di foto", lancia nuovi inchiostri e 
nuovi materiali di consumo per sfruttare 
al meglio l'innovativa tecnologia "Super 
Micro Piezo" che permette di lanciare 
gocce di minore dimensione - senza ri¬ 
durre la dimensione dei fori d'uscita - 


attraverso un brusco micromovimento 
meccanico del dispositivo piezo-elettri- 
co di attuazione. Questo consente una 
risoluzione maggiore senza il rischio 
che ugelli troppo piccoli possano ottu¬ 
rarsi con maggiore probabilità. Contem¬ 
poraneamente EPSON ridisegna la logi¬ 
ca software dell'interfacciamento com¬ 
puter-stampante Inon potendo interve¬ 
nire sull'hardware per motivi di compa¬ 
tibilità) per trasferire velocemente fiumi 
di "bit colorati" grazie ad un meccani¬ 
smo di compressione-decompressione 
dei dati trasmessi: compressione opera¬ 
ta dal driver dì stampa prima del trasfe¬ 
rimento, decompressione a carico della 
logica di interfacciamento interna alla 
stampante che, una volta tanto, non si 
limita ad eseguire semplici comandi dì 
avanzamento carta, movimento testina, 
attivazione iniettori e poc altro. 

All'aumento (considerevole) della ve¬ 
locità dì stampa contribuisce anche il 
numero di ugelli presenti, che è passato 
da 20 a 32 per ognuna delle tre testine 
a colori (quella del nero continua ad of¬ 
frire 64 ugelli, che diventano ben 128 


EPSON Stylus 
Color 600 


Produttore e Distributore: 

EPSON Italia SpA 

Via F UI Casiraghi 427 

Sesto S.G IMI! - Tel 02/262331 

Prezzo UVA esclusa) 

EPSON Stylus Color 600 L 618 000 

Cartuccia del nero L. 35 000 

Cartuccia colore L 42 500 


nei modelli superiori), e il fatto che i 
nuovi inchiostri sono caratterizzati da al¬ 
ta penetrazione, alta concentrazione e 
rapido essiccamento. Dal punto di vista 
qualitativo ciò si traduce in colon piu 
brillanti, maggiore ricchezza dì dettaglio, 
tinte intermedie più fedeli... alle inten¬ 
zioni del driver di stampa. 

Per finire, una brutta notizia Per 
quanto ci sforzeremo di fornirvi prove di 
stampa significative, sappiate che la ri¬ 
soluzione reale (testata e misurata) del¬ 
le nuove macchine EPSON polverizza 
alla grande la resa tipografica di MCmi- 
crocomputer e di qualsiasi altro periodi¬ 
co di questo tipo. La qualità di stampa 
1440x720 non abbiamo proprio modo di 
mostran/ela... in tutto il suo splendore: 
ma non fidatevi ciecamente delle no¬ 
stre impressioni, alla prima occasione 
fate un salto dal vostro rivenditore di fi¬ 
ducia C'è, però, oggettivamente il ri¬ 
schio a ritornare a casa con le mani oc¬ 
cupate... 


Solida e bella 

L'EPSON Stylus Color 600 è molto 
curata anche sotto il profilo estetico 
L'inserimento della carta avviene attra¬ 
verso un apposito scivolo di alimenta¬ 
zione inclinato in grado di accogliere un 
centinaio di fogli di media grammatura. 

I formati e i tipi di carta ammessi sono 
numerosi. Oltre al!'A4, al formato Letter 
e ai sottoformati A5, B6, Half Letter ed 
Executive, la Stylus Color 600 accetta 
anche cartoline A6 (circa 10x15 cm), bu¬ 
ste di varie dimensioni, tutti con spes¬ 
sore compreso tra 0.08 mm e 0.43 
mm. Non manca, inoltre, la possibilità di 
utilizzare pellicole e lucidi per la stampa 
a getto di inchiostro nonché i fogli au¬ 
toadesivi con i quali è possibile produrre 
agevolmente etichette. Oltre alla carta 
comune da fotocopiatrice è possibile 
utilizzare la carta speciale (disponibile 
per le varie risoluzioni possibili), la carta 
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di tipo fotografico (lucida e di maggior 
spessore) e l'eccezionale carta "glossy" 
con la quale è possibile ottenere risulta¬ 
ti al limite dell'inverosimile (ad un costo 
copia, però, dell'ordine di alcune mi¬ 
gliaia di lire a foglio!). 

Sul lato anteriore della macchina tro¬ 
viamo il vassoio di raccolta per i fogli 
stampati (telescopico e richiudibile a 
compasso) e un piccolo pannellino di 
comando comprensivo di quattro spie e 
tre pulsanti. A parte l'interruttore e la 
spia di accensione, troviamo un coman¬ 
do per la pulizia della testina, uno per 
l'avanzamento manuale della carta e tre 
LED colorati che segnalano rispettiva¬ 
mente l'esaurimento di quest'ultima o 
delle due cartucce di inchiostro. Il vano 
testine, anch'esso incernierato, si apre 
verso l'alto a mo' di cofano motore. La 
testina comprende quattro serie di ugel¬ 
li per gli altrettanti colori della sintesi ad- 
ditiva: le cartucce utilizzate sono due, 
una per il nero, una per la consueta ter¬ 
na ciano-magenta-giallo. 

Sul retro, infine, troviamo il connetto¬ 
re per l’alimentazione, una porta paralle¬ 
la (per il collegamento alle macchine PC 
compatibili) e una porta seriale (per l'uti¬ 
lizzo tramite Macintosh). 


Driver software 

L'installazione software, come è or¬ 
mai consolidata abitudine, avviene in 
maniera totalmente automatica attra¬ 
verso un apposito installer che si occu¬ 
pa di posizionare tutti i file necessari al 
funzionamento nelle giuste destinazioni 
previste dai rispettivi sistemi operativi 
(Windows 3.1, Windows 95, MacOS). 
Utilizzando Windows 95 è possibile 
sfruttare le sue funzionalità Plug & Play 
(qualche volta "plug & pray"). se accen¬ 
diamo la stampante appena collegata 
prima di avviare il computer, quest'ulti¬ 
mo segnalerà automaticamente al ter¬ 
mine del boot-strap la presenza di un 
nuovo componente hardware con con¬ 
seguente richiesta per l'installazione del 
driver da utilizzare. 

Altrettanto automaticamente si può 
procedere alla stampa, semplicemente 
specificando il tipo di carta utilizzata e 
l'inchiostro da impiegare (solo nero o 
nero+colore). Il driver, in questo caso, 
provvederà di suo pugno ad impostare i 
parametri più idonei per il documento in 
uscita, regolando di conseguenza il suo 
ampio ventaglio di possibilità. Dalla cor¬ 
rispondenza cromatica alla risoluzione 


utilizzata, dal tipo di retino, alla satura¬ 
zione, alla luminosità, al contrasto. Na¬ 
turalmente i risultati migliori si ottengo¬ 
no intervenendo manualmente sulle 
singole regolazioni, eventualmente sal¬ 
vando le proprie impostazioni per utilizzi 
differiti delle stesse. Le impostazioni 
fornite dal costruttore riguardano le se¬ 
guenti modalità di stampa: Fotoreali¬ 
smo (adatto alla stampa di immagini fo¬ 
tografiche), Vivace (per intensificare i 
colori, i toni medi e i riflessi), Video/Digi- 
tal Camera (per la stampa di immagini 
provenienti da "trame" video o da foto¬ 
camera digitale), ICM (Image Color Mat- 
ching, per la corrispondenza con la vi¬ 
sualizzazione a video), Economy (per la 
rapida stampa in modalità "draft" di te¬ 
sti). In ogni momento possiamo acce¬ 
dere alla guida in linea che ci fornirà ul¬ 
teriori dettagli sulle funzioni svolte: è ri¬ 
chiamabile sia durante l'utilizzo del dri¬ 
ver, sia esternamente dal menu 
Avvio/Programmi/Stampanti EPSON. 

Da Macintosh è anche possibile uti¬ 
lizzare i profili ColorSync 2.0 per ottene¬ 
re una resa di stampa coerente con la 
visualizzazione dei colori sul nostro spe¬ 
cifico monitor. 

Comune a tutt'e tre le piattaforme 
software supportate, troviamo utility 
per l'allineamento delle testine, per la 
verifica e la pulizia degli ugelli e uno 
spooler di stampa proprietario. Interes¬ 
sante, infine, l’ÉPSON Status Monitor, 
che permette tra l'altro di controllare la 
quantità di inchiostro ancora disponibile 
nelle cartucce utilizzate. Un valido aiuto 
per non rimanere irreparabilmente a 
secco, al sabato sera, in preda ad una 
crisi d'astinenza da stampa a colon di al¬ 
ta qualità. Esiste anche questo rischio... 

«e 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Tecnologia utilizzala: Ink-jet Super Micro Piezo - Testina di stampa: 64 ugelli per il nero, 
32x3 ugelli per il colore -Risoluzione massima dichiarata (dpi): 1.440x720 - Risoluzioni 
utilizzabili (dpi): 1.440x720, 720x720, 360x360, 180x180 - Retini utilizzabili: grezzo, fine, 
diffusione d'errore, tinte piatte - Supporto profili cromatici: ICM (Image Color Matching) 
per Windows 95 e ColorSync 2.0 per Macintosh - Alimentazione carta: fogli singoli - Tipi 
di carta utilizzata: Carta comune (64-90 g/m 2 ), patinata, fotografica, glossy. lucidi, autoa¬ 
desiva - Capacità vassoio standard: 100 fogli di carta 64 g/m 2 - Formati utilizzati: A4, 
A5. B5, A6, buste, cartoline, letter, half letter, executive - Numero e tipo font a corredo: 5 
bitmap. 4 scalabili - Sistemi operativi: Windows 3.1, Windows 95, MacOS - Interfaccia 
standard: seriale e parallela - Ingombro (LxPxH): 43x61x31 cm 
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EPSON Stylus Color 600 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L. 628.000 


Test di velocità 


Word solo testo: 32 s 

Word testo+grafica: 45 s 

Excel tabella+grafico: 65 s 

CorelDraw file vettoriale: 330 s 

PhotoDeluxe file 10 MB: 820 s 


Risoluzione reale 


Nero: 

480 dpi 

Grigio: 

420 dpi 

Negativo: 

600 dpi 

Rosso: 

540 dpi 

Verde: 

360 dpi 

Blu: 

600 dpi 


Indice MC di velocità: 


116 


Media: 


500 dp 


Mie quick brown fox jumps over Mie lazy dog 
Mie quick brown fox jumps over Mie kny dog 

Mie quick brown fox jumps over Mie lazy dog 

Mie quick brown fox jumps over Mie kay dog 

Indice MC di autonomia: 


immagini digitali nei loro rispettivi cam 

microo 
gestio 
immagi 



STAMPA DA PHOTODELUXE 
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SCHEDA RISULTATI PRÒVE STAMPANTI 

HP DeskJet 694C 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L. 671.000 




Ihe quidt brown toc jumps over lazy dog 
Ihe quk* brown fax jurnps over #ie lazy dog 

Ihe quick brown fax jumps over thè lazy dog 
Ihe quKk brown fax [umps over thè lazy dog 


Come 

"l'idea 

gioco 
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entrambi di immagini digitali nei 


Indice MC di autonomia: 


Test di velocità I Risoluzione reale 


Word solo testo: 28 s 

Word testo+grafica: 87 s 

Excel tabella+grafico: 165 s 

CorelDraw file vettoriale: 437 s 

PhotoDeluxe file 10 MB: 709 s 

ini 

Nero: 

Grigio: 

Negativo: 

Rosso: 

Verde: 

Blu: 

■ 

300 dpi 
250 dpi 
300 dpi 
300 dpi 
300 dpi 
300 dpi 

Indice MC di velocità: IVI 


Media: 

À^TÀdpi 
















































HP DeskJet 



Nell'attuale panora¬ 
ma delle stampanti di fascia media Idi 
poco sopra alle seicentornila lire) non 
si può certamente trascurare un no¬ 
me importante come Hewlett 
Packard. Colosso dell'informatica, no¬ 
me di riferimento per le stampanti la¬ 
ser e ormai da qualche tempo leader 
anche nella fascia consumer, soprat¬ 
tutto grazie alle interessanti perfor¬ 
mance delle "Ink Jet" bianco e nero 
distribuite con successo e notevole 
consenso di pubblico negli ultimi anni. 
Da non dimenticare la storica De¬ 
skJet, la prima stampante a getto 
d'inchiostro con prestazioni ritenute 
dagli esperti molto interessanti e la 
cui affermazione ha sancito il nome 
della sene tuttora in corso. 

Il modello in prova in questa occa¬ 
sione non è altro che l'ennesima evo¬ 


luzione della specie, con relative otti¬ 
mizzazioni delle tecnologie già pre¬ 
senti sulle versioni precedenti, non¬ 


ché adozione di nuove soluzioni volte 
alla conquista dell'obiettivo più signifi¬ 
cativo del momento: la stampa foto¬ 
grafica. 


Installazione 
e configurazione 

La linea della 694C rispecchia la tradi¬ 
zione di casa HP: vassoio di carico oriz¬ 
zontale posizionato anteriormente sotto 
a quello che svolge la funzione di raccol¬ 
ta dei fogli stampati. Questa soluzione 
che sembra impegnare notevolmente 
l'ingombro in profondità, si rivela, invece, 
un efficace accorgimento che riduce dra¬ 
sticamente l'ingombro in altezza consen¬ 
tendo la collocazione della stampante an¬ 
che sugli scaffali di una piccola libreria. 
Inoltre, se il ripiano dove collocheremo la 
stampante non è abbastanza profondo 
da accoglierla completamente, non im¬ 
porta, i due vassoi che contengono i fogli 
(stampati e ancora da stampare) posso¬ 
no pure sporgere dall'area d'appoggio 
non intaccando minimamente l'equilibrio 
della stampante, e non vi è neanche il ri¬ 
schio che qualche foglio possa cadere in 
terra perché in entrambi i vassoi il posi¬ 
zionamento della carta risulta efficace¬ 
mente stabile. 

Il software a corredo è di facile instal- 


Hewlett Packard 

DeskJet 694C 


Produttore e Distributore: 

Hewlett Packard Italiana s p a 

Via G. Vittorio, 9 

20063 Cernusoo S/N (MI) 


L 671 000 
L 64 000 
L 68 000 
L 77 000 


Prezzo (IVA esclusa) 

Hewlett Packard DeskJet 694C 
Adobe PhotoDeluxe 
Cartuccia del nero 
Cartuccia colore 
Cartuccia per loto 


lazione ed è contenuto su tre floppy da 
1,44 Mb. Per l'installazione sotto Win¬ 
dows 3.1 si deve eseguire, da Program 
Manager, il file Setup contenuto nel pri¬ 
mo floppy, mentre per Windows 95 l'in¬ 
stallazione deve essere eseguita con la 
procedura "Aggiungi Stampante" pre¬ 
sente all'interno della cartella stampanti, 
raggiungibile dal pannello di controllo o 
direttamente dall'interno delle risorse del 
computer- 

li programma di gestione contiene, ol¬ 
tre ai comandi standard, i controlli che 
consentono l'allineamento delle cartuc¬ 
ce. il comando di pulizia delle testine, la 
procedura di stampa della pagina di pro¬ 
va, un help in linea contenente le istru¬ 
zione essenziali per il corretto uso della 
macchina e la soluzione di eventuali pro¬ 
blemi ed, infine, un test che esegue il 
controllo delle funzioni e del corretto dia¬ 
logo tra stampante e computer. La pro¬ 
cedura di allineamento delle testine pre¬ 
vede la classica stampa di riferimento 
dalla quale ricavare i valori che si dovran¬ 
no inserire nell'apposita tabella visualiz¬ 
zata automaticamente a fine procedura 
Dopo l'inserimento dei relativi dati è pos¬ 
sibile eseguire una ulteriore stampa che 
consente di controllare il risultato rag¬ 
giunto. Le risoluzioni dichiarate sono di 
600x600 dpi per il bianco e nero, 
600x300 dpi e 300x300 dpi per il colore, 
la selezione avviene attraverso tre opzio¬ 
ni definite "Ottima", "Normale" e "Eco- 
noFast" presenti nelle proprietà della 
stampante. Tra le varie opzioni di stampa 
presenti vi è anche la possibilità di utiliz¬ 
zare carta a modulo continuo per la 
stampa di tabulati o di eventuali "Stri¬ 
scioni" fatti in casa. Affinché le funziona¬ 
lità dell'oggetto siano al massimo delle 
sue possibilità, THP consiglia l'utilizzo di 
un cavo di connessione bidirezionale. E', 
comunque, consentito l'uso di un cavo 
normale ma con la conseguente perdita 
di alcune funzioni automatiche di impo- 
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HP DeskJet 694C 



II pulsante sopra l'interruttore consente di espellere 
il loglio o di eseguire una eventuale stampa di prova 
indipendentemente dal collegamento al computer 
Le cartucce raggiungono automaticamente la posi¬ 
zione centrale per l'eventuale sostituzione, appena viene sollevato il coperchio del vano di stampa. 


stazione. Nel caso la stampante si rifiu¬ 
tasse di stampare a causa del mancato 
uso di un cavo bidirezionale si dovrà ese¬ 
guire la disabilitazione della funzione 
"Comunicazione Bidirezionale". Tale fun¬ 
zione si disabilita daH'interno del pannello 
di configurazione della stampante. Per 
aprire il pannello di configurazione è ne¬ 
cessario eseguire il test di comunicazio¬ 
ne, nella finestra di dialogo che segna¬ 
lerà l'esistenza di problemi sulla comuni¬ 
cazione bidirezionale cliccare sul pulsan¬ 
te "Problemi" e successivamente, alla fi¬ 
ne del testo di help appena apparso, fare 
clic sul comando di esecuzione del pro¬ 
gramma di configurazione. 

Per l'installazione delle cartucce, inve¬ 
ce, è sufficiente accendere la stampante 
e aprire lo sportello di protezione del va¬ 
no di stampa: il carrello che ospita il 
gruppo testine si sposterà automatica- 
mente sul punto che consente l'inseri¬ 
mento delle cartucce. Richiuso lo spor¬ 
tello le testine ritorneranno nella posizio¬ 
ne di partenza. 

Le impressioni 

La costruzione della 694C si presenta 
solida e affidabile, anche la classe delle 
finiture non fanno pensare ad un prodot¬ 
to di fascia media destinato al mercato 
consumer e lascia trasparire senza fatica 
tutta la qualità a cui HP ci ha da sempre 
abituati. L'utilizzo è risultato estrema- 
mente facile e intuitivo, come d'altra par¬ 
te un po’ tutte le stampanti della catego¬ 
ria. Punto di forza di questa stampante è 
sicuramente il meccanismo di alimenta¬ 
zione e trascinamento della carta, che ha 
funzionato sempre correttamente senza 
mai incepparsi. Solo la rumorosità in fase 
di stampa, seppur non eccessiva, non è 
risultata trascurabile. 

Ma la grande novità della 694C è cer¬ 
tamente la speciale cartuccia per foto. 
Questa cartuccia (da utilizzare natural¬ 
mente solo durante la stampa di foto) 
sostituisce la cartuccia del nero e lavora 
in coppia con la cartuccia colore del kit 


base. Questa nuova combinazione per¬ 
mette il raggiungimento di risultati di li¬ 
vello veramente molto interessanti, rara¬ 
mente raggiungibili da stampanti di que¬ 
sta categoria. 

L'unione tra due cartucce colore, una 
contenente inchiostri normali l'altra di ti¬ 
po speciale specifici per la stampa foto¬ 
grafica, mi pare sia una soluzione che 
rende la 694C un oggetto estremamente 
versatile nell'uso. Il kit base (cartuccia 
colore + nero) consente di realizzare 
stampe a colori di file di testo e grafica, 
presentazioni, schede di prodotti con im¬ 
magini e quant'altro la fantasia e la crea¬ 
tività fanno venire in mente. Nel momen¬ 
to, però, in cui ci si vuole cimentare nella 
realizzazione di stampe un tantino più 
impegnative, basta cambiare una cartuc¬ 
cia ed ecco la stampante pronta ad un 
uso più specifico. 

Sono convinto che questa soluzione 
rappresenterà il terreno di sfida tra le 
stampanti di fascia media dell’attuale ge¬ 
nerazione. Da tempo si sente parlare di 
Kit specifici per la stampa fotografica per 


quella o quell'altra stampante, anche se 
fino ad ora se ne sono visti pochi. Atten¬ 
diamo pazientemente gli eventi e sono 
certo che stiamo per assistere ad un'al¬ 
tra fase di quella che si può definire "la 
guerra degli inchiostri". 

Conclusione 

Sarebbe troppo scontato dire "HP col¬ 
pisce ancora", eppure renderebbe bene 
l'idea. 

Infatti la 694C è una stampante che si 
presenta con tutte le carte in regola per 
diventare un prodotto di successo in gra¬ 
do di continuare la tradizione della casa 

L'impressione generale ricavata du¬ 
rante la prova mi fa pensare ad un pro¬ 
dotto con diverse possibilità di utilizzo. 
Grazie alla robustezza ed affidabilità di¬ 
mostrata durante le varie prove (non ha 
mai perso un colpo) la 694C non sfigure¬ 
rebbe certamente in quegli uffici dove le 
stampanti non si fermano mai, anche se, 
mi rendo perfettamente conto, non è 
l’impiego migliore per una stampante a 
getto d'inchiostro, meglio le laser. Ma là 
dove è necessario un po' di colore que¬ 
sta HP di fascia media potrebbe dare il 
suo contributo. 

Prezzo e versatilità, invece, la indicano 
come ottimo compromesso per chi ha 
bisogno di uno strumento in grado di 
passare velocemente dalla stampa di te¬ 
sti a quella di immagini e disegni e all'oc- 
correnza (cartuccia per foto alla mano) a 
quella fotografica. 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Tecnologia utilizzata: getto d'inchiostro termica - Risoluzione massima dichiarata: 
600x600 dpi bianco e nero - 600x300 dpi colore - Risoluzioni utilizzabili: 600x600 dpi, 
600x300 dpi. 300x300 dpi - Retini utilizzabili: standard e diffusione d'errore - Accessori 
torniti a corredo: Adobe Photo De Luxe - Alimentazione carta: fogli singoli e modulo con¬ 
tinuo - Tipi di carta utilizzata: carta comune, carta Premium, carta patinata, carta per foto e 
trasparente -Capacità vassoio standard: 100 fogli - Formati utilizzati: A4. A5, A6. modulo 
continuo, cartolina, busta - Numero di font a corredo: 4 interni + 34 Truetype - Compatibi¬ 
lità/emulazioni: HPC PCL level 3 - Sistema Operativo: Windows 3.1, Windows 95, MS- 
Dos, OS2 - interfaccia standard: parallela 
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di Rino Nicotra 



Lexmark 2030 


Color Jetprinter 


Fino a qualche anno 
fa pensare ad una stampante a colon 
da utilizzare m casa per stampare di¬ 
vertenti volantini, personalizzare la 
propria carta intestata o semplicemen¬ 
te arricchire i nostri testi con gradevoli 
clipart a colori, sembrava una 'cosa 
per pochi". Infatti i costi quasi proibitivi 
di tali prodotti e, soprattutto, i costi di 
gestione Icarta e inchiostri) facevano 
di gran lunga preferire per un uso ho- 
me lei si consolava con il classico: ‘Ma 
tanto con il colore che ci devo fare?") 
le più abbordabili getto d'inchiostro 
bianco e nero che, con costi ormai 
sotto al milione, si rivelavano un acqui¬ 
sto interessante. A distanza di tempo 
non solo i prezzi delle Ink Jet bianco e 
nero è crollato ma il mercato delle 
stampanti destinate ad un uso dome¬ 
stico o, quanto meno, non professio¬ 
nale, ha festeggiato l'arrivo delle Ink 
Jet a colori a prezzi che qualche tem¬ 
po fa sarebbero stati impensabili. Un 
esempio di tutto ciò ci viene proposto 


dalla Lexmark, marchio che negli ulti¬ 
mi tempi sta dinamicamente aggre¬ 
dendo il mercato con una serie di inte¬ 
ressanti proposte orientate al grande 
pubblico, con il modello 2030 Color 
Jetprinter. 

La 2030 si presenta con un design 
accattivante, con una costruzione che 
in un primo momento lascia un po' 
perplessi a proposito di solidità ma 
che si rivela, invece, durante l'uso effi¬ 
cacemente robusta. Una caratteristica 
che colpisce al primo impatto è la tota¬ 
le assenza di comandi, non vi è nean¬ 
che l'interruttore, la stampante è ge¬ 
stita totalmente via software. 

La dotazione prevede un floppy con 
il software di gestione e relativo dri¬ 
ver, le istruzioni in quattro lingue, l'ali¬ 
mentatore di rete e un CD-ROM che 
contiene una serie di divertenti appli¬ 
cazioni che spaziano dal ritocco delle 
immagini alla creazione di etichette, 
alla possibilità di creare immagini per 
personalizzare le nostre T-Shirt estive. 


Lexmark 2030 
Color Jetprinter 


Produttore e Distributore: 

Lexmark International S r l 

Via Rivoltana. 13 - Milano San Felice 

20090 Segrete (MI) 

Prezzo (IVA esclusa) 

Lexmark Color Jet Printer 2030 L 460.000 
Cartuccia del nero L 55.000 

Cartuccia colore L 64.000 


Installazione 
e configurazione 

L'installazione non richiede procedure 
particolari, collegata ed alimentata la 
stampante si deve eseguire il file di Se¬ 
tup direttamente dal floppy a corredo, il 
programma d'installazione penserà al re¬ 
sto, Alla fine della procedura il software 
effettuerà una stampa di riferimento dal¬ 
la quale si dovranno ricavare i valori da 
impostare nella finestra di allineamento 
delle cartucce, Tale finestra si visualizza 
automaticamente alla fine della stampa 
e sono presenti quattro campi nei quali 
vanno inseriti i valori, che secondo il no¬ 
stro parere rappresentano l'allineamento 
migliore in funzione dei riferimenti rileva¬ 
ti dal foglio appena stampato. 

Installato il software si può accedere 
alle preferenze di stampa e alla totale 
gestione della stampante. La quantità di 
opzioni possibili è veramente interes¬ 
sante, soprattutto considerando la cate¬ 
goria di appartenenza del prodotto: si va 
dalla scelta del tipo di documento a 
quella del supporto; dall'impostazione 
della carta alla gestione delle cartucce 
(pulizia, allineamento, ispezione del pre¬ 
sunto livello degli inchiostri). Interessan¬ 
te è la possibilità di intervenire con due 
controlli sull'immagine da stampare: uno 
per la luminosità e uno per il contrasto. 
Funzione utile soprattutto se si vuole in¬ 
tervenire su clipart e disegni a colori 
contenuti in file di testo o comunque 
non trattati con programmi specifici per 
la gestione delle immagini Naturalmen¬ 
te non manca il controllo dei mezzi toni. 

Le risoluzioni consentite sono di 
300x300 dpi e 600x300 dpi, la selezione 
avviene nelle opzioni di stampa raggiun¬ 
gibili direttamente dal menu di stampa 
dell'applicazione in esecuzione. 

La procedura d'installazione crea, 
inoltre, un gruppo di icone nel menu 
programmi di Windows 95 che consen- 
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Sul retro della 2030, 
spartano come la par¬ 
te anteriore, oltre al 
connettore per il colle¬ 
gamento al computer 
o visibile il piccolo loro 
per la connessione 
dell'alimentatore 
esterno L'ampia aper¬ 
tura del vano di stam¬ 
pa rende particolar¬ 
mente agevole la so¬ 
stituzione delle cartuc¬ 
ce d'inchiostro 


tono di accedere ad una serie ulteriore 
di dispositivi e opzioni. Da questi possia¬ 
mo visualizzare una guida in linea, una 
seconda guida per lo Spool Manager, un 
file leggimi, possiamo attivare la proce¬ 
dura automatica di dìsinstallazione del 
software e dei driver, infine accedere ad 
un ulteriore programma di controllo (in 
figura). Questo programma di controllo 
si avvia automaticamente durante la fa¬ 
se di stampa mostrandoci una diverten¬ 
te animazione dove è visibile una stam¬ 
pante al lavoro con tanto di foglio che 
avanza a mano a mano che procede la 
stampa, mentre una simpatica voce 
femminile ci avverte che la stampa è 
stata avviata. Sulla schermata è possibi¬ 
le selezionare sei schede da cui si pos¬ 
sono effettuare una serie di scelte: dalla 
disabilitazione degli effetti sonori (voce 
della signorina), alla configurazione delle 
preferenze per la stampa sotto Dos; dal¬ 
le impostazione dei font, alle scelte rela¬ 
tive alla carta (scelte che coincidono con 
quelle da eseguire nelle proprietà di cui 
abbiamo parlato in precedenza). Natural¬ 
mente è presente anche il controllo del 
livello degli inchiostri con relativi coman¬ 
di per la pulizia e allineamento delle car¬ 
tucce che riesegue, a richiesta, la stam¬ 
pa di riferimento dalla quale ricavare i va¬ 
lori utili all'allineamento. 


Le impressioni 

Durante l’installazione e posiziona¬ 
mento della stampante è apprezzabile la 
sua facilità d'uso, l'amministrazione del 


software di controllo è estremamente 
intuitiva e quindi di facile impiego. 

La struttura leggera e totalmente pri¬ 
va di comandi ne consente l’installazio¬ 
ne ovunque. Non essendoci dispositivi 
da controllare né tanto meno l’interrut¬ 
tore è possibile una collocazione anche 
non agevolissima, una volta avviata la 
stampa sarà sufficiente andare a "ritira¬ 
re" il risultato finale e, naturalmente, 
ogni tanto, pensare alla ricarica della ri¬ 
serva di carta. 

L'inserimento posteriore ed in senso 
verticale della carta consente di colloca¬ 
re l'oggetto anche su ripiani non parti¬ 
colarmente profondi, sarà sufficiente al 
momento della stampa estrarre il vas¬ 
soio che raccoglie i fogli stampati per 
evitare che finiscano sul pavimento, per 
poi riporlo nella posizione di riposo in 
modo da limitare l'ingombro totale. 
L'importante è avere sufficiente spazio 
in altezza per consentire la ricarica della 
carta. L'inserimento della carta non pre¬ 
senta particolari difficoltà ed è assistito 
da una apposita leva che sposta all’in- 
dietro la parete di appoggio dei fogli, fa¬ 
cilitandone l'inserimento, per poi torna¬ 
re nella posizione di lavoro che contri¬ 
buisce a migliorare il contatto della car¬ 
ta con la parte meccanica che ne con¬ 
trolla il trascinamento. Questo meccani¬ 
smo si rivela efficace nel normale uso 
della stampante, mentre ha evidenziato 
qualche limite durante la gravosa prova 
della durata delle cartucce provocando, 
dopo qualche decina di copie prodotte, 
alcuni problemi di "cattura" della carta, 
causando il trascinamento di più fogli al¬ 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Tecnologia utilizzata: getto d'inchiostro termico - Risoluzione massima dichiarata: 
600x300 dpi - Risoluzioni utilizzabili: 600x300 dpi, 300x300 dpi - Retini utilizzabili: stan¬ 
dard, fine, diffusione d'errore Accessori torniti a corredo: Lexmark Workshop CD Ali¬ 
mentazione carta: scivolo fogli singoli - Tipi di carta utilizzata: carta comune, carta Pre¬ 
mium, carta lucida, lucidi - Capacità vassoio standard: 100 togli - Formati utilizzati: A4, 
A5, B5. etichette, busta, lucidi - Sistema Operativo: Windows 3.1,Windows 95, MS-Dos - 
Interfaccia standard: parallela 


la volta. Questo sottolinea ulteriormen¬ 
te l'orientamento del prodotto verso il 
settore consumer, settore dove normal¬ 
mente non sono richieste performance 
di tipo professionale. 

Il livello di rumorosità prodotta duran¬ 
te la stampa è più che soddisfacente e 



non si corre il rischio di disturbare nes¬ 
suno anche nello stesso ambiente. Na¬ 
turalmente, per diminuire il disturbo, è 
meglio disattivare le pur simpatiche 
funzioni vocali. Interessante, e certa¬ 
mente da apprezzare, è la procedura di 
disinstallazione del software, di rigore 
per le applicazioni create appositamen¬ 
te per Windows 95. 


Conclusione 

L'impressione ricavata in generale, 
mi fa pensare ad un prodotto espressa- 
mente progettato e realizzato in funzio¬ 
ne delle esigenze di una utenza privata 
o didattica, orientata a dare anche a chi 
non ha esigenze di carattere professio¬ 
nale la possibilità di affrontare tranquilla¬ 
mente l'impatto con la stampa a colori. 

I risultati, del tutto onesti, non sono 
chiaramente paragonabili a quelli otteni¬ 
bili con stampanti di fascia più alta ma 
non sono certamente da sottovalutare. 
Soprattutto se, una volta imparato a 
sfruttare al meglio le caratteristiche dei 
programmi per la gestione delle imma¬ 
gini, si ottimizza il lavoro in funzione 
delle capacità della stampante. Natural¬ 
mente anche la carta ha la sua impor¬ 
tanza e con quella specifica per la stam¬ 
pa di immagini fotografiche si ottengo¬ 
no risultati più che soddisfacenti, fi® 
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SCHEDA RISULTATI PROVE STAMPANTI 


Lexmark Color Jetprinter 2030 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L 460.000 





over thè lazy dog 


STAMPA DA PHOTODELUXE 
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Test di velocità 


Risoluzione reale 


Word solo testo: 

Word testo+grafica: 

Excel tabella-t-grafico: 
CorelDraw file vettoriale: 
PhotoDeluxe file 10 MB: 


49 s 
115 s 
324 s 
201 s 
583 s 


Indice MC di velocità: 


Nero: 

300 dpi 

Grigio: 

250 dpi 

Negativo: 

300 dpi 

Rosso: 

300 dpi 

Verde: 

300 dpi 

Blu: 

300 dpi 


Media: 


292 


1 -. 

thè quick brown fox jumps over thè lazy dog 
thè quick brown fox jumps over thè lazy dog 
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Indice MC di autonomia 
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STAMPA DA PHOTODELUXE 


STAMPA DA WORD 


STAMPA DA CORELDRAW 


Risoluzione reale 


Test di velocità 


Lexmark Color Jetprinter 2050 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L. 560.000 


Word solo testo: 

80 s 

Nero: 

300 dpi 

Word testo+grafica: 

194 s 

Grigio: 

225 dpi 

Excel tabella+grafico: 

360 s 

Negativo: 

300 dpi 

CorelDraw file vettoriale: 

355 s 

Rosso: 

300 dpi 

PhotoDeluxe file 10 MB: 

1041 s 

4/J 

Verde: 

Blu: 

300 dpi 
260 dpi 

no 1 

Indice MC di velocità: 

ou 

Media: 

ZO I dpi 


Indice MC di autonomia: 
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SCHEDA RISULTATI PROVE STAMPANTI 














































di Rino Nicotra 




Lexmark 20501 
Color Jetprinter 


Se è vero quanto 
abbiamo detto a proposito delle stam¬ 
panti a colori dì fascia economica e al 
miracoloso rapporto prestazioni/prezzo, 
è ancor più vero che le stampanti colore 
a getto d'inchiostro di fascia media han¬ 
no ormai raggiunto livelli qualitativi e di 
affidabilità decisamente interessanti , 

A conferma di questo, ancora dalla 
Lexmark, ci arriva una proposta che per 
prezzo e prestazioni si pone all'attenzio¬ 
ne del mercato andandosi a collocare 
decisamente su una categorìa più alta 
rispetto alla pìccola 2030 e con tutte le 
intenzioni di andare ad impensierire le 
più blasonate concorrenti presenti nella 
stessa fascia di prezzo. La Color Jet¬ 
printer 2050, infatti, si propone con il 
caratteristico e accattivante look ton¬ 
deggiante della casa, ma subito si nota 
la differenza di "peso" rispetto alla sorel¬ 
la minore. Ma al di là dei grammi di dif¬ 
ferenza, la 2050 offre una serie di diffe- 


la struttura dello scìvolo di alimentazio¬ 
ne della carta decisamente più solido, la 
chiusura del vano dì stampa con spor¬ 
tello ad incastro invece che solo ad ap¬ 
poggio, l’alimentatore di rete incorpora¬ 
to, la presenza dell'interruttore e, come 
ho già detto, il peso 14,5 kg), indicano 
chiaramente il diverso livello qualitativo 
del prodotto. 

La dotazione prevede il floppy con il 
software di gestione e relativo driver, le 
istruzioni e due CD-ROM: il primo che 
contiene una collezione dì immagini, il 
secondo è lo stesso a corredo della 
2030 e contiene le applicazioni per crea¬ 
re etichette, cartoline e immagini per la 
personalizzazione di T-Shirt. 

Installazione 
e configurazione 


Lexmark 2050 

Color Jetprinter 


Produttore e Distributore: 

Lexmark International S.r.l 

Via Rivoltarla, 13 - Milano San Felice 

20090 Sagrate IMI) 


L 560 000 
L. 55.000 
L 64 .000 


Prezzo UVA esclusali 
Lexmark Color Jet Printer 2050 
Cartuccia del nero 
Cartuccia colore 


così come è identico il software di ge¬ 
stione. Diversa è, invece, l’immagine 
animata che riferisce sullo stato di avan¬ 
zamento della stampa mostrando la 
stampante al lavoro. Infatti, nell'immagi¬ 
ne è chiaramente riconoscibile la 2050. 
Stampa di riferimento e finestra per l'in¬ 
serimento dei parametri di taratura utili 
all'allineamento delle cartucce, parame¬ 
tri rilevabili dalla stampa di riferimento, 
rispettano la stessa procedura già vista 
nell'installazione della 2030. 

In definitiva l'installazione, la configura¬ 
zione e il software di gestione delle due 
stampanti non presentano differenze, 
l'utilizzo della 2030 e della 2050 è iden¬ 
tico. La differenza, invece, è chiaramen¬ 
te visibile nelle prestazioni, i risultati di 
stampa della 2050 sono naturalmente 
di qualità più alta, come risultano più af¬ 
fidabili sotto il profilo meccanico anche 
le prestazioni di durata. 

La velocità di stampa registrata, legger¬ 
mente inferiore rispetto alla 2030, è giu¬ 
stificata dal maggior impegno della 
stampante sotto il profilo qualitativo Le 
risoluzioni consentite sono di 300x300 
dpi e di 600x600 dpi, ma anche a parità 
di impostazione (l'unica in comune è la 
300x300 dpi) i risultati offerti dalla 2050 
sono da considerare superiori e con¬ 
frontabili solo con le concorrenti di cate¬ 
goria. 

Naturalmente sono presenti i controlli 
del livello degli inchiostri, le impostazio¬ 
ni per le preferenze di stampa sotto 
Dos, gli effetti vocali che segnalano 
l'inizio e la fine delle procedure di stam¬ 
pa e gli eventuali problemi di mancata 
connessione della stampante. 


Le impressioni 

Come ho già detto, la prima sensa¬ 
zione che si ha installando la Lexmark 
2050, è quella di una buona robustezza 
di costruzione. Mi ha subito colpito po- 


renze di costruzione che trasmettono 
una sensazione di superiore robustezza: 


La procedura di installazione è del tutto 
simile a quella già verificata per la 2030, 


sitivamente la realizzazione dello scivolo 
per la carica della carta, esso protegge 
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Lexmark 2050 Color Jetprinter 



Anche la 2UbU 
esprime chiara¬ 
mente la sua es¬ 
senzialità di co¬ 
struzione Rispet¬ 
to alla 2030 ha in 
piu l'interruttore 
di accensione e il 
connettore per 
l'alimentazione da 
rete invece del 
/ack per l'alimen¬ 
tatore esterno 



Color Jetprinter 2050 



totalmente i fogli inseriti, avvolgendoli 
in una sorta di contenitore che consen¬ 
te l'inserimento della carta solo dopo 
l'abbassamento in avanti della parte an¬ 
teriore del contenitore stesso. Questo 
movimento arretra contemporaneamen¬ 
te la parete di fondo rendendo possibile 
l'inserimento dei fogli. L'operazione di 
inserimento prevede un minimo di at¬ 
tenzione perché lo spazio previsto per 
la carta è di misura molto precisa e 
quindi non particolarmente agevole. 
Una volta posizionati i fogli si deve ri¬ 
portare la parte anteriore in posizione di 
chiusura, contemporaneamente riavan¬ 
zerà la parete di fondo pressando, cosi, 
la carta sul sistema di trascinamento. 
L'ingombro totale dell’oggetto ne con¬ 
sente una facile collocazione, soprattut¬ 
to quando la profondità a disposizione 
non è molta. Come sulla 2030 la gestio¬ 
ne è totalmente via software (interrutto¬ 
re escluso), quindi anche il posiziona¬ 
mento delle cartucce per la loro sostitu¬ 
zione è consentito solo a computer ac¬ 
ceso. La rumorosità durante la stampa 
è più che soddisfacente (dichiarati 48 
decibel in funzione), risulta a orecchio 
migliore della 2030, probabilmente il ri¬ 
sultato deriva dalla maggiore solidità 
della struttura che garantisce comples¬ 
sivamente meno vibrazioni. 


Conclusione 

L’impressione ricava¬ 
ta è chiaramente quella 
di un prodotto pensato 
per chi ha qualche esi¬ 
genza in più rispetto ad 
un uso prettamente ho- 
me. La 2050 si è rivela¬ 
ta adatta anche ad un 
uso d'ufficio, laddove è 
necessario stampare 
qualche pagina a colori, 
senza pretese di livello 
professionale, ma con la 
garanzia che il risultato 
sia più che accettabile. 

Presentazioni, grafici, 
bozze a colori di ogni tipo, nonché realiz¬ 
zazione di cartellini personalizzati con 
tanto di logo per tutto lo staff in caso di 
manifestazioni, fiere o altro, con la 2050 
sono certamente possibili. Anche even¬ 
tuali ingrandimenti di foto di prodotto da 
allegare ad una offerta o ad una scheda 
tecnica possono essere realizzati con la 
certezza di un risultato all'altezza dove 
alle volte una fotocopia sembra bastare, 
una stampa a colori raggiunge sicura¬ 
mente meglio l'obiettivo e la 2050 sem¬ 
bra adatta allo scopo. 

Naturalmente volendosi divertire an¬ 


che con la stampa fotografica, la 2050 
offre delle buone possibilità. L'uso della 
carta specifica è di rigore, come è neces¬ 
sario prendere "confidenza” con il pro¬ 
dotto. eseguendo diverse stampe di pro¬ 
va per la messa a punto del programma 
utilizzato in funzione delle prestazioni 
della stampante e delle possibilità offerte 
dal suo software di gestione, come ad 
esempio la regolazione del contrasto e 
della luminosità, alla fine i risultati non 
mancheranno. E a proposito di stampa 
fotografica, la Lexmark ha previsto e an¬ 
nunciato un apposito Kit colore dedicato 
alla 2050, quindi per chi desidera una 
stampante dalla doppia personalità que¬ 
sta è una proposta da tenere in conside¬ 
razione, purtroppo al momento della 
stampa di questo articolo non abbiamo 
ancora informazioni dettagliate sul Kit an¬ 
nunciato, tanto meno la possibilità di pro¬ 
varlo sul campo. Ci ripromettiamo di far¬ 
lo appena possibile e di raccontarvi pros¬ 
simamente come è andata. 

MS 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Tecnologia utilizzala: getto d’inchiostro termico -Risoluzione massima dichiarata: 
600x600 dpi - Risoluzioni utilizzabili: 600x600 dpi, 300x300 dpi - Retini utilizzabili: stan¬ 
dard, fine, diffusione d'errore Accessori forniti a corredo: Lexmark Workshop CD, Lex¬ 
mark Photo Collection - Alimentazione carta: scivolo fogli singoli - Tipi di carta utilizzata: 
carta comune, carta Premium, carta lucida, lucidi - Capacità vassoio standard: 150 fogli - 
Formati utilizzati: A4. A5, B5, etichette, busta, lucidi - Sistema Operativo: Windows 3.1. 
Windows 95. MS-Dos - Interfaccia standard: parallela 
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di Massimo Truscelli 




Olivetti Lexikon JP 790 


sta perché le grandi campiture nere del¬ 
le vostre stampe siano veramente nere". 


Descrizione 

La JP 790 è il modello superiore della 
gamma di stampanti ink-jet proposta da 
Olivetti Lexikon che si caratterizza per la 
tecnologia di stampa definita ''bubble 
ink-jet top shooter". Essa pone il proprio 
fondamento sull'impiego di una testina 
di stampa nella quale gli ugelli sono col¬ 
locati sulla superficie di un microchip 
con una particolare disposizione geome¬ 
trica che consente l’ottimizzazione del¬ 
l'erogazione. Analogamente ad altre 
stampanti "Bubble Jet", a ciascun ugello 
corrisponde una microcamera contenen¬ 
te l’inchiostro ed un elemento termico 
in grado di raggiungere la temperatura di 
500° in 3 microsecondi Una caratteristi¬ 
ca che provoca l'ebollizione e la vaporiz¬ 
zazione dell'inchiostro creando cosi una 
bolla ad alta pressione capace di espel¬ 
lere una goccia di inchiostro dall'ugello 
corrispondente ad una velocità di circa 


Ma la signorina non 
c'è nella confezione? E‘ la prima doman¬ 
da che mi sono posto aprendo l'imballo 
della stampante e pensando alla campa¬ 
gna pubblicitaria apparsa sui mezzi tele¬ 
visivi e sulla carta stampata La JP 790 è 
una stampante a getto d'inchiostro inno¬ 
vativa per l'impiego di una tecnologia di 
stampa pentacromatica esclusiva di Oli¬ 
vetti Lexikon che, sulla carta, è il caso di 
dirlo, dovrebbe garantire una resa dei 
documenti senza compromessi. La cam¬ 
pagna pubblicitaria è stata notata perché 
una “bella signorina" in bikini appare ora 
con il costume giallo, ora magenta, cia¬ 
no. nero e quando si capisce che la foto 
successiva è... senza costume)Il appare 
il quinto colore: il nero coprente simbo¬ 
leggiato da due striscette di censura ap¬ 
plicate sulle parti oggetto di scandalo. 
Ma il nero coprente a chi serve? La 
pubblicità si dilunga in una dissertazione 
che spiega come il nero coprente è indi¬ 
spensabile in tutti i casi nei quali "...Avre¬ 
ste voluto testi perfettamente incisi in¬ 
sieme a immagini a colori veramente 
brillanti; intenso e profondo quanto ba- 


Olivetti Lexikon 
JP 790 




Produttore e Distributore 




Olivelli Lexikon SpA - Via Jervis, 77 

• 10015 Ivrea 


OTTI 



Prezzo ilVA esclusa) 




Stamparne JP 790 


Ut 

628000 

Cartuccia Nera monoblocco 

Lit 

55000 

Cartuccia Colore monoblocco 

Lit. 

75.000 

Cartuccia Nera Ink Retili 


Lit 

86 000 

Cartuccia Colore Ink Refill 


Li! 

100 000 

Tanica Nera Ink Retili 


Lil 

30.000 

Tanica Colore ink Retili 


Llt. 

45000 

Carta Coated (200 togli) 


Lit 

45,000 

Carta Glossy (20 togli) 


Lit 

35000 

sessanta chilometri all'ora. 

In 

seguito 


l'inchiostro riempie nuovamente la mi¬ 
crocamera e ritorna a valori di tempera¬ 
tura e pressione normali con una velo¬ 
cità tale da rendere possibile il ripetersi 
del processo ad una frequenza di mi¬ 
gliaia di volte al secondo. 

Altra caratteristica del sistema di stam¬ 
pa è rappresentato dalla possibilità di so¬ 
stituire le cartucce dell'inchiostro senza 
sostituire tutta la testina monoblocco, 
tutto ciò grazie all'Olivetti Ink Refill Sy¬ 
stem, adottabile in alternativa. 

La JP 790 offre una risoluzione massima 
di stampa pari a 600 x 600 dpi sia in B/N 
sia a colori, ma in quest'ultimo caso è 
indispensabile impiegare la speciale car¬ 
ta "coated" Impiegando carta normale la 
risoluzione cala a 300 dpi, ma la velocità 
di stampa della periferica aumenta giun¬ 
gendo ad offrire, secondo quanto dichia¬ 
rato dal produttore, una produttività di 6 
pagine al minuto in B/N, settando dal 
driver la specifica funzionalità di privile¬ 
gio della velocità rispetto alla qualità di 
stampa 

La stampante è dotata di un cassetto di 
alimentazione capace di circa 120 fogli, 
ma la sua caratteristica più interessante 
è rappresentata da uno scivolo aggiunti¬ 
vo, selezionabile via software, che con¬ 
sente la stampa "al volo" di formati in¬ 
consueti in poche copie senza dover ri¬ 
muovere la carta dal cassetto principale 
La dotazione comprende; il driver 
software Olichrome 3, sviluppato 
espressamente per la stampa in penta- 
cromia, e le cartucce di inchiostro ne- 
ro+colore e nero coprente. La manuali¬ 
stica è abbastanza completa, ma biso¬ 
gna dire che nessun accenno è fatto a 
proposito dei parametri settabili dal dri¬ 
ver e di tutte le opzioni in esso disponi¬ 
bili. A compensare la mancanza, nella 
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Olivetti Lexicon JP 790 



Le cartucce monoblocco del gruppo di stampa della LexikonJP790 possono 
essere sostituite con cartucce di inchiostro ncaricabili del tipo Ink-Refil Sul 
pannello superiore tre tasti permettono il controllo delle funzioni 


dotazione è compreso il 'Visual Map", un 
programma su CD-ROM che permette 
di consultare le carte geografiche del¬ 
l'Europa, visualizzare itinerari, ricevere 
informazioni su tempi di percorrenza e 
consumi, stampare, logicamente a colo¬ 
ri, le cartine. 


Installazione ed uso 

Dopo aver letto il file Read.me contenu¬ 
to nel primo dischetto d'installazione si 
può dare inizio alla procedura che per¬ 
mette di creare il gruppo di applicazioni 
necessarie al controllo della stampante 
(sia in versione Windows 3.1/3.11 sia in 
versione Windows 95). La procedura 
permette di definire anche la lingua nella 
quale il software 'comunicherà' con l’u¬ 
tente offrendo diverse opzioni fra le qua¬ 
li anche la lingua italiana. Al termine del¬ 
l'installazione, e solo dopo aver riavviato 
il computer, è possibile disporre di un 
nuovo gruppo di applicazioni tra le quali 
un "monitor stampante" che consente di 
eseguire una serie di operazioni di pre¬ 
parazione: allineamento delle testine, 


pulizia degli ugelli, stampa di pagine de¬ 
mo, ecc. 

Dopo aver installato i due gruppi di 
stampa, con un’operazione comandata 
esclusivamente con il tasto ON LINE del 
ridotto pannello di controllo, si possono 
eseguire le operazioni necessarie al per¬ 
fetto allineamento e finalmente è possi¬ 
bile stampare correttamente i documen¬ 
ti con i risultati visibili nella pagina a cor¬ 
redo di queste note. 

Un particolare che mi ha lasciato inter¬ 
detto è il connettore di alimentazione 
realizzato, invece che con la solita va¬ 
schetta IEC, con un tipo di connessione 
più adatta ad un radioregistratore porta¬ 
tile piuttosto che ad una stampante: vi¬ 
ceversa un tocco di finezza è rappresen¬ 
tato dallo sportellino, dal quale fuoriesce 
il cavo di interfaccia, posto a coprire il 
connettore Centronics. In realtà, forse, 
si tratta di una finezza superflua se si 
considera che con alcuni cavi è impossi¬ 
bile richiudere lo sportellino poiché l'al¬ 
loggiamento non riesce a contenere il 
connettore. 

La JP 790 offre prestazioni che sono di¬ 
rettamente legate al corretto impiego 


del driver software, peraltro realizzato in 
maniera tale da ricordare analoghi 
software in dotazione ad altre stampan¬ 
ti. Il driver permette di controllare nume¬ 
rosi parametri che spaziano dalle solite 
indicazioni sul tipo di carta, formato, ri¬ 
soluzione, ad altre più complete che ri¬ 
guardano il tipo di documenti da stam¬ 
pare, il tipo di retino e la possibilità di re¬ 
golare la resa cromatica in base al tipo di 
documento o manualmente. 

La scelta del tipo di documento da 
stampare permette di settare i restanti 
parametri in maniera da adattare resa 
cromatica e tipo di retino al raggiungi¬ 
mento dei migliori risultati, sebbene, co¬ 
me al solito, i settaggi automatici in 
qualche caso lasciano perplessi sulla 
qualità ottenuta. Agendo invece separa¬ 
tamente su tipo di documento, tipo di 
retino e resa cromatica, è possibile, con 
qualche stampa di prova, ottimizzare la 
stampa in relazione ai singoli documenti 
Ciò che lascia perplessi è la resa dei toni 
grigi che appare piuttosto impastata. Ad 
esempio, stampando un file vettoriale 
da Corel Draw le zone che dal nero pie¬ 
no degradano a vari toni di grigio sono 
caratterizzate da una netta distinzione 
delle zone nere (campite con la cartuc¬ 
cia del nero coprente) e di quelle degra¬ 
danti, visibilmente diverse poiché cam¬ 
pite con un inchiostro di diverso tipo. 

La JP 790 mostra una spiccata velocità 
e qualità nella stampa dei testi e qualità 
delle immagini fotografiche, diverso è il 
comportamento nella stampa di docu¬ 
menti misti, contenenti testo e grafica di 
tipo business o clip-art, con i quali, nelle 
sfumature di colore contenenti il nero, si 
può notare un visibile fenomeno di ban- 
ding, specialmente impiegando la carta 
comune invece della speciale carta coa- 
ted. KE 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Tecnologia: Bubble Ink-Jet Top Shooter In Pentacromia - Testina di stampa: doppia: colore 
(ciano, magenta, giallo, nero) + nero coprente - Risoluzione massima dichiarata: 600 x 
600 dpi - Risoluzioni utilizzabili 600 e 300 dpi - Retini utilizzabili: automatico, business, 
photo, clip-art, testo - Supporto profili cromatici custom - Accessori forniti a corredo 
manuale, driver software Olichrome 3, Visual Map, testine monoblocco colore/nero e nero 
coprente - Accessori opzionali: testine+cartucce Ink Refill, interfaccia seriale - Alimenta¬ 
zione carta scivolo con alimentazione automatica o manuale - Tipi di carta utilizzata: carta 
normale, glossy, coated, trasparenti proiezione, buste - Capacità vassoio standard 120 fo¬ 
gli carta normale - Formati utilizzati: A4, A5, A6, buste, cartoline - Numero e tipo di font a 
corredo 4 famiglie residenti (Courier, Letter Gothic, BF Team, Linea) per 42 stili - Compati¬ 
bilità/emulazioni: HP PCL 3+ (HP DeskJet 560C, HP DeskJet 660C) - Sistema Operativo: 
Windows 3.1/3.11, Windows 95 - Interfaccia standard: parallela Centronics - Interfacce op- 
zionalr. seriale RS 232 - Utilizzo in rete non consentito - Ingombro 60 x 60 x 60 cm 
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SCHEDA RISULTATI PROVE STAMPANTI 


Olivetti Lexikon JP 790 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L. 628.000 


Nero: 

Grigio: 

Negativo 

Rosso: 

Verde: 

Blu: 


Word solo testo: 

Word testo+grafica: 

Excel tabella+grafico: 
CorelDraw file vettoriale: 
PhotoDeluxe file 10 MB: 


Indice MC di velocità. 


Media. 


te quick tram fa jumps c*er te tazy dog 

te quick brown fa* jumps over thè tazy dog 
te quick brown fox jumps over te lozy dog 
te quick broum fox |umps ovef te kny dog 


Indice MC di autonomia. 


immagini digitali nei loro rispettivi campi 

microorc 


immagirl 
Come q 


"l’idea c 
gioco (.. 
le nozioj 
nostro nJ 


Risoluzione reale 


Test di velocità 


SEMÌffiT 


STAMPA DA PHOTODELUXE 


STAMPA DA WORD 
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modem 

ISDN 

videoconferenza 
software fax 
networking 


0SIDIN 


Via Papacino, 23 
10121 TORINO 
Telefono 011 / 535040 
Fax 011 / 540722 


Internet: 


LVIVIVAdMI.HL 


IMtobotics 

The Intelligen! Choice in Informata Access 



make il simpte 


Trio 




di Massimo Truscelli 



Quando in piena 
esplosione del fenomeno informatico il 
signor Azuma Murakami fu incaricato, 
dall'ufficio tecnico di un quotidiano giap¬ 
ponese, di studiare un sistema che facili¬ 
tasse il lavoro dei tipografi, alle prese 
ogni giorno con oltre 30.000 caratteri, 
certo non immaginava che nel breve vol¬ 
gere di pochi mesi avrebbe dato inizio ad 
una nuova era nel settore dei sistemi di 
puntamento per computer liberando gli 
utilizzatori dei digitizer dal fastidio del filo 
collegato tra lo stilo e la tavoletta grafica. 

Il seguito della stona ebbe inizio nel 
1983. quando, con altri due soci, Mu- 
rakami fondò la Wacom Co Ltd lanciando 
sul mercato giapponese il primo digitizer 
fornito di uno stilo privo del cavo di colle¬ 
gamento. 

Nel 1989 Wacom fece il proprio in¬ 
gresso nel settore delle applicazioni DTP 
grazie all'introduzione di un driver che 
permetteva l'utilizzazione dei propri pro¬ 
dotti in ambiente Macintosh e strmgen- 


di tavolette grafiche caratterizzate da al¬ 
cune caratteristiche comuni: sensibilità 
alla pressione, mancanza del cavo di col- 
legamento per lo stilo, assenza di batte¬ 
rie nello stesso stilo. Il modello di Ultra- 
Pad ricevuto m visione per la stesura di 
queste note è l'UD 1212 A4 e non si sot¬ 
trae alle regole già elencate ma offre in 
dotazione la penna UltraPen E/aser UP- 
801E o il cursore ergonomico UltraPoint 
Ergonomie UC-520 

L'UD 1212 si distingue dalla restante 
produzione Wacom per la sua impronta 
quadrata delle dimensioni di una quaran¬ 
tina di centimetri per lato; l'altezza è in¬ 
vece di circa quattro centimetri La tavo¬ 
letta dispone di un supporto trasparente 
che ricopre l'area attiva di 12" x 12 " 
(30.5 x 30.5 cm) che permette di posizio¬ 
nare sotto di esso eventuali disegni da 
digitalizzare. Per facilitare il lavoro dell'u- 
tilizzatore. due piedini rimovibili permet¬ 
tono di inclinare leggermente la tavolet¬ 
ta. dotata, nel pannello posteriore, del- 


do rapporti di collaborazione con i mag¬ 
giori produttori di software grafico per ta¬ 
le ambiente, come Adobe, per introdurre 
il supporto delle funzionalità di sensibilità 
della pressione in programmi come Pho¬ 
toshop. 

Il resto e storia conosciuta e sulle pa¬ 
gine di MC già abbiamo parlato dei pro¬ 
dotti Wacom prendendo in esame so¬ 
prattutto i modelli 'entry leve/', ma in 
quest 'occasione vogliamo esaminare un 
prodotto che per le proprie caratteristi¬ 
che trova la migliore collocazione m si¬ 
stemi ad alte prestazioni per videografi- 
ca, pre-press e CAD. 


Descrizione 

Con la propria tecnologia GTS (Give 
and Take System) Wacom si e conqui¬ 
stata una posizione di prestigio in un 
mercato di nicchia, come può essere 
quello dei digitizer, offrendo una gamma 
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Wacom UltraPad 


Wacom 

UltraPad 


Produttore: 

Wacom Computer Systems GmbH - Hellersberg- 
strasse 4 - D41460 Neuss - Germany - Tel »»49 
(012131-12390 
Fax ++49 (0) 2131-101760 

Distributore: 

Delta - Via Brodolim, 30 - 21046 Malnate (VA) 

Tel 0332/803353 

Micrograph - Centro Colleom - Palano Pegaso, 3 
20041 Agrate Bnanza (MI) - Tel 039/60901 

Prezzo (IVA esclusa); 

UltraPad 1212 Lit 970 000 


tu 


Tavoletta Wacom 


Applicazioni : 
I Tipo 


Impostazioni 


(GUIDA!) Tavoletta | Sanala - | 



Impostazione stilo: 


T ipo di ponna 


0 Assistenza doppio clic 
Pixtls 

Distanza doppio clic |BB| (*) 
Funziona pulsante : 


Doppio clic 


CHc 


l'interruttore di alimentazione e del con¬ 
nettore seriale per il collegamento al PC. 
In proposito, tutti i modelli di digitizer 
Wacom sono disponibili sia per piattafor¬ 
ma Macintosh sia per piattaforma 
PC/Windows. Nel primo caso è inoltre 
possibile scegliere alcuni modelli mter- 
facciati tramite connessione seriale o 
Apple Desktop Bus (ADB). 

Il modello esaminato è per Apple Ma¬ 
cintosh con interfaccia seriale. Il collega¬ 
mento al computer avviene mediante un 
cavo fornito di un comune connettore 


Tutti menu a disposizione 
nel pannello di controllo 
della tavoletta Wacom Ul¬ 
traPad sono identihcati da 
un menu a tendina com¬ 
prendente una serie di 
icone 


I pannelli relativi alle im¬ 
postazioni dello stilo ti¬ 
po, funzione dei pulsan¬ 
ti, regolazione della sen¬ 
sibilità alla pressione, 
ecc Un'area di prova 
permette di valutare im¬ 
mediatamente le impo¬ 
stazioni relative alla sen¬ 
sibilità alla pressione 


m 


Tavoletta Wacom 


1 j y> _rJ 

^ Riguardo a 

(GUIDA! ] Tjv*«i | Striai» 

Modtilo : UttrtPtd A* 

Stilo 



DB9 da un capo e di un connettore mmi- 
Din associato ad una presa mmijack dal¬ 
l'altro capo. Il doppio connettore permet¬ 
te di inserire il cavo in una delle porte se¬ 
riali del Macintosh (stampante o modem) 
e di connettere, nel contempo, lo spinot¬ 
to di alimentazione proveniente dal solito 
scatolotto esterno. Probabilmente, la 
medesima soluzione è adottata anche 
per la configurazione PC/Wmdows. sep¬ 
pure con un connettore di foggia diversa. 

Una caratteristica degna di nota del- 
l'UltraPad 1212 è la disponibilità, al mar¬ 


gine superiore dell'area attiva, di venti ta¬ 
sti programmabili, due tasti per la sele¬ 
zione della sensibilità alla pressione dello 
stilo ed un tasto di setup. 

Nonostante le dimensioni, l'UltraPad 
non ha un peso spropositato, infatti si 
mantiene intorno ai due chili. 

Nella dotazione del modello ricevuto 
in visione erano compresi, oltre all'Ultra- 
Pen Eraser DuoSwitch UP-801E, diversi 
altri modelli di puntatori solitamente di¬ 
sponibili in opzione: la Widebody Ultra- 
Pen SmoothStroke UP-421, caratterizza¬ 
ta da un comportamento che nell'impie¬ 
go la rende simile ad un morbido pennel¬ 
lo, la Handwriting UltraPen UP-701, ana¬ 
loga per prestazioni allo stilo UltraPen 
Eraser ma privo della funzione DuoSwit¬ 
ch. il cursore ergonomico UltraPomt UC- 
520, particolarmente indicato per appli¬ 
cazioni CAD e per tutte le applicazioni 
nelle quali la massima precisione è l'esi- 





Un particolare dell interruttore di alimentazione e della connessione seriale DB9 e la serie di tasti program¬ 
mabili che sovrasta la superficie sensibile 
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Wacom UltraPad 



genza maggiore dell'utilizzatore. 

In fatto di precisione, secondo quanto 
dichiarato nelle note tecniche dal costrut¬ 
tore, la risoluzione massima offerta dal- 
l’UltraPad è di 2540 linee per pollice con 
un'accuratezza di ±0.15 mm. mentre i li¬ 
velli di pressione riconosciuti sono 256 e 
la massima altezza di lettura dello stilo ri¬ 
spetto alla superficie attiva della tavolet¬ 
ta è di 5 mm. Ulteriore caratteristica 
dell'UltraPad 1212 è la capacità di legge¬ 
re, come tutti gli altri modelli di tavolette 
Wacom, un'inclinazione massima dello 
stilo pari a 60 gradi. 


Installazione ed uso 

La tavoletta grafica era accompagnata 
nel nostro caso dalle fotocopie della boz¬ 
za del manuale, disponibile in versione 
definitiva nei prodotti normalmente ac¬ 
quistati, e dai driver software in versione 
4.5.1 inglese per Macintosh. Il processo 


^*i83W 



V,' 


~ ■'1 

• v- ' sf*j 
.7 v 



□ Tauoletta Wacom 

Applicazione: 

ipostazioni: 

r -i 

(GUIDA!) Tavoletta | Seriale » | 

Imposta cancellino: 



— Furatone |_SensibiJr^lC«i»esto_^J 
Pressione clic : 18t*11 % 

Leggero r- ■ 1 —Q =■ Pesante 


Provare a cancellare qui 


Sensibilità del cancellino 


Intervallo dell'Input | Completo ^ 

Curva : | Normale v 


UH 


Tauoletta Ulacom 


Applicazione 


Tl P° 


3 


Impostazioni 


GUIDA! ) Tavoletta | Seriale 



Impostazione cursore: 


□ Cursore a 16 pulsanti 

Funzione pulsante 
l- I Doppio clic 

| Modificatori 



3 




I Bloccaggio clic 


Clic 


Una sene di ulteriori impostazioni riguardanti lo stilo UltraPen Eraser ed il cursore ergonomico UltraPomt 
UC-520 L 'impostazione riguardante il riconoscimento dell'inclinazione della penna è automaticamente di 
sattivato se si impiega il cursore 


di installazione, come per tutti i dispositi¬ 
vi e le applicazioni Apple Macintosh, si 
avvale di una procedura semiautomatica, 
e comunque personalizzabile secondo le 
proprie esigenze, che conduce alla crea¬ 
zione ed al deposito degli elementi ne¬ 
cessari per il funzionamento dell'Ultra¬ 
Pad nelle apposite sottocartelle della 
"Cartella Sistema". Al termine dell'opera¬ 
zione è possibile collegare la tavoletta di- 
gitalizzatrice, alimentarla e riavviare il si¬ 
stema per poterla subito utilizzare. 

Il controllo della tavoletta e di tutte 
le sue funzioni è affidato ad un apposi¬ 
to pannello in grado di permettere 
l'impostazione di tutti i parametri di 
funzionamento. Il pannello "parla" in in¬ 
glese, ma se volete il driver in italiano 
potrete scaricarlo collegandovi al sito 
http://www.wacom.com oppure 
|http://www-Wacom, del 

E' ciò che ho fatto io e dopo pochi mi¬ 
nuti potevo disporre del driver software 
4.2.2 in italiano, dal quale sono tratte le 
schermate che vedete pubblicate in que¬ 
ste pagine. 


, Ol 



Alcuni esempi di stilo, diversi per tipo e genere di applicazioni, disponibili nella dotazione standard o in op¬ 
zione ed il cursore ergonomico UltraPoint a 4 tasti Si noti nel cursore il crocino di registro per una migliore 
precisione di digitalizzazione. 


Il pannello di controllo della Wacom è 
organizzato con una serie di menu a ten¬ 
dina, variabili in funzione dell'icona visua¬ 
lizzata tra le numerose a disposizione, 
che identificano ciascuno un diverso 
aspetto di utilizzazione. "Riguardo a", ov¬ 
vero informazioni di carattere generale 
sul tipo di collegamento della tavoletta e 
sul tipo di settaggio per le varie applica¬ 
zioni (standard oppure con profili di para¬ 
metri personalizzati per singole applica¬ 
zioni). "Stilo", che permette di impostare 
il tipo di penna utilizzata e definire le fun¬ 
zioni per i pulsanti. "Pressione della pun¬ 
ta", con il quale stabilire la sensibilità alla 
pressione. "Inclinazione", che. come si in¬ 
tuisce chiaramente, permette di definire 
la sensibilità ai movimenti di inclinazione 
dello stilo. "Cancellino", funzione specifi¬ 
ca attivata esclusivamente quando si se¬ 
leziona l'UltraPen Eraser, che permette 
di impostare i parametri di funzionamen¬ 
to della "gomma da cancellare" posta sul 
cappuccio dello stilo. "Cursore", con il 
quale è possibile impostare il tipo di cur¬ 
sore utilizzato (4 o 16 tasti) ed assegnare 
le funzionalità ai tasti. "Dimensionamen¬ 
to", che permette di orientare, scalare e 
dimensionare proporzionalmente o me¬ 
no la superficie dell'area attiva in relazio¬ 
ne allo schermo. "Porta di comunicazio¬ 
ne" che permette di settate la connessio¬ 
ne e verificare il collegamento. "Barra dei 
menu", che permette di assegnare se¬ 
quenze corrispondenti a funzionalità di si¬ 
stema o di singole applicazioni ai tasti 
programmabili che sormontano l'area at¬ 
tiva dell'UltraPad."Multimodale", che per¬ 
mette di impostare una modalità di fun¬ 
zionamento valida sia per stilo che per 
cursore ergonomico a scapito della lettu¬ 
ra dei livelli di pressione e inclinazione 
"Preferenze", che permette di impostare 
alcuni parametri come la visualizzazione 
o meno di messaggi in assenza della de¬ 
finizione di alcune scelte basilari o di er¬ 
rori all’avvio. "Summario", presumibil- 
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□ _ Tauoletta Wacom _ 

Applicata»: _ Impostazioni: 

1 T| P° 

(GUIDR! ) Tavoletta I Seriale •*! 


Impostazione communicazioni: 


0 Oriuet inserito 

Stato dal collegamento Reagisce 


Porta di eomunKazione 


Pori» Modem Porta Stampante 

’^l I 


Le impostazioni relative al posizionamento e dimensionamento della superficie utile rispetto alle schermo 
sono molto utili I restanti pannelli permettono di impostare i parametri relativi alla connessione e di definire 
i tasti funzione programmabili della tavoletta 

mente "Sommario - , visualizza l'elenco 
con tutte le impostazioni dei parametri. 

Un aspetto molto interessante del 
pannello di controllo è costituito dalla 
guida in linea esportabile in formato Tea- 
chText o stampabile mediante la stam¬ 
pante di sistema. 

Nell'uso la sensazione di naturalezza è 
certamente l'aspetto più gradevole del¬ 
l'accoppiata UltraPad + UltraPen Eraser, 
specialmente impiegandola con le appli¬ 
cazioni che riconoscono automaticamen¬ 
te la tecnologia DuoSwitch dell'UltraPen 
Eraser: Adobe Photo Deluxe e Adobe 
Photoshop 4.0, Dabbler 2.0, Fractal De- 
tailer e Painter 4.0 di Fractal Design, Ma¬ 
cromedia Freehand 7.0, Xres 3.0 e Futu¬ 
re Splash Web Animator, Strata Media 
Paint 1.1.2. Altrettanti sono i programmi 
che supportano il riconoscimento del li¬ 
vello di pressione esercitato sullo stilo, 
vale la pena citare: Adobe lllustrator 6.0, 

Deneba Canvas 5.0, Live Picture 2.5, 

Macromedia Fontographer 4.0. 

Numerose anche le applicazioni Win¬ 
dows che supportano le funzionalità ap¬ 
pena descritte. Oltre ai programmi già ci¬ 
tati in versione Windows compaiono nel¬ 
la lista: Animator Pro dell'Autodesk, Co- 
relDraw! 7.0 e Co¬ 
rel PhotoPaint 7.0, 
tutte le più impor¬ 
tanti applicazioni 
Micrografx (Desi¬ 
gner 6.0. Picture 
Publisher 6.0), CA 
Cricket Paint. 

Per le nostre pro¬ 
ve abbiamo impie¬ 
gato Adobe Photo- 


La Wacom UltraPad 6 
dotata di un pratico fo¬ 
glio plastico trasparente 
che permette di fissare 
gli originali da digitalizza¬ 
re. 



shop e Adobe lllustrator constatando 
con piacere la qualità dei servigi resi dal- 
l'UltraPad. In particolare, l'unione con 
Photoshop è particolarmente gradita, 
specialmente in considerazione della for¬ 
nitura dell'apposito plug-in che attiva le 
funzionalità DuoSwitch dell'Eraser. L'uso 
di tutti i tool presenti nell'applicazione ri¬ 
sulta molto più naturale e permette di ot¬ 
tenere risultati di qualità certamente su¬ 
periore rispetto a quelli ottenibili con 
qualsiasi altro dispositivo di puntamento. 
Aerografo, pennelli e matita sono utilizza¬ 
ti con maggiore precisione e soprattutto 
con una fedeltà maggiore dei risultati ri¬ 
spetto alle aspettative L'uso sapiente 
degli strumenti associato ad un'oculata 
scelta dei tipi dì pennello, spruzzi e spes¬ 
sore delle punte conduce a risultati sor¬ 
prendenti anche per chi già disegna piut¬ 
tosto bene con gli strumenti tradizionali. 
Con lllustrator, per la natura del tipo di 
applicazione, si apprezza molto di più 
l'impiego dell'UltraPoint, con il quale è 
possibile digitalizzare con precisione di¬ 
segni tecnici anche molto complessi. Lo¬ 
gicamente, per ottenere i migliori risultati 
è importante settare con attenzione i pa¬ 
rametri dì funzionamento al fine di evita- 




Tauoletta Ulacom 


Applica*lor* : 


I Tipo 


Impostazioni 


GUIDA! Tavoletta' 


Sonalo 'v 


Imposta, dimensionamento: 


(CH Orizzontalo 


Mot odo : | Normale 
Orientamento : 

Scala tavoletta : 

Sullo schermo LI 


3 


fMTl Interno tavoletta 



A tutto schermo 


3 


Rappresentazione : 

^ Proporzionale w | 

Precedente I 


Wacom UltraPad 



□ Tauoletta Wacom 


Applicazione : 


L£i. 


Impostazioni 


GUIDA! Tavoletta: | Seriale 


Imposta, barra dei menù: 


±E 


10000000 

I* 


Funziono: I Sequenza Tasti... ">1 


[*I 


Definizione : 


re strane sorprese. Un particolare impor¬ 
tante da sottolineare riguarda la modifica 
del rapporto di ingrandimento, della fine¬ 
stra visualizzata in lllustrator, poiché la di¬ 
gitalizzazione avviene sempre con i me¬ 
desimi rapporti scalari indipendentemen¬ 
te dal fattore di zoom settato nell'appli¬ 
cazione. La limitazione è evidente: se si 
ingrandisce l’immagine e ci si dimentica 
di impostare il fattore di ingrandimento al 
valore settato per la digitalizzazione, si ri¬ 
schia di digitalizzare i nuovi elementi in 
una scala diversa rispetto a quella visua¬ 
lizzata sullo schermo. Dì trucchi da adot¬ 
tare per ottenere i migliori risultati ce ne 
sono molti, ma la maggior parte di essi 
vengono fuori solo con l’esperienza e do¬ 
po aver utilizzato il dispositivo per molto 
tempo e con applicazioni diverse. 

Conclusioni 

La bontà del prodotto è evidente. 
L'UltraPad è particolarmente indicata per 
il grafico professionista, per il fotoritocca¬ 
tore e per chi sì occupa di CAD. L'assen¬ 
za di fili e di batterie per cursori e stilo, il 
supporto del riconoscimento dei livelli di 
pressione e la possibilità di impiego della 
funzione "Erasing" rendono l'UltraPad un 
prodotto veramente ergonomico capace 
di assecondare pienamente le esigenze 
dell'utilìzzatore professionista. In definiti¬ 
va, si tratta di un prodotto in grado di of¬ 
frire risultati di buon livello qualitativo ad 
un prezzo tutto sommato competitivo: 
novecentosettantamìla lire IVA esclusa. 
Un prezzo nel quale, oltre alla dotazione 
di UltraPen Erase DuoSwitch, o cursore 
ergonomico UltraPoint, sono compresi 
due anni di garanzia. 
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Pinnade System 
VideoDirector Studio 200 


Tra i prodotti pre¬ 
senti sul mercato dedicati all'editing au¬ 
dio/video puro e semplice Idei tipo 
'macchina-macchina" VCR per intender¬ 
ci), la scelta è ancora ridotta a pochi 
esemplari II divano tra soluzioni 'nome’ 
e al limite del professionale è ancora 
molto marcato a causa delle diverse 
esigenze tra i due segmenti, ma anche 
per lo sforzo con il quale le case produt¬ 
trici cercano di innovare (e rendere 
sempre più friendly) tali prodotti, non 
senza averne però ragionevolmente ri¬ 
toccato il prezzo che, però, cosi diventa 
quasi irraggiungibile per le tasche di 


molti possibili utenti 

Parlare di editing video di alto livello, 
invece, m questo caso, non ci sembra 
fuori luogo, tenendo anche d'occhio il 
ragionevole prezzo da pagare, e consi¬ 
derando che il prodotto del quale ci oc¬ 
cuperemo proviene da un noto marchio 
largamente apprezzato nel settore vi¬ 
deo broadcast di altissimo livello: la Pin- 
nacle System, che ci offre finalmente 
una soluzione hardware-software, il Vi¬ 
deoDirector Studio 200. capace di assi¬ 
curare le funzionalità di un 'vero' editing 
senza compromessi ad un costo econo¬ 
micamente conveniente. 


L'editing video: 
che cos'è? 

Evitando di essere indebitamente 
tacciato di eccessiva presunzione, vor¬ 
rei evitare di ripetere il perché chiun¬ 
que abbia un hobby di tipo video-ama- 
toriale (cioè felice possessore di un 
camcorder) dovrebbe inevitabilmente 
pensare all'editing video. Oltre all'esse¬ 
re costretti, da parenti ed amici, a sor¬ 
birvi decine di minuti di "girato" dell'ulti¬ 
mo week-end in campagna o dell'anni¬ 
versario della "pupa" (con tutte le con- 
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Pinnacle System VideoDirector Studio 200 



seguenze del caso), dovreste quanto¬ 
meno sapere che il montaggio (l'editing 
appunto) serve a trasformare il girato 
grezzo in un programma compiuto, più 
o meno di ■talento" a seconda della 
sensibilità dell'autore. Non parliamo dei 
casi nei quali le vostre riprese debbano 
magari essere inserite in contesti multi¬ 
mediali complessi, ricorrendo alla loro 
‘cattura’ digitale, con conseguenti ed 
inevitabili operazioni di "taglia ed incol¬ 
la" 

L'attrezzatura per competere con i 
professionisti non è alla portata di tutti, 
ragion per la quale da tempo sono pre¬ 
senti sul mercato delle comode, facili 
ed economiche soluzioni, con l'ausilio 
del PC, nelle quali combinazioni di 
hardware e software fanno il loro dove¬ 
re egregiamente, pur nei limiti di un si¬ 
stema amatoriale. 

Anche se finora la scelta è stata rele¬ 
gata a pochi nomi, e tutti sommaria¬ 
mente dediti allo scopo, era ora che le 
cose cambiassero. Ci ha pensato la 
Pinnacle System, celebrata casa di pro¬ 
duzione broadcast TV, che nel rilevare 
l'intero parco-prodotti della Gold Disk 
canadese (tra l'altro una vecchia cono¬ 
scenza) ha scommesso di sfondare an¬ 
che in campo amatoriale, ed ha estrat¬ 
to dal cilindro questo VideoDirector 
Studio 200, felice evoluzione del più 
economico VideoDirector Suite, connu¬ 
bio hardware-software di alto livello 
che ci consente, con l'hardware dedi¬ 
cato, di ottenere "vere" transizioni tra le 
immagini, dissolvenze, effetti e titola¬ 
zioni alla massima qualità, tra soli due 
VCR, l'uno in playback e l'altro in re¬ 
cord. 

Presentare la Pinnacle System è a 
questo punto doveroso, citando a caso 
la sua produzione di punta, che spazia 


Pinnacle System Ine. 
VideoDirector 
Studio 200 


Produttore: 

Pinnacle System Ine - P O Box 60746 - Sunnyva- 
le.CA 94088 USA - http://www pmnaclesys com 

Distribuito da: 

Broadcast Digital Service srl - Via di Vigna Due 
Torri, 61 - 00149 Roma - Tel. 06/5528 5833 - 
Fax: 06/5501 524 E-ma i IndsoinnlBm oox voi il 

Prezzo UVA esclusa) 

VideoDirector Studio 200 Ut 998 000 


nell’ambito degli effetti digitali televisivi 
di alto livello in reai time, con prodotti 
come Prizm. Alladin, GeniePlus, in uso 
presso i maggiori enti televisivi del 
mondo (la sola RAI ha acquistato lo 
scorso anno ben 21 sistemi della Pin¬ 
nacle) e dei quali, seppure in parte, an¬ 
che lo Studio 200 ne ricalca la circuita¬ 
zione elettronica. 

Infatti, tornando allo Studio 200, es¬ 
so consiste di un hardware (una black 
box detta Mixer) da inserire sulla porta 
parallela del PC alla quale è collegato il 


video IN e OUT delle due macchine 
VCR, e da una vecchia conoscenza co¬ 
stituita dallo SmartCable, uno speciale 
cavo di collegamento tra la porta seria¬ 
le del PC ed i due VCR, l'uno in stan¬ 
dard Lan-C (o Control-M con un apposi¬ 
to adattatore in dotazione) e l'altro tra¬ 
mite remote ‘infrarosso". Sembrerebbe 
un assemblaggio piuttosto astruso, ma 
vi assicuro che i collegamenti sono 
quanto di più semplice ed immediato si 
possa auspicare. In ultimo, poi, c'è il 
software adatto a governare il tutto: Vi¬ 
deoDirector 3.0 (il vero ambiente di edi¬ 
ting), integrato da una serie di accesso¬ 
ri software che spaziano da un ambien¬ 
te di cattura stili image ad uno di titola¬ 
zione. Ma andiamo con ordine. 


Le connessioni verso il 
computer comprendono 
due connettori per la 
porta parallela: sul lato 
opposto sono invece 
presenti le connessioni 
IN/OUT video a standard 
composito e S-Video 





Siamo nel Setup del videoregistratore 'Slave' e stiamo operando un test delle 
funzioni mediante il “training “ dei comandi molto comodo e preciso 


La prima fase di "Logging" dei nastri consiste nel catalogare le clip, volendo, 
anche,con la funzione automatica Auto-Log, e quindi creare una Tape Library 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


243 
















































































Pinnacle System VideoDirector Studio 200 
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La lista degli effetti di 1 tendina' Iwipel offerti da VideoDirector ne comprende 
quasi un centinaio, di tutte le forme e misure, con controllo dei tempi di entra¬ 
ta. uscita ed altro Una volta terminata la selezione delle scene saremo in grado 
di aggiungere svariati elfetti di tipo audio e video overlay di titoli e immagini, 
transizioni, ecc 


Prime impressioni 

La confezione è molto completa, po¬ 
tendo contare sul Mixer (uno scatolotto 
di una decina di centimetri), l'ovvio ali¬ 
mentatore. lo SmartCable, un CD-ROM 
con il software e varie clip di esempi, 
un floppy con gli ultimi aggiornamenti 
ed un esauriente manuale di servizio. 
Le risorse di sistema non superano 
quelle di un comune PC (almeno 486) 
con 8 Mbyte o più di RAM. almeno 6 
Mbyte disponibili su HD. Windows 3.xx 
oppure più comunemente, e ragionevol¬ 
mente. Windows 95. 

Tutto ciò se si prende in considera- 



L alta integrazione del mixer è evidente; i chip uti¬ 
lizzati sono i medesimi del sistema Pinnacle Geme- 
Plus largamente impiegato in applicazioni broad¬ 
cast 


zione solo l’aspetto software, mentre in 
riferimento all'hardware, come abbiamo 
detto, si avrà in dotazione, oltre al 
Mixer, uno speciale cavo di collegamen¬ 
to tra la porta seriale, il VCR (o camcor- 
der) con porta Control-L o Control-M ed 
un videoregistratore dotato del solo pi¬ 
lotaggio ad infrarosso (la totalità del par¬ 
co esistente, crediamo). Del Mixer, an¬ 
cora, si può dire che accetta tranquilla¬ 
mente segnali in video composito o S- 
Video (sia IN che OUT) e che l'alta inte¬ 
grazione (m evidenza anche nelle foto) 
assicura la sua qualità di ■intervento" an¬ 
che a risoluzioni non comuni, essendo 
in grado di trattare le immagini in transi¬ 
to fino a 1500 x 1125 pixel. 

L’installazione software si compie in 
pochi minuti, quindi, considerando an¬ 
che i collegamenti hardware, nell'arco 
di una manciata di minuti si può operare 
con VideoDirector Studio 200 e studiar¬ 
ne le potenzialità. 


Tour guidato 

Essendo in pratica un programma di 
controllo dei VCR (ma non solo!), oltre 
che di editing. VideoDirector 3.0 ci aiuta 
in vari modi nel governarne le funzioni- 
base grazie al collegamento di esse al 
PC e. soprattutto, ne permette il loro 
settaggio, indispensabile all'inizio. 

Pur se con configurazioni diverse, la 
sorgente sarà automaticamente control¬ 
lata, con lo SmartCable in dotazione, 
mediante la porta Lan-C o Control-M. 
mentre il deck di registrazione potrà es¬ 
sere, come dicevamo, un comune VCR 
dotato di telecomando ad infrarosso, al 
quale collegare 'a vista' la cellula IR del¬ 
lo stesso SmartCable. Ricordiamo som¬ 
mariamente che lo standard Lan-C è 
proprietario Sony, ma ad esso hanno 
aderito anche altri produttori di camcor- 
der e consente, con un solo jack, di 
controllare nelle sue funzioni i comuni 


comandi di un VCR o di un camcorder. 
Le funzioni di settaggio passano attra¬ 
verso requester come il Tape Deck Se¬ 
tup (nel quale scegliere il source a di¬ 
sposizione tra la lista delle possibili con¬ 
nessioni - Control-L, Control-M, solo in- 
frared -). e l'Auto Detect della porta se¬ 
riale alla quale è collegato lo SmartCa¬ 
ble, mentre dal lato ‘slave VCR' avremo 
la possibilità di scegliere accuratamente 
la macchina a disposizione (e ve ne so¬ 
no decine e decine, sempre aggiornate 
nei driver) oppure, se sfortunati, esegui¬ 
re un training, "insegnando’ i codici del 
telecomando del videoregistratore utiliz¬ 
zato al VideoDirector, affinché lo stesso 
se ne appropri. 

L’ambiente di lavoro principale di Vi- 
deoDirector è molto intuitivo, diviso in 
tre aree base una dedicata all’assisten¬ 
za del source e del record VCR, il pan¬ 
nello di controllo delle clip ed in basso 
la Event List, finestra nella quale saran¬ 
no visualizzate le "picon", cioè le icone, 
delle sequenze catalogate dal VideoDi- 
rector. La filosofia con la quale è stato 
scritto impiega estesamente la modalità 
"clip", cioè identifica le sequenze scelte 
mediante le icone. 

Con l'ausilio del Mixer, è molto sem¬ 
plice organizzare le scene poiché ba¬ 
sterà mandare in playback i nostri nastri 
originali ed esso, ad ogni cambio-scena 
(mediante l'Auto Detect), ne catalo¬ 
gherà la provenienza (tramite previa de¬ 
nominazione del nastro appartenente), 
la durata e ce ne mostrerà la prima im¬ 
magine sulla Event List. Semplicemen¬ 
te incredibile, per un prodotto consu¬ 
mer, che tra l'altro sgrava dalla fatica 
più tediosa nelle varie fasi di un mon¬ 
taggio, ossia nel catalogare a puntino le 
sequenze girate in modo inevitabilmen¬ 
te disordinato e casuale (nonché in mo¬ 
do "sporco"). Per fare un esempio, con¬ 
siderate quale lavoro sarebbe necessa¬ 
rio per decine di nastri, di provenienza 
diversa, nel mettere a punto una Edit 
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Pinnacle System VideoDirector Studio 200 



L'ambiente titolazione tcomprensiva di animazionil e costituito dal Tute 
Editor nel quale una "sale area " permette di delimitare la posizione, altre carat¬ 
teristiche sono paragonabili a quelle di un comune editor di resti 
La lase finale di VideoDirector Studio 200 passa per la funzione "Make Tape ' 
nella quale viene sviluppata la nostra Event List e nella quale si procede final¬ 
mente al montaggio e registrazione del video 



Decision List dignitosa per una qualsiasi 
produzione senza avere ben presenti i 
contenuti dei nastri originali 

A questo punto siamo già in grado di 
terminare il nostro lavoro, poiché ba¬ 
sterà operare di 'drag and drop" delle 
clip, in qualsiasi ordine, e con ‘Make Ta¬ 
pe" sfornare il prodotto finito, anche se 
limitato al solo "cut" delle sequenze. Ma 
c'è di più, sotto forma di integrazione di 
effetti tra le stesse, titolazioni in una 
ampia gamma di possibilità, dissolvenze 
e tendine in tempo reale con una sola 
sorgente! E qui entra prepotentemente 
in scena il Mixer, che, opportunamente 
comandato dalla velocità della porta pa¬ 
rallela, è in grado di inserirsi nella lavo¬ 
razione facendo in modo che le transi¬ 
zioni avvengano proprio come se prove¬ 
nissero da due sorgenti, l'una reale data 
dal nastro che scorre e l'altra virtuale, 
grazie alla presenza di un "videobuffer". 
In effetti, provoca una certa impressio¬ 
ne vedere una dissolvenza, per quanto 
lieve, tra "due sorgenti", ma inequivoca¬ 
bilmente sapere di averne a disposizio¬ 
ne una sola. Il segreto? Senza svelare 
troppo, l'intervento dello Studio 200 
Mixer si esplica in varie fasi: alla fine del 
riversamento della prima sequenza, 
manda in pausa il VCR in registrazione, 
attende che sia pronta la scena succes¬ 
siva, memorizza l'ultima immagine della 
precedente e la "miscela" con la prima 
della scena seguente, da nastro, con il 
suo buffer, verso il VCR in registrazio¬ 
ne. Semplice e gemale, oltre che di al¬ 
tissima qualità. 

Le capacità del Mixer, comunque, 
non si fermano alla sola dissolvenza, in¬ 
fatti. è in grado di generare effetti video 
nelle modalità: Overlay, immagine di ti¬ 
toli o grafica da sovrapporre al video: 
Full Screen, con un fermo immagine 
che copre l’intero schermo: Transition, 
vero effetto DVE che chiude una clip 
per aprirne un'altra. Inoltre, a disposizio¬ 
ne di VideoDirector, ci sono un centi¬ 


naio di transizioni generiche, in ogni for¬ 
ma e dimensione, con i consueti para¬ 
metri (durata, direzione, ecc.) da variare 

Tutte le nostre operazioni compari¬ 
ranno naturalmente nella Event List, fa¬ 
cilmente editabile, per tenere sempre 
sotto controllo le varie fasi, mentre il 
governo dei VCR (anche via "Time Co¬ 
de") è molto stabile ed in ogni caso di¬ 
pende fortemente dalla bontà delle 
macchine in nostro possesso. In ogni 
caso, sono presenti alcuni comandi di 
"calibration tape" per porre rimedio all'i¬ 
nevitabile slittamento che affligge le 
meccaniche poco sofisticate di molti vi¬ 
deoregistratori. mentre, se non dispor¬ 
remo di un monitor TV/video per verifi¬ 
care la lavorazione, mediante l'eventua¬ 
le impiego di schede di cattura/overlay 
in standard MCI, avremo l'anteprima in¬ 
tegrata con i suoi comandi, per la mas¬ 
sima comodità. 

Fin qui. molto sommariamente, il Vi- 
deoDirector, ma almeno altri due am¬ 
bienti sono fondamentali per la perfetta 
integrazione software/hardware operata 
dalla Pinnacle nello Studio 200: il Title 
Editor e lo Studio Grabber 



L originale fattura dello SmartCable. da collegare 
da un capo alla porla seriale del PC. dall’altro al 
Control-L della macchina ' master ' Idi solito un 
camcorder) e. tramite t infrared remote, alla mac¬ 
china 'slave' (il videoregistratore m registrazione). 


Il primo si occupa della titolazione vi¬ 
deo, ad altissima risoluzione e con effi¬ 
cace anti-aliasmg, dandoci ampia scelta 
in fatto di caratteri, sfondi, ombre e co¬ 
lon per permettere una vera titolazione 
quasi broadcast sui nostri video (con 
una svariata gamma di parametri come 
durata della visualizzazione, direzione 
dell'apparizione, ecc.). Lo Studio Grab¬ 
ber consente invece di catturare stili 
image dal video e di manipolarle in mol¬ 
ti modi, salvarle in formati diversi, inse¬ 
rirle nei nostri video, con capacità di ri¬ 
soluzione da 320 x 240 dot fino all'inusi¬ 
tata risoluzione di 1500 x 1125 dot, 
sempre ad altissima qualità. 


Conclusioni 

Trarre le debite conclusioni per un 
prodotto come Pinnacle VideoDirector 
Studio 200 è quanto mai facile: un insie¬ 
me da tenere senz'altro d'occhio, per la 
sua molto intuitiva operatività di fondo, 
la qualità delle lavorazioni finali, la sua 
economicità (sotto il milione) e l'assolu¬ 
ta mancanza di pretendenti seri in que¬ 
sto ambito che costino almeno appa¬ 
rentemente la stessa cifra 

Per ottenere quanto visto con il Vi¬ 
deoDirector, seppure molto sommaria¬ 
mente. dovremmo spendere almeno 
una cifra tripla (magari andando in "digi¬ 
tai video", con tutte le conseguenze del 
caso), forse non ritenendoci ancora sod¬ 
disfatti. 

Le ovvie differenze tra editing video 
tradizionale ed editing video "all digitai" 
(ovvero tra filosofie on-line e off-line) 
sono molte e diverse: il classico spar¬ 
tiacque tra i due sistemi potrebbe esse¬ 
re rappresentato proprio dal VideoDirec- 
tor Studio 200. 
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Microsoft FrontPaae 97 


Microsoft FrontPage 
97 è un prodotto che appartiene alla fa¬ 
miglia " allargata' di MS Office 97. Non 
fa parte del pacchetto Office 97, in 
quanto viene venduto separatamente, 
ma ne rispetta in pieno le regole. Non 
solo le regole nel disegno dell'interfac¬ 
cia, ormai del tutto analoga a quella dei 
componenti tradizionali, ad esempio a 
quella di Word, ma anche le regole ope¬ 
rative. Inoltre, FrontPage condivide con 
Office 97 parti di codice, come la fun¬ 
zionalità di correzione ortografica, quella 
per la ricerca e la sostituzione ed altre 
ancora. 

Importante è anche la possibilità di 
importare direttamente. nell'Editor di 
FrontPage, il materiale sviluppato con i 
vari applicativi Office. Word in tutte le 


salse, ma anche Excel e. con specifiche 
funzionalità, anche PowerPoint ed Ac¬ 
cess. 

FrontPage 97 
Bonus Pack 

Il pacchetto si chiama FrontPage 97 
Bonus Pack, per il fatto che contiene 
non solo il FrontPage, che si divide, co¬ 
me vedremo, in Explorer ed in Editor, 
ma anche una serie di accessori di lus¬ 
so. Citiamo il ben noto Image Compo- 
ser (lo abbiamo visto in MC numero 
169 e lo rivediamo in figura 2) al quale 
si sta aggiungendo (non è disponibile 
nel Bonus Pack ma lo è nel sito Micro¬ 


soft. lo vediamo in figura 3) il Music 
Producer. Si tratta di strumenti che ser¬ 
vono per preparare immagini GIF e mu¬ 
sichette MIDI, da utilizzare soprattutto 
in fase di confezionamento delle pagine 
HTML Sono tutti e due strumenti desti¬ 
nati ad un pubblico di non specialisti, a 
non disegnatori, nel caso di Image 
Composer. ed a non musicisti, nel caso 
di Music Producer. 


Dalla parte del server 

Uno degli obiettivi principali di Front¬ 
Page è quello di permettere la comuni¬ 
cazione diretta tra FrontPage stesso ed 
il server Internet dove risiedono fisica¬ 
mente i file HTML che costituiscono il 
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sito Web Questo allo scopo di consen¬ 
tire l'immediato aggiornamento del sito 
da parte degli autori delle pagine, che, 
tramite la sola intermediazione dell'Am¬ 
ministratore del server, diventano an¬ 
che responsabili diretti ed unici di ciò 
che pubblicano. 

Perché ciò sia possibile è necessario 
installare sul proprio server, in caso di 
Intranet, o sul server del proprio provi¬ 
der, nel caso in cui ci si appoggi su un 
server altrui, delle speciali estensioni di 
FrontPage per quello specifico tipo di 
server. 

Alcune di queste, quelle per i server 
Microsoft (in pratica per l'Internet Infor¬ 
mation Server per Windows NT), sono 
già disponibili sul CD di FrontPage, al¬ 
tre, per altri tipi di server (ad esempio 
per quelli della Netscape o quelli per i 
vari Unix, ecc.), sono disponibili e scari- 
cabili dal sito Microsoft. 

Si può anche lavorare "fuori linea', si¬ 
mulando un server sulla propria macchi¬ 
na. che si chiama Personal Web Server. 
Si tratta di un piccolo software che dota 
il PC delle funzionalità HTTP e FTP di un 
server, ossia dei servizi fondamentali di 
qualsiasi sito Internet. 

Diventa così possibile progettare e 
realizzare le pagine sulla propria macchi¬ 
na (magari Windows 95) e testarle a 
fondo con il proprio browser di fiducia, 
simulando una situazione operativa rea¬ 
le, per verificarne la navigabilità, per ve¬ 
rificare il funzionamento degli eventuali 
script (Java o VisualBasic), degli applet 
o degli oggetti ActiveX incorporati e co¬ 
si via. 

Questo "bonus", oltre a rendere auto¬ 
nomo lo sviluppatore delle pagine, con¬ 
sente ad una rete locale preesistente, 
con il solo apporto del protocollo 
TCP/IP, di diventare una Intranet in un 
batter d'occhio. 

Come si può facilmente intuire, il PC 
Windows 95 con a bordo FrontPage, e 
quindi il Personal Web Server, può fun¬ 
gere da "Intra-sito" consultabile e ag¬ 
giornabile dalle altre macchine della re¬ 
te. 

Come ulteriore servizio, i siti Web 
realizzati con FrontPage 97 possono 
collegarsi dinamicamente a database 
compatibili con le specifiche ODBC, 
consentendo la creazione di pagine ge¬ 
nerate dinamicamente dalle interroga¬ 
zioni sui database. 

C'è un wizard chiamato "Internet Da¬ 
tabase Connector", oltre al comando 
Database del menu Modifica, che con¬ 
sente di collegarsi a un database per 
creare query personalizzate o sfruttare 
modelli di database. Queste caratteristi- 
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che vengono attivate utilizzando l'Inter¬ 
net Database Connector (IDC) che ac¬ 
compagna l'Internet Information Server 
di Windows NT 4.0 


HTML: breve riassunto 


È noto che t documenti realizzati per 
Internet si basano sulla codifica HTML 
(HyperText Markup Language). L'HTML 
è una codifica in "chiaro", nel senso che 
è leggibile con un normale editor ed è 
teoricamente, per chi conosca i codici 
(tag) o abbia un glossarietto che lì elen¬ 
chi, facilmente interpretabile, 

Sino a pochi mesi fa gli sviluppatori 
di pagine per Internet lavoravano diret¬ 
tamente con l'HTML e quindi dovevano 
conoscere i codici. 

Con la diffusione del fenomeno Inter¬ 
net sono nate decine di strumenti, rea¬ 
lizzati sia dalle principali case software 
sia da case meno importanti, per prepa¬ 
rare pagine Web anche senza dover 


Figura 1 - Microsoft 
FrontPage 97 - Inìzio del¬ 
ta procedura di installa¬ 
zione 

Il pacchetto FrontPage 
97 contiene una serie di 
prodotti II principale è il 
FrontPage vero e proprio 
che a sua volta si divide 
in due componenti: /'Ex¬ 
plorer. che permette di 
avere una vista 'dall'alto' 
del sito Web e del mate¬ 
riale che contiene, e l'E- 
dìtor che invece serve 
per costruire le vane pa¬ 
gine Ci sono poi gli stru¬ 
menti che servono per 
gestire il server Web. o 
un Personal Web Server, 
che pud servire per te¬ 
stare. anche in modalità 
'stand alone', il proprio 
lavoro, o un server vero 
e proprio, basato o meno 
sugli strumenti della Mi¬ 
crosoft. come l'Internet Information Server Ci sono poi degli accessori come l'Imago Composer che serve 
per realizzare le immagini da inglobare nelle pagine 



Figura 2 Microsoft 
Imago Composer I 0 - 
Fa parte del Bonus 
Pack di FrontPage 97 
Lo sviluppatore di pagi¬ 
ne Web deve utilizzare 
una serie di prodotti di 
conforno che gii per¬ 
mettono di confeziona¬ 
re i vari oggetti che en¬ 
trano nella composizio¬ 
ne. Possono essere im¬ 
magini fisse /formato 
GIF o JPEG), per pul¬ 
santi, bottoni, elenchi 
puntati, sfondi, ecc, 
piccole immagini ani¬ 
mate Iformato GIF ani¬ 
mato), suoni di vario ti¬ 
po La Microsoft sta 
provvedendo alla biso¬ 
gna Nel CD di FrontPa¬ 
ge 97 è presente l'Ima- 
ge Composer. già pre¬ 
sentato su MC 169 



MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


247 



































Microsoft FrontPage 97 


conoscere HTML Sono talmente nu¬ 
merosi che sono già raggruppabili in ca¬ 
tegorie a seconda della tipologia del si¬ 
to Web che si vuole preparare. Citiamo 
ad esempio la ricca serie di strumenti 
per Internet predisposti dalla Corel, che 
vanno dal Ventura 7 alla Suite Web Ma¬ 
ster, dal Corel Office for Java al Corel 
Web.Designer, fino ad un nuovissimo 
pacchetto dal suggestivo nome Inter¬ 
net Mania. 

Si è contemporaneamente, nel corso 
dei mesi, arricchita la codifica HTML, al 
punto che, come noto, ora può ingloba¬ 
re porzioni di codice, scritte secondo 
speciali linguaggi di programmazione, 
quali ad esempio Java Script o Visual 
Basic Script, che vengono interpretate 


Figura 3 - Microsoft 
Music Producer 1 0 - 
Non fa pane clei Bonus 
Pack di FrontPage 97 
È possibile associare ad 
una pagina HTML un 
suono, che può essere 
in formato WAV o in 
formato MIDI Nel sito 
Microsoft è disponibile 
il compagno ideale del- 
l'Image Composer. spe¬ 
cializzato nella produzio¬ 
ne di motivetti semplici 
per l'accompagnamen¬ 
to delle pagine Si tratta 
del Music Producer I O. 
con il quale si sceglie 
uno stile, una persona¬ 
lità. un tipo di band, un 

tempo, una chiave, per un totale di migliaia di combinazioni La musica è prodotta automaticamente As¬ 
solutamente da non perdere è lo stile Italy. che ben si concilia con una band di mandolini 
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dal browser. E quindi ulteriormente au¬ 
mentato il bisogno di strumenti che fa¬ 
cilitino la creazione di pagine Web, an¬ 
che pagine complesse dal punto di vi¬ 
sta organizzativo ed interattive dal pun- 


Figura 4 - Microsoft 
FrontPage 97 Explorer - 
Funzionalità 

Explorer, oltre alla pos¬ 
sibilità della vista a volo 
d'uccello' dell'organizza¬ 
zione del sito, utilissima 
per raccapezzarsi in ca¬ 
so di siti complessi, of¬ 
fre una serie di stru¬ 
menti operativi che faci¬ 
litano il lavoro del re¬ 
sponsabile del silo Ad 
esempio è importante 
la possibilità di verificare 
la validità di tutti i colle¬ 
gamenti ipertestuali ed 
eventualmente di cor¬ 
reggerli simultaneamen¬ 
te 


to di vista del rapporto con l'utilizzato- 
re. 

Anche la Microsoft si è convertita ad 
Internet, al punto da autodefinirsi ormai 


’lnternet-centrica', sviluppa decine di 
prodotti, di tutte le classi, dai prodotti 
per i server ai prodotti per gli autori del¬ 
le pagine, specifici per Internet. Ad 
esempio ha proposto (imposto?) come 
browser standard per Windows 95 il 
suo Internet Explorer, ormai del tutto 
integrato con i prodotti Office. Siamo 
alla versione 3.01 ma già si favoleggia 
sulla versione 4.0 Inoltre tutti i compo¬ 
nenti della Suite Office 97 permettono, 
tra le varie cose, di 'salvare' in formato 
HTML. Questo di fatto consente, ad un 
normale utilizzatore di Word, di salvare 
il proprio lavoro in formato HTML per 
Internet. Se il documento è destinato 
ad Internet, o alla propria Intranet, e 
quindi sostanzialmente ha come desti¬ 
nazione il video, non c'è più motivo di 
utilizzare il formato DOC 

Per chi invece lavora per Internet, in 
maniera meno occasionale, Microsoft 
propone altri strumenti: il primo di essi 
è il nostro FrontPage 97. Appartiene al¬ 
la famiglia 'allargata' di Office nel sen¬ 
so che, come già detto, ne condivide 
funzionalità e modalità operative. 




Figura 5 Microsoft 
FrontPage 97 Editor - Al 
lavoro su una pagina con 
molto testo 

Come noto le possibilità 
in termini di formattazio¬ 
ne del testo e dei para¬ 
grafi, nei documenti 

HTML, sono limitate, es¬ 
sendo il testo stesso de¬ 
stinato ad essere visto a 
video con un browser. 
che tra le sue funzionalità 
ha quelle di ridimensiona¬ 
re la pagina e gli eventuali 
trame nei quali la pagina 
stessa può essere scom¬ 
posta. e quella di ridimen¬ 
sionare i caratteri Conse¬ 
guentemente le funziona¬ 
lità pei intervenire sul te¬ 
sto sono limitate alla sceF 
la del carattere e alla defi¬ 
nizione di due o tre carat- 
tensuche del paragrafo 


Le componenti di 
FrontPage 97 

Detto delle estensioni per i server e 
detto degli accessori utili per preparare 
gli elementi di contorno, vediamo cosa 
è FrontPage Sostanzialmente si divide 
in due parti, il FrontPage Explorer, che 
fa da cappello a tutto il lavoro sul sito, e 
il FrontPage Editor 

Va notato, ancora una volta, l'uso del 
termine Explorer, termine ma soprat¬ 
tutto concetto standard in Windows 
95, che indica quella strumentazione 
che serve per muoversi tra le risorse a 
disposizione e per gestirle. FrontPage 
97 Explorer consente quindi di control- 
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Figura 6 - Microsoft FrontPage 
97 Editor - Importazione di un li¬ 
te da Excel 

Le sinergie tra i prodotti Office 
e FrontPage sono tantissime. I 
prodotti Office possono salvare 
il proprio materiale in formato 
HTML, che poi può essere ri¬ 
preso da FrontPage L'Editor di 
FrontPage ha la possibilità, il co¬ 
mando è il solito Inserisci File, 
di importare file da qualsiasi for¬ 
mato Office, ad esempio tabelle 
Excel, come questa nella figura, 
che diventano immediatamente 
delle classiche tabelle HTML 


lare programma per la gestione 
dell'elemento stesso. Tipicamen¬ 
te si usa FrontPage Editor per 
editare le pagine HTML. l'Image 
Composer per editare le immagi¬ 
ni GIF oJPG. 

Altra funzionalità di Explorer è 
quella che consente di definire un 
elenco di attività da svolgere con 
indicazione anche del responsabi¬ 
le dell’attività stessa. 

Infine è possibile definire un in¬ 
dice per ciascun Web, che serva 
per facilitare l'utilizzo del Web 
stesso da parte degli utenti. Si poggia 
su un WebBot del quale parleremo in 


lare tutti gli elementi, pagine, cornici, 
oggetti grafici, elementi attivi, ecc., che 
fanno parte di un sito e di gestirli. 

L'Editor di FrontPage 97 consente 
invece di creare pagine Internet senza 
dover necessariamente conoscere la 
codifica HTML, anche se il risultato del 
lavoro è comunque un file HTML. 
L'ambiente operativo è abbastanza ana¬ 
logo a quello di Word, anche se alcune 
voci di menu sono leggermente diffe¬ 
renti, Ma vediamo con un maggiore 
dettaglio Explorer e Editor, 


FrontPage 97 Explorer 

Quando si lancia l'Explorer appare 
una dialog box che chiede quale sia il 
server da aprire e su quale Web si in¬ 
tende lavorare. Viene proposto l'ultimo 
Web usato ed è possibile crearne uno 
nuovo, sia partendo da un Web vuoto 
sia creandolo ex novo con una proce¬ 
dura di autocomposizione. Una volta 
dentro è anche possibile importare ma¬ 
teriale preesistente, ad esempio da altri 
Web, è possibile importare una cartel¬ 
la, con tutte le eventuali Sottocartelle, 
in cui sia presente il materiale relativo 
ad un intero sito, anche molto com¬ 
plesso. 

In questo caso Explorer impiega un 
po' di tempo ma alla fine presenta la 
sua vista ■grafica" dei componenti del 
sito (figura 4) 

A questo punto, sia che si stia crean¬ 
do un nuovo sito, sia che. nella maniera 
detta, si sia importato un intero sito 
preesistente, sono possibili una serie di 
funzionalità. 

Innanzitutto troviamo una serie di 
modalità di visualizzazione del Web di 
FrontPage: la visualizzazione a cartelle, 
la visualizzazione dei collegamenti, or¬ 
ganizzata su due mezze videate sincro¬ 
nizzate tra di loro. Basta scegliere un 
elemento, ad esempio una pagina, nel¬ 
la lista ad albero sulla sinistra, per ve¬ 
dere. sulla destra, il dettaglio dei colle¬ 


gamenti di quella pagina. 

In questa stessa vista è possibile ve¬ 
rificare, ed eventualmente correggere, i 
collegamenti ipertestuali tra le varie pa¬ 
gine e (nel caso si utilizzino segnalibri) 
all'interno della stessa pagina. 

È possibile associare ad ogni tipo di 
elemento presente nel Web un partico- 


seguito in queste stesse note. 

Se i Web di FrontPage 97 vengono 
creati su un server WWW, l'Explorer 
mette a disposizione una serie di stru¬ 
menti per amministrazione, che servo¬ 
no sostanzialmente per regolare gli ac¬ 
cessi al sistema da parte dei vari re¬ 
sponsabili delle pagine 



Figura 7 - Microsoft 
FrontPage 97 Editor Al 
lavoro su una pagina 
con molta grafica 
In questa pagina, presa 
da un dimostrativo della 
National Geograplnc So¬ 
ciety, possiamo notaio 
le decine di rettangoli 
attivi, che consentono, 
al navigatore, di cliccare 
su un elemento grafico 
per attivare il collega¬ 
mento ad un 'altra pagi¬ 
na o ad un altro sito 
Con l'occasione vedia¬ 
mo anche il comodo 
Ouick Menu che per¬ 
mette. tra le altre cose, 
di andare a controllare il 
funzionamento del link, 
direttamente dall'Editor 
di FrontPage 


Figura 8 - Microsoft 
FrontPage 97 Editor ■ 
Creazione del collega¬ 
mento 

Questa immagine, mol¬ 
to significativa, mostra 
la finestra di dialogo at¬ 
traverso la quale si defi¬ 
nisce il collegamento, 
ad un altra pagina già di¬ 
sponibile, sul proprio si¬ 
to o dovunque nella re¬ 
te, oppure ad una pagi¬ 
na ancora non costruita 
In questo ultimo caso la 
nuova pagina viene pre¬ 
parata direttamente da 
FrontPage. 
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Figura 9 - Mtcrosoll 
FrontPage 97 Editor - 
Autocomposizione di un 
modulo di leedback 
Vediamo il risultato di 
un 'altra procedura di au- 
tocomposizione che 
serve per costruire una 
pagina attiva che serva 
come modulo di leed¬ 
back da riempire a cura 
del lettore Una delle 
caratteristiche più evo¬ 
lute dell'editor di Front¬ 
Page 6, come vedremo, 
l'estrema faciliti nel la¬ 
voro di riempimento 
della pagina con campi 
modulo, con controlli, 
con componenti Acti¬ 
veX, ecc. 


Figura IO Microsoft 
FrontPage 97 Editor - 
Insenmento di elementi 
attivi 

Una delle attività piu 
evolute, eseguibili con 
FrontPage 97. consiste 
nella creazione di pagi¬ 
ne contenenti elementi 
attivi . Supporta linguag¬ 
gi scripting di program¬ 
mazione, come Java¬ 
Script e Visual Basic 
Scripting Edition Per¬ 
mette l'inserimento di 
Applet Java, di controlli 
ActiveX, di plug-in Net¬ 
scape Permette di in¬ 
serire direttamente 
campi modulo, per i 
quali è possibile definire 
direttamente le pro¬ 
prietà, e componenti 
WebBot 
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FrontPage 97 Editor 
Funzionalità di primo 
livello 

Ripetiamo che la finalità di FrontPage 
97 Editor è la creazione di pagine 
HTML.L'obiettivo è quello di permettere 
di svolgere questa attività direttamente 
dalle persone responsabili del contenuto 
delle pagine, che quindi possono essere 
persone non particolarmente esperte di 
PC, e possono ignorare completamente 
la codifica HTML 

L'ambiente operativo è del tutto ana¬ 
logo a quello degli altri prodotti Office 
per cui chi già lo conosce non troverà 
nessuna difficoltà. In tal senso FrontPa¬ 
ge 97 è sicuramente più semplice di 
Word 97. 

Uno dei punti di forza del FrontPage 
Editor sono le ricchissime procedure di 


autocomposizione che coprono tutte le 
casistiche. Risulterà quindi improbabile 
dover iniziare la costruzione di una nuova 
pagina partendo da una pagina compieta- 
mente vuota. 

Sono ovviamente disponibili tutte le 
funzionalità tipiche di un word processor, 
limitate per il fatto che lo standard HTML 
permette meno "cose" rispetto a quanto 
non sia possibile con un normale pro¬ 
gramma di elaborazione testi (figura 5). 

Sono disponibili una serie di funziona¬ 
lità di importazione un po' da tutti i for¬ 
mati, con particolare "attenzione" per 
quelli dei prodotti Office. In figura 6 il ri¬ 
sultato di una importazione di un file Ex¬ 
cel. 

Per quando riguarda le funzionalità più 
specificamente Web, citiamo: 

- la gestione delle tabelle, con un ap¬ 
posito menu e apposite finestre di dialo¬ 
go, 

- la gestione degli elementi grafici, 


sfondi, pulsanti, figure di tutti i generi (fi¬ 
gura 7), e la gestione delle cosiddette 
"aree sensibili", 

- la gestione dei collegamenti, che 
possono essere creati "al volo", sia a pa¬ 
gine preesistenti, sia a pagine WWW, 
dovunque siano poste, sia a pagine an¬ 
cora non costruite (figura 8). 

FrontPage 97 Editor 
Funzionalità evolute 

Possono essere inseriti, nelle pagine 
HTML, componenti WebBot Si tratta di 
oggetti dinamici preconfezionati che, 
sulla base di poche informazioni inserite 
da chi crea la pagina, generano automa¬ 
ticamente, quando si salva la pagina 
stessa, grosse porzioni di codice HTML 

Se vogliamo trovare un parallelismo 
con le funzionalità di un word processor 
evoluto le possiamo assimilare a delle 
macro. 

Un esempio molto chiarificatore è il 
componente Sommario. Se occorre in¬ 
serire, nella pagina che si sta realizzan¬ 
do. un sommario, con dei rimandi alle al¬ 
tre pagine del Web, basta eseguire la 
voce di menu Inserisci WebBot e sce¬ 
gliere il tipo Sommario, per ritrovarselo 
nella pagina, con i collegamenti già si¬ 
stemati. Se, successivamente, si inseri¬ 
sce un'altra pagina il sommario viene 
automaticamente aggiornato 

Altro componente WebBot utilissimo 
è quello Inclusione, che serve per ese¬ 
guire una sorta di rimando a pagine in 
comune, ad esempio ad un menu che 
deve essere sempre lo stesso, in tutte 
le pagine, e deve essere inserito in un 
frame. 

In certi casi, quando il WebBot è più 
evoluto, occorre installare le estensioni 
di FrontPage sul server È il caso del 
componente WebBot Ricerca, che ser¬ 
ve, come dice il nome, per attivare un 
motore di ricerca sulle pagine del Web 
che si sta creando. Mostra una Casella 
di Testo, nella quale inserire la parola o 
le parole da ricercare, e due tasti, Inizia 
Ricerca e Cancella In figura 9 vediamo, 
sullo sfondo, un WebBot Sommario e 
uno Ricerca. 

Per costruire i propri componenti 
WebBot personalizzati occorre disporre 
del FrontPage Developer's Kit, che però 
non fa parte del BonusPack. 

I Moduli sono insiemi di Campi (Cam¬ 
pi Modulo) da riempire a cura dell'utente 
e che servono per riportare le informa¬ 
zioni relative all'utente al proprietario del 
Sito. A ciascun modulo è associato un 
gestore che deve essere residente sul 
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server e che si occupa di recepire le 
informazioni 

Questo è il primo livello di interazione 
tra utenti e Web, ne vediamo un esem¬ 
pio in figura 10. 

C’è da dire che anche in questo caso, 
se l'utente ricorre alla procedura di auto¬ 
composizione trova modelli di siti con 
già WebBot e Campi Modulo "a bordo'. 

Ulteriore gradino nella scalata al Web 
più complesso ed interattivo è l'utilizzo, 
nella pagina, dei controlli ActiveX. 

Come noto ai nostri lettori più attenti, 
i controlli ActiveX sono dei componenti 
software che forniscono caratteristiche 
dinamiche alla pagina. Per chi conosce 
già il linguaggio Visual Basic possiamo 
dire che gli ActiveX costituiscono l'evo¬ 
luzione dei controlli OCX. Sono caratte¬ 
rizzati dal fatto che sono più leggeri so¬ 
prattutto per permetterne la distribuzio¬ 
ne via rete. 

Risultano molto evolute le funziona¬ 
lità per il caricamento di Applet Java, di 
Plug-In per Netscape, ma che sono rico¬ 
nosciuti anche dall'Internet Explorer, e 
le funzionalità di creazione di script, sia 
nel linguaggio Java, che nel Visual Basic 
Script (figura 11) che è un sottoinsieme 
del Visual Basic tradizionale. 


Consigli per gli Autori 

Il problema è questo: dato che ormai 
tutti i prodotti Office sono in pratica de¬ 
gli editor HTML, cosa conviene fare a 
chi già conosca Word per Windows ma 
debba cominciare a produrre il proprio 
materiale per Internet? Conviene conti¬ 
nuare ad utilizzare Word, oppure con¬ 
viene imparare ad usare FrontPage? 

In prima approssimazione potremo 
già affermare, ma data l'importanza del¬ 
la questione ci ritorneremo presto, che 
se l'obiettivo è quello di produrre gli 
stessi documenti di prima, orientati 
quindi agli aspetti testuali, solo che ora 
vengono pubblicati su Internet, convie¬ 
ne continuare ad usare Word, che, co¬ 
me HTML, è ben dotato. 

Se invece i nuovi documenti debbo¬ 
no essere riorganizzati "alla Internet", 
nel senso che devono diventare naviga¬ 
bili e quindi non si deve produrre più un 
unico documento lungo ma una serie di 
pagine pesantemente "linkate" tra di lo¬ 
ro, conviene passare a FrontPage, non 
fosse altro che per utilizzare la visualiz¬ 
zazione dei collegamenti offerta dall'Ex- 
plorer. 

Altro vantaggio del FrontPage è la ric¬ 
chezza degli strumenti di autocomposi- 
zione che aiutano soprattutto nelle 
composizioni più impegnative, come 


Figura II - Microsoft 
FrontPage 97 Editor - 
Creazione guidata di co¬ 
dice Visual Basic Script. 
In FrontPage 97 vivono 
due anime Quella 
orientata alle pagine 
passive, che prevede 
un utilizzo alla word pro¬ 
cessor. e quella orienta¬ 
ta alle pagine attive In 
questo caso e possibile 
inserire porzioni di codi¬ 
ce FrontPage Editor 'ri¬ 
conosce' sia Java Script 
che Visual Basic Script 
Dispone di una finestra 
che aiuta nella scrittura 
del codice, non tanto 
nella scrittura delle 
istruzioni quanto nell't- 
dentificazione dei vari 
oggetti in gioco 
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Figura 12 - Microsoft 
FrontPage 97 Editor ■ Una 
pagina organizzata in corni¬ 
ci prodotta in autocomposi- 
zione. 

Una delle caratteristiche 
più interessanti di FrontPa¬ 
ge 97 6 la ricchezza degli 
strumenti di autocomposi- 
zione, utili sia per imposta¬ 
re correttamente l'organiz¬ 
zazione del sito sia per 
riempire le pagine di conte¬ 
nuti standard, che vanno 
poi o personalizzati o sosti¬ 
tuiti con i contenuti veri 
Qui vediamo il momento In 
cui si imposta l'organizza¬ 
zione a 'trame' di una pagi¬ 
na HTML. È noto che una 
pagina organizzata in corni¬ 
ci comprende in realtà tan¬ 
te pagine distinte e separa¬ 
te anche in termini di file 
HTML 


quella, mostrata in figura 12, che com¬ 
porta la creazione di più frame da vede¬ 
re insieme nella stessa pagina. 

FrontPage diventa indispensabile 
quando occorra produrre dei siti pesan¬ 
temente interattivi e quindi occorra in¬ 
serire WebBot, Campi Modulo, ActiveX, 
porzioni di codice. In questo caso occor¬ 
re dotarsi di ulteriore documentazione, 
più tecnica, che approfondisca ciascuno 
specifico argomento. 


Conclusioni 

Il manuale che accompagna FrontPa¬ 
ge 97 è ottimo per quanto riguarda le in¬ 
troduzioni ai vari argomenti (che servono 
per inquadrare correttamente ciascun 
tema) e la descrizione delle funzionalità 
normali sia dell'Explorer che dell'Editor. 

Non contiene per nulla approfondi¬ 
menti tecnici degli argomenti più evoluti. 


D'altra parte, per trattare a fondo di 
ActiveX, di Visual Basic Script, di Java 
Script, di Moduli e Campi Modulo il ma¬ 
nuale dovrebbe passare dalle iniziali 250 
pagine a perlomeno 2500. 

FrontPage 97 è un prodotto interme¬ 
dio, alla portata di un 'end user", che pri¬ 
ma usava il word processor e ora, aven¬ 
do come destinazione dei documenti 
che scrive Internet, può passare senza 
traumi a FrontPage. E anche un trampo¬ 
lino di lancio per chi deve costruire siti 
complessi, interattivi, coinvolgenti moto¬ 
rini ActiveX, legati ai sommari, dotati di 
funzioni di ricerca, e, perché no, aggan¬ 
ciati ad un database, dal quale estrarre i 
dati. 

E di questi argomenti, coinvolgenti 
più discipline, dovremo tornare più volte 
a parlare in seguito. 
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Creative Labs 
Sound Blaster 
Multimedia Family 12X 


I II CD ROM c finalmente 

Hdecollato il tanto atteso 
circolo virtuoso che lega la diffusione 
dei driver a quella del software su CD e 
viceversa ha funzionato, col risultato 
che l'editoria su disco ottico è finalmen¬ 
te una realtà. Il mercato propone dun¬ 
que un'infinità di prodotti su CD-ROM 
utili e accattivanti, seri o ludici, a costi 
ragionevoli, e i driver sono scesi tal¬ 
mente di prezzo, nel contempo salendo 
di prestazioni, che non avere un CD sul 
proprio computer è oggi un vero pecca¬ 
to mortale 

Per chi dunque volesse mettersi m 
pace la coscienza rimediando alla grave 
mancanza, o magari semplicemente ag¬ 
giornare il proprio drive 4X con un mici¬ 
diale 12X, senza tuttavia mettere in crisi 
il portafoglio, ecco una proposta interes¬ 
sante che viene da chi di multimedia se 
ne intende. Parliamo dei kit multimediali 
di Creative Labs, recentemente rinnova¬ 
ti sia nell'hardware che nel software in 
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dotazione. I kit sono ora due. denomina¬ 
ti Discovery e Family, e differiscono tra 
loro solo nella quantità di software appli¬ 
cativo a corredo. L'hardware, per en¬ 
trambi il medesimo, è formato da: una 
scheda sonora Sound Blaster 32 Plug 
and Play; un drive per CD-ROM a velo¬ 
cità 12X. con interfaccia E-IDE e transfer 
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rate continuo di 1800 KByte/s; una cop¬ 
pia di altoparlanti amplificati; e addirittu¬ 
ra un telecomando a raggi infrarossi con 
cui si può controllare il funzionamento 
del CD. il mouse ed il volume della 
Sound Blaster. Il software è in parte dif¬ 
ferente nei due kit: nel Discovery i titoli 
offerti sono di meno e piu ludici, com¬ 
prendendo ad esempio dei giochi Di¬ 
sney (Toy Story e II Gobbo di Notre Da¬ 
me) ed Actua Soccer; nel Family invece 
sono di più e maggiormente orientati al¬ 
la didattica e al cosiddetto «edutain- 
ment» (Autoroute Express. Musical In¬ 
struments, Works 3.0 ed altro). Entram¬ 
bi i kit comprendono inoltre Encarta 97, 
INTERNETed Audio ed una suite di ap¬ 
plicativi Creative Labs per la corretta ge¬ 
stione sistema. Il tutto ad un prezzo me¬ 
dio per l'utente finale davvero accatti¬ 
vante sotto il mezzo milione per il Di- 
scovery e poco al di sopra per il Family. 

Il punto forte di questi kit, al di là del¬ 
la parte «sonora» e del software, è cer¬ 
tamente costituito dal drive CD iNFRA 
1800. Esso dispone infatti di tutta una 
serie di accorgimenti tecnici che lo ren¬ 
dono diverso, migliore e molto più affi¬ 
dabile, dai comuni drive a 10X e 12X 
che si vedono in giro. Il problema princi¬ 
pale dei drive ad altissima velocità è in¬ 
fatti quello dell'affidabilità nella lettura 
dei CD, e quindi della compatibilità col 
parco di dischi già esistente e magari 
«vecchiotti». Le tolleranze meccaniche 
approssimative dei drive a basso costo 
fanno si che essi lavorino sempre «al li¬ 
mite», e basta un CD stampato male o 
comunque di qualità inferiore allo stan¬ 
dard per mandarli in crisi; il drive iNFRA 
ha invece una particolare realizzazione 
meccanica anti-vibrazione che risolve il 
problema alla radice. Inoltre non è sem¬ 
pre tutto oro quello che riluce: molti dri- 

Dettaglio sul telecomando ad infrarossi, grande 
guanto una carta di credito, col quale si possono 
controllare anche il mouse ed il livello sonoro della 
scheda audio 
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A sinistra, le generose casse amplificate fornite a corredo A destra, il drive «intelligente » INFRA 1800 I2X, capace di un throughput costante di 1800 KByte/s; no¬ 
tare la finestrella relativa al comando remoto ad infrarossi 


ve spacciali per 12X raggiungono que¬ 
sta velocità di lettura solo nei picchi ed 
in determinate situazioni ottimali (tracce 
esterne del disco), ma non sono in gra¬ 
do di mantenerla a regime ed in modo 
costante su tutta la superficie del disco. 
Il drive iNFRA 1800 affronta e risolve 
entrambi questi problemi grazie all'ado¬ 
zione di un sistema di lettura del disco a 
velocità variabile. Vediamo meglio di 
che si tratta. 

La maggior parte dei drive per CD 
usa la tecnica di lettura denominata 
CAV (Constant Angular Velocity) che è 
quella, assai economica da realizzare, 
per cui il disco gira sempre alla medesi¬ 
ma velocità di rotazione (generalmente 
intorno ai 2700 giri al minuto). Ma i CD 
sono stampati con densità lineare di 
informazione costante, per cui nelle 
tracce esterne a parità di angolo sotte¬ 
so al centro ci sono più bit. Il risultato è 
che con la lettura CAV il drive non ha il 


medesimo transfer rate su tutte le trac¬ 
ce: m quelle interne, dove i bit che leg¬ 
ge per unità di tempo sono meno che in 
quelle esterne, il throughput è sostan¬ 
zialmente inferiore al dichiarato, circa 
5,5X; mentre solo in quelle esterne, do¬ 
ve passano sotto la testina più bit al se¬ 
condo, si raggiunge realmente un tran¬ 
sfer rate di 12X. Peccato solo che le 
tracce esterne sono spesso vuote, dato 
che raramente un CD è registrato per 
intero e che la registrazione comincia 
dal centro e va verso la periferia. 

Il drive iNFRA 1800 invece adotta il 
sistema di lettura CLV (Constant Linear 
Velocity), piu complesso tecnicamente 
ma intrinsecamente migliore, in cui la 
velocità angolare di rotazione del disco 
viene modificata a seconda della traccia 
che si sta leggendo (da circa 2700 giri al 
minuto nelle tracce esterne a quasi 
6000 in quelle interne). In questo modo 
il flusso di bit del disco passa sotto la 


testina di lettura a velocità costante, e 
quindi il drive è in grado di mantenere il 
medesimo throughput su tutte le zone 
del disco. In effetti, come dice la sigla 
stessa del drive, questo throughput è di 
1800 KByte/s costanti. 

La possibilità di variare dinamicamen¬ 
te la velocità di lettura del disco viene 
applicata da questo drive anche per ri¬ 
solvere il problema di compatibilità con 
gli eventuali dischi di bassa qualità. Due 
algoritmi differenti, denominati Speed 
on Demand e Automatic Speed Selec- 
tion consentono infatti al drive di «capi¬ 
re» le reali necessità di throughput del 
disco che si sta leggendo e di adattare 
la velocità di lettura al transfer rate ri¬ 
chiesto, in passi piuttosto fini, così da 
ottimizzare sempre il funzionamento 
con qualsiasi tipo di supporto e di file. 

Altre caratteristiche interessanti del 
drive sono la presenza di un telecoman¬ 
do ad infrarossi (da qui il nome iNFRA) 
col quale si possono controllare da circa 
tre metri di distanza tutte le funzioni, 
compresi il livello sonoro e il mouse; la 
capacità di autoplay automatica con 
qualsiasi tipo di CD; la funzione Intelli- 
gent Voice grazie alla quale il drive se¬ 
gnala a voce, e non tramite spie lumino¬ 
se cosa sta facendol Naturalmente il 
drive riconosce praticamente tutti i for¬ 
mati di CD sul mercato, compresi video 
CD, CD-I, CMCD. CD XA, Photo CD 
multisessione. 

Non abbiamo speso parole sulla 
scheda audio fornita col kit, ma ciò in 
quanto la Sound Blaster 32 è talmente 
nota da non richiedere alcun commen¬ 
to. Onorevoli le due casse amplificate 
fornite a corredo del tutto. 

I prezzi, accennati all'inizio, sono tali 
da non spaventare nessuno e invoglia¬ 
no anche chi avesse già il CD a passare 
ad un 12X davvero... intelligente. CDS 
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CD prò SR-4400 


Hoei Sangyo 
CD prò SR-44 

■ Appetti il CD i SR-4400 e 

m giunto in redazione, il primo 


commento è stato: «pirati di tutta Italia ec¬ 
co l'oggetto dei vostri desideri'», salvo poi 
scoprire che in realtà l'utenza sceltissima 
di questo prodotto annovera enti, grandi 
aziende e banche. Il Desktop CD-R Dupli- 
cator è certamente un oggetto molto par¬ 
ticolare, paragonabile per alcuni aspetti ad 
un'arma sofisticata. Cosi come accade 
quando una pistola è in mano ad un poli¬ 
ziotto invece che ad un malvivente, allo 
stesso modo ci sentiamo più tranquilli se 
il duplicatore di CD è utilizzato per mette¬ 
re al sicuro informazioni riservate di vitale 
importanza per la prosecuzione di una 
qualsiasi attività legale, piuttosto che nelle 
mani di una banda di pirati informatici. 


Descrizione 

Il sistema e concepito per permettere il 
backup ad alta velocità di dati archiviati in 
compact disc utilizzando come supporto di 
memorizzazione altri CD, questa volta di ti¬ 
po scrivibile come i CD-R. 


minitower per PC. comprende quattro 
unità di lettura/scrittura Yamaha CDR100 
(capaci di leggere a quadrupla velocita e 
scrivere a doppia velocità), un hard disk 
della capacità di 1.2 Gigabyte ed una 
scheda di controllo a microprocessore 

In opzione è possibile però acquistare il 
sistema con un minore numero di unità 
CD-R, eventualmente di tipo diverso. In 
proposito è possibile disporre delle unità 
CD-R della stessa Yamaha modello 
CDR400, capaci di leggere a 6X e scrivere 
a 4X, oppure di un'unità DAT (DAT Pack 
Proprietary) completa di firmware e 
software per applicazioni musicali, essen¬ 
zialmente il riversamento di dati audio sui 
CD-R. 

Nell'unità ricevuta in visione, il controllo 
delle funzionalità è espletato mediante un 
ridottissimo pannello comprendente un di¬ 
splay LCD da due righe di venti caratteri 
ciascuna, tre tasti a membrana contrasse¬ 
gnati dalle diciture «YES», «NO/SEL» e 
«ESC», un led di controllo dello stato ope¬ 
rativo dell'hard disk interno. 

Sul retro la quantità di connessioni di¬ 
sponibili lascia inizialmente perplessi poi- 


L'umtà. delle dimensioni di un cabinet ché oltre alle vaschette IEC di alimentazio- 
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ne (entrata e uscita) dispone di una sene 
di ulteriori connessioni come una porta 
SCSI, una porta seriale RS232 e due con¬ 
nessioni contrassegnate dalle diciture 
«NET IN» e «NET OUT». A completare il 
retro dell'unità ci sono poi una serie di dip 
switch dislocati in due diverse locazioni 
del pannello posteriore In particolare, il 
banco di disp-switch principale è protetto 
da una piastrina metallica per evitare la 
modifica accidentale dei settaggi 

Il CD prò SR-4400, come recita la sua 
denominazione, è un duplicatore CD-R de¬ 
sktop che funziona indipendentemente da 
un computer, ma può essere mterfacciato 
con esso tramite una connessione SCSI e 
se ne può controllare lo stato mediante 
una connessione RS232. Oltre che come 
unità di duplicazione stand-alone, il siste¬ 
ma può essere connesso in configurazio¬ 
ne «daisy cham» con altre unità dello stes¬ 
so tipo, mediante gli appositi connettori 
«NET IN» e «NET OUT», permettendo in 
tal modo di moltiplicare la quantità di co¬ 
pie a parità di tempo impiegato nel pro¬ 
cesso di duplicazione 

Nella configurazione stand-alone, la co¬ 
pia dei dati può avvenire utilizzando la pri¬ 
ma unità CD-R come sorgente, oppure uti¬ 
lizzando l'hard disk interno come sorgente 
se si 6 provveduto precedentemente a 
depositare su di esso l'immagine del CD 
da duplicare Nel primo caso è possibile 
eseguire contemporaneamente tre copie, 
nel secondo il numero di copie realizzabili 
contemporaneamente sale a quattro. 

I formati CD gestiti dal CD prò SR-4400 
comprendono in pratica tutti quelli esi¬ 
stenti: CD-ROM (modi 1 e 2), CD Audio, 
CD Mixed (CD Audio + CD-ROM), CD¬ 
ROM XA (Form 1 e 2) anche in configura¬ 
zione mista a tracce audio, Video CD, CD 
con formato di memorizzazione dei dati 
HFS (Apple Macintosh), CD con formato 
di memorizzazione ISO 9660, CD con file 
System ibridi (HFS e ISO 9660), CD-I 
(Form 1 e 2). 

Oltre ai formati piu comuni, il sistema di¬ 
spone anche di una speciale funzionalità di 
conversione dei dati registrati in formato 
ISO 9660 che permette di risolvere alcuni 
problemi derivanti dalla non perfetta crea- 
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zione del disco master quando si vuole pro¬ 
cedere alla duplicazione del CD con proces¬ 
si industriali. In pratica, la funzione di con¬ 
versione consente di trasformare un CD 
contenente più sessioni registrate in moda¬ 
lità «track at once» in un CD con i medesi¬ 
mi contenuti ma registrato in modalità «disc 
at once». 

La differenza è chiara a quanti, ad esem¬ 
pio, dopo aver masterizzato un CD-R conte¬ 
nente dati audio, una volta inseritolo nel 
proprio CD player domestico possono 
ascoltare un fastidioso sibilo tra una traccia 
audio e la successiva, causato proprio dal 
modo di registrazione dei dati audio in mo¬ 
dalità «track at once». 


Uso 

L'impiego del CD prò SR-4400 è quan¬ 
to di più pratico e semplice mi sia capitato 
di vedere negli ultimi dieci anni di collabo¬ 
razione con questa rivista. L’unica precau¬ 
zione da adottare prima di alimentare 
l'unita è quella di connettere il terminatore 
SCSI sulla relativa connessione presente 
sul retro. Per il resto, dopo una breve pau¬ 
sa dopo aver azionato l'interruttore di ali¬ 
mentazione, si è pronti ad impiegare im¬ 
mediatamente il duplicatore avviando il 
processo con la semplice pressione di un 
tasto. Logicamente, prima bisogna aver 
«caricato» le unita CD-R Yamaha con i re¬ 
lativi caddy contenenti i supporti vergini e, 
nel caso di copia «on thè fly» da CD, il di¬ 
sco sorgente nella prima unità in alto. 

Il piccolo pannello di controllo permette 
di impostare i modi operativi effettuando la 
scelta tra; copia, copia + verifica e sola veri¬ 
fica dei supporti; allo stesso modo si può 
selezionare il tipo di sorgente dei dati tra 
l'unità CD-R denominata «A>» e l'hard disk 
interno. Per finire, sempre dal medesimo 
pannello, si può scegliere il formato di regi¬ 
strazione dei dati operando la scelta tra so¬ 
lo quattro selezioni: CD-ROM. CD-ROM 
XA, CD-I, CONVERSION. Come poi queste 
opzioni consentano di duplicare pratica- 
mente tutti i formati esistenti è spiegato 
chiaramente in una semplice tabella pubbli¬ 
cata nello scarno manuale a corredo del¬ 
l'unità. Scorrendo le pagine del manuale si 
scopre che l'unità è in grado di duplicare 
perfettamente anche il formato CD+G (par¬ 
ticolarmente impiegato nei paesi orientali 
per la sua predisposizione alla creazione di 
karaoke MIDI) a patto che si disponga di 
drive Plextor (disponibili in opzione secon- 




II semplicissimo 
pannello operativo 
permette di selezionare 
tutte le funzioni 
Nella foto a destra, il 
CD Pro SR-4400 
smontato si noti la 
scheda a 
microprocessore 

do quanto dichiarato dal costruttore) invece 
che di quelli standard prodotti da Yamaha. 

Il CD prò SR-4400, come dicevamo 
precedentemente, può essere connesso 
al PC; in tal caso il secondo drive (B>) è vi¬ 
sto dal PC come unità esterna di 
lettura/scrittura CD-R. In questa configura¬ 
zione, tutte le funzionalità normalmente 
disponibili sono inibite impedendo di fatto 
il funzionamento come duplicatore CD 
stand-alone. Sempre in questa configura¬ 
zione, un apposito dip-switch consente di 
cambiare l'indirizzo SCSI del drive settato 
per default a 2. 

L'impiego come sistema di duplicazio¬ 
ne in configurazione «daisy Chain» presup¬ 
pone l’impiego di appositi cavi che trasfor¬ 
mano la prima unità in master e le succes¬ 
sive in slave. Logicamente, il disco con la 
sorgente dei dati può essere inserito solo 
nell'unità master, conseguentemente tut¬ 
te le quattro unità disponibili nelle unità 
slave sono disponibili per la duplicazione. 

Il funzionamento del CD prò SR-4400 è 
praticamente «idiot-proof», una caratteri¬ 
stica molto importante se si considera la 
natura del tipo di utenza. È sufficiente pre¬ 
mere un tasto alla domanda iniziale visua¬ 
lizzata sul display per avviare la procedura 
automatica di verifica del formato e di du¬ 
plicazione. L'unica perplessità in un utente 
non esperto può derivare dalla scelta del 
formato di duplicazione, ma è sufficiente 
dare un'occhiata alla tabella riassuntiva 
presente nel manuale per districarsi facil¬ 
mente nella scelta dei formati «strani» (Vi¬ 
deo CD, CD-I, CD-ROM XA); quelli più 
consueti (CD-ROM e CD-DA) sono auto¬ 
maticamente riconosciuti dalla selezione 
impostata per default. 

Nelle nostre prove abbiamo duplicato 
sia CD-ROM che CD Audio constatando 
l’assoluta semplicità e la perfetta funzio¬ 
nalità dell'insieme ed ottenendo tempi di 
duplicazione direttamente legati al tipo di 
operazioni svolte: è evidente che una pro¬ 
cedura di copia+verifica richiede più tem¬ 
po di una procedura di sola copia. Il siste¬ 
ma si comporta meglio nella duplicazione 
dei CD-ROM piuttosto che dei CD Audio 
poiché quest'ultimi sono letti solo a dop¬ 
pia velocità invece che alla più prestante 
quadrupla velocità offerta dalle unità Ya¬ 
maha. 

Tutte le operazioni si sono svolte con la 
massima semplicità e senza incontrare 
difficoltà alcuna; l’unico inconveniente ve¬ 
rificatosi, e prontamente segnalato dal ri¬ 
petuto beep di un cicalino, è avvenuto nel- 
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la fase di verifica di un CD Audio che però 
non sembrava essere affetto da apparenti 
problemi all'ascolto. 


Conclusioni 

Dopo aver tessuto le lodi dell'oggetto è 
evidente che bisogna considerarne anche 
il prezzo, soprattutto se si valuta la parti¬ 
colare natura del dispositivo, sostanzial¬ 
mente diverso dal tipo di prodotti che ge¬ 
neralmente vengono esaminati sulle pagi¬ 
ne di MCmicrocomputer 

Il prezzo del sistema completo di quat¬ 
tro drive di scrittura e comprensivo di in¬ 
stallazione, corso di istruzione e garanzia 
on-site per dodici mesi è di circa venti mi¬ 
lioni e può variare in funzione della confi¬ 
gurazione. 

L'ho scritto nelle note introduttive: que¬ 
sto sistema è paragonabile ad una vera e 
propria arma; in considerazione di ciò, ma 
anche del fatto che soddisfa le esigenze 
di utenze molto particolari, è giusto che il 
costo sia elevato. 

Per la natura del tipo di utenza al quale 
Il duplicatore è destinato, personale che 
non debba essere necessariamente quali¬ 
ficato da un punto di vista tecnico, non è 
errato considerare nel prezzo anche il cor¬ 
so di istruzione all'uso del prodotto e la 
garanzia di un anno in sede. Due plus pro¬ 
babilmente poco considerati, ma che rap¬ 
presentano due aspetti molto importanti 
da valutare nella scelta dell'acquisto da 
parte di un'azienda, di un ente o di una 
banca, le categorie principali di acquirenti 
alle quali il CD prò SR-4400 è destinato. 
Tutti clienti per i quali la sicurezza e la ri¬ 
servatezza dei dati da conservare rappre¬ 
sentano il motivo principale della scelta di 
un simile acquisto. 
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Turismo virtuale 

I notevoli progressi paralleli di software ed hardware che si sono avuti 
negli ultimi anni hanno portato risultati notevoli nel settore della realtà 
virtuale, tanto che siamo indotti a sospettare che presto si potrebbe 
creare una schiera di appassionati di "turismo al PC". 


di Dino Joris 


Certo, il turismo virtuale non potrà 
mai essere l'equivalente perfetto di 
quello reale: volete paragonare lo spe¬ 
gnimento del PC all'atto di togliere le 
scarpe e abbandonarsi esausti sul letto 
dell'albergo dopo una giornata di 'scar¬ 
pinate' per le vie del centro di Parigi o 
New York? 

Ecco stabilito un primo fatto fonda- 
mentale: il turismo multimediale non è 
adatto a dare soddisfazioni fisiche reali, 
ma ha delle caratteristiche tali da ren¬ 
derlo più che interessante in tutti e tre i 
casi possibili di utilizzo: la preparazione 
al viaggio reale, la rivisitazione ed infine 
la sostituzione (meglio una vacanza vir¬ 
tuale che nessuna vacanza). 

Paris, Cuba e 
Andiam per Mare 

Visto che Parigi è una delle mete tu¬ 
ristiche piu popolari in Europa e che 
Cuba sta diventando sempre più fre¬ 
quentemente meta degli "inseguitori 
del sole" nostrani, la scelta mi appare 
appropriata (ma Giunti ha in catalogo 
anche altre mete turistiche). 

Ma se avete l'animo del padre spor¬ 
tivo, allora tate imparare ai vostri figli le 
tecniche della vela con Andiam per 
Mare. 

Paris 

La visita virtuale è possibile grazie al¬ 
le tecnologie software di QuickTime 
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VR. che hanno davvero fatto dei pro¬ 
gressi notevoli' lo scorrimento delle im¬ 
magini in tutte le possibili direzioni ha 
raggiunto buoni livelli di uniformità di 
flusso, anche se non ancora paragona¬ 


bili a quelle video. Ma il vantaggio di 
potersi muovere in qualunque direzio¬ 
ne. a piacimento, ci fa presto dimenti¬ 
care le piccole imperfezioni: siamo su¬ 
bito presi dalla voglia di "camminare" 
per Parigi in tutte le direzioni possibili 
(e senza mai avere male ai piedi...), ac¬ 
compagnati da appropriati rumori di 
sottofondo (gente che parla, traffico) 
che aiutano a rendere la visita ancora 
più somigliante alla "cosa reale" 

Cosa accade quando passeggiate 
virtualmente per Parigi? Navigate a vi¬ 
sta, ma la mappa vi consente di cono¬ 
scere sempre sia la vostra ubicazione 
che la direzione scelta. Oltre che a ve¬ 
dere i posti per mezzo di immagini fo¬ 
tografiche esplorabili a 360 gradi, pote¬ 
te attivare delle schede dei vari posti vi¬ 
sitati per saperne di più e potete anche 
avviare dei brevi video che vi aiutano a 
calarvi meglio nella parte del turista 
reale. E come un vero turista potete 
anche prendere delle foto dei 
luoghi visitati (peccato che 
manchiate voi nel paesaggio, 
ma con i moderni programmi di 
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sto specifico, c‘è anche la pos¬ 
sibilità di cercare in un elenco 
suddiviso per diversi argomen¬ 
ti: arte e cultura, caffè e risto¬ 
ranti, svaghi e divertimenti, ec¬ 
cetera. 

Non manca una veduta pa- 


trattamento delle immagini ed 
uno scanner per riprendere 
una vostra foto, potrete anche 
dimostrare agli amici di essere 
stati in posti in cui non avete 
mai posto piede). 

Per chi vuole trovare un po- 
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noramica dall'alto della Tour Eiffel. Se 
vi piacciono le visite turistiche alle gran¬ 
di città, non mancate questa opportu¬ 
nità. Per quanto mi riguarda, al momen¬ 
to le mie preferenze vanno alle vacanze 
di relax ai Caraibi (ma non mi chiedete 
di godermi il mare tropicale in modalità 
virtuale.,.). 
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Cuba 


Fascino totalmente diverso, quello 
che offre Cuba, ma in quanto a capacità 
di suscitare emozioni forti credo proprio 
che le bellezze naturali dei Caraibi non 
cedano punti a quelle culturali di Parigi: 
match pari. 

La Cuba multimediale ci viene pre¬ 
sentata con una (doverosa) premessa 
degli autori: non vi accontentate della vi¬ 
sita virtuale, andate subito a prenotare il 
biglietto! Ma visto che le ferie si fanno 
una volta l’anno e che forse il momento 
non è favorevole per tutti, la visita multi¬ 
mediale potrà essere utilizzata come 
un'anticipazione, una fase preparatoria. 

Quest'opera sembra essere una me¬ 
diazione tra i suggerimenti di un ipoteti¬ 
co Ente del Turismo Cubano e il raccon¬ 
to degli amici che ci vogliono narrare il 
loro viaggio con una serata di diapositi¬ 
ve, video e musica cubana (ci sono 
tutti questi ingredienti). Insomma, il 
racconto di Cuba è un po' didascali¬ 
co e sotto certi aspetti leggermente 
dilettantesco, ma ha comunque la 
capacità di sollecitare l'inclusione di 
questa meta turistica tra quelle 
prossime venture. Naturalmente, 
per il prossimo inverno, visto che 
ormai l'estate è alle porte e con le 
migliaia di chilometri di coste che 
abbiamo a disposizione in Italia po- 
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trascurare le isole. E le bellissime Creo¬ 
le? Ci saranno anche il prossimo inver¬ 
no... 
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tremo benissimo "adattarci" ai mari 
della Sicilia, Sardegna, Calabria, Pu¬ 
glia, Liguria, eccetera, eccetera, senza 


Cuba 
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Andiam per Mare 


GIUNTI 
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Abbiamo parlato di mare: rimaniamo 
in argomento con queste lezioni interat¬ 
tive di vela che ci sono presentate con 
la 'benedizione" della Federazione Italia¬ 
na Vela, a garanzia della loro qualità tec¬ 
nica. 

Le lezioni sono basate sulla presun¬ 
zione che la barca Optimist sia adatta ai 
bambini a partire dai 6 anni d'età (!) e si 
occupano di tutti i temi relativi all'eserci¬ 
zio di questo magnifico sport: dalle tec¬ 
niche di navigazione a quelle di esecu¬ 
zione dei nodi, dalla classificazione degli 
stati del mare (Scala Beaufort) alla valu- 
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tazione del tempo, dai regola¬ 
menti di regata alla struttura dei 
circoli velistici, eccetera. 

Se mi aveste chiesto sino a 
ieri se ritenevo possibile che un 
bambino di sei anni navigasse 
da solo, avrei risposto senza 
meno di no. Oggi debbo nutrire 
dei dubbi, visto che è la Federa¬ 
zione Italiana della Vela che aval¬ 
la questa indicazione. Tuttavia 
non posso non avere delle serie riserve 
visto che, come amante del mare e del¬ 
l'andare a vela (anche se preferisco il 
windsurf), so bene quanto il mare possa 
a volte 'cambiare di umore' molto re¬ 
pentinamente: non mi piacerebbe vede¬ 
re un mio figlio in tenera età go¬ 
vernare una barca in un mare in 
burrasca! 

Come potete vedere dalle il¬ 
lustrazioni, le lezioni sono con¬ 
dotte con l'ausilio di animazioni 
e personaggi animati adatti ai 
bambini, ma mi sembra di poter 
dire che parlare di andatura al la¬ 
sco, di gassa d'amante (che no¬ 
do geniale!) e di regolamenti di 
regata a bambini di sei anni 
comporti una certa dose di ardi¬ 
mento (come uscire per mare 
con forza 7!). 


I bambini (almeno quelli che non han¬ 
no accesso ad una barca a vela) non 
sembrano reagire con troppo entusia¬ 
smo alle lezioni, che pur presentate con 
disegni amichevoli ed ammiccanti sono 
pur sempre lezioni (anche il gioco a quiz 
somiglia in qualche modo ad un esame). 

Ma sono certo che gli stessi bambini, 
messi davanti alla prospettiva di gover¬ 
nare una barca da soli potrebbero entu¬ 
siasmarsi al punto di imparare tutto a 
memoria, Scala Beaufort inclusa! In- 
somma, assicuratevi prima l'accesso ad 
un Optimist, magari rivolgendovi ad una 
delle sedi della FIV, poi comperate que¬ 
sto CD-ROM per i vostri figli (ma non 
farà male neanche a voi rinfrescare la 
memoria su lasco, traverso, bolina e via 
dicendo, se intendete dare dimostrazioni 
pratiche ai vostri figli la prossima volte 
che andate al mare). 


Iim|«»u • Memte 




Andiam per Mare 
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Casa Sicura 

Si tratta di una ‘localizzazione’ di un 
prodotto nordamericano a sua volta 
tratto da un video best-seller prodotto 
da un comico noto da quelle parti, Mar¬ 
tin Short, il cui titolo è HomeSafe: Casa 
Sicura, appunto, Chiaramente destinato 
ai giovani genitori che possono in ogni 
momento trovarsi in situazioni di emer¬ 
genza con i figli e che potranno quindi 
trovare utili i numerosi consigli su co¬ 
me affrontare le emergenze, 

Il primo consiglio che riceverete co¬ 
munque dall'editore italiano, prima di 
accedere al programma, è quello di non 
affidarvi completamente alle conoscen¬ 
ze che acquisirete con questo prodot- 
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to: chiamate sem¬ 
pre e comunque il 
medico se solo so¬ 
spettate che ve ne 
possa essere biso¬ 
gno. Tuttavia Casa 
Sicura potrà sem¬ 
pre e comunque ri¬ 
velarsi utile in mol¬ 
te occasioni. 

Il taglio è deci¬ 
samente nordamericano, per cui vengo¬ 
no discussi i minimi dettagli e impartiti 
consigli che forse in qualche caso noi 
potremo ritenere esagerati (la racco¬ 
mandazione di rivolgersi esclusivamen¬ 
te a baby-sitter professiomste mi sem¬ 
bra inapplicabile qui da noi). Ma con cer¬ 
ti argomenti è meglio abbondare... 

Casa Sicura tratta gli argomenti della 


prevenzione, 
del pronto soc¬ 
corso e della 
verifica della si¬ 
curezza: per im¬ 
parare, ma of¬ 
fre anche dei 
giochi per veri¬ 
ficare la vostra 
preparazione: il 
gioco della cu¬ 
cina, i giochi al¬ 
l'aria aperta, il 

quiz di Bandy. 

Se siete giovani genitori senza trop¬ 
pa esperienza e senza la fortuna di ave¬ 
re la vecchia "tata" che sa tutto e che è 
sempre a disposizione, prendete in 
considerazione l'idea di farvi un po' di 
cultura pratica in materia di sicurezza 
(con l'augurio che non vi serva mai!), 


Casa Sicura 



Grande Enciclopedia 
Medica Multimediale 

Per definizione un'enciclopedia me¬ 
dica è uno strumento che va 'preso con 
le molle". Se è vero che ci lamentiamo 
spesso dell'ignoranza e incompetenza 
dei medici ("quello lì non aveva capito 
nulla"), come faremo mai a basare le 


Grande Enciclopedia 

Medica Multimediale 
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nostre diagnosi e cure sull’affrettata let¬ 
tura di un'enciclopedia medica? 

Senza trascurare il fatto che bastano 
un paio di ore di lettura per diagnosti- 
carsi almeno una mezza dozzina di ma- 
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re una rapida occhiata a questo pro¬ 
dotto multimediale. 

Appropriato il titolo della scherma¬ 
ta d'apertura, "Home Medicai Center", 
divertente il fatto che si accede ai vari 
"reparti" premendo i pulsanti di un 
"ascensore" 

Le informazioni alle quali si 
accede sono appropriata- 
mente organizzate in modo 
da renderle facilmente acces¬ 
sibili a tutti e sono scritte in 
modo semplice e diretto, co¬ 
si che risultano facilmente 
comprensibili. 

Nella sezione Pronto Soc¬ 
corso si trovano dei filmati 
che illustrano le tecniche fon¬ 
damentali per trattare i sinto¬ 
mi dì annegamento, il morso 
di un serpente, lo shock, e 
via dicendo. 

Le illustrazioni della sezio¬ 
ne "proiezioni" (ingrandirli) 
sono essenziali ma efficaci e 
sono accompagnate da un commento 
parlato attivabile a piacere. 

Insomma, l’opera può essere utile 
per farvi un minimo di cultura medica, 
ma solo per farvi vedere preparati dal 
vostro medico di fiducia quando non vi 
sentite bene. 


lattie serie. Infatti può accadere di indi¬ 
viduare con la massima facilità una 
preoccupante affezione del pancreas 
che poi diventa invece un'ulcera, ma 
dubbi insorgono presto su gastriti, duo¬ 
deniti, appendiciti; il tutto senza trascu¬ 
rare altre aree del corpo, attribuendo va¬ 
lori funesti a quello che sembra essere 
il tipico mal di testa segno di innomina¬ 
bile malattia. E cosi via. 

Poi andiamo dal medico.,. Che se è 
nervoso ci fa rotolare fuori dallo studio 
come se fossimo una palla da bowling 
(ma questo solo dopo che gli abbiamo 
espresso almeno il quindicesimo sinto¬ 
mo inequivocabile, se è paziente; con 


gli impazienti, specie se medici della 
mutua, ne possono bastare un paio). 

Chiarito che secondo me un'enciclo¬ 
pedia medica non può essere acquisita 
come possibile sostituto del medico di 
fiducia (e neanche di quello di "sfiducia") 
possiamo tranquillamente passare a da¬ 
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Guitar Hits Volume 2 
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E il volume 1 che fine ha fatto? Si 
chiederà il lettore più attento. Bene, ve¬ 
dendo questo volume 2 mi rendo conto 
di avere commesso un "errore di omis¬ 
sione" non prendendomi cura del volu¬ 
me 1. 



Guitar Hits Volume 2 




L'impressione è che se ai miei tempi 
avessi avuto a disposizione queste le¬ 
zioni multimediali, avrei avuto anche io - 
"stonato come una campana fessa" - la 
possibilità dì imparare davvero a suona¬ 
re la chitarra ed a cantare. Forse non 
avrei fatto concorrenza a Gino Paoli, ma 
non si può mai dire. 

Cosi come sono convinto che vi sia¬ 
no persone naturalmente portate per la 
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musica, sono anche convinto 
che anche la persona più "re¬ 
frattaria" possa raggiungere ri¬ 
sultati decorosi usando una 
guida precisa e paziente, che 
non si spazientisce se non si 
indovina l'accordo ai primi ten¬ 
tativi. 

Bene, Guitar Hits consente 
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di vedere e rivedere all'infinito tutte le 
lezioni (70, con 175 esercizi) in ogni lo¬ 
ro parte: rivedere i filmati che riprendo¬ 
no la posizione delle dita del maestro, 



rivedere gli spartiti, ascoltare le esecu¬ 
zioni complete, esaminare gli accordi 
uno per uno, esaminare le varie tecni¬ 
che utilizzate. 


I brani che sono uti¬ 
lizzati per le lezioni so¬ 
no quelli di due grandi 
della storia della musi¬ 
ca moderna, Lennon e 
McCartney. Il tutto è in 
italiano, fatti salvi (per 
fortunali i testi delle 
canzoni originali. 

II maestro multime¬ 
diale non prevede né 
tirate d'orecchie né fi¬ 
schi dalla platea: pos¬ 
siamo imparare in tutta 
tranquillità. 

Se avete un potenziale interesse per 
la chitarra, ecco un'occasione davvero 
favorevole. 


Giochiamo un poco 


In questa rubrica ci occupiamo solo occasionalmente di giochi al computer, quando ci 
pervengono tn redazione dei prodotti con caratteristiche tali da... indurci in tentazione. 



(per la maggioranza in italiano) ed inclu¬ 
dono classici quali "Il piccolo naviglio" e 
"Nella vecchia fattoria". 

Dimostrando ancora la loro sensatez¬ 
za, a U.biSoft hanno ben pensato di tra¬ 
sporre su carta (un libretto allegato) i 
testi di tutte le canzoni e di aggiungere 


come piccolo bonus al¬ 
cune pagine di disegni 
che i nostri bambini pos¬ 
sono colorare. 

Per i più piccoli, non 
c'è dubbio, che potranno 
trovare qualche ora di di¬ 
vertimento sino a che 
non avranno "cliccato tut¬ 
to il cliccabile"; poi pas¬ 
seranno ad altro (e io pa¬ 
go, dirà il papà!). 


TuneLand - 

Il Paese delle Canzoni 

Ancora un volume tradotto, ma per 
fortuna solo in parte. Infatti, gli autori 
hanno avuto abbastanza buon senso 
per tradurre tutto il parlato, far interpre¬ 
tare le canzoni nostrane a nostrani 
bambini canterini e lasciare in versione 
originale quelle canzoni realmente intra¬ 
ducibili (provare a tradurre "One, two, 
buckle my shoe" in "uno, due, allaccia la 
fibbia della mia scarpa?” MAI!). 

Oltre alla bella prova di sensatezza 
offerta dai localizzatori, un’altra bella 
prova la offrono gli autori delle anima¬ 
zioni, come potete vedere dai disegni 
(animati al computer) che vi propongo. 
Le canzonette per bambini sono molte 

TuneLand - Il Paese 

delle Canzoni 
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Payuta 

e il dio delle tempeste 

I disegni che vi propongo sono la di¬ 
retta testimonianza della qualità che 
questo cartone interattivo ci propone. 
Mi voglio 'sbilanciare': se mi avessero 
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detto che Payuta è opera della 
Disney ci avrei creduto senza 
esitazioni. 

La qualità delle animazioni al 
computer ha raggiunto dei li¬ 
velli davvero rimarchevoli, che 


Nel complesso la qualità di 
questo prodotto multimediale 
può essere considerata decisa¬ 
mente alta. Visto che si tratta 
essenzialmente di un cartone 
animato interattivo e di un gio¬ 
co, il suo valore educativo non 
è certo alto. Ma. come dicono 
i nostri rampolli, non possiamo 
sempre ribellarci al loro motto 
"gioco un poco e studio do¬ 
po!'. 


rendono la fruizione piacevole ed inin¬ 
terrotta. Il narratore è Mauro Seno, 
uno specialista di trasmissioni televisi¬ 
ve per bambini che qui conferma la 
sua professionalità. Ma non da meno 
sono i narratori delle versioni inglese e 
francese (l'utente sceglie la lingua dal¬ 
la schermata di avvio, avendo anche la 
possibilità di avere la narrazione in una 
lingua ed i testi in un'altra). 

Payuta è anche costituito da vari 
semplici e simpatici giochi (il puzzle si 
rende disponibile anche durante la nar¬ 
razione) che hanno anche la capacità di 
trasmettere informazioni sugli animali 
più rappresentativi dell’ambiente arti¬ 
co 


Payuta e il dio 

delle tempeste 
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Prezzo (IVA inclusa): Lit. 79.900 

Ambiente: Windows 
Requisiti multimediali: standard 
Fascia d'età: dai 4 ai 9 anni 


Il negozio di giocattoli 
del Sig. Meraviglia 

Torniamo ad occuparci dei bambini 
con un prodotto che aspira a divertirli 
ed educarli nello stesso tempo. A giudi¬ 
care dal numero delle persone che han¬ 
no contribuito alla sua creazione ed alle 
loro qualifiche, il risultato educativo do¬ 
vrebbe essere assicurato. A giudicare 
dai 'titoli di coda" che si attivano in usci¬ 
ta, c'è anche stato un collaudo in un 
paio di scuole anglofone (Omnimedia 
ha sede a Londra). 

Il bambino è libero di esplorare i vari 
scaffali di giocattoli muovendosi con il 
mouse e cliccando per attivarli. Ogni 
giocattolo porta ad attivare degli argo¬ 



menti che includono: esseri viventi, am¬ 
biente, energia, condizioni meteorologi¬ 


che. suono, disegno, creatività ed altro 
Le attività sono adatte a bambini di 
cultura elementare e sono adeguata- 

II negozio di giocattoli 
del Sig. Meraviglia 


Produttore: 

Omnimedia 

Distributore: 

SACIS - Via Teulada, 66-00196 Roma 
Tel 06/37498 - Fax 06/3723492 
E-maii r nc/bwgrrciiam 
Interne! : Iwww.pianetitaiy con) 

Prezzo (IVA inclusal Ut. 69 000 

Ambiente: Windows e Macintosh 

Fascia d'età: dai 6 anni 


262 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 





































di apprendimento 

Insomma, questo 'negozio' sembra 
confermare che gli inglesi sanno davve¬ 
ro occuparsi di educazione (loro, la rifor¬ 
ma cui stiamo pensando in Italia oggi 
l'hanno già fatta qualche decennio fa!). 


L'lv . ..... ... : . 


mente semplici: il genitore deve 
intervenire in fase di installazio¬ 
ne e lancio del programma (of¬ 
frendo magari qualche piccola 
'dritta' sull'uso del mouse quan¬ 
do necessario), poi i bambini possono 
esplorare il negozio in modo autono¬ 
mo, aiutandosi eventualmente con 
l'help. 

Tuttavia il genitore ha a disposizione 
uno strumento di controllo delle attività 


per vedere, dopo che il bambino ha fini¬ 
to di giocare, quali sono le aree esplora¬ 
te, quali le preferite, eccetera. Questo 
strumento di controllo consente al geni¬ 
tore attento di conoscere le preferenze 
del bambino e di guidarlo nei processi 



esperti per poter vedere qualcosa di piu 
di questi giochi. Ingaggiati i bambini (al¬ 
lenati dal SuperNintendo) ho potuto 
presto constatare che sono molti i livelli 
di gioco al di là della mia portata (prati¬ 
camente tutti) e che l'indice di gradi¬ 
mento è molto alto. 

Posso aggiungere che l'installazione 
può essere fatta 
sia in ambiente 
Windows 95 
che al prompt di 
DOS, con occu¬ 
pazione quasi 
nulla di memoria 
su disco nel pri¬ 
mo caso e mo¬ 
desta nel secon¬ 
do. 


Asfrerix&Obelix 
I Puffi 

Popolarissimi 'cartoon' che racconta¬ 
no le loro storie sia attraverso la carta 
stampata che con numerosi cartoni ani¬ 
mati, ora sono a disposizione del pub¬ 
blico dei “giochi da sala' o "Arcade Ga- 
mes" che dir si voglia. 

Il mio collaudo si è limitato con en¬ 
trambi i giochi ai pochi secondi iniziali, 
necessari ai nemici che si incontrano 
per stendermi inesorabilmente (come 
se avessi incontrato ogni volta un Mike 
Tyson). Non c'è voluto molto a capire 


Produttore: 

Infogrames 

Distributore: 

Halifax - Via Labus. 15/3 - 20147 Milano 
Prezzo (IVA inclusa) Lit. 75.000 

Ambiente: Windows 95 e DOS 

Requisiti multimediali: standard 


(J[(N 


che era asso¬ 
lutamente ne¬ 
cessario as¬ 
soldare degli 


Asterix&Obelix 
I Puffi 
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Le Scienze su CD-ROM 


anno 1996 


Per il secondo anno consecutivo Le Scienze, la 
nota rivista di divulgazione scientifica, presenta 
un’intera annata su CD-ROM. Un prodotto 
interessante dalle molte possibilità di 
consultazione. 


vare; da notare anche 
la presenza dell'Importantissimo operato¬ 
re NEAR di prossimità fra parole. 

Gli articoli possono essere letti a video 
o stampati la formattazione è minimale e 
le foto ed i riquadri sono fuori testo, ma 
c'è l'utilissima possibilità di inserire com¬ 
menti personali al testo e di memorizzare 
dei segnalibri in posizioni dove si deside¬ 
ra ritornare rapidamente in futuro. 

La visione ottimale si ha con almeno 
256 colon in una finestra di 640x480 pun¬ 
ti; consigliati gli small font per non creare 
problemi di formattazione a video. L'as¬ 
senza di clip audio o video rende il CD 
consultabile pratiicamente su qualsiasi 
computer; tra l'altro il software di presen¬ 
tazione è scritto per Windows 3.1 e non 
utilizza alcuna feature di Windows 95 In¬ 
fine l'occupazione dell'applicazione su 
hard disk è di solo 1 MByte, dato che tut¬ 
ti gli indici e i file di servizio risiedono cor¬ 
rettamente sul CD 


Produttore: E xenor Sri 

Via Sardegna, 39 - 20146 Milano 

Distributore: 

Le Scienze S p A 

Piazza della Repubblica. 8-20121 Milano 
Prezzo (IVA Inclusa) Lil 65 000 

Ambiente Windows e Macintosh 


delle riviste da consul¬ 
tazione. MC non 
escluso. Ad esempio 
la mia collezione di Le Scienze, pur 
comprendendo "solo" i fascicoli dal 1972 
in poi. occupa oramai più di quattro metri 
lineari di scaffale: il che rende la ricerca di 
un vecchio articolo praticamente ingesti¬ 
bile 

Quanto mai auspicabile dunque que¬ 
sta versione elettronica di Le Scienze, li¬ 
beramente consultabile con qualsiasi 
computer dotato di CD-ROM (Windows 
o Mac) e soprattutto aperta a ricerche te¬ 
stuali anche piuttosto elaborate. 

Su un solo CD trovano posto i dodici 
fascicoli di un'intera annata (da gennaio a 
dicembre) con relativi sommari, più un in¬ 
dice analitico globale suddiviso in cinque 
utili categorie tematiche: articoli per argo¬ 
mento. articoli per autore, rubriche, rubri¬ 
che per autore, riquadri. Molto potenti le 
funzioni di ricerca nel testo, che si av¬ 
valgono della possibilità di usare ope¬ 
ratori e parentesi per creare relazioni 
anche complesse fra i termini da tro¬ 


Pubblicata nel nostro Paese sin dal 
1968, Le Scienze, edizione italiana della 
prestigiosa rivista Scientific American, è 
la classica rivista che non si getta dopo la 
lettura ma si conserva per futura memo¬ 
ria... salvo scontrarsi con i problemi tipici 


Le Scienze 1996 
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MS Plus! 


• Intel Pentium Processor 200 MHz con MMX Technology • 16 MB EDO RAM • 256 K CACHE PIPELINED BURST 
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Vieni in uno degli oltre 200 negozi Uobis d'Italia: ti aspettano 200 MHz di potenza 
e velocità made in Intel' Pentium' Processor ad un prezzo che è un regalo! 

Gli indizizzi dei negozi Vobis d'Italia sono sulle Pagine Gialle e sulle Pagine Utili Mondadori alla 
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a cura di Corrado Giustozzi 


Windows 95 

e la "rimozione" dei programmi 

A tutti gli appassionati di computer piace installare e provare nuovi programmi, 
anche solo per curiosità o per la pura voglia di giudicare le caratteristiche di qualche 
nuovo software. Spesso però, usando Windows 3.1, tale piacere viene frenato dalla 
preoccupazione di quanto potrà accadere nel momento in cui si deciderà di 
disinstallare il programma provato. Infatti, quando si procede alla rimozione di una 
applicazione, il più delle volte alcune parti di essa non vengono eliminate e restano 
residenti sul nostro hard disk. Naturalmente sono parti che non saranno più utilizzate 
e normalmente non provocano danni, ma rappresentano comunque un qualcosa di 
inutile che occupa spazio e inquina la purezza del nostro disco fisso. Tali file non 
sono facili da eliminare, spesso è impossibile, e se non si è utenti esperti è preferibile 
non provarci nemmeno. Ma negli ultimi tempi qualcosa sta cambiando e sempre più 
applicazioni prevedono, tra le proprie funzioni, anche quella della completa 
disinstallazione di se stessi; se invece tale funzione non è prevista è sufficiente che il 
programma sia stato creato per Windows 95, ci penserà il sistema operativo a 
“registrare” il software in fase di installazione, in modo da poterlo, a richiesta, 
rimuovere automaticamente e in modo completo. 

di Rino Nicotra 


In questa puntata di ABC dedicata al¬ 
la disinstallazione delle applicazioni ve¬ 
dremo velocemente quale è il compor¬ 
tamento dei programmi nel momento 
in cui vengono installati, quanto essi in¬ 
fluiscano sul lavoro di Windows e in 
che modo. Cercheremo cosi anche di 
capire perché è meglio evitare di instal¬ 
lare programmi solo per il gusto di far¬ 
lo. soprattutto se si tratta di software 
che forse non utilizzeremo mai e di cui 
non siamo certi che possa essere ese¬ 
guita la rimozione completa 


I tipi di software 

I sempre più rari programmi realizzati 
per lavorare direttamente in MS-DOS 
(come ad esempio la maggior parte dei 
giochi, in fig. 1 la cartella di Duke3D) 
hanno la prerogativa di non avere biso¬ 
gno di nient'altro per funzionare che non 
sia già contenuto al loro interno. Questo 
tipo di software, una volta installato, 
conterrà infatti all'Interno della directory 
in cui risiede tutti i file di cui necessita, e 
non ha nessun bisogno di interagire con 


l'eventuale versione di Windows pre¬ 
sente sul sistema Si può dire che Win¬ 
dows "ignora" il programma DOS, 
tant'è che la sua installazione si può ge¬ 
neralmente fare semplicemente copian¬ 
done i file "a mano" nella directory dove 
abbiamo deciso di metterlo. 

Solo nel caso in cui si trattasse di 
Windows 95 sarebbe necessario transi¬ 
tare attraverso le sue risorse per passa¬ 
re nella modalità DOS da cui è possibile 
eseguire il programma in modo total¬ 
mente autonomo. Questo però non si- 
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Dn3dhelp exe Dukerts Duke3dcfg DiAe3dexe Duke3dgtp 
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Game con GameO tav Modempcfc Setmani exe Setup exe 


Figura I -I programmi 
realizzati per lavorare 
direttamente m DOS 
hanno la prerogativa di 
non avere bisogno di 
meni‘altro che non sia 
già contenuto al loro in¬ 
terno Tutto quello che 
serve è presente nella 
loro stessa directory 
In ligura la cartella che 
rappresenta la direc¬ 
tory di Duke 3D, uno 
dei giochi per DOS più 
diffusi 


ei 

Setup 


Tengane» Uliandn Useicon 
'1277MB 
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Figura 2 -1 programmi 
creati per "girare " sot¬ 
to Windows hanno la 
necessità di trasferire 
al sistema operativo al¬ 
cune informazioni utili 
alla loro corretta esecu¬ 
zione Ad " informare' 
il sistema ci pensano 
alcuni file che portano, 
tipicamente, le esten¬ 
sioni INI e DLL Alcuni 
di questi programmi 
mantengono tali file 
all'interno della propria 
directory di residenza 
evitando di inquinare 
inutilmente quelle di la¬ 
voro del sistema 
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gnifica che Windows 95 debba tenere 
conto dell’esistenza del software nè, 
tanto meno, che ne debba registrare la 
presenza. 

Proprio per questo motivo, volendo 
rimuovere dal proprio sistema un pro¬ 
gramma DOS, è sufficiente cancellare 
la directory nella quale è contenuto per 
eliminarlo completamente e definitiva¬ 
mente. 

Le cose invece cambiano quando il 
software è realizzato per (come è uso 
dire) "girare" sotto Windows. In questo 
caso il programma deve interagire più 
strettamente con il sistema operativo 
perché ne deve utilizzare le risorse, ed 
anche condividerne alcune funzioni e 
comandi (come ad esempio per i pro¬ 
grammi di scrittura, calcolo o disegno 
che devono poter utilizzare la stessa 
stampante installata). Per poter fare ciò 
ogni singolo programma deve innanzi¬ 
tutto comunicare a Windows la sua esi¬ 
stenza e poi dargli una serie di informa¬ 
zioni necessarie affinché il sistema ope¬ 
rativo si disponga in modo utile alla sua 
esecuzione. 

Questo "dialogo", che poi tanto dia¬ 
logo non è ma per il momento possia¬ 
mo immaginarcelo come tale, avviene 
per il tramite di tutti quei file un po' mi¬ 
steriosi con estensione INI e DLL (vedi 
riquadro) di cui, nonostante sia pieno il 
nostro hard disk, conosciamo molto po¬ 
co; magari ne intuiamo la funzione, aiu¬ 
tandoci col nome, ma non riusciamo a 
capirne bene il funzionamento. In prati¬ 
ca questi file contengono tra l’altro le 
istruzioni per il sistema operativo, quel¬ 
le istruzioni che indicano a Windows i 
parametri per il corretto dialogo con il 
singolo programma, e viceversa le im¬ 
postazioni con cui ogni singolo pro¬ 
gramma "si presenta" a Windows. Ec¬ 
co perché nel nostro computer ne sono 
presenti in grande quantità: ciascuno di 
essi è legato ad uno specifico program¬ 
ma e in qualche misura funge da inter¬ 
prete con il sistema operativo. 

I modi però in cui questi file vengono 
installati e gestiti possono essere diver¬ 
si: alcuni software li mantengono all’in¬ 
terno delle proprie directory (figura 2), 


altri invece li installano direttamente 
nella directory di Windows (in alcuni ca¬ 
si nella directory System, figura 3) e 
non sempre sono chiaramente ricono¬ 
scibili. Nel primo caso la rimozione di un 
programma non presenta grosse diffi¬ 
coltà: cancellata la directory interessata 
basterà cancellare anche gli eventuali 
collegamenti (le icone sulle quali si de¬ 
ve cliccare per avviare il programma) 
creati durante la procedura d’installazio¬ 


ne, e del software non ci sarà più trac¬ 
cia. Nel secondo caso la situazione è un 
tantino più complicata: infatti se non 
siamo in grado di riconoscere, nelle di¬ 
rectory Windows e System, quali sono i 
file legati al programma che vogliamo ri¬ 
muovere. saremo costretti o a rinuncia¬ 
re alla rimozione del programma o ad 
accettare che di esso alcuni file restino 
installati nel sistema operativo Questo 
non comporta gravi danni ma appesanti- 
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sce inutilmente le directory del sistema 
che, in teoria, dovrebbero essere il più 
snelle possibile. E a lungo andare, dopo 
ripetute installazioni e relative rimozioni, 
questi file, seppur di piccole dimensio¬ 
ni, potrebbero rappresentare un rilevan¬ 
te spreco di spazio. 

Proprio per la difficoltà di effettuare 
una corretta disinstallazione "a mano" 
dei programmi per Windows 3.1 sono 
nate diverse utility, commerciali e sha¬ 
reware. che si occupano di farlo in ma¬ 
niera piu o meno automatica. Esse van¬ 
no così "in giro" per il vostro hard disk 
cercando di capire quali file INI e DLL 
appartengano ad una determinata appli¬ 
cazione, in modo da eliminare quanto 
più materiale possibile. Il problema è 
che alle volte... non ci azzeccano, col ri¬ 
sultato che o non cancellano tutto (poco 
male) o cancellano qualcosa che non 
dovrebbero (e qui le cose diventano 
brutte). 

In definitiva tentare di cancellare ma¬ 
nualmente un'applicazione Windows 
3.1 è generalmente un problema per¬ 
ché non c’è modo di capire a priori quali 
siano i file che la compongano e che 
quindi possano essere rimossi in tutta 
sicurezza. 


I software dell’ultima 
generazione 

Fortunatamente, da qualche tempo, i 
produttori di software per Windows 3.1 
hanno pensato di porre rimedio a tale 
problema. Infatti sempre di più sono i 
programmi corredati dell'apposita pro¬ 
cedura di disinstallazione (figura 4) che 
consente la totale rimozione della appli¬ 
cazione e dei relativi file installati nelle 
directory di sistema. D'altronde nessu¬ 
no meglio di un programma stesso sa 
di quali parti è composto, e dunque è 
logico che sia esso stesso a poter prov¬ 
vedere alla propria disinstallazione, ma- 
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Figura 3 ■ A differenza 
di quanto osservato in 
figura 2, molti pro¬ 
grammi preferiscono 
installare i propri file di 
istruzione per il siste¬ 
ma operativo diretta¬ 
mente nelle directory 
Windows e System 
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gari ripercorrendo all'indietro 
la "traccia" (o log) delle ope¬ 
razioni svolte per installarsi. 

Sotto Windows 95 però le 
cose vanno ancora meglio, 
perché è il sistema operativo 
che interviene in prima per¬ 
sona nelle procedure di in¬ 
stallazione e disinstallazione. Infatti per i 
programmi "scritti" appositamente per 
Windows 95 è lo stesso sistema opera- 
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tivo a tenere traccia delle varie compo¬ 
nenti installate, ed è ancora Windows 
ad eseguirne la completa rimozione 
quando ne viene fatta richiesta. 

Per eseguire tale operazione di dism- 
stallazione basta aprire il Pannello di 
Controllo e cliccare sull'icona "Installa¬ 
zione applicazioni" Visualizzeremo in 
questo modo una scheda (figura 5) che 
contiene l’elenco dei programmi pre¬ 
senti sul sistema, quelli cioè di cui Win¬ 
dows 95 ha registrato l'installazione e 
dei quali è dunque in grado di eseguire 
automaticamente la rimozione. Per pro¬ 
cedere con la disinstallazione occorre 
selezionare con un clic del mouse il 
programma interessato e cliccare sul 
pulsante "Aggiungi/Rimuovi" presente 
sulla stessa scheda: a questo punto 
Windows 95 procederà alla rimozione 
disinstallando completamente il pro¬ 
gramma, le sue directory e tutti gli 
eventuali link nel Menu di Avvio. 

Questa operazione è stata resa pos¬ 
sibile e facile grazie al concetto di 
"centralizzazione del siste¬ 
ma" che Microsoft ha in¬ 
trodotto con l'avvento di 
Windows 95. Tale concet¬ 
to non pone più il sistema 
operativo nella condizione 
di semplice interfaccia ca¬ 
pace solo di permettere 
l'utilizzo dei programmi, 
ma lo colloca come vero e 
proprio "centro servizi" in 
grado di dialogare stretta- 
mente con le applicazioni e 
di gestire al meglio le risorse a disposi¬ 
zione in funzione delle caratteristiche di 
ogni singola applicazione. Per fare ciò è 
necessario che il sistema conosca a 
fondo i programmi, ne condivida alcune 
delle funzioni essenziali e sia pronto 
all'occorrenza a destinare dinamica- 
mente le risorse necessarie alle diver¬ 
se esecuzioni consentendone la corret¬ 
ta attuazione. 


Figura 4 - 
E' ormai 
buona nor¬ 
ma dei produttori di 
nuovi software quella di 
prevedere in ogni pro¬ 
gramma un dispositivo 
che all'occorrenza ese¬ 
gua la rimozione com¬ 
pleta dell'applicazione, 
liberando l'hard disk da 
tutti i file interessati e 
non più necessari 


Figura 5 - I programmi di nuova generazione, rea¬ 
lizzati appositamente per Windows 95. vengono 
riconosciuti e registrati dal sistema operativo du¬ 
rante l'installazione Di tali programmi ò possibile 
eseguire la rimozione in automatico agendo dal 
pannello di controllo sul dispositivo "Installazione 
applicazioni" Tale dispositivo presenta l'elenco 
dei programmi di cui Windows 95 ha registrato 
l'installazione e dei quali è in grado di eseguire la 
rimozione Per procedere alla rimozione si deve 
selezionare con un clic del mouse il programma 
interessato e cliccare sul pulsante "Aggiungi/Fh■ 
muovi" presente sulla stessa scheda Windows 
95 procederi alla rimozione dismstallando comple¬ 
tamente il programma 
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Il registro 
di Configurazione 


Figura 6 - II cuore del sistema 
operativo è il file di registro. Es¬ 
so contiene tutte le informazioni 
relative alle risorse del sistema, 
ai programmi installati, alle pari¬ 
tetiche presenti, alle preferenze 
dell'utente e guant’altro debba 
essere a conoscenza del siste¬ 
ma operativo per una corretta 
gestione del computer Le infor¬ 
mazioni relative ai software sono 
acquisite durante la loro installa¬ 
zione e vengono aggiornate man 
mano che si rende necessario 
durante le esecuzioni del pro¬ 
gramma Anche le informazioni 
utili alla dismstallazione dei pro¬ 
grammi sono presenti nel file di 
registro, e in caso di rimozione 
contribuiranno alla corretta elimi¬ 
nazione dei file interessali 
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Il cuore di tale gestione è il 
cosiddetto "Registro di Confi¬ 
gurazione", un oggetto intera¬ 
mente nuovo di Windows 95 
che non compariva nelle versio¬ 
ni precedenti. Esso è un file di 
tipo alquanto speciale, gestito 
direttamente dal sistema opera¬ 
tivo. ed infatti non è diretta- 
mente raggiungibile dall'utente 
e non risulta tra i file normal¬ 
mente visibili; diciamo subito 
che per potervi accedere ma¬ 
nualmente è necessario esegui¬ 
re l'applicazione "Regedit.exe", 
presente nella directory Windows e 
non documentata nel manuale utente. 
Questa applicazione non è altro che 
un editor in grado di visualizzare il file 
di registro, consultarlo e, all'occorren- 
za, apportarvi delle modifiche; un'ope¬ 
razione delicata e pericolosa, che va 
lasciata solo agli utenti davvero esper¬ 
ti! 

All'interno del file di registro sono 
contenute tutte le informazioni relative 
alle risorse del sistema, ai programmi 
installati, alle periferiche presenti e 
quant'altro debba essere a conoscen¬ 
za del sistema operativo. Esso è in ef¬ 
fetti un complicato e spesso assai am¬ 
pio data base a gestione rigida (ad 
ogni richiesta di informazione risulta 
un determinato valore), nel quale Win¬ 
dows 95 tiene conto della configura¬ 
zione hardware del computer e di 
quella software relativa all'hardware 
installato; dai driver utilizzati agli indi¬ 
rizzi delle porte e degli IRQ; dalla con¬ 
figurazione delle schede video e audio 
ai parametri di controllo delle periferi¬ 
che IDE tipo Hard Disk e CD-ROM 
(configurazione a basso livello). Anche 
la configurazione dell'utente (persona¬ 
lizzazione del desktop, gestione delle 
icone, disposizione dei file nelle singo¬ 
le cartelle, suoni di sistema, ecc.) è 
memorizzata nel file di registro. E na¬ 
turalmente anche tutte le informazioni 
e le preferenze relative ai programmi 
installati sono di sua competenza: es¬ 
so si occupa della loro gestione in mo¬ 
do dinamico, più o meno come i vec¬ 
chi file INI dei singoli programmi ma 
con maggiore efficienza Infatti nei 
programmi realizzati in modo specifico 
per Windows 95 non sono più presen¬ 
ti i famigerati file INI perché sostituiti 
dalla gestione centralizzata offerta dal 


Registro di Configurazione. 

Bene, le informazioni relative ai pro¬ 
grammi sono acquisite durante la loro 
installazione e vengono aggiornate 
man mano che si rende necessario 
farlo durante le varie sessioni di lavo¬ 
ro; dalle impostazioni della finestra di 
lavoro al tipo di carattere utilizzato, dal 
colore di un eventuale sfondo agli 
strumenti da visualizzare all'avvio 
dell'applicazione, tutti i parametri che 
riguardano ogni singolo programma e 
la sua configurazione sono registrati e 
il sistema operativo ne tiene conto du¬ 
rante l'esecuzione. Anche le informa¬ 
zioni utili alla disinstallazione dei pro¬ 
grammi (se questi sono stati creati ap¬ 
positamente per Windows 95 ) sono 
presenti nel file di registro, e in caso 
di rimozione contribuiranno alla corret¬ 
ta eliminazione dei file interessati. 

Naturalmente è altamente sconsi¬ 
gliabile l'accesso al file di registro: es¬ 
so non dovrebbe mai essere modifica¬ 
to, perché si rischierebbe di compro¬ 
mettere il corretto funzionamento 
dell'intero sistema. Solo ai più esperti 
può essere consentito l'accesso ma 
anche in questo caso la cautela è di ri¬ 
gore. Se tuttavia volete solo curiosare 
nel vostro file di registro potete farlo 
con relativa tranquillità: fate pure parti¬ 
re la citata utility regedit, ma fate bene 
attenzione a non salvare alcuna even¬ 
tuale modifica prima di uscire da essa! 

La disinstallazione 
automatica 

La disinstallazione automatica dei 
programmi eseguita direttamente da 
Windows 95, cui abbiamo già accen¬ 


nato prima, prevede di norma due 
possibilità di funzionamento: una com¬ 
pletamente automatizzata ed un'altra 
che prevede un maggior coinvolgi¬ 
mento dell'utente. Un po' come du¬ 
rante l'installazione, dove di solito ci 
viene proposta l'alternativa fra un'in¬ 
stallazione completamente automatica 
ed una più guidata. 

Scegliendo la dismstallazione guida¬ 
ta il sistema ci consente di conferma¬ 
re o meno le sue scelte, visualizzando 
e selezionando i file da cancellare, e 
permettendoci di conservarne una par¬ 
te; naturalmente per operare tali scel¬ 
te è necessario conoscere perfetta¬ 
mente la funzione dei file ed avere un 
buon motivo per deciderne la conser¬ 
vazione. Il consiglio resta, dunque, 
quello di eseguire la procedura com¬ 
pletamente in automatico, in questo 
modo non si corre il rischio di com¬ 
mettere errori, perché è il sistema 
operativo a decidere quali sono i file 
da rimuovere e nel caso di mancata ri¬ 
mozione di alcuni di essi ne fornisce la 
motivazione: tipicamente si tratta di fi¬ 
le comuni (in particolare di DLL, vedi 
riquadro) installati dal programma ma 
utilizzati anche da altre applicazioni, 
oppure di directory create dall'utente 
per contenere i documenti da lui crea¬ 
ti. di cui il sistema ovviamente non si 
assume la responsabilità della cancel¬ 
lazione. 

Affinché tutto ciò sia possibile, però, 
è necessario che il programma sia sta¬ 
to realizzato appositamente per funzio¬ 
nare sotto Windows 95. Nella maggior 
parte dei casi tale caratteristica è con¬ 
fermata dalla presenza del logo di 
Windows 95 (una sorta di bollino di 
qualità applicabile solo su licenza Mi¬ 
crosoft) direttamente sulla confezione 
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Gli “ini” e le “dii” 


Nell’articolo ho nominato due categorie di file importantissimi 
per il corretto funzionamento delle applicazioni installate: quelli 
con estensione INI e quelli con estensione DLL 
I file INI (abbreviazione di mizializaiion), tipici di Windows 3.1. 
rappresentano il vero riferimento del software nei confronti del 
sistema operativo. Essi contengono tutte le informazioni relati¬ 
ve alla configurazione del programma, le sue preferenze e le 
indicazioni utili al sistema operativo affinché venga "assistito" 
correttamente. Il contenuto dei file INI non è statico ma dina¬ 
mico. ed assimila continuamente le modifiche effettuate 
dall’utente durante il normale uso dell'applicazione: l’eventuale 
modifica delle dimensioni della finestra di lavoro, il tipo di ca¬ 
rattere utilizzato, gli ultimi documenti aperti, lo stato di even¬ 
tuali dispositivi del programma che l’utente può decidere se 
utilizzare o no. e cosi via. Le informazioni contenute nei file INI 
sono utilizzate anche da Windows 95 nel caso in cui il pro¬ 
gramma non sia stato creato appositamente per esso. Se, in¬ 
vece, il programma è stato realizzato appositamente per fun¬ 
zionare sotto Windows 95 i file INI non hanno motivo di esiste¬ 
re perché alla gestione di tutte le informazioni relative al pro¬ 
gramma, necessarie al sistema operativo, pensa il "File di Re¬ 


gistro" del sistema operativo stesso. 

I file DLL (dynamic link library), invece, sono degli eseguibili, 
vere e proprie parti di programma, che all'occorrenza vengono 
avviati dal software in uso o dal sistema operativo per imple¬ 
mentare alcune funzioni necessarie al programma in esecuzio¬ 
ne I file DLL possono essere di tipo generico (utilizzati per un 
certo tipo di funzione normalmente da più programmi) e appar¬ 
tenere al sistema operativo, oppure dedicati ad un programma 
specifico; in quest'ultimo caso è lo stesso programma che 
provvede alla sua messa in opera durante la procedura di in¬ 
stallazione Alcuni programmi possono installare file DLL di ti¬ 
po generico o comunque già presenti nel sistema: se questi fi¬ 
le risultano più recenti (come data di creazione) di quelli già in¬ 
stallati, il sistema accetta la sostituzione in modo trasparente e 
noi non ci accorgiamo di nulla. Se, invece, il file già presente ri¬ 
sulta più recente di quello che sta per essere installato, il siste¬ 
ma operativo ci chiede se vogliamo procedere alla sua sostitu¬ 
zione o se preferiamo mantenere quello già installato consi¬ 
gliandoci. comunque, di mantenere quello vecchio. Natural¬ 
mente è preferibile accettare il consiglio del sistema operativo 
ed evitare la sostituzione del file. 
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Figure 7 e 8 - Prima di eseguire la cancel¬ 
lazione brutale di un programma e me¬ 
glio venhcare se sia stalo previsto un di¬ 
spositivo di disinstallazione automatica 
Se tale dispositivo e presente lo si può 
trovare o nella directory di residenza del 
programma o all'interno della cartella de¬ 
dicata al programma stesso nel menu 
"Avvio " 


Faqwri 


FifLic.bd 


del prodotto, con tanto di messaggio 
che dice progettato per "Windows 
95" e "Windows NT" 


0 & 

Thumbscnf Thumbs.exe 


Conclusione 

Come abbiamo visto, l'installazione 
selvaggia di software non sempre si ri¬ 
vela salutare per il nostro computer. E' 
consigliabile valutare bene, prima di 
ogni installazione, l’utilità del program- 



Unwiseexe 


ma che vogliamo provare Informatevi 
sul prodotto e leggete attentamente i 
file di testo a corredo che contengono 
le istruzioni necessarie; se tra queste è 
specificato che la versione in questio¬ 
ne è realizzata appositamente per Win¬ 
dows 95 potete stare un po' piu tran¬ 
quilli: probabilmente, nel caso in cui il 
programma non vi piacesse non sarà 
difficile rimuoverlo Se non siete certi 
che il software vi possa tornare utile e 
avete dubbi suH'installazione, lasciate 
perdere. Ma cosa ancora più importan¬ 
te dell'installazione è la procedura di 
dismstallazione: si deve assolutamente 
evitare di cancellare brutalmente i pro¬ 
grammi che non ci servono più. accer¬ 
tatevi invece prima che non esista un 
modo per rimuoverli automaticamen¬ 
te Cercate nella directory del pro¬ 
gramma e nel menu Avvio eventuali fi¬ 
le di dismstallazione (figure 7 e 8). veri¬ 
ficate che i file utili al sistema siano 
all’interno della directory del program¬ 
ma. e solo dopo procedete con la can¬ 
cellazione. 

Naturalmente non è possibile rinun¬ 
ciare a tutto, ma un po' di attenzione 
non guasta e se siete "smanettoni” 
come me sapete benissimo che il ri¬ 
schio di dover, ogni tanto, reinstallare 
tutto da capo per rimettere le cose in 
ordine è sempre in agguato. E chissà 
che in fondo in fondo non è proprio 
questa la cosa che ci diverte di più.. 


MS 
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Distributors wanted worldwide 


PC WORLD 


"The two-piece JAZZ 3D JS-300 yielded 
audio comparable to some of thè three- 
piece sets we evaluated...the best choice 
for budget-conscious shoppers looking for 
a two-piece System." 


ili! 

«H 


MAGAZINE 


"JAZZ is building a strong reputation in thè multimedia 
speaker market thanks to Systems such as thè two 
[J-590, J-902] we listened to." 



J-SP30 

Notebook Speaki 


JS 3D Series 



"The JS-300 System we looked at was 
very impressive...the variable 3D effect 
and convenience features make them 
worth a look." 
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"The J-902 produced a smooth midrange 
and extended high end that we lound to 
be thè most accurate in thè survey." 



"With impressive 3D sound, a variety of 
sound customization options and a slew 
of other features, thè Jazz JS-300 
speakers and JS-900 subwoofer make 
for a substantial improvement in audio 
quality...the Jazz units are definitely 
among thè most affordable." 


ComputeHJfe 


"These excellent speakers [J-902] could 
be thè ones that bring your computer to 
lite." 


ÀcfiVisioN 


"...JAZZ speakers truly allow us to show 
off thè high production values and sound 
quality inherent with our products." 



Computex Taipei '97 
Booth No. A423, 425 
Showroom available in Grand Hyatt Hotel. 

JAZZ Hipster Corporation 

No i. Alley 14, Lane 514, Yuan-San Road, Chung-Ho, Taipei Hsien.Taiwan. R.O.C. 

Tel 886-2-2225678 (18 Lines) Fax : 886-2-2231333 (REP.) 

E-mail:jazzjs@jazzspeakers. com WWW.jazzspeakers.com 

JS is a registered Irademark ol Jazz Ine., all olher regislered Irademarks or logos are property 
ol Iheir respective holders. © 1996 Jazz Hipsler Corporation., Model J-SP30 Palenl Pending 























PROVE & PRODOTTI 


ii 


di Andrea de Prisco 


Agfa DuoScan 



Per le sue pellicole e i suoi prodotti 
di consumo venduti in tutto il mondo. 
Agfa è certamente un nome assai noto 
a chi si occupa anche solo marginal¬ 
mente di fotografia. In realtà Agfa è 
un ‘azienda leader nella produzione di 
apparati e materiali di utilizzo professio¬ 
nale sia nel campo della fotografia tra¬ 
dizionale che in quella elettronica, con 
particolare interesse nel settore 'pre- 
press" e nei processi fotografici nell'uti¬ 
lizzo medico. 

In ambito Digital Imaging Agfa è atti¬ 
vamente impegnata praticamente su 
tutti i fronti. Dalle fotocamere alle 
stampanti a colori, dagli scanner per 
pellicole e per opachi ai film recorder 
senza trascurare, ovviamente, alcuni 
prodotti software di avanguardia, come 
il sistema FotoTune per la gestione 
completa della corrispondenza cromati¬ 
ca in tutti i passaggi del processo di 
trattamento digitale delle immagini, dal¬ 
lo scanner al monitor, alla prova di 
stampa, alla stampa tipografica, alla fo¬ 
torestituzione su pellicola. 

Le fotocamere digitali di Agfa sono 


attualmente tre e si 'posizionano' in tre 
differenti settori di mercato Troviamo 
un apparecchio di stampo prevalente¬ 
mente consumer Ila ePhoto 307) e due 
modelli altamente professionali (l'Ac- 
tionCam e la StudioCam). La prima è 
una fotocamera digitale portatile con 
tre sensori CCD per catturare, al volo, 
un numero maggiore di dettagli croma¬ 
tici dell'immagine, la seconda si basa 
su un sensore CCD a scansione ed è 
impiegabile esclusivamente per le ri¬ 
prese in studio ad alta risoluzione. 

L‘offerta Agfa per quel che riguarda 
gli scanner da tavolo si basa su sei dif¬ 
ferenti modelli, diversificati per tipo di 
utilizzo, risoluzione, formato e, conse¬ 
guentemente. fascia di prezzo. Il model¬ 
lo più di fascia bassa è lo SnapScan, in 
grado di digitalizzare il formato A4 alla 
risoluzione ottica di 300x600 punti per 
pollice, con una profondità cromatica di 
24 bit/pixel. Compatibile (come tutti i 
modelli Agfa) sia con la piattaforma Ma¬ 
cintosh che PC è offerto ad un prezzo al 
pubblico particolarmente invitante, no¬ 
nostante la nutrita dotazione software 


che comprende oltre ai driver di gestio¬ 
ne anche un software di trattamento di¬ 
gitale delle immagini e uno per il ricono¬ 
scimento ottico dei caratteri 

Già con i modelli StudioScan lisi e 
StudioStar entriamo in ambito pretta¬ 
mente professionale: la risoluzione pas¬ 
sa rispettivamente a 400x800 dpi e a 
600x1200 dpi mentre la profondità cro¬ 
matica sale in entrambi i casi a 30 
bit/pixel. Anche l'area di scansione au¬ 
menta. raggiungendo il formato 
8.5‘x 14' e a corredo troviamo una ver¬ 
sione 'Limited' di Photoshop. Per chi 
necessita di una risoluzione cromatica 
ancora maggiore è disponibile il model¬ 
lo Arcus II che digitalizza a 36 bit/pixel 
e offre a corredo il modulo per la lettu¬ 
ra degli originali trasparenti, una versio¬ 
ne 'Full' di Photoshop e una 'Light' di 
FotoTune. Ancora più in altro troviamo 
lo scanner Horizon Ultra, in grado di di¬ 
gitalizzare fino al formato A3 con una ri¬ 
soluzione ottica di ben 1200x2000 pun¬ 
ti per pollice con i consueti (per prodot¬ 
ti di questo tipo) 36 bit/pixel di profon¬ 
dità cromatica. 
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DuoScan 

L'apparecchio provalo in queste pa¬ 
gine è il modello DuoScan. probabil¬ 
mente il modello più interessante del¬ 
l’intera famiglia Agfa e tra i più innova¬ 
tivi presenti sul mercato. L'esclusiva 
particolarità di questo scanner consiste 
nel fatto che la digitalizzazione di origi¬ 
nali opachi e di originali trasparenti av¬ 
viene su piani di scansione indipenden¬ 
ti, utilizzando un unico meccanismo di 
lettura situato tra i due. La sola opera¬ 
zione effettuata nel passaggio tra lettu¬ 
ra di opachi e lettura di originali traspa¬ 
renti è la commutazione di uno spec¬ 
chio interno: si ottimizza cosi il percor¬ 
so ottico di lettura e non è necessario 
utilizzare telai in vetro per la digitalizza¬ 
zione delle diapositive 

Utilizza un sensore CCD ‘trilineare’ 
da 8000 elementi col quale è possibile 
digitalizzare fino ad una risoluzione otti¬ 
ca di 1000x2000 punti per pollice, in¬ 
terpolatoli via software dal driver di ge¬ 
stione fino a 4000x4000 dpi. La con¬ 
versione analogico/digitale avviene a 
36 bit (12 bit per componente cromati¬ 
ca) ed è possibile mantenere i 36 
bit/colore anche in uscita, oltre ai cano¬ 
nici 24. 

Sia sul telaio per gli originali traspa- 


Agfa DuoScan 


Produttore e distributore; 

Agfa Geavert SpA 
Via Giosio 10/4 Milano 
Tel 02/30741 

Prezzo orientativo UVA esclusa! 

Agfa DuoScan - FotoLook - 
FotoFlavor - FotoTune - 

Adobe Photoshop L. 8.500.000 



renti che sul piano di lettura per gli 
opachi è possibile posizionare contem¬ 
poraneamente più originali per la digi¬ 
talizzazione in modalità batch. Per ogni 
immagine è possibile effettuare una 
singola anteprima per ottimizzare i va¬ 
lori di lettura e lasciare poi allo scanner 
il compito di digitalizzare singolarmen¬ 
te tutti gli originali, generando per 
ognuno di essi un file nel formato desi¬ 
derato. 

Il corredo software del DuoScan è 
quanto mai appetibile. Oltre al softwa¬ 
re di gestione FotoLook. a Photoshop 
e a FotoTune in versione *FuH‘, trovia¬ 
mo l'utility FotoFlavor con la quale è 
possibile correggere facilmente la 
maggior parte delle caratteristiche 
cromatiche delle immagini. , 

Descrizione 
esterna 

Pur essendo uno scanner uti¬ 
lizzabile sia per i materiali tra¬ 
sparenti che per i supporti opa¬ 
chi, esteticamente ha le sem¬ 
bianze di un apparecchio in grado 
di digitalizzare solo questi ultimi 
Manca all'appello, in altre parole, 
il consueto coperchio retroillumi 
nato e troviamo, accessibile sul 
lato frontale, un cassetto estrai¬ 
bile per gli originale su pellicola. 

Il piano di lettura per gli opachi 
è situato, come al solito, sul la¬ 
to superiore. Il coperchio è in¬ 
cernierato. permette grazie al 
suo ‘gioco’ di inserire anche originali 
spessi (ad esempio libri) e la sua su¬ 
perficie interna è completamente rive¬ 
stita in nero per facilitare la lettura di 
materiale stampato su carta molto sot¬ 
tile e/o parzialmente trasparente. 


Sul lato frontale troviamo tre spie e 
il pulsante di accensione. Le due spie 
gialle indicano eventuali condizioni di 
errore (quando lampeggiano) e il fun¬ 
zionamento delle due modalità di lettu¬ 
ra (opachi e trasparenti). Inutile sottoli¬ 
neare che le due sedi per gli originali 
sono assolutamente indipendenti e 
quindi è possibile posizionare nuovi ori¬ 
ginali di diverso tipo mentre lo scanner 
digitalizza. 

La sede per gli originali trasparenti 
è, come detto, un vero e proprio cas¬ 
setto. All'interno troviamo un telaio in 
vetro sul quale possiamo appoggiare 
direttamente le pellicole, utilizzando gli 
appositi adattatori forniti a corredo o 
acquistabili come accesso¬ 
ri. Utili, ad esempio, i telai 
per montare contempo¬ 
raneamente più diapositi¬ 
ve: esistono sia per il 
formato 35 mm che per 
il più ampio 6x6 e con¬ 
sentono di preorganiz¬ 
zare il lavoro di scan¬ 
sione in modo da pro¬ 
cedere più spedita- 
mente nel caso di let¬ 
ture multiple 

Infine, sul fondo 
dell'apparecchio, 
troviamo il coman¬ 
do di sbloc- 
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co per il carrello di lettura, da inserire 
manunualmente prima del trasporto 
dell'apparecchio onde evitare il disalli¬ 
neamento degli specchi e della rima¬ 
nente sezione ottica. 


Installazione 

Dal punto di vista hardware, l'instal¬ 
lazione dell’Agfa DuoScan non è diver¬ 
sa da quella di un normale dispositivo 
SCSI Prima di collegarsi ad una preesi¬ 
stente catena è necessario scegliere 
un indirizzo di dispositivo non utilizzato 
e inserire il terminatore fornito a corre¬ 
do se posizioniamo lo scanner come 
ultimo apparato della catena. 

Segue, naturalmente, l'installazione 
del software. Oltre a Photoshop (che 
installeremo per primo) sono forniti a 
corredo due CD-ROM AgfaScanner 
CD 1.2 e FotoTune 2,01. 

Nel primo sono contenuti i driver di 
gestione per tutti gli scanner Agfa, sia 
per Macintosh che per Windows, in 
italiano, inglese, francese, tedesco e 
spagnolo Anche la documentazione è 
fornita su CD-ROM. in formato Acrobat 
navigabile ed eventualmente stampabi¬ 
le All'utente, in formato cartaceo, so¬ 
no consegnate due sole paginette 
"Gettmg Started’ dedicate all'installa¬ 
zione hardware e alla prima digitalizza¬ 
zione, per verificare che l'apparecchio 
dia i primi segni di vita. Inutile eviden¬ 
ziare che trattandosi di uno scanner 
professionale la documentazione è for¬ 
mata da alcune centinaia di pagine, tut- 


Net cassetto per gli ori¬ 
ginali trasparenti pos 
siamo inserire sia sin¬ 
goli "fotocolor ' che 
diapositive anche di 
formato differente La 
digitalizzazione simulta¬ 
nea di più originali può 
avvenire in modalità 
‘ batch " 


te da studiare approfonditamente se si 
intende avere completa padronanza 
del mezzo. 

Durante l'installazione software il si¬ 
stema chiede di indicare la cartella mo¬ 
duli aggiuntivi di Photoshop e quella di 
Quark Xpress (se posseduto). Nella pri¬ 
ma verrà inserito il plug-in di importa¬ 
zione da programma, nella seconda l'e¬ 
stensione di digitalizzazione che con¬ 
sente di pilotare lo scanner mentre si 
impagina. 

Ovviamente il software di gestione 
prevede anche una versione 'Stand 
Alone' (indipendente) tramite la quale 
è possibile la già citata digitalizzazione 


in batch di più originali inseriti contem¬ 
poraneamente e salvati in altrettanti fi¬ 
le immagine. 

FotoLook 

FotolooK è il driver di gestione degli 
scanner Agfa e rispecchia anch'esso un 
look e una logica di utilizzo altamente 
professionale. Nessun fronzolo aggiun¬ 
to per far scena, ma solo comandi po¬ 
tenti e ben organizzati per soddisfare 
ogni possibile esigenza Anche la piu 
'spaccapelo'. 

Come nella maggior parte dei driver 
di interfacciamento scanner, la finestra 
principale è divisa in due zone A destra 
troviamo l'area di anteprima deH’imma- 
gine, a sinistra numerosi menu di ac¬ 
cesso ad altrettante regolazioni A se¬ 
conda, poi, del software aggiuntivo 
eventualmente installato (primo tra tutti 
FotoTune) o delle modalità operative 
impostate (scanner piano, trasparenze, 
negativi) si rendono disponibili un nu¬ 
mero maggiore o minore di menu o, al¬ 
l'interno di questi, 
di voci. 

La prima scelta 
riguarda la moda¬ 
lità di digitalizzazio¬ 
ne e. conseguen¬ 
temente, il formato 
digitale al tratto, 
scala di grigio, co¬ 
lore RGB, colore 
Lab. colore CMYK. 
Gli ultimi due (Lab 
e quadricromia) so- 


L Agfa DuoScan aperto 
Si nota un livello costrut¬ 
tivo molto elevato e una 
robustezza d’insieme 
ben evidente 
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Due digitalizzazioni effettuate con l'Agfa DuoScan In alto un originale fotografico trasparente 
luna slide 6x4.5 cml a destra un'immagine fotografica formato 10x15 cm In entrambi i casi è 
stato utilizzato FotoTune per la corrispondenza cromatica 


no disponibili solo in congiunzione a Fo¬ 
toTune utilizzando specifici ColorLink di 
trasformazione (si veda oltre). Segue il 
tipo di originale, la risoluzione da utiliz¬ 
zare ed, eventualmente, il suo ridimen¬ 
sionamento. Impostando "originale opa¬ 
co" utilizzeremo il piano di scansione su¬ 
periore, con "trasparente" o "negativo" 
utilizzeremo il cassetto interno. In mo¬ 
dalità "negativo" possiamo selezionare 
anche il tipo di pellicola utilizzata per fil¬ 
trare automaticamente la maschera co¬ 
lorata (la tinta rosso/arancione/giallogno- 
la delle pellicole a colori), Se marca e ti¬ 
po del nostro negativo non è compreso 
in elenco... niente paura; la classe non è 
acqua! FotoLook permette di costruire 
automaticamente il filtro per eliminare 
la maschera, semplicemente digitaliz¬ 
zando uno spezzone di pellicola non 
esposto o la zona tra due fotogrammi. 

La risoluzione di digitalizzazione può 
essere espressa in termini di input o di 
output a seconda delle preferenze im¬ 
postate. Nel primo caso il riferimento è 
il nostro originale e le sue dimensioni fi¬ 
siche, nel secondo caso il riferimento è 
l'utilizzo finale dell'immagine (ad esem¬ 
pio una stampa a 300 punti per pollice a 
base 12 cm). In entrambi i casi nell'an¬ 
golo in basso a destra possiamo legge¬ 
re la dimensione totale in pixel e la sua 
occupazione di memoria. 


Seguono alcune regolazioni 
più impegnative: l'intervallo di 
densità, la curva dei toni, la de- 
retinatura e la maschera di con¬ 
trasto. Il primo può essere impo¬ 
stato manualmente, automatica¬ 
mente o indicando via mouse 
sull'anteprima una zona di alta 
luce (punto di bianco) e di ombra (punto 
di nero). Le curve di gamma possono 
essere scelte tra sette valori prefissati 
(1.2 -1.5 -1.8 - 2.2 - illumina mezzitoni - 
illumina mezzitoni e ombre - illumina 
ombre) o tracciate manualmente agen¬ 
do direttamente sul grafico. La deretina- 
tura permette di eliminare il retino di 
stampa dagli originali tipografici. Il driver 
effettua automaticamente un sovracam- 
pionamento e una successiva reinterpo¬ 
lazione dei pixel per ottenere un'imma¬ 
gine priva, per quanto possibile, dei pun¬ 
tini tipografici. All’utente è richiesto solo 
di specificare la frequenza originaria tra 
tre valori preimpostati (giornale, rivista, 
rivista grafica corrispondenti ai valori di 
85, 133 e 175 linee per pollice) o ma¬ 
nualmente tra 50 e 250 Ipi. 

La funzione "maschera di contrasto" 
permette di aumentare la risoluzione 
apparente dell'immagme digitalizzata 
agendo sul microcontrasto tra zone di 
diversa intensità: è da utilizzare con 
cautela in quanto un'applicazione trop¬ 


po marcata di questo filtro provoca con¬ 
testualmente anche un aumento del 
"rumore digitale" nelle zone scure del¬ 
l'immagine. Per evitare questo proble¬ 
ma, scegliendo le opzioni avanzate è 
possibile proteggere le zone d'ombra 
deH'immagine che non verranno coin¬ 
volte dal filtro. 


FotoTune 

Diciamolo francamente la vera e 
propria carta vincente della dotazione 
software del DuoScan è senza dubbio 
FotoTune. E' grazie a questo che otter¬ 
remo risultati cromaticamente perfetti, 
valuteremo correttamente a video gli 
interventi cromatici eventualmente ne¬ 
cessari e - soprattutto - non avremo 
brutte sorprese controllando le uscite 
finali su carta o su pellicola. 

Dal punto di vista concettuale, Foto¬ 
Tune ha un funzionamento piuttosto 
semplice: è, in pratica, un traduttore di 
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spazi-colore che utilizza "ColorTag" (pro¬ 
fili di calibrazione) specifici per ogni di¬ 
spositivo impegnato della nostra cate¬ 
na di produzione Alcuni ColorTag di di¬ 
spositivi standard (monitor e periferi¬ 
che di uscita) sono già presenti nel CD¬ 
ROM e utilizzabili direttamente, mentre 
per costruire il ColorTag specifico del 
nostro DuoScan si utilizzano come rife¬ 
rimento le tabelle cromatiche standard 
IT8 fornite a corredo. Si tratta di una 
slide 35 mm per la calibrazione della 
parte 'lettore diapositive" e una stampa 
13x18 cm per quanto riguarda la corri¬ 
spondenza cromatica della parte 'scan¬ 
ner piano' Tanto la slide quanto la 
stampa fotografica hanno un proprio 
codice di riferimento numerico e un al¬ 
legato file con i valori di lettura effet¬ 
tuati in fabbrica attraverso un sofistica¬ 
to spettrofotometro. Digitalizzate le te¬ 


nero scheletrico e dello schiacciamen¬ 
to del punto. 

Più ColorTag possono tra loro essere 
collegati per generare i cosiddetti Color- 
Link. Tramite questi si può automatizza¬ 
re la digitalizzazione ottenendo in uscita 
direttamente file calibrati per la resa fina¬ 
le. Ad esempio possiamo ottenere diret¬ 
tamente dallo scanner un file già ottimiz¬ 
zato per la nostra stampante a colon, 
per il nostro monitor, o per il suo utilizzo 
tipografico (producendo file di digitalizza¬ 
zione direttamente in quadricromia). Fo- 
toTune mette naturalmente a disposizio¬ 
ne anche gli strumenti per spostarsi ma¬ 


belle test (nei due modi, per riflessio¬ 
ne e per trasmissione) FotoTune con¬ 
fronta i valori letti dallo scanner con i 
dati registrati sul floppy disk (specifici 
delle cartine fornite a corredo) e gene¬ 
ra il profilo esatto del nostro dispositi¬ 
vo. Lo stesso può essere fatto col mo¬ 
nitor, partendo dai dati colorimetrici 
forniti dal costruttore (indicando le 
coordinate cromatiche dei fosfori, il 
punto di bianco, e il valore di gamma) 
e per le periferiche di uscita, tenendo 
in giusto conto il livello di inchiostro to¬ 
tale, il livello GCR (sostituzione della 
componente del grigio), il controllo del 


Due schermate tratte 
da FotoLook A sinistra 
la finestra principale, a 
destra quella di regola¬ 
zione dei punti di bian¬ 
co e di nero. 
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Una "prova software" 
di FotoTune il monitor 
simulerà un'uscita su 
Cromalm A sinistra lo 
spano cromatico del 
monitor rispetto al pro¬ 
filo corrente A destra 
un passaggio di Foto- 

Flavor 


Ulsualizza | 

Gamma | 
Chiudi 


Profilo corrente 
| Barco PCD BOP | 


nualmente da uno spazio cromatico al¬ 
l'altro ottenendo, ad esempio, un file im¬ 
magine ottimizzato per la visualizzazione 
a video partendo da un file non calibrato 
o calibrato per un altro dispositivo, Inol¬ 
tre, è possibile avere a video l'anteprima 
di stampa secondo periferiche di uscita 
differenti, partendo da file immagine ca¬ 
librati o non calibrati. Allo stesso modo 
(e sempre muovendoci tra spazi croma¬ 
tici) possiamo ottenere prove di stampa 
simulate, ad esempio la resa di una de¬ 
terminata "getto di inchiostro" su una 
macchina a sublimazione o di una parti¬ 
colare tecnica tipografica (un tipo di in¬ 
chiostro o una differente carta) sfruttan¬ 
done un'altra. 


FotoFlavor 

Se FotoTune risolve con approccio 
scientifico la corrispondenza cromatica 
tra originale digitalizzato e uscita su car¬ 
ta (con l'utilizzo di un monitor a colori al¬ 
trettanto calibrato) FotoFlavor risponde 
ad esigenze più di natura artistica. E' un 
modulo aggiuntivo di Photoshop col 
quale effettuare rapide modifiche cro¬ 
matiche all'immagine, organizzando in 
sequenze gli interventi correttivi, salva¬ 
bili su file e applicabili su immagini di¬ 
verse. Possiamo, ad esempio, regolare i 
punti di bianco e di nero (alte luci e om¬ 
bre). sottrarre dominanti cromatiche, ar¬ 
ricchire di saturazione determinate tin¬ 
te, rendere il bilanciamento globale più 
neutro, agire solo sulle tinte pastello, 
rendere il colore dell'oro più intenso o la 
tinta dell'incarnato più chiara, ridurre i 
disturbi nelle zone d'ombra, aumentare 
il contrasto generale dell'immagine. 
Ogni intervento impostato viene inseri¬ 
to in una lista editabile e tutte le opera¬ 
zioni svolte sono mostrate in una fine¬ 
stra di anteprima. In ogni momento 
possiamo salvare la lista di funzioni e 
per richiamarla e applicarla su altre im¬ 
magini dello stesso tipo. In definitiva un 
valido aiuto per chi ha la necessità di in¬ 
tervenire cromaticamente sulle immagi¬ 
ni digitali ma non intende perdersi nei 
meandri di Photoshop e delle sue po¬ 
tenzialità cromatiche basate sui livelli e 
sulle curve caratteristiche. 


Concludendo 

Nel corso delle nostre prove, l'Agfa 
DuoScan ha dimostrato di essere un 
apparecchio di alto livello, adatto so¬ 
prattutto ad applicazioni di livello pro¬ 
fessionale. dedicato a chi ha esigenze 
qualitative elevate, sia in termini di riso¬ 
luzione ottica che di fedeltà (e corri¬ 
spondenza) cromatica. In questo è mol¬ 
to d'aiuto il software FotoTune fornito 
a corredo con l'apparecchio col quale è 
possibile calibrare le nostre digitalizza¬ 
zioni non solo rispetto al monitor utiliz¬ 
zato ma anche rispetto alle uscite suc¬ 
cessive su carta, ovvero in merito alla 
fruizione finale dell'immagine digitale 
(che poi è quello che più interessa). Al¬ 
la luce di questo, e senza sottovalutare 
che a corredo troviamo finanche Photo¬ 
shop in versione completa, il prezzo di 
vendita al pubblico del DuoScan appare 
più che proporzionato alle caratteristi¬ 
che offerte. Uno scanner professiona¬ 
le, giusta via di mezzo (per prezzo e 
prestazioni) tra i modelli di livello e for¬ 
mato ancora maggiore e i piccoli "desk¬ 
top" sicuramente più economici, ma 
non in grado di fornire risultati di tale li¬ 
vello. 


Proua software 


Dwttruxlon* 
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coordinamento di Andrea de Prisco 


MILIA 1997 
Dietro le quinte 



Durante l'annuale appuntamento 
con il mercato multimediale 
europeo del MILIA di Cannes i 
visitatori, numerosi, hanno potuto 
meditare sull'evoluzione del 
mercato multimediale, oltre che 
rimanere frastornati dal numero 
elevatissimo di prodotti e società 
presenti. Questo articolo vuole essere un'occasione di riflessione 
sui trend più recenti che toccano il mercato e l'industria 
multimediale. 


di Gerardo Greco 


Il MILIA. per quei pochi che ancora 
non ne fossero al corrente, è innegabil¬ 
mente il punto di riferimento interna¬ 
zionale ed europeo per il mercato della 
multimedialità Europeo perché pratica- 
mente tutte le società europee sono 
presenti durante i quattro giorni di 
esposizione. Internazionale perché, a 
differenza di alcuni eventi che si svol¬ 
gono negli Stati Uniti d'America, ospi¬ 
tano anche buona parte delle società 
degli altri continenti. Quindi a mio avvi¬ 
so una dimensione veramente interna¬ 
zionale è possibile ottenerla piuttosto 


al MILIA che in altri eventi Questo 
però non significa che questo evento 
non abbia niente di francese perché, 
nonostante le parole che ho appena 
usato, le quattro giornate di Cannes so¬ 
no, e probabilmente rimarranno, sem¬ 
pre francesi. Per il contorno della mera¬ 
vigliosa città, per lo staff presente, per 
l'atmosfera delle cerimonie, per il gu¬ 
sto che esprime un'attenzione che, per 
fortuna, va oltre la dimensione del mer¬ 
cato puro e semplice per riuscire ad of¬ 
frire uno spessore che sa di cultura, di 
non contingente, di non moda 


Le impressioni 

Innanzitutto il 
mercato multime¬ 
diale al quale ab¬ 
biamo assistito 
durante il MILIA 
97 è un mercato 
fatto sempre più 
di categorie che 
non rendono assolutamente giustizia 
alle categonzzaziom. Pur facendo riferi¬ 
mento in maniera molto lata all'arte, al¬ 
l'educazione. al gioco, all'informazione, 













Ml'iih,, tutte 


ecc.. i prodotti presenti, o almeno i pro¬ 
dotti piu rappresentativi dell'ultimo an¬ 
no, sono sempre più delle opere a sé 
stanti, delle opere uniche che, inserite 
in un catalogo, fanno a pugni con altri 
titoli piu o meno arbitrariamente inseriti 
nello stesso gruppo. Ma l'esigenza di 
sistematizzazione vince sempre dal 
momento che il tempo per provare tut¬ 
ti i prodotti non è umanamente disponi¬ 
bile. In sostanza molti prodotti si eleva¬ 
no dalle categorie tradizionali con un 
"si. però" che invita ad una prova perso¬ 
nalissima piena di sorprese. 

Il rovescio della medaglia è che so¬ 
no in pochi quelli che, grazie all'espe¬ 
rienza acquisita, alla fiducia consolidata 
verso autori o case di produzione de¬ 
terminate, o grazie al tempo disponibi¬ 
le riescono ad esprimere una valutazio¬ 
ne compiuta rispetto ai titoli disponibili. 
Non esiste, a mio avviso, un parametro 
o dei termini di riferimento culturali 
sufficientemente consolidati da per¬ 
mettere di esprimere un giudizio sulla 
qualità nelle brevi visite a queste fiere. 
I prodotti più visibili sono spesso quelli 
sorretti da iniziative di marketing più ef¬ 
ficaci, con confezioni più alla moda, fat¬ 
ti più di contenitore che di contenuto. 
E le gemme, spesso nascoste, sono 
difficili da individuare senza un buon 
naso. Per fare un paragone con altri ge¬ 
neri di prodotti di comunicazione di 
massa, come il libro o il cinema, potrei 
dire che l'evoluzione del marketing in 
questi ultimi due casi non ha impedito 
la sopravvivenza di una capacità critica 
più o meno diffusa tra le persone co¬ 
muni, nata durante anni di frequenta¬ 
zione in librerie o nelle sale cinemato¬ 
grafiche Nel caso della multimedialità, 
accanto ad una recente crescita espo¬ 
nenziale delle risorse di marketing e 
quindi del bombardamento degli utenti 
con informazioni dollar-oriented, non 
possiamo dire che il tempo sia stato 
sufficiente affinché si sviluppasse que- 


I fondali di "Eve', il nuovo titolo multimediale di 
Peter Gabriel che ha vinto il Gran Prix del MILIA 
d'Or 



"Operalion Teddy Bear " di In¬ 
dex * e Flammarion, dal cuore 
della Seconda Guerra Mondiale 
un /umetto interattivo su un in¬ 
trigo nella Francia del 1944 


OPI'HATIOX 

n nnv HE.tit 


sta capacità di giudizio tra il pubblico 
Per cui l'informazione disponibile tra gli 
utenti risulta pesantemente penalizzata 
da questa situazione insolita. Quanti di 
voi hanno timore di acquistare l'ennesi¬ 
mo imbroglio quando scelgono il CD¬ 
ROM sigillato in negozio, in edicola, o. 
addirittura peggio, per corrispondenza 
E quanto spesso capita che le riviste 
attraverso le quali sono disponibili 
informazioni e recensioni sui prodotti 
disponibili finiscano per essere impe¬ 
gnate direttamente nella commercializ¬ 
zazione di alcuni titoli multimediali. Cer¬ 
to bisogna fidarsi di quei nomi affidabili 
che hanno in passato informato con 
obiettività, ma il paradosso rimane. Nei 
giorni del MILIA non potevo fare a me¬ 
no di osservare, in compagnia di Bernd 
Seiler di Organa, quanto fosse elevata 
la pressione dell'informazione ‘dollar- 
oriented’ e quanto passasse quasi in 
secondo piano l'informazione ricca e 
differenziata disponibile nelle numero¬ 
se conferenze. 

‘On-Line’ è stato un termine utilizza¬ 
to molto di frequente durante gli inter¬ 



venti delle varie conferenze e tra gli 
stand della fiera. Il concetto tradiziona¬ 
le di multimedialità abbinato al CD¬ 
ROM veniva concretamente esteso al 









DiMMi e l'Iniziativa della Camera di Commercio di 
Milano per promuovere la multimedialità italiana 
nei mercati esteri, con una serie di iniziative pro¬ 
mozionali per i visitatoli del MIUA 

mondo di Internet e WWW. Questa 
potrebbe sembrare una cosa scontata, 
ma in effetti non lo è dal momento che 
tradizionalmente al MIUA si parla di 
contenuti, di titoli con una valenza di 


mercato piuttosto che di tecnologie, 
con l'eccezione di cui parlerò subito 
dopo. Quindi costituiva sicuramente 
una novità la presenza di servizi e di 
contenuti on-line, prevalentemente de¬ 
stinati ad Internet, che arricchivano si¬ 
curamente la gamma del multimediale 
realistico dal punto di vista commer¬ 
ciale La fusione dei due mondi off-line 
e on-line ha sicuramente un risultato 
positivo in termini di ampliamento del¬ 
le opportunità tecnologiche e creative 
disponibili per la realizzazione di conte¬ 
nuti e titoli multimediali, per non parla¬ 
re poi dei prodotti ibridi che sono allo 
stesso tempo off-line e on-line, ovvero 
di quelle soluzioni che fanno ricorso al¬ 
lo stesso tempo del supporto di riferi¬ 
mento CD-ROM accompagnato dalle 
possibilità di integrazione dei dati at¬ 
traverso il collegamento alla rete delle 
reti. 

Un ulteriore elemento di novità pre¬ 
sente in questa edizione del MIUA è 
stata la presenza di due aree nell'ambi¬ 
to della fiera destinate a piattaforme 
specifiche: Macintosh e Intel. Già in 
passato la Apple era stata presente 
con stand di una certa importanza, ma 
quest'anno l'area dedicata esclusiva- 
mente alla mela era di dimensioni sicu¬ 
ramente importanti. Segno della neces¬ 
sità di mostrare chiaramente il valore di 
questa piattaforma in un periodo che 
ha visto la società di Cupertino afflitta 
da notevoli incertezze per la rapida va¬ 


riabilità del top management e l'anda¬ 
mento penalizzante a Wall Street. E 
sotto gli occhi del pubblico venivano 
raccolti titoli e risorse tecnologiche, al¬ 
cuni dei quali nati in casa Apple ma per 
la verità disponibili anche in altri am¬ 
bienti. Non dimentichiamo infatti che 
nel mondo delle realizzazioni multime¬ 
diali. tanto off-line che on-line, la piat¬ 
taforma Apple costituisce uno stru¬ 
mento di produzione fondamentale, an¬ 
che se il mercato di riferimento per la 
distribuzione dei prodotti finiti appartie¬ 
ne prevalentemente all'ambiente Win- 
tel A questo catalogo di gioielli faceva 
da contrappeso un’area Intel, di dimen¬ 
sioni più ridotte, nella quale venivano 
presentate alcune risorse tecnologiche 
dell’ultima ora come il sottosistema 
MMX che nasce appunto per la multi¬ 
medialità e vuole essere ponte tra il 
mondo Wintel tradizionale semplice- 
mente adattato alla multimedialità e 
Talisman, l'attesa piattaforma multime¬ 
diale hardware/software di Microsoft 
che nascerà proprio sotto il segno della 
multimedialità. 

Identità multiple 
sullo schermo 

A mio avviso 
l'esperienza più 
ricca e stimo¬ 
lante tra quelle 
del MIUA 1997 
è stata quella 
dell'intervento 
d'apertura di 
Sherry Turkles, 
una psicoioga 
clinica che ha fatto dei comportamenti 
umani legati all'utilizzo della rete il pro¬ 
prio ambiente di ricerca e di vita. Se mi 
permettete il termine, il suo intervento 
è stato addirittura 'illuminante' e capa¬ 
ce quasi di far scattare quella 'sospen¬ 
sione dell'incredulità' che più spesso si 
verifica quando assistiamo ad un buon 
film. 

L'argomento affrontato dalla dotto¬ 
ressa Turkles è quello delle personalità 
multiple tra gli utenti dei sistemi on-li- 
ne come AOL e CompuServe e, più di 
recente, Internet e WWW. La stessa 
signora Turkles è un esempio di perso¬ 
nalità multipla: se vogliamo esiste una 
Sherry francese che ha studiato post¬ 
strutturalismo a Parigi negli anni '60. 
Poi possiamo scoprire la Turkles delle 
scienze sociali, forte delle ricerche in 
antropologia, psicologia della persona¬ 
lità e sociologia. Poi c'è la dottoressa 


MILIA d'Or 

Anche quest'anno uno degli appuntamenti più attesi è stata la serata di gala durante la 
quale si assegnano i premi alle migliori produzioni multimediali dell’anno, il 1996 in que¬ 
sto caso. 

Ed il primo premio, il Gran Prix del 1997 MIUA d'Or è stato assegnato a Peter Gabriel 
per il suo "Ève", un progetto multimediale angloamericano realizzato da Reai World 
Multimedia e Starwave Corporation. 

Gli altri vincitori, categoria per categoria, sono stati i seguenti: 

On-line 

Oro a 'Discovery Channel On Line'. Hwww giscovery co~ml Discovery Communications 
Argento a ’Ski IN' (skiin.com) di Idea Net. Bronzo a 'Mapquest' nwww.mapquest comi di 
GeoSystems Global Corporation. 

Off-Line 

Gioco: 'Monty Pyton & thè Quest for Holy GraiC di 7th Level e 'Pink Panter's Passport 
To Perii' di Wanderlust Interactive, ex aequo. Il titolo di Monty Pyton mette insieme sce¬ 
ne e animazioni dal film con interattività di gioco e puzzle per un risultato esilarante (hu¬ 
mour inglese, of course). La Pantera Rosa è invece in un viaggio interattivo, un detective 
che vola da una parte all'altra del mondo. 

Edutainment 'Opération Teddy Bear" di Index + e Flammarion. Si tratta di un fumetto in¬ 
terattivo ambientato nella Seconda Guerra Mondiale 

Ricreazione/Come si fa a...: 'Interactive Wave' di LVI Presse e Les Editiones Numéri- 
ques. una rivista multimediale che mescola musica, cinema e tecnologia. 
Educazione/Reference: 'L'Océan Des Ongines' di Microfolie's Editions che esplora la vi¬ 
ta di un oceano preistorico, con immagini di 113 specie. 

Arte e Cultura: The National Museum Of American Art' del museo statunitense con lo 
stesso nome, con le mostre delle collezioni eclettiche spiegate anche per i non esperti. 
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Turkles, psicoioga clini¬ 
ca. Esiste una Sherry 
Turkles autrice di libri 
quali "Politica psicoana- 
litica" del 1978 e ’ Il 
secondo sé: i compu¬ 
ter e lo spirito umano" 
del 1984. Infine c’è la 
professoressa 
Sherry che ha segui¬ 
to le tesi degli stu¬ 
denti del MIT di Bo¬ 
ston per almeno 
vent’anni. Se vo¬ 
gliamo, con un po' 
di attenzione tro¬ 
viamo anche 
un'esploratrice 
del ciberspazio, 
una donna che 
può collegarsi 
in rete ed esse¬ 


re un uomo o 
un’altra don¬ 
na, o sempli¬ 
cemente una sigla, 

ST. 

A fine 1995 la dottoressa Turkles ha 
pubblicato un nuovo libro, "Vita sullo 
schermo: identità nell'era di Internet" 
che rimane ancora oggi un'occasione 
di riflessione preziosa per comprende¬ 
re molti dei fenomeni e dei comporta¬ 
menti diffusi senza però avere alcuno 
spirito di giudizio o, peggio, di accusa 
verso aspetti della personalità umana 
che Internet ha solo recentemente 
messo sotto i riflettori delle notizie che 
fanno scalpore. In questo libro si parla 
di come il computer e la rete stanno 
cambiando profondamente il nostro 
modo di pensare e di come le idee col¬ 
legate alla tecnologia vengono digerite 
dalle persone ed adattate ai propri sco¬ 
pi, di come i computer cambiano non 
solo le nostre vite, ma anche il senso 
del “sé". Uno dei pregi di questo libro 
è appunto quello di riuscire a creare 
un ponte tra comportamenti che ad 
alcuni possono sembrare nuovi o 
addirittura "legati" o "conseguenza” 
di Internet ed il comportamento 
umano di tutti i giorni. Con uno 
spirito ottimista e costruttivo che 
è prerogativa di chi fa di questo 
mondo un'occasione di studio e di ap¬ 
profondimento piuttosto che l'opportu¬ 
nità per una notizia facile da mandare 
in copertina a caratteri cubitali. 

Quelli che seguono sono alcuni 
frammenti del suo appassionato inter¬ 
vento, il più affollato degli appunta¬ 
menti di riflessione del MILIA 1997, 
che è realizzato su brani tratti appunto 
dall'ultimo libro di Sherry Turkles. 


Il concetto alla base del lavoro della 
dottoressa Turkles è l'aver 
scoperto che tra 
i mutamenti 
indotti dalla 
tecnologia pos¬ 
siamo annove¬ 
rare anche il fat¬ 
to che oggi ci 
muoviamo da 
una cultura mo¬ 
dernista del calco¬ 
lo ad una cultura 
postmodernista 
della simulazione. 
Infatti la vita sullo 
schermo permette 
di "proiettarci nelle 
nostre storie, storie 
nelle quali siamo pro¬ 
duttori, registi e per¬ 
sonaggi... Gli schermi 
del computer sono il 
nuovo ambiente per le 
nostre fantasie, tanto 
erotiche che intellettua¬ 
li. Noi usiamo la vita sul¬ 
lo schermo del computer 
per metterci comodi riguardo a nuovi 
modelli di pensiero circa l'evoluzione, 
le relazioni, la sessualità. 


la politica e l'i¬ 
dentità". 

Dalla prospettiva odierna, gli inse¬ 
gnamenti fondamentali legati all'infor¬ 
matica sono sbagliati. La programma¬ 
zione non è più un'azione fredda e di¬ 
staccata. Possiamo dire che program¬ 
miamo quando personalizziamo il no¬ 
stro software di videoscrittura? 0 


quando progettiamo "organismi" in una 
simulazione dell'evoluzione darwiniana 
proposta dal programma SimLifé? 0 
quando costruiamo una stanza in un 
MUD con una porta che ci dia tutti i 
giorni dell'anno tranne uno il messag¬ 
gio "Buon non-compleanno!" all'apertu¬ 
ra? 

Oggi l'insegnamento dell'informatica 
ha ben poco a che fare con il calcolo e 
le regole, piuttosto che con la simula¬ 
zione, la navigazione e l'interazione. 
Quindici anni fa la maggior parte dei 
computer veniva utilizzata per digitare 
comandi. Oggi si utilizzano macchine 
che comunemente permettono di ma¬ 
nipolare scrivanie simulate, disegnare 
con pitture e pennelli simulati e di vola¬ 
re in cabine di volo simulate. 

Nei giochi della serie Sim (SimCity, 
SimLife, SimAnt e SimHealth) - alcuni 
dei favoriti del passato di chi scrive 
questo articolo - si costruisce una co¬ 
munità, un ecosistema o una politica 
amministrativa. L'obiettivo è quello di 
realizzare un insieme di successo da 
complessi e distinti componenti. Tim 
ha 13 anni e con i suoi amici ha spesso 
conversazioni su quelli che lui conside¬ 
ra i "Sim segreti". "Tutti sanno che pre¬ 
mendo Shift-FI si immettono un paio 
di migliaia di dollari in SimCity" confida 
Tim. 

Ma il gioco favorito di Tim è senza 
dubbio SimLife perché "anche se non 
è un gioco è possibile giocare come 
se lo fosse". Questo vuol dire che, 
proprio come in un videogioco, sono 
gli eventi a far andare avanti le cose 
nel mondo Sim. "I miei trilobiti si sono 
estinti; devono aver finito le alghe. Non 
ho messo alghe a sufficienza. L'ho di¬ 
menticato. Lo farò adesso". Tim è ca¬ 
pace di agire seguendo un vago senso 
intuitivo di quello che funziona anche 
quando non ha un modello verificabile 
del comportamento del gioco sotto¬ 
stante. 

Questa è la conversazione con Tim 
quando uno di questi organismi si 
estingue nel gioco. 

ST: Perché si è estinto? 

Tim: Non lo so; è qualcosa che suc¬ 
cede così. 

ST: Non sai perché è successo? 

Tim: No. 

ST: Non ti importa di non sapere il 
perché? 

Tim: No. Non voglio essere scoccia¬ 
to da quelle cose. Non è ciò che conta 
I bambini si sentono a loro agio con 
l'idea che oggetti inanimati possano sia 
pensare che avere una personalità Ma 
non si preoccupano più dell'eventualità 
che una macchina possa o non possa 
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La dottoressa Sherry Turkles. o almeno il suo avatar per il discor¬ 
so d'apertura del MILIA 1997. 


essere viva. Sanno che non è cosi 
Ormai questo problema è stato ri¬ 
mosso da quando e stato risolto 
Ma la nozione della macchina si è 
espansa fino ad avere una psicolo¬ 
gia. Parlando di computer in modo 
psicologico i bambini lasciano che 
le macchine da calcolo possano 
conservare una traccia animistica, 
un segno dell'aver superato uno 
stadio nel quale quello della vita 
del computer era un argomento di 
intensa considerazione. 

Il concedere ai computer una 
psicologia può significare che gli 
oggetti nella categoria ‘macchine’, 
proprio come gli oggetti nella cate¬ 
goria delle ‘persone’ o dei ’cuccio- 
li", sono partner adatti al dialogo e 
alle relazioni Sebbene i bambini 
considerano sempre più i compu¬ 
ter come delle semplici macchine, 
sono sempre più propensi ad attribuire 
ad essi qualità che mettono in crisi la 
distinzione tra macchina e persona. I 
bambini sviluppano i due concetti in pa¬ 
rallelo e considerano quella che a loro 
sembra essere l'attività psicologica del 
computer (l'interattività, ma anche il 
parlare, il cantare e fare calcoli) come 
segni di coscienza. Ma insistono sul 
fatto che il respirare, l'avere il sangue, 
essere nati e, come diceva un bambi¬ 
no, ‘l'avere pelle vera" come i veri se¬ 
gni della vita. I bambini oggi considera¬ 
no le macchine come qualcosa di intel¬ 
ligente e cosciente ma non vivo. 

Questi bambini che senza alcuno 
sforzo separano la coscienza dalla vita 
sono i precursori di un movimento cul¬ 


turale più vasto. Gli adulti, meno dispo¬ 
sti dei bambini a concedere che anche 
le più avanzate macchine moderne 
possano essere vicine ad avere una co¬ 
scienza, non puntano più verso l'idea 
di una macchina con autocoscienza. 
Anche una decina d anni fa I idea del¬ 
l'intelligenza di una macchina avrebbe 
sollevato un forte dibattito. Oggi la 
controversia sui computer non si lega 
più alla capacità di essere intelligenti, 
quanto alla capacità di essere vivi. Noi 
siamo disposti a concedere che queste 
macchine possano avere una psicolo¬ 
gia. ma non che possano essere vive. 

La gente accetta l'idea che alcune 
macchine possano suggerire l'idea di 
intelligenza e possano meritare una ri¬ 


spettosa attenzione. Si può avere 
a che fare intellettualmente con i 
computer in una varietà di situa¬ 
zioni. Eppure quando si prova a 
considerare cosa possa costituire 
un elemento di differenziazione 
fondamentale tra computer e 
umani, si finisce per dedicare mol¬ 
to tempo a quegli aspetti delle 
persone che sono legati alla sen¬ 
sualità e alla personificazione fisi¬ 
ca della vita. E come se volesse¬ 
ro ammettere che, sebbene le 
macchine di oggi possano avere 
una psicologia dal punto di vista 
cognitivo, esse non possano aver¬ 
la in ciò che comprende le nostre 
relazioni con i nostri corpi e con le 
altre persone. Alcuni computer 
possono essere considerati intelli¬ 
genti ed anche diventare coscien¬ 
ti, ma non saranno nati da madri, 
cresciuti in famiglie, non conoscono il 
dolore della perdita o vivono con la cer¬ 
tezza che un giorno moriranno. 

Robbie, una bambina di dieci anni 
che ha ricevuto un modem per il suo 
compleanno, sottolinea non tanto la co¬ 
municazione quanto la mobilità nel con¬ 
siderare se le creature che ha fatto 
evolvere con SimLife siano vive o no. 
‘Penso che siano un po' vive nel gioco, 
ma se si spegne il computer non si 
possono salvare. Se si riuscisse a sco¬ 
prire il modo di farlo, in modo da salva¬ 
re il gioco... se il modem fosse acceso 
le creature potrebbero uscire dal com¬ 
puter ed andare su America On Line’. 

Sean, un bambino di 13 anni che 
non ha mai usato un modem, propone 





Ospite della presentanone di Progressive Networks era George Michael in 
RealVideo e da! vivo 


Progressive Networks ha introdotto in occasione del MILIA 97 RealVideo. la 
soluzione dedicata al video su Internet da pane della stessa società che ha rea¬ 
lizzato l'ormai standard RealAudio 
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una variante dell'idea di Robbie a pro¬ 
posito del viaggio. "Le creature potreb¬ 
bero essere più vive se potessero an¬ 
dare nel DOS. Se fossero nel DOS, po¬ 
trebbero essere come un virus infor¬ 
matico e potrebbero andare a 
finire su tutti i nostri dischet¬ 
ti, e se prestassimo i di¬ 
schetti ai nostri amici, per 
queste creature sarebbe co¬ 
me viaggiare’. 

Le creature in uno spazio 
di simulazione pongono del¬ 
le sfide linguistiche ai bam¬ 
bini per trovare nuovi modi 
di parlare di essi e del loro 
stato, cosi come fanno i 
robot mobili che vagano, 
che 'decidono' dove anda¬ 
re. Quando il professor 
Rodney Brooks del MIT 
chiese alla sua bambina 
di 10 anni se i suoi robot 
semoventi fossero vivi, 
lei rispose: 'No, control¬ 
lano solo dove vanno'. 

Per questa bambina, 
nonostante il lavoro del 
padre, la vita è biologi¬ 
ca Si può avere co¬ 
scienza ed intenziona¬ 
lità senza essere vivi. 

Alla fine dell'Artificial 
Life Conference del 
1992 la dottoressa Turkles si se¬ 
dette vicino ad una undicenne di nome 
Holly mentre osservavano un gruppo di 
robot semoventi dotati di diverse per¬ 
sonalità mentre erano in competizione 
tra loro in una specie di Olimpiade. La 
dottoressa le disse che stava studian¬ 
do i robot e la vita, ed ecco che Holly 
diventò pensosa. Poi all'improvviso dis¬ 
se 'E come Pinocchio. Prima Pinoc¬ 
chio era un burattino. Non era per nien¬ 
te vivo. Poi diventò un burattino vivo. 
Poi diventò un bambino vivo. Un vero 
bambino Ma era vivo anche prima di 
diventare un vero bambino lo penso 
che i robot siano come lui. Sono vivi 
come Pinocchio, il burattino, ma non 
come veri bambini". 

Mentre rimaniamo sul limite tra rea¬ 
le e virtuale, la nostra esperienza ricor¬ 
da quello che l'antropologo Victor Tur- 
ner chiama un momento "liminale", un 
momento di passaggio quando nuovi 
simboli e significati culturali possono 
emergere. Quando Turner parlava di ‘li- 
minalità', la considerava uno stato di 
transizione, ma vivere accanto ad un 
flusso potrebbe non essere più uno 
stato temporaneo. La tecnologia sta 
portando il postmodernismo sulla terra: 
la storia della tecnologia rifiuta le solu¬ 


zioni definitive moderniste e richiede 
un'apertura verso punti di vista molte¬ 
plici. 

I punti di vista molteplici richiedono 
un nuovo discorso morale. La cultura 
della simulazione può aiutarci ad otte¬ 
nere una visione di un'i¬ 
dentità 


multipla ma 
integrata la cui flessibilità, ela¬ 
sticità e capacità di gioire vengono dal¬ 
l'avere accesso a molti lati dell'essere 
noi stessi. Ma se in questo processo 
perdiamo il senso della realtà, avremo 
fatto un cattivo affare. Nel film di Wim 
Wenders 'Fino alla fine del mondo' uno 
scienziato sviluppa un dispositivo che 
traduce l'attività elettrochimica del cer¬ 
vello in immagini digitali. Dona questa 
tecnologia alla sua famiglia e ai suoi piu 
cari amici che diventano capaci di guar¬ 
dare i propri sogni attraverso piccoli 
schermi a batteria. All'inizio tutti guar¬ 
dano con estremo piacere. Guardano le 
loro preziose fantasie, le loro persona¬ 
lità segrete. Vedono le immagini che 
altrimenti dimenticherebbero, le scene 
che altrimenti reprimerebbero Cosi co¬ 
me con i personaggi che possiamo 
scegliere in un MUD, guardare i nostri 
sogni su uno schermo può rivelare 
nuovi aspetti di noi stessi. 

Comunque subito la storia si intristi¬ 
sce. Le immagini seducono. Sono più 
ricche ed interessanti della vita reale 
intorno alle persone. I personaggi di 
Wenders si innamorano dei propri so¬ 
gni, diventano dipendenti da essi. Le 


persone vagano con coperte sulla testa 
per poter vedere meglio gli schermi a 
batteria dai quali non riescono più a se¬ 
pararsi. Sono imprigionati dagli scher¬ 
mi, imprigionati dalla chiave verso il lo¬ 
ro passato che lo schermo sembra ave¬ 
re. 

Anche noi siamo vulnerabili all'uso 
che facciamo dei nostri schermi. 
Le persone si possono 
perdere nei mondi virtuali. 
Alcuni hanno la tentazione 
di credere che la vita nel ci¬ 
berspazio possa essere insi¬ 
gnificante, una fuga o una 
distrazione senza significato. 
Non è cosi. Le esperienze 
che abbiamo in questi am¬ 
bienti sono serie. Noi le mini¬ 
mizziamo a nostro rischio e 
pericolo Dobbiamo compren¬ 
dere le dinamiche dell’espe¬ 
rienza virtuale sia per prevede¬ 
re chi possa essere in pericolo 
che per fare l'uso migliore di 
queste esperienze. Senza una 
comprensione profonda dei 
molteplici aspetti di noi stessi 
che esprimiamo nel virtuale, 
non possiamo utilizzare la nostra 
esperienza in quella dimensione 
per arricchire il reale. Se coltivia¬ 
mo la coscienza di ciò che si na¬ 
sconde dietro un personaggio che 
scegliamo sullo schermo, potre¬ 
mo più facilmente riuscire ad uti¬ 
lizzare l'esperienza virtuale per la 
trasformazione di noi stessi. 

L'imperativo dell'autocoscienza è 
sempre stato alla base della ricerca fi¬ 
losofica. Nel Ventesimo Secolo esso 
trova espressione anche nella cultura 
psicoanalitica. Si potrebbe dire che co¬ 
stituisce l'etica della psicanalisi Dal 
punto di vista di quest'etica, noi lavo¬ 
riamo per conoscere noi stessi non so¬ 
lo per migliorare le nostre vite, ma 
quelle delle nostre famiglie e della so¬ 
cietà La psicanalisi è un discorso di 
sopravvivenza Nata da una visione del 
mondo modernista, si è evoluta in for¬ 
me rilevanti in questi tempi postmoder¬ 
ni Con radici meccanicistiche nella cul¬ 
tura del calcolo, le idee psicanalitiche 
sono diventate nuovamente rilevanti 
nella cultura della simulazione. Alcuni 
credono che noi siamo alla fine del se¬ 
colo freudiano. Ma la realtà è più com¬ 
plessa. Il nostro bisogno di una filoso¬ 
fia pratica dell'autocoscienza non è mai 
stato cosi forte come nel momento nel 
quale ci sforziamo di dare un significa¬ 
to alle nostre vite sullo schermo. 
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coordinamento di Massimo Truscelli 



Presentazioni multimediali 
su Web e CD-ROM 
Effetti speciali per l'HTML 

Per chi volesse realizzare delle presentazioni multimediali sfruttando il 
linguaggio HTML (cosa estremamente probabile ora che Microsoft fornisce 
il suo Explorer già integrato in Windows 95), è interessante sperimentare 
l'opportunità di utilizzare, all'Interno del codice, funzioni raffinate. Oltre alle 
funzionalità di base degli ipertesti un prodotto di presentazione necessita 
anche di resa grafica, animazioni, transizioni ed altri effetti. Vediamo come 
sia possibile aggiungere all'HTML oggetti e funzionalità per renderlo 
esteticamente più raffinato e sfruttarlo pienamente per la realizzazione dei 
nostri "ipermedia". 

di Bruno Rosati 


Lo scopo di questo articolo è presto 
detto: integrare le caratteristiche di ba¬ 
se dell'HTML con vari applicativi in 
grado di generare codice compatibile 
che possa rendere le nostre pagine più 
vive e interessanti anche per un oc¬ 
chio distratto. 

Alle tecniche ed agli applicativi per 
generare le GIF animate e le mappatu¬ 
re (già viste e provate due articoli orso- 
no), in questa occasione proviamo ad 
aggiungere altre componenti dinami¬ 
che. Per la precisione, nel corso del¬ 
l'articolo proveremo a verificare le se¬ 
guenti possibilità applicative: 

- generazione di effetti testuali (co¬ 
me scrolling di titoli, Ioghi, ecc.) 

- scorrimento temporizzato di pagi- 
ne/immagmi con effetti sonori in back¬ 
ground. Nello specifico tali funzioni, 
tutte facilmente generabili con poche 
righe in HTML, ci serviranno per pro¬ 



durre slideshow ed arricchire le pagine 
dei documenti web. 

In parole povere ciò che vogliamo 
tentare di raggiungere è l'arricchimen¬ 
to dell'HTML. Quelle che seguono so¬ 
no le prove pratiche di alcune tecniche 
(e gli eventuali applicativi utilizzati) atte 
a generare effetti finali da inserire nel 
codice standard sviluppabile da un nor¬ 


male Web-editor 
In relazione agli 
effetti che voglia¬ 
mo provare a rea¬ 
lizzare, nello speci¬ 
fico presenteremo 
e proveremo: 

- Swami. un pro¬ 
gramma della Sau- 
sage Software, 
con il quale è possibile generare effetti 
dinamici sulle componenti testuali. 

- l'istruzione META, con la quale 
strutturare uno slideshow, e quindi l’i¬ 
struzione specifica bgsound di lExplo- 
rer 3.x con la quale mettere in ogni pa¬ 
gina l'esecuzione automatica, al carica¬ 
mento come al refreshing, di file MIDI, 
effetti sonori, commenti vocali. 

- PaintShop Pro 4.12, con in partico¬ 
lare evidenza le caratteristiche del me¬ 
nu Special Effect. 


Figura I - II logo di 
C&Vweb ri. 5 a par- 
lire da questo nume¬ 
ro. ad ogni aiticolo di 
C&V su MCmìcro- 
computer è nostra 
intenzione lar corri¬ 
spondere l'equiva¬ 
lente m HTML sul 
Web 
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Tutti gli esempi di questo articolo 
potranno essere visti, sentiti, e scari¬ 
cati per studiarli off-line, dalle pagine 
di C&Vweb n. 5. 


Text Effect 


Una delle componenti che nelle 
presentazioni multimediali risulta es¬ 
sere particolarmente curata è senz'al¬ 
tro quella delle titolazioni, In un codice 
HTML un titolo è sempre considerato 
come del normale testo. Una compo¬ 
nente cioè statica al massimo eviden¬ 
ziata con l'assegnazione di un font di 
taglio e colore diversi, 

Accompagnata spesso da un suo¬ 
no, l'apparizione del titolo della pre¬ 
sentazione (magari con scorrimento, 
zoom e fluttuazioni varie) può attirare 
l'attenzione dell'utente e mostrare, 
come un biglietto da visita, le nostre 
credenziali. 

Con l'HTML qualche effetto sul te¬ 
sto dei titoli può essere anche ottenu¬ 
to, ma a costo di lambiccamenti e 
complicate ramificazioni di codice, 
nonché (più spesso) con l'ausilio di 
class Java. 

Per chi non fosse ancora così 
esperto, né di HTML né tantomeno di 
classi Java, ed in generale per fare più 
rapidamente il lavoro, ecco che in no¬ 
stro aiuto arriva Swami. Un applicativo 
che la Sausage Software (la stessa del 
famoso Web-editor 
HotDog) ha realizzato 
per la generazione 
automatica del codice 
(appunto delle classi 
Java da importare in 
normali pagine ,htm) 
relativo alla resa dina¬ 
mica di componenti 
testuali, 

Swami Salami, 
questo il nome com¬ 
pleto dell'applicativo, 
è in grado di prende¬ 
re una qualsiasi strin¬ 
ga di testo ed animar¬ 
la in vari modi, assegnando ai font pre¬ 
scelti, taglio, colore e funzioni dinami¬ 
che. 

Il funzionamento di Swami è sem¬ 
plice ed intuitivo. Una volta avviato il 
programma mostra tutte le funzioni di 
generazione e controllo del quale è do- 
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Figura 3 - In questo 
Irangente stiamo 
preparando l'dilet¬ 
to JumpMan appli¬ 
cato alla scritta 
'MCmicrocomputer 
presenta Da no¬ 
tare il numero dei 
pixel che le lettere 
dovranno saltare 
verso l'alto, l'impo¬ 
sizione del salto sequenziale 
dalla prima all'ultima lettera 
e il ritardo con il quale tali 
salti verranno ellettuati 
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Figura 2 - Il pannello di lavoro di Swami In al¬ 
to i comandi iconici, al centro la striscia dell'e- 
ditor dei testi Icon la possibilità di scegliere 
Ioni, dimensione e coloreI e quindi, seleziona¬ 
bili cuccando sulle relative linguette, i dodici 
efletti di base operabili sul testo 


tato. I comandi, com'è possì¬ 
bile rilevare osservando la fi¬ 
gura 2, sono tutti di tipo ico¬ 
nico ed, oltre alle normali 
funzioni di caricamento e sal¬ 
vataggio, offrono la possibilità di avere 
una Preview dell'effetto e quindi la 
compilazione del codice. Questo può 
essere compilato come applet di Java 
oppure direttamente in HTML-code. In 
entrambi i casi, cosi come ci avvisa il 
requester che appare in schermo ogni 


volta che si clicca sull'icona HTML- 
Conipile, il codice che si genera 
viene messo nella clipboard. Pron¬ 
to cioè per essere importato all'i¬ 
stante nel Web-editor che, ovvia¬ 
mente, dobbiamo avere in linea. 
Facile, intuitiva e potente, tale fun¬ 
zionalità ci permette quindi di scri¬ 
vere una pagina dal nostro Web- 
editor preferito e, al momento di 
voler effettizzare un titolo, di entra¬ 
re in Swami, generare l'effetto e 
quindi mettere il codice che lo go¬ 
verna m clipboard. Tornati nel 
Web-editor basterà incollare op¬ 
portunamente il contenuto della 
clipboard ed avremo il codice gene¬ 
rato da Swami direttamente nell'e- 
ditor come se l'avessimo appena 
digitatol 

Swami in definitiva è in grado di 
caricare e salvare solo i propri pro¬ 
getti e non il codice che è dietro al¬ 
la gestione degli effetti. Questo 
viene generato di volta in volta dal 
motore Java che governa l'applica¬ 
tivo. 

Al riguardo del codice generato 
da Swami, questo, pure se cosi fa¬ 
cilmente importabile nel Web-edi¬ 
tor, potrà produrre gli effetti settati 
solo se, nella stessa directory di 
appartenenza del file.htm in lavora¬ 
zione. siano presenti le classi Java 
che generano i relativi effetti. Le 
classi interessate vengono segnala¬ 
te da Swami prima della compila¬ 
zione e del trasferimento in clip- 
board del codice. Basterà prendere 
nota dei nomi e quindi, da Gestione 
Risorse, copiarle dalla directory di 
Swami a quella del file .htm. 

Credetemi, tale procedura è più dif¬ 
ficile da descrivere che da effettuare 
Swami è di una facilità d'utilizzo disar¬ 
mante. E se lo è dal punto dì vista del¬ 
la generazione del codice a maggior 
ragione lo è per quanto riguarda la 
scelta degli effetti e il settaggio dei 
controlli e dei parametri relativi. 

Gli effetti utilizzabili, in numero di 
dodici, sono i seguenti: 
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Figura 4 Appena scel¬ 
to e venhcato hn lEx- 
ploterl il tipo di elleno 
che Swami deve realiz¬ 
zare. ne ordiniamo la 
compilazione per il codi¬ 
ce HTML e quindi, via 
clipboard. ! esportiamo 
nel nostro Web-editor 
Nel caso specifico Swa- 
mi ci avvertirà che. nel¬ 
la stessa directory dove 
viene salvato il lile htm 
che contiene l'elleno n 
chiesto, dovrà essere 
salvata anche una copia 
dellapplet /umpman 
class di Java 


-i * i 


Figura 5 - Un salto al¬ 
la pagina di presenta¬ 
zione del Music Pro¬ 
ducer di Microsoft 
latta da C&V on thè 
Web ci consentirà di 
ascoltare I effetto del 
comando Background 
Sound Ovviamente 
serve navigare con 
IT Explorer, l'unico 
browser in grado di 
leggere ed interpreta¬ 
re il comando 


od a <a e> a u a 



C&V 


iò ^ a m 


Microsoft Music Producer 


- Bounce, spostamento del testo da 
una posizione di partenza ad una (inde¬ 
terminata) di arrivo Ciò può avvenire 
in relazione al salto di V pixel settabili 
in verticale e in orizzontale 

- Scroller, per lo scorrimento oriz¬ 
zontale di un titolo o di un avviso. 

- Traveller. dissolvenza ed assolven- 
za della componente testuale 

- Credits, per la generazione di una 
finestra di scorrimento verticale nella 
quale far listare i titoli di produzione 
(come i ruoli e gli interpreti di un film). 

- JumpMan, per la generazione di 
un titolo del quale, con tempi di ritardo 
ed altezza da raggiungere, vengono 
fatte saltare in alto le singole lettere 
che lo compongono. Il ’iump' può es¬ 
sere effettuato in modalità sequenziale 
(cioè dalla prima all'ultima lettera) op¬ 
pure in maniera casuale 

- Spread, la dilatazione e il restringi¬ 
mento in orizzontale di un titolo. In 
pratica settando lo spread in una de¬ 


terminata componente testuale, ve¬ 
dremo questa allargarsi nell'estensio¬ 
ne orizzontale della pagina e quindi tor¬ 


nare a contrarsi gradatamente nella lar¬ 
ghezza originale del taglio di font utiliz¬ 
zato. 

- Warp, per creare un effetto inter¬ 
mittente tra la grandezza originale del 
testo ed una maggiore imposta trami¬ 
te l'opzione Focal Size. L'effetto è 
quello dello scatto zoom/wide delle te¬ 
lecamere professionali 

- Snaketext, ovvero la resa grafica 
del modo di deambulare dei serpenti 
con il testo a serpenteggiare per lo 
schermo, una volta per dritto una volta 
alla rovescia 

- Wavy, per la resa del testo cosi co¬ 
me se questo fosse scritto sulle onde 
del mare Ogni singola lettera, in sin¬ 
crono con le altre, sale dalla posizione 
di base ad una prestabilita in un certo 
numero di pixel dal parametro vertical. 

- Dreamsnake, è la resa più dolce 
ed ondeggiante dell'incedere del ser¬ 
pente. Il testo fluttuerà per lo scher¬ 
mo. 

- T2 Con tale effetto settato vedre¬ 
mo i nostri titoli comporsi sulla pagina 
mano a mano che. alternativamente 
dai due lati dello schermo, arrivano e 
si posizionano le singole lettere 

- MexicanWave. Questa variante 
dell'effetto Wave, genera il movimen¬ 
to della famosa 'ola' calcistica. 

Tali effetti, sempre osservando la fi¬ 
gura 2, sono catalogati in dodici lin¬ 
guette distinte. Cliccando su ognuna di 
queste linguette vedremo evidenziata 
la zona dei parametri con i campi di 
settaggio del singolo effetto prescelto 
Ogni tipo di effetto ha i suoi differenti 
parametri 

Se richiamiamo ad esempio l'effetto 
Credits questo mostrerà una sene di 
controlli dedicati all'editing del testo e 
il passo in "n* pixel dello scrolling in 
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Figura 6 - Dopo aver 
inserito l'istruzione 
META ecco come si 
mostra il codice HTML 
necessario per gestire 
la riproduzione auto¬ 
matica delle ’page- 
show'l 
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Figura 7 - PamtShop 
Pro 4 12 Le opzioni e. 

presemi nel menu Spe- • *■ 1 #“■ 

cial Eflect in primo pia¬ 
no 







Figura 8 - PamtShop 
Pro 4 12 II requester 
dell'Add Drop Stia- 
dow in lase di settag¬ 
gio 
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verticale. Richiamando l'effetto Jump- 
Man (figura 3) vedremo visualizzarsi i 
controlli sui parametri del passo da te¬ 
nere nel far saltare le lettere, di quanto 
farle saltare e se queste devono salta¬ 
re sequenzialmente oppure casual¬ 
mente. 

L'unico parametro comune a tutti e 
dodici gli effetti è il Delay con il quale 
è possibile settare il ritardo (max) o la 
rapidità (min) con i quali l'effetto si ge¬ 
nera e ripete nel tempo. 

Ribadendo che il funzionamento di 
Swami è particolarmente semplice ed 
intuitivo questo è lo step-by-step da 
seguire per creare : 

- Selezionare l'effetto desiderato tra 
quelli disponibili nella parte centrale 
dello sheet di lavoro. 

- Digitare, nell'area del Text-editor in 
linea o nel campo preposto, il testo 
che si vuole arricchire con gli effetti. 

- Settare il tipo e lo stile dei font ol¬ 
tre al colore dello sfondo e dei caratte¬ 
ri. 

- Scegliere il tipo di interazione tra 
l'applet e la pagina Web in lavorazione 
e settare la grandezza e il tipo di alli¬ 
neamento che dovrà avere il testo. 

- Settare i parametri specifici dell'ef¬ 
fetto e il Delay di riproduzione 

- Visualizzare un'anteprima dall'in¬ 
terno del proprio browser 

- Salvare il progetto (nel formato 
proprietario .swm di Swami) 

- Compilare l'effetto e quindi richia¬ 
mare il codice (che Swami ha automa¬ 
ticamente messo in clipboard) nell'edi- 
tor utilizzato per la creazione della pa¬ 
gina HTML. 

Fatto ciò avremo il codice (in figura 
4 e visibile quello relativo all'effetto 
JumpMan) nell'editor HTML e potre¬ 
mo continuare ad abbellirne rimpagi¬ 
nazione affiancandolo ad un disegno 
oppure facendolo seguire da un testo 
esplicativo 

Questo è Swami, un piccolo, grande 
applicativo liberamente scaricabile al- 
l'URL della Sausage (http://www.sau- 
sage.com) ed utilizzabile in prova per 
un lasso di tempo non superiore ai 30 
giorni. L’a cquisto, sempre effett uabile 
via e-mail l(sales<8>sausacie. conni ha un 
costo contenuto entro i 50 dollari. 


Command Effect 

Oltre agli effetti testuali operabili 
con Swami, ed a quelli grafici di Paint- 
Shop Pro 4 12 che vedremo più avanti, 
possono essere segnalati anche alcuni 
"command effect". Cioè degli effetti fa¬ 
cilmente realizzabili con poche righe di 



codice HTML. Niente paura, le istruzio¬ 
ni che andiamo a consigliarvi di usare 
sono facilissime ed offrono risultati 
molto interessanti. In particolare pun¬ 
teremo la nostra attenzione sull'istru¬ 
zione META, per creare un vero e pro¬ 
prio slideshow a caricamento tempo- 
rizzato delle pagine, e sulla BGSOUND 
con la quale imporremo l'esecuzione 
di un contributo sonoro (un file MIDI 
oppure una sintesi sonora o vocale) ad 
ogni caricamento o refresh di pagina. 

Cominciando proprio da quest’ulti- 
ma. l’inserimento di un'istruzione BG¬ 
SOUND è estremamente facile e rapi¬ 
do. Nello specifico, di seguito all’istru¬ 
zione <HEAD> è sufficiente scrivere: 


<bgsound src="brano.mid"> 

come ulteriori raffinamenti a tale li¬ 
nea di comando, l'istruzione è arricchi¬ 
rle per mezzo delle opzioni loop=infi- 
nite (dall'eloquente funzione) e loop=x, 
dove "x" è il numero di volte che il file 
multimediale (MIDI oppure WAV) verrà 
riprodotto II risultato, più in generale, 
sarà quello che la pagina dotata di tale 
intestazione, ad ogni caricamento o 
aggiornamento in schermo, provve¬ 
der ad eseguire il file MIDI oppure 
WAV settato. 

Un esempio di utilizzo dell'istruzio¬ 
ne Background Sound è il seguente: 

<bgsound src="disco.mid"> loop= 
infinite 

Più in generale l’effetto che si pro¬ 
duce con la funzione bgsound è so¬ 
prattutto estremamente funzionale. E’ 
facile immaginare difatti quante finalità 
di utilizzo tale funzione può stimolare 
in un Webmaster, 

Malgrado ciò vanno segnalati due 
punti importanti da tenere in conside¬ 
razione. 

Primo punto: benché in molti Web- 
editor il requester di selezione (che si 
apre al momento di selezionare il tipo 
di file da eseguire) sembra accettare 
qualsiasi tipo di contributo, l'esecuzio¬ 
ne effettiva dell'istruzione risponde so¬ 
lo a file di tipo MIDI e WAV. 

Secondo punto: la funzione |bg- 
sound src=...| è attualmente supporta¬ 
ta solo dall'lExplorer di Microsoft. Net¬ 
scape Navigator al momento non im¬ 
plementa ancora tale controllo. Nel 
pensare ad un utilizzo più o meno in¬ 
tenso del relativo controllo è bene 
quindi accertarsi che la presentazione 
in HTML sia letta attraverso il browser 
di Microsoft. 

La seconda applicazione multime- 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


287 






















































EdgeSize W 

Iiartipaient Edge 
r Sobd Edge 


fjieview 


Figura 9 - PamtShop 
Pro 4 12 II requesler 
dell'opzione Buttomze 
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diale da noi verificata in occasione di 
questo articolo riguarda la possibilità di 
realizzare degli slideshow o, per esse¬ 
re più precisi, delle "pageshow" in for¬ 
mato HTML. La prova da noi effettuata 
ha dato esito positivo. 

Per ottenere questa possibilità è 
sufficiente un accorto utilizzo dell'i¬ 
struzione META da inserire subito do¬ 
po un comando <BODY> L'esecuzio¬ 
ne della visualizzazione di un certo nu¬ 
mero di pagine si programma inseren¬ 
do, in ogni pagina che si è deciso di far 
girare nello show, la linea che segue: 

<META HTTP- 

EQUIV='Refresh"CONTENT=-xx;URL= 
show.htm"> 

In tale linea di coman¬ 
do sono rilevabili i con¬ 
trolli: 

- CONTENT=xx, dove 
"xx" dovrà essere sostitui¬ 
to dal numero dei secon¬ 
di, passati i quali, verrà 
caricata la pagina succes¬ 
siva. 

- URL=fileshow.htm, dove "file- 
show.htm" è il nome della prima pagi¬ 
na da mostrare all'interno dello show. 

A seguire tutte le altre pagine da in¬ 
serire nello show continueranno ovvia¬ 
mente ad avere in testa la stessa istru¬ 
zione META sopra illustrata. In questa, 
oltre a poter modificare il numero dei 
secondi, andrà cambiato il nome del fi¬ 
le da invocare. 

Per comodità, se possibile, sarà be¬ 
ne denominare le page HTML apparte¬ 
nenti allo show tutte con lo stesso no¬ 
me. ma con un numero progressivo a 
distinguerle. Se la prima page si chia¬ 
ma cosi show0.htm, la seconda si 
chiamerà showl .htm (nome invocato 
nell'istruzione META di show0.htm), la 
terza show2.htm (invocata nell'istru¬ 
zione META di showl htm) e così via. 

Dalla teoria alla pratica, abbiamo 
perciò inserito la riga d'istruzione in al- 


Figura IO - PamlShop 
Pro 4.12. Alcuni alleili 
realizzabili tramite le 
opzioni Add Drop Sha- 
dow e Buttomze 
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Figura 11 - 
PamlShop Pro 
4 12 Le prime lettere ed i 
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primi numeri realizzati con il 
PSP 4 12 che troverete a di¬ 
sposizione su C&Vweb n 5 


cune pagine di prova e lo 
show è cominciato davve¬ 
ro. Un giro o due ed ecco 
che ci viene in mente la 
possibilità di arricchirne la "proiezione" 
con la presenza di un contributo diver¬ 
sificato per ciascuna pagina. 

Il risultato è stato positivo e cosi, ad 
ogni pagina/immagme che si portava in 
schermo (con il ritardo temporale sta¬ 
bilito con l'istruzione CONTENTI corri¬ 
spondeva l'esecuzione automatica in 
background di un file sonoro. 

La combinazione delle due righe d'i¬ 
struzione è facilissima. Basta difatti in¬ 
serire, dopo la solita accoppiata 
</HEAD> <BODY>, l'istruzione: <bg- 
sound src="brano.mid”>. 

Andando ad un'ulteriore esemplifi¬ 
cazione, questa è come appare la par¬ 
te iniziale di un generico codice HTML 
interessato dalle due istruzioni in que¬ 
stione. 

cIDOCTYPE HTML PUBLIC "- 
/AA/3C//DTD HTML 3.2//EN"> 


<HTML> 

<HEAD> 

<BODY BGCOLOR = "#FFFFFF" 
LINK = "#0000EE" VLINK = "#551 A8B" 
BACKGROUND = "file:///DI/APPOG- 
GIO/gif/c&vbn.gif"> 

<TITLE>Pagina di prova</TITLE> 
<META NAME = "Author" CON¬ 
TENTA Bruno Rosati”» 

<META NAME="GENERATOR" 
CONTENTAMozilla/3.01Gold (Wm95; 
I) [Netscape|’> 

<META HTTP-EQUIVARefresh" 
CONTENT=45;URL=show02.htm"> 
</HEAD> 

<BODY> 

<bgsound src=“file:///DI/Etruschi/ 
Etrusc03.wav"> 


Nel caso particolare possiamo leg¬ 
gere che, in background, verrà esegui¬ 
to un file WAV prelevato da una certa 
path e che il refresh di pagina, con il 
caricamento della page "show02.htm", 
avverrà dopo 45 secondi. Evidente¬ 
mente, il file audio, essendo un com¬ 
mento vocale al contenuto della pagi¬ 
na in schermo, ha una durata effettiva 
prossima ai 45 secondi. 

Di tali istruzioni, oltre che agli esem¬ 
pi pratici, sulle pagine di C&Vweb n. 5 
potrete anche prelevare il testo relati¬ 
vo al codice utilizzato. Servizio comple¬ 
to! 


Special Effect 

Dopo gli effetti testuali di Swami ed 
i command effect scritti direttamente 
in HTML, non potevano certo mancare 
gli effetti grafici. Effetti speciali, per la 
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precisione, come quelli che sono atti¬ 
vabili sulle immagini dall'omonimo me¬ 
nu del PaintShop Pro 4.12. 

Senza andare ad una presentazione 
(ormai post-datata!) dell'image-proces- 
sor della Jasc, ci concentreremo solo 
su due opzioni del menu Special Effect 
(Add Drop Shadow e Buttonize) e pro¬ 
veremo a fornire una rapida descrizio¬ 
ne delle possibilità di animazione (da 
PSP 4.12 a MS-GIF Animatori che ci 
offrono le opzioni del menu pulldown 
Deformations. 

Partiamo intanto con l'Add Drop 
Shadow e l'opzione Buttonize. 

Con queste due sole opzioni possia¬ 
mo già realizzare delle ottime clip da 
inserire sulle nostre pagine. Clip che 
sono da intendersi come numeri, lette¬ 
re dell'alfabeto, parole chiave (di un 
gioco oppure di una serie di controlli), 
simboli, logotipi, ecc. 

L'introduzione di giochi d'ombra e di 
luce sui nostri clip sembra cosa di po¬ 
co conto eppure, dal punto di vista del¬ 
la visione d'insieme, è fondamentale. 
Le pagine acquistano in senso estetico 
e spessore. 

La realizzazione dell'ombreggiatura 
lungo la forma perimetrale dell'oggetto 
è molto semplice e si realizza invocan¬ 
do il requester Add Drop Shadow ed 
inserendo i parametri relativi agli attri¬ 
buti che l'effetto di ombreggiatura do¬ 
vrà rispettare. Innanzitutto va effettua¬ 
ta la scelta del colore. Il Drop Shadow 
permette di scegliere una sfumatura di 
colore uguale a quello del background, 
a quello del foreground, bianco, nero, 
oppure uno tra i tre colori primari RGB. 
Una volta scelto il colore si stabilisce il 
livello di opacità che la scala cromatica 
assegnata all'ombra dovrà avere. A 
completamento delle funzionalità of¬ 
ferte è settabile anche un effetto di 
sfocatura (blur). 

A seguire andrà settato il valore di 
offset, ovvero la distanza della zona 
d’ombra, sia in verticale che in orizzon¬ 
tale, rispetto alla sagoma dell'oggetto. 
Settati anche tali parametri, PSP passa 
alla resa dell'effetto. Vari esempi di ta¬ 
le tecnica, oltre che su questo articolo 
(vedi in particolare la figura 11) sono 
visibili su C&Vweb n. 5. Questi, un in¬ 
sieme di clip relativi alle lettere dell'al¬ 
fabeto ed ai numeri da 0 a 9. sono sca- 
ricabili come clip liberamente utilizzabi¬ 
li. 

Il secondo effetto di PSP che ponia¬ 
mo in evidenza è il Buttonize attraver¬ 
so il quale può essere operata una par¬ 
ticolare tecnica di rendering con la 
quale si impone all'oggetto una resa 
cromatica come se colpito da una sor¬ 



Figuia 12 - PaintShop 
Pio A 12 La realizzato¬ 
ne dimostrativa di alcu¬ 
ni logo. 



Figura 13 L' home-pa- 
ge di C&Vweb n 3 
equivalente telematico 
dell'articolo apparso su 
MC 171 di marzo 
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gente luminosa. L'effetto può essere 
effettuato a contorno trasparente op¬ 
pure di tipo solido. Nel secondo caso 
l'oggetto assumerà le fattezze di un 
vero e proprio bottone in vista 3D. Un 
effetto questo che. in combinazione 
con la resa in negativo (menu Colors, 
comando Negative Image) vediamo 
molto bene per la realizzazione dei 
bottoni cliccabili per le pagine Web 

Anche in questo caso su C&Vweb ci 
saranno esempi e clip da scaricare. 

Oltre che con le ombre e le luci. 
PSP ci può essere di grande aiuto gra¬ 
zie alla presenza dei controlli Deforma- 
tions. Per quanto concerne tali control¬ 
li, questi sono tranquillamente in grado 
di surrogare l'assenza di un generatore 
di effetti (ad esempio le già citate tec¬ 
niche di prelevamento dei Transitions 
Effect di Premiere) ed aiutarci a creare 
le GIF da animare. 

Prendiamo a 'campione' il logo di 


MC e facciamo qualche rapido esem¬ 
pio. Il primo dei controlli Deformations 
che potrebbe interessarci è il Cylindri- 
cal (effetto orizzontale). Con esso po¬ 
tremo generare un effetto cre¬ 
scente/decrescente di allungamento in 
orizzontale dell'oggetto. A tale risulta¬ 
to potremo arrivare aumentando gra¬ 
datamente la percentuale dell'effetto. 
Partendo da uno zero percento (con in¬ 
tervalli crescenti del 5 oppure 10%) 
potremo arrivare al 100% dell'effetto 
di deformazione cilindrica che si realiz¬ 
za in 20 oppure 10 GIF di riferimento. 
Caricando una dopo l'altra le GIF otte¬ 
nute nel GIF Animator ci ritroveremo 
già bello e fatto l’effetto desiderato. 

Un altro effetto da verificare è il 
Punch che opera un effetto zoom 
deformante dell'oggetto posto in 
deformazione. Nel caso specifico del 
nostro esempio vedremo il 'martoria¬ 
to" logo di MC avvicinarsi come ad un 
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Figura 14 - C&Vweb n 
4 in queste pagine tro¬ 
verete te presentazioni 
introduttive ai vari co- 
dec presentati sul nu¬ 
mero di aprile di MC ed 
i relativi clip mediali rea¬ 
lizzati per la prova 'on-li¬ 
ne' monche i link verso 
i Siti da dove scaricare 
player e plug-m per vi¬ 
sionarli! 




B Figura 15 - Infine eccoci 
all’home-page di C&V 
* web n 5 equivalente te¬ 
lematico del numero di 
MC che state or ora leg¬ 
gendo 


d 


obiettivo e, di volta in volta, deformar¬ 
si sia in verticale che in orizzontale. 
Anche qui. con aumenti graduali del¬ 
l'effetto dallo zero al 100% potremo 
ottenere quelle 10-20 GIF di riferimen¬ 
to da importare in GIF Animator e 
quindi salvare in loop continuo. 

Effetti particolarmente interessanti 
da verificare sono poi quelli ottenibili 
sia con le funzioni Perspective che tra¬ 
mite l'opzione Rotate/Free. Anche qui, 
basandosi su aumenti graduali dell'an¬ 
golo di rotazione sarà possibile creare 
e salvare le singole GIF di una sequen¬ 
za che il GIF Animator poi sarà in gra¬ 
do di animare ed a ciclo continuo 

Insomma. oltre agli abbellimenti 
estetici (ma statici) più sopra elencati, 
in PSP è anche possibile generare i 
singoli frame di più complesse anima¬ 
zioni. Tali frame. invero delle GIF. una 
volta importate nel GIF Animator po¬ 


tranno prendere definitivamente vita 
arricchendo così i documenti Internet 
che andremo a preparare. 

Conclusioni 

Nell'articolo di marzo (MC n 171) vi 
abbiamo spinto all'uso intensivo delle 
GIF animate e delle mappe. Nel primo 
caso le GIF possono nascere dall'uso 
congiunto della sezione Transition di 
Premiere e dal GIF Animator. Il primo 
come vero creatore di effetti, il secon¬ 
do come un semplice ma efficiente 
assemblatore di frame. Quest'ultimi 
GIF Animator è in grado di convertirli 
dal file AVI prodotto da Premiere e. 
grazie ai controlli di Cut&Paste presen¬ 
ti nel pur semplice generatore della 
Microsoft, possono essere eliminati 
oppure doppiati in relazione alla velo¬ 


cità o rallentamento che vogliamo im¬ 
porre all'effetto. Sempre sullo stesso 
numero di MC abbiamo poi affrontato 
l'argomento delle mappe. Anche que¬ 
ste. grazie all'aiuto di applicativi 
freeware quali ad esempio MapThisI, 
possono renderci utili servigi. Un'im¬ 
magine, oppure un disegno, tramite 
MapThisI può venire mappata. cioè è 
possibile renderne sensibili i singoli 
particolari che la compongono Ad 
ogni singolo particolare, può essere 
poi assegnato uno specifico link, cic¬ 
cando sul quale si può attivare la ripro¬ 
duzione di un file mediale oppure navi¬ 
gare verso un'altra page. In entrambi i 
casi si attiverebbero i relativi veicoli 
mediali esplicativi 

A questi due artifizi, invero realizza¬ 
bili con facilità e piena soddisfazione 
(uno in pura grafica, l'altro in codice 
autogenerante). in questa occasione 
abbiamo provveduto ad aggiungere le 
caratteristiche applicative di un gene¬ 
ratore di effetti testuali, alcuni com- 
mand HTML prettamente multimediali 
e quindi gli abbellimenti grafici del 
PaintShop Pro. 

Riteniamo che ora il quadro sia de¬ 
cisamente più completo e chiaro: sul 
Web. ma anche da CD-ROM, l'uso 
dell'HTML quale formato di presenta¬ 
zione diviene non solo possibile, ma 
soprattutto auspicabile. In nome di 
una standardizzazione e di una miglio¬ 
re distribuzione delle presentazioni 
stesse. 

Se quanto appena elencato ancora 
non basta, ecco allora che il ricorso ai 
generatori di applet Java (sul tipo di 
Swami) diviene urgente. Dalla stessa 
Sausage Software e sempre a soli 50 
dollari cadauno, sono acquistabili 
(eventualmente dopo il download e la 
prova di 30 giorni) gli applicativi 
Clickette 3D e l'Ergon Animator. Con 
Clickette 3D sarà possibile realizzare 
dei bottoni che mutano la forma (sem¬ 
pre in 3D) al passaggio ed al click del 
mouse. Con Ergon Animator a sua vol¬ 
ta, e sempre tramite applet Java 
esportabili, potremo realizzare delle 
più articolate animazioni. 

Per provare la resa pratica di tutte 
queste argomentazioni teoriche e per 
partire in direzione dei siti dove prele¬ 
vare il software segnalato, l'appunta¬ 
mento è ovviamente sul Web. La pagi¬ 
na è quella di Computer & Video On 
The Web (www.mclink.it/n/mcm/cv- 
web). 
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Per saperne di più, visitate il nostro sito World Wide Web 
"Creative Zone" su Internet > www.creativelabs.com/64it1 

Sound Statar, Creative Labs • B logo Creative sono marchi registrati di Creative Technology Ltd. 

30 Poshional Audio e SoundFont sono marchi registrati <fl E-mu Systems Ine 

Tutte lo altre marche a 1 nomi di prodotti citati sono marchi depositati che appartengono ai rispettivi proprietari. 
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Sintetizzatore EMU8000 
Creative WavoSynth/WG 
Uscito digitalo SP/DIF 

Uscite RCA placcate In oro 

RAM onboard 


AWE64 

SI 

SI 

No 

No 

512KB 

(espandibili a SM8) 


AWE64 Gold 

SI 

Si 

Si 

(rapporto sagnala/rumore -120 db) 
SI 

(rapporto aognala/rumore -90 dbl 

4MB 

(espandibili a 12MB) V 


Vi presentiamo Sound Blaster AWE64 Gold: 
la scheda sonora che sognavano gli appassionati 
di audio e i musicisti è finalmente a portata di mano. 

E di portafoglio! 

Nel 1989 Creative Labs ha creato lo standard di riferimento nel 
mondo delle schede audio per PC. Fin da allora Sound Blaster 
è stato sinonimo della tecnologia più avanzata. 

La nostra ultima nata, la straordinaria Sound Blaster AWE64 Gold, 
vi offre audio realistico a 64 voci e incredibili sonorità 
strumentali finora disponibili solo nei migliori sistemi 
professionali. E tutto attraverso una singola porta MIDI! 

AWE64 Gold vi dà una riproduzione sonora impareggiabile, e 
vi permette di sfruttare le più avanzate tecnologie audio come 
SoundFont® 2.0 e E-mu* 3D Positional Audio. Per un periodo 
limitato, la AWE64 Gold includerà Cubasis Audio della 
Steinberg, software per l'editing musicale in tempo reale e per 
la registrazione di audio digitale. 

Se invece siete un musicista in boccio, o se per voi il gioco è 
una cosa seria, Sound Blaster AWE64 vi darà il più incredibile 
realismo superando la barriera delle 32 voci. E in più potrete 
godere di stupefacenti effetti sonori. 

Sia la AWE64 Gold che la AWE64 sono pienamente compatibili 
con gli altri prodotti Sound Blaster. 
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coordinamento di Massimo Truscelli 

miro Computer Products AG 
miroVIDEO DC10 

Dopo le varie tematiche affrontate sui diversi fronti multimediali, 


di Massimo Novelli 


La tedesca miro Computer Products 
da diverso tempo gode di una indubbia 
ed affermata reputazione, sia nei con¬ 
fronti degli addetti ai lavori, sia della cri¬ 
tica (che mai come in questo caso coin¬ 
cide proprio con l’utenza). A fronte della 
sua produzione tradizionale spiccata- 
mente video, come le dotatissime 
schede S-VGA, ha da tempo intrapreso 
l’avventura multimediale con diverse 
soluzioni di cattura video e schede mul- 
tifunzioni (audio/video/modem), tutte 


aggiornate e molto performanti, sia in 
termini di prestazioni assolute, sia nel¬ 
l’equilibrato rapporto prezzo/prestaziom. 
I lettori più affezionati di queste pagine, 
e più in generale di questa rivista, 
avranno avuto già modo di vedere e leg¬ 
gere di questi prodotti nei tempi passa¬ 
ti. 

L’offerta di miro è molto varia ed arti¬ 
colata. e ci è sembrato giusto provare 
anche l’ultima uscita, di sicuro adatta ad 
un pubblico ben più vasto che non le 


sorelle maggiori (la DC20 e DC30, di 
classe e prezzo più elevati). La miroVI- 
DEO DC10, infatti, come le sue compa¬ 
gne, è un dispositivo che ci permette di 
catturare video, comprimerlo in tempo 
reale in standard MJPEG con hardware 
a bordo e scriverlo su HD con rapporti 
di compressione variabili, potendo ge¬ 
nerare flussi fino ai 3 MB/sec. Rappre¬ 
senta per questa ragione un ideale ele¬ 
mento in una suite di produzione multi¬ 
mediale di un certo livello, anche se do- 



continuiamo a parlare di schede di cattura video, e lo facciamo 
questo mese con un occhio di riguardo ai “neofiti”; tratteremo infatti 
di una “entry level” in tale campo, oltretutto da poco immessa sul 
mercato. Dalla tedesca miro 
AG ancora una produzione 
della affermata serie 
miroVIDEO, che dopo 
l'introduzione della DC20 e 
DC30 affronta le masse con 
la ancor più abbordabile 
DC10. 
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L'ottima Iattura della 
miroVIDEO DCIO è 
ben In evidenza nella 
loto, si notano, tra 
l'altro, gli ottimi chip 
Zoran relativi a eneo- 
der e decoder MJ- 
PEG 


tata di una confezione molto essenziale 
e senza i fasti delle sue ben più costo¬ 
se progenitrici. 

Bando alle premesse, quindi, ed an¬ 
diamo a vedere se tutto ciò corrisponde 
a verità, iniziando dalla confezione. 


Installazione 
e prime impressioni 

La miroVIDEO DC10 è dotata di una 
robusta scatola, molto sgargiante, al¬ 
l'interno della quale sono presenti po¬ 
chi ma essenziali articoli: anzitutto la 
scheda (half size in standard PCI), tre 
CD-ROM contenenti uno l'installazione 
software sotto Win95 (sia driver che 
utility), il miroMedia Manager (sorta di 
applicazione polifunzionale che può go¬ 
vernare altre produzioni hardware miro) 
e l'immancabile bundled di grido, nella 
fattispecie quell'U-Lead MediaStudio 
Video Edition che ben contende ad 
Adobe Premiere gli ambiti di 
cattura/editing ed assemblaggio video. 
In ultimo, due manuali che trattano 
molto sinteticamente della scheda, ab¬ 
bastanza utili nella trattazione anche di 
"aspetti informatici" non propriamente 
legati al prodotto (leggi tip e trick per 
ottimizzare al meglio la nostra unità 
ospite per la cattura video). 

La scheda, in standard PCI, è di ri¬ 


miro Computer Products AG 

miroVIDEO DC10 


Produttore Produttore: 

miro Computer Products AG - Carl-Miele-Str 4 - D 
38112 Braunschweig - Germania 


Distributore: Centro HL Distribuzione s.r.l 
Via di Novoli 9/17 - 50127 Firenze 

Tel. 055 /337900 _ 

Interne! Trino /rwww centrolifil 

Prezzo: (IVA esclusa): 

miroVideo DC10 Lit. 530.000 



marchevole fattura, molto compatta, 
su cui spiccano diversi chip, di produ¬ 
zione Zoran (affermata casa produttrice 
nell'ambito della compressione MJ- 
PEG). La scelta del bus PCI permette 
di sfruttare al massimo la velocità di 
scambio-dati e le prestazioni del bus. 
Le risorse di sistema necessarie, inve¬ 
ce, passano attraverso le condizioni co¬ 
muni per l'uso "digitize video" attuali, 
ossia un'unità sufficientemente veloce 
(da Pentium 100 in poi). 8 MByte di 
RAM liberi (ma 16/32 sono senz'altro 
molto meglio), un HD estremamente 
rapido ed efficiente in capacità, una co¬ 
mune S-VGA, magari dotata di suppor¬ 


to per il DirectDraw PCI overlay, sche¬ 
da audio (per la cattura della compo¬ 
nente sonora, non presente nella 
DC10) e. oltre a Windows 95, ovvia¬ 
mente, almeno una sorgente video. 

Ingressi e uscite sono di vario tipo e 
consentono collegamenti in composito 
e S-Video oltre all'uscita contempora¬ 
nea di segnali per monitor VGA e TV. 
La scheda è in grado anche di trattare i 
tre standard televisivi (PAL, SECAM e 
NTSC), ed al solito, come dicevamo, 
per l’audio si appoggia alla scheda so¬ 
nora eventualmente già presente all'in¬ 
terno dell'unità ospite. 

L'installazione hardware non ha nes- 




L'installazione software 
della miroVIDEO è ca¬ 
ratterizzata. oltre che 
dalla lingua, anche dalle 
componenti che sce¬ 
glieremo, in questo ca¬ 
so stiamo installando i 
preset necessari all'in¬ 
tegrazione con U-Lead 
MediaStudio 
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uoVIDEO DC10 Contigui al ion 
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DC30CAP DRV 

Vomito 4 0.3 


OC30COC DRV 

Vaino*. 4.0 3 


DE30CI.DLL 

Vo.tioo4.0 3 


0C30CIHI EXE 

Vemon 4.0.3 


VDC30D VXD 

Voluto 4 0.3 


MIR0XP37.EXE 

no»lound 



Isti modo» 

Boaid funebona Funclion o.k. 

VSYNC inloiiupl. Funclion o.k. 

PO video ovetlay Suppoil b) gidphici c«d 

Hinla 

Yom giaphtct adsplei aupporlt meumum 
ovetto? istokibon in Ihw giaphutt mode 


suna raccomandazione speciale (essen¬ 
do in puro stile Plug'n'Play), cosi come 
quella software, se non scegliere la lin¬ 
gua con cui dialogare (una buona regola 
della miro, anche se manca ancora l'ita¬ 
liano). ed alla fine della procedura (non 
senza aver messo a punto anche il Me- 
diaStudio) avremo il consueto "Program 
Group" con all'interno diverse cose, dal 
Config al DC10 Control, al VidCap32. 



Tour guidato 


-J La configurazione della 
OC 10 viene aggiornala 
attraverso Questo reque- 
ster molto comodo sia 
nella verifica dei driver 
sia nella verifica delle ca¬ 
ratteristiche 


Il software in esame, di natura mista 
poiché comprende parti specifiche del¬ 
la produzione superiore (tra l'altro molti 
driver sono della DC30) e quelli dedicati 
alla DC10. ha dalla sua delle buone fun¬ 
zioni di test della scheda (e di alcune 
performance della VGA in dotazione). 
Sintetico, ma efficace, è proprio l'ambi¬ 
to Configuration, dove è possibile ese¬ 
guire un test delle funzionalità, come 
verificare i parametri-base, l'interrupt 
VSYNC e soprattutto il PCI video over¬ 
lay. In questo caso, e se la nostra VGA 
supporta tale standard (ormai sono 
moltissime quelle dotate di tale funzio¬ 
nalità), avremo la possibilità di vedere 
in tempo reale l'anteprima del video 
(per esempio in VidCap) ad alta qualità, 
mentre andiamo tranquillamente in cat¬ 
tura (senza apparenti difficoltà, se non 
quella di avere un sistema esuberante, 
pena un'inevitabile perdita di frame nel- 


miroVIDEO DC10 Contiol 


Video output 
Standard 


OK 


Qupul device: 


|sVideo 

d 

EkoI isho 


1 

J 


Eancel 


-M*I 


6V1 Cache « | 

« Gelali tèe I 


17 V«deo-)oopthioogh 

AVI Cache Adjust 
Video btilei IhameiJ [Ì6 
17 Synchiorwed «lart 
Hnt 

You need aboul 2 MB d Itee hot! memocy lo» an 
AVI sequence w*h 3 MB/»ec. 


la sequenza). 

Altro ambito di una 
certa importanza è il 
DC10 Control, nel quale 
possiamo mettere a 
punto le varie funzioni 
di uscita, e dove si può 
settare lo standard TV, il 
tipo di segnale (composito o S-Video) 
nonché il "video loopthrough" se avre¬ 
mo a disposizione un solo device vi¬ 
deo, connesso sia all'in¬ 
gresso che all'uscita 
della DC10, e la cosid¬ 
detta AVICache, area di 
memoria riservata adat¬ 
ta a bufferizzare un cer¬ 
to numero di frame (va¬ 
riabile a piacere), per 
consentire una maggio¬ 
re fluidità nel playback 
del materiale digitalizza¬ 
to. 

In ultimo, come ap¬ 
plicazione a sé stante, troviamo quel 
VidCap di buona memoria, ambiente 
semplice ma sempre efficace nelle co¬ 
muni necessità di cattura audio/video. 
Ormai tutto a 32 bit, esso consente alla 
miroVIDEO DC10 di svolgere il proprio 
lavoro di cattura/compressione/scrittura 
su HD MJPEG in modo egregio. Per at¬ 
tivare il processo è necessario agire su 
un'estesa gamma di possibili settaggi 
come selezione dell’ingresso, standard 
TV e parametri immagine, settaggio 
della risoluzione (con il frame adjust per 
entrambi i campi video o solo uno), atti¬ 
vazione del cropping d'immagine (nelle 
dimensioni fisiche del frame) e scelta 
della qualità di compressione (nel data 


Il DC10 Control con¬ 
sente di mettere a 
punto varie cose, tra 
le quali gli standard 
di uscita, sia televisi¬ 
vo che di segnale, e 
soprattutto l'AVICa- 
che. vero "accelera¬ 
tore “ delle funziona¬ 
lità video 


Siamo nel VidCap con i requester della cattura aperti; sono 
presenti i classici settaggi ed in particolare il Videoformat 
della DCIO. con le chiare voci sulle dimensioni, il rapporto di 
compressione limo a 3 MB/secl. la stima dimensionale per 
ogni frame oltre al numero di minuti a GB concessi . 
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miroVIDEO DC10 PCI Overlay 


Overlay scaling 
(• High resolution 
Medium resolulion 
C Low resolution 


W Overlay while recording 


rate, fino a 3 MB/sec. 
massimo). 


Ancora in VidCap con le 
voci cattura audio sele¬ 
zionate Sono possibili 
tutte quelle consentite 


L'integrazione 
con MediaStudio 

Le piene funzionalità della miroVI- 
DEO DC10 si estrinsecano totalmente 
nell'integrazione con MediaStudio in 
maniera molto efficace. Considerato co¬ 
me una suite di produzione video com¬ 
pleta, MediaStudio comprende tre ap¬ 
plicativi principali che ci mettono in gra¬ 
do di operare catture video con una otti¬ 
ma facilità di intervento (Video Capture). 
eseguire l'editing audio/video di elevata 
qualità del materiale catturato (Video 
Editor), manipolare picture e operare l'i- 
mage processing di singoli frame (Ima¬ 
go Editor). La scelta del prodotto della 
U-Lead, oltre all'indubbia economicità ri¬ 
spetto alla soluzione Adobe Premiere, 
ci sembra adeguata al costo della con¬ 
fezione, e secondo noi nulla toglie alle 
già egregie potenzialità della DC10. Fra i 
tre prodotti che compongono la dotazio¬ 
ne software quello più degno di nota è 
senz'altro quest'ultimo, con il quale si 
potrà operare in modo molto sofistica¬ 
to, con accurate timeline audio/video. 
inserire effetti speciali e dissolvenze, 
andare in overlay delle clip ed operare 
in una ampia varietà di tecniche colore, 
aggiungere transizioni da una scena al¬ 
l'altra, sincronizzarne perfettamente 
l'audio. Il MediaStudio offre anche 
un'ampia gamma di preview delle lavo¬ 
razioni, capacità di assemblare "moving 
patti" 2D e 3D (come zoom o resizing 
delle clip), effetti video come fisheye, 
watercolor ed altri, effetti audio, per¬ 
mette di salvare i "proiect file" in diversi 
formati oltre a permettere di ottenere il 
prodotto finito, debitamente riversabile 
tramite la DC10 su device video. 

La sua similitudine con Premiere ne 
fa un prodotto "definitivo", senza ombra 
di dubbio (magari nella versione Pro), ed 
è uno di quegli ambiti di produzione vi¬ 
deo digitale che solo con una più che 
virtuosa pratica si potrà comprendere 
appieno. 

Un 

necessario 
compendio 

Le funzioni base 
della DC10 sono tutto 
sommato adeguate 


Il Video Settmg del¬ 
la DCtO. atto a per¬ 
metterci la messa a 
punto della cattura, 
scegliere il tipo di 
segnale, il suo stan¬ 
dard. il pixel ratio e 
vari parametri come 
luminosità, contra¬ 
sto. ecc 


Le funzioni di overlay 
della nostra VGA. tra¬ 
mite DirectDraw, sono 
cosi integrate con la 
DC10 tramite questo 
requester potremo 
avere una più chiara vi¬ 
sione della preview vi¬ 
deo e magari della cat¬ 
tura. per la massima 
qualità di visione 
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Ancora uno dei menu di 
MediaStudio, il View, 
che ci consente di setta- 
re a piacere opzioni di 
anteprima, display mo¬ 
de, cue manager e 
quant altro 



JW—IUi 


all’utenza "entry level" la 
cattura video è ragionevol¬ 
mente buona e di ottima 
qualità (senza chiedere 
troppo), mentre la capacità 
di fare montaggi (che ricor¬ 
diamo sono in MJPEG, 
quindi perfettamente edita- 
bili) con MediaStudio fa il 
paio nell'equilibrio delle 
scelte operate dalla miro 

Computer. 

L'uscita video, verso i tradizionali de- 
vice TV (VCR, televisore, ecc.) è di 
buon livello, nitida, e senza dubbio i 
prodotti MJPEG sapranno essere sem¬ 
pre all’altezza della situazione, anche in 
ambito multimediale spinto. 

Prima di andare avanti spenderei due 
parole per considerare l'equipaggia¬ 
mento a disposizione (leggi aggiorna¬ 
mento del PC ospite) a fronte anche di 
situazioni disperate che spesso ci ven¬ 
gono proposte. Il sintetico manuale del¬ 
la DC10 spende diverse pagine per 
spiegare il perchè prestazioni esuberan¬ 
ti vengano penalizzate fortemente da 
un anello magari non all'altezza, e con¬ 
siglia caldamente rimedi e soluzioni A 
rigor di logica, comunque, sarebbe op¬ 
portuno dotarsi di HD SCSI piuttosto 
che EIDE, avere una quantità di RAM 
sufficiente al caso (ormai si viaggia sui 
32/64 MB, per produzioni spinte), un si¬ 
stema operativo più efficiente (e la 
scelta sarà verso Windows NT), CPU 
esuberanti (Pentium almeno 166). Tut¬ 
to ciò fa la differenza, è vero, ma altret¬ 
tanto vero è che lavorare con il video, 
evitando di affrontare cocenti delusioni 
che quasi mai sono da imputare ai devi- 
ce specifici, "costa" in svariati termini, 
dalla pazienza alla dotazione hardware, 
in una quasi infinita gamma di possibi¬ 
lità. 



Una produzione di 
prova della OC 10 rilet¬ 
ta dal Player di 
Win95; l'MJPEG pro¬ 
dotto è senz 'altro di 
buona qualità, pur se 
nel formato classico 
"canonico " di un am¬ 
bito multimediale 


Conclusioni 

Ancora una volta ci siamo felicemen¬ 
te imbattuti in un buon prodotto; l'evo¬ 
luzione della specie, in ambito hardwa¬ 
re dedicato alia cattura/compressione 
MJPEG reai time. finalmente sembra 
diventare esuberante. 

Mentre l'MPEG si dibatte tra i "layer" 
(ora sono almeno 3) e due standard di 
flusso (1 consumer e 2 broadcast), for¬ 
tunatamente l’MJPEG non soffre di ta¬ 
le "gigantismo" di facciata. Ben venga¬ 
no quindi nuovi prodotti come la miro- 
VIDEO DC10, capture board di rilievo e 
dal prezzo "quasi" economico. 
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SCANNER 


SOLO MONITOR 


MULTIMEDIA 


PC CAD 


J SONY 

15SX 100 (IV lll’J v 768 n 


Scanjet 5S Mono 200 dpi..325 
ScanJet 5P Col. 300 dpi..5X0 
Scanjet 4C Col. 600 dpi. 1.230 

UMAX 

Pers. Scanner II 600 dpi..630 

Speedy 600 dpi.850 

Super Speedy 1200 dpi..1.710 


I5SXI00 (15" 1024 x 768 n.l.)..7l9 
15SFT100 (15" 1280 X 1024(1.1.1.820 
17SX200 (ir - 1280 x 1024 n i.1.210 
17SFT200 (17" 1600 X 1280n.i.l.460 
20SFT300 (20" 1280 X I(l24n.i.)2.830 





fAlustek 




Manuale 400 dpi Mono..69 
Manuale 800 dpi Colori.. 150 
Disponibili anche modelli su 
porta parallela e PCMCIA 

Paragon Page A4 Trascinamento 

630 600 dpi Mono .290 

630 1200 dpi Color Puralelo.,390 

Paragon SPII A4 Piano Fisso 

SP II N 4800 dpi Color.399 

SP II P 4800 dpi Color Par.430 
SP II 6400 dpi Color 30 Bit.690 
SP II 9600 dpi Color 30 Bit.960 


FOTOCOPIATRICI 


XV 14 (14” 1024 x 768 (I.I.I....549 
C500 (15” 1280 X 1024 n.l.).. 590 
M500 (15" 1280 X 1024 n.i.»..950 
M700 (17” 1280 X 1024 n.l.).. 1.320 
XVI7+ (IT - 1280 X 1024 n.i.).. 1.350 
P750 117" 1600 X 1200 n.l.).. 1.890 

XE21 (21" 1280 X 1024 n.l)..2.790 
XP21 ( 21 - 1600 x 1200 n.i)..3.590 

SAMSUNG- 

SM3 (14" 1024 x 768 n.i.).. 410 
I5GLE(1S" 1024 X 768 n.i.).560 
I5GLI (15" 1280 X 1024 n.i.).690 
I7GLI (17" 1280 X 1024 n.i.). 1.090 
I7GLsÌ(I7" 1280 X 1024 n.i.). 1.510 
20GLS120" 1280 X 1024 n.i.1.2.210 
21GLS(2I” 1280 X 1024 n.i.). 2.890 

GoldStar 


Pcntium/150 i 6 Ram/i, 2 <; .1.240 

Pentimn/166 16 Ram/l, 2 (;.1.530 

Pentium/l66Minx l6Kani/l.2G 1.730 

Pentiiim/200 l6Rani/l.7(i .1.890 

Pentium/200Mmx i 6 Knm/i. 2 <; 1.990 

KIT MULTIMEDIA : 

CD 10X SCHEDA SONORA 16 
BIT E SPEAKER ESTERNI.290 

Software Acquistabile solo in 
Bundle con PC Caimani 

Windows 95 sii cd oem.150 

Lotus SmartSuitc Su cd oem..150 


Lotus. 


Microsoft 

m 


Sound 

1-lfrA 4*3TI —— 

OIUÒIIALI 

Vuoi Incrementare le 
tue Vendite!!! Contatta 
la nostra direzione e chie¬ 
di informazioni sul pro¬ 
gramma di 
Affiliazione. 


Tutte le macchine della serie 
CAIMAN CAD Montano Piastre 
madri Asustek con 512K cache, 
CPU Pentium INTEL 32 Mbyte 
RAM .Hard Disk da 2 Gb, 
Fdd 1,44, SVGA MATROX 2 Mb, 
Lettore CD lOx Sound Blaster 
Creative, Speaker Mic.Tastiera e 
mouse. 

i WHMi* ! 

CAIMAN CAI) 166. .2. 470 
CAIMAN CAI) 200. .2. 860 
CAIMAN CAD 166Mmx.2.670 
CAIMAN CAD 200Mmx.2.990 

KIT INTERNET : 

MODEM 33.600 INTERNO + 1 
ANNO DI ABBONAMENTO CON 
ACCESSO ILLIMITATO.J20 




CS 30 A4 4 PPM Zoom. 999 
CS 50 A4 12 PPM Zoom 2.190 


14" 

1 1024 x 

768 n.i. CE 

I.R.). 

...390 

15" 

( 1280 x 

1024 n.i. C 

F. I.R. 

I..490 

17" 

( 1280 x 

1024 n.i. CI 

E I.R.i 

...980 

20” ( 

1280 x 

1024 n.i. CE 

I.R. 1— 

2.050 


TRE ANNI DI GARANZIA 



Informe: Ialiti 

00123 ROMA CASSIA - VIA GIULIO GALLI 66 C M:, SS io 1997 
TEL. 06 / 30311642 - 3. Ass. Tecnica 30311644 Fax 06 / 30311641 
HHi > ://w\vw.uetnet.it/lNEm Email |INFIT@getnet.iH 


JL UNIVERSO STAMPANTI UNIVERSO STAMPANTI 


rahlEWLETT- 

mUHM PACKARD 

Desk jet 340 + Color Kit..385 
DeskJet 400 + Color Kit .299 
F ^ Desk jet 690.485 
Desk jet 694. 519 

Deskjet 820Cxi.615 

Deskjet 870Cxt.793 

Laserjet 61.638 

LaserJet 6P.1.240 

"^Laserjet 6MP 1.540 
Laser jet 5....2.140 

Laserjet 5N.2.520 

Laserjet 5M.2.890 

Laserjet 4V A3.3.540 

Laserjet 4MV A3.5.190 


EPSON 

Stylus Color 200.335 

Stylus Color 400.478 

ìè- t imm t 

1400 dpi 

Stylus Color 600 .5890 

Stylus Color 800.799 

Stylus 1520 F.to A2....1.550 

Canon 


HEWLETT 

PACKARD 




Ji CAD 


J 


BJC 

BJC 

BJC 

BJC 

BJC 

70. 

240. 

.367 

.299 

4200. 

.460 

620. 

.666 

4550 F.to 

A3.715 

& 




m 

PLOTTER DESIGNJET 
330 F.to Al Mono 3.450 
330 F.to A0 Mono 4.690 
350 F.to Al Colori 4.190 
350 F.to A0 Colori 5.590 
700 F.to A0 Mono 7.990 
750+ F.to A0 Colori 10.390 
755CM F.to A0 
444’ Colori.13.950 

□Autodesk 

wo»vO«nscM Authorlzed Dealer 

Autocad 13 7*900 -► 5.760 

Autoead LT Uff 0 -► 950 

ADDCAD 2.800 -►2.350 

Disponibili Tulli Rii Aggiornamenti ullu 
Ver. I.' di AuliH-ud e di tulli gli Applicativi 
CAD-CAM-CAi:. IVr l((forn(a/.ioni tecni¬ 
che Contatta il0335 / 6162099 


MODEM / FAX 


Comunieatnr 33.600 Int.170 

Comunicator 33.600 Est.210 

Utobotics 

SportSter 33.600 Voice Int....290 
SportSter 33.600 Voice Est....340 

Courier 33.600 Voice Est.560 

ABBONAMENTO 
1 ANNO CON 
ACCESSO ILLIMI¬ 
TATO AD INTERNET 
150.000 

(R) Si Effettuano Spedizioni 
in tutta Italia in 
Contrassegno Tramite 
DHL. 

Siamo aperti anche 
Sabato mattina !!!!! 

Tulli i marchi sono di proprietà delle 
rispettive case madri, lutti i prezzi 
esposti sono esclusi di IVA del I'>* i c 
sono soggetti a qualsiasi tipo di varia¬ 
zione senza nessun prcav v iso. 


NOTEBOOK 


, - Texas 
Instruments 
EXTENSA 600 Pentium 120 

8 Rum Hd 810 Colori Ds.2.190 

8 Rum Hd 810 Col. Ds. Cd6x...2.980 
EXTENSA 650 Pentium 133 

16 Rum lld 1080 C ol. Ils. Cdl0x..4.830 
16 Kant lld 1350 Col. Tfl. Cdl(»x.5.71() 

MB 


SATELLITE P/100 

16 Rum Hd 850 Colori Ds.2.390 

16 Ram Hd 850 Col. Ds. Cd6x.2.980 

8 Ram Hd 1350 Col. Tfl. Cd6x.4.120 

SATELLITE Pro Pentium 120 
16 Rum lld !350Col.Ds cd 6x..3.770 
16 Ram Hd 1350Col.Tft cd 6x.4.990 
TEKRA510 CDT Pentium 133 
16 Ram lld 2100 Colori TFT 12.1. 
CD10X, Modem 28.8.7.690 
















































a cura di Corrado Giustozzi 


Microsoft Outlook: l'ufficio sulla rete? 

La campagna pubblicitaria di Office 97 è tutta sulle nuove caratteristiche 
dei prodotti che permettono di integrare con la posta elettronica ed il 
Web l’ufficio. La chiave di volta dell’organizzazione di un gruppo di lavoro 
è costituita dalla comunicazione aH’interno. Lo sviluppo delle varie 
soluzioni intranet ha messo in rete uffici virtuali sparsi in tutto il mondo. 
Outlook si presenta come l’organizzatore di queste attività che molti di 
noi già svolgono, usando la normale posta elettronica. Vediamo assieme 
come si pone Outlook nel campo di quella che viene considerata la killer 
application dell’anno. 

di Sergio Pillon 


Killer application? In effetti si tratta di 
una definizione interessante che viene 
data ad applicazioni che si comportano 
come i piccoli del cuculo Per chi non 
vedesse i documentari del National 
Geographic. il cuculo depone le uova 
nel nido di altri uccelli che le covano co¬ 
me fossero proprie. Il piccolo cuculo 
però ha un periodo di incubazione in ge¬ 
nere molto minore di quello degli altri 
piccoli così nasce per primo. La prima 
cosa che fa appena nato è di gettare le 
altre uova dal nido, in modo da restare 
solo, questo perché diventerà molto più 
grande degli altri ed ha bisogno che i 
genitori gli dedichino tutta l'attenzione. 
La killer application è l'uovo del cuculo, 
destinata ad uccidere applicazioni e pro¬ 
cessi. 

In effetti la rivoluzione data dall'uso 
della posta elettronica ha, ad esempio, 
modificato le tecniche di marketing di¬ 
reno. Dopo i primi timidi esempi di e- 
mail commerciali ora i venditori si sono 
raffinati, se fino ad alcuni mesi fa arriva¬ 
no spesso dei messaggi di vendita, il 
cui risultato era nel 90% di finire cesti¬ 


nati immediatamente, ora arrivano mes¬ 
saggi il cui tono è piu o meno "Caro si¬ 
gnore. starno la ditta XYZ, ci occupiamo 
di questo... Se non vuole ricevere infor¬ 
mazioni da noi ci risponda mettendo re¬ 
move nel soggetto del messaggio " Ec¬ 
co che si selezionano gruppi di utenti in¬ 
teressati, un valore inestimabile rispetto 
alle liste postali tradizionali dove si invia 
senza avere nessun ritorno. 

Altri stanno realizzando delle mailing 
list che danno informazioni sulle novità 
dei siti. Ad esempio il sito di notizie del¬ 
la Ziff-Davis, ntJnJ/wvm anrjinfdRsd 
com . invia periodicamente nella casella 
di posta elettronica le novità; altri se si 
cerca un prodotto chiedono di lasciare 
l'indirizzo di posta elettronica se si vuo¬ 
le venire informati quando il prodotto 
sarà disponibile. 

In questo panorama in cui l'uso della 
e-mail sta avendo uno sviluppo pari pro¬ 
babilmente all'evoluzione del Web e 
strettamente concatenata ad esso, arri¬ 
va Outlook, un'applicazione, non facile 
da definire, essendo agenda, diano, ap¬ 
puntamenti, posta Internet ed altro. 


L’installazione 

Mi ha fatto penare, lo confesso, per¬ 
ché appena installato Office 97 sopra il 
vecchio 95 dopo pochi secondi o minuti 
il sistema si inchiodava, con la solita fi¬ 
nestra azzurra, ma senza nessuna pos¬ 
sibilità di recuperare il controllo sul si¬ 
stema operativo. Mi sarei suicidato, an¬ 
che perché non avevo modo di cercare 
il problema se questo mi bloccava il si¬ 
stema in modo da dover spegnere il 
computer ogni pochi secondi. . 

La soluzione? Andiamo per gradi. Du¬ 
rante la sua installazione, Office 97 in¬ 
stalla "ricerca rapida", che era anche 
nel vecchio 95 (la trovate in pannello di 
controllo! Questa applicazione crea un 
indice dei documenti in formato Office 
97 sul disco rigido, in modo da realizza¬ 
re una ricerca velocissima anche sui 
contenuti, peccato solo che spesso si 
hanno sul disco documenti con esten¬ 
sioni doc, mdb o xls che magari sono 
file "extended listing System" e non 
Excel od altro... Ebbene, il tentativo di 
indicizzare alcuni di questi file "anoma- 
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li" inchioda il sistema operativo; o alme¬ 
no questa è la causa che ho trovato, E' 
bastato semplicemente impedire dal 
pannello di controllo a "ricerca rapida" 
di indicizzare i file e il problema è scom¬ 
parso, 

Solo dopo aver risolto il problema ho 
potuto usare Outlook, ho scritto un 
messaggio e . impossibile consegnare 
il messaggio, nessun server di posta di¬ 
sponibile! Ma come? Certamente: sotto 
sotto si tratta del vecchio, caro Exchan¬ 
ge, che nasce per l'uso della posta di 
Windows For Workgroup, in particolare 
per Microsoft Mail., e quindi bisogna 
installare il servizio "Posta Internet", 
Uff, possibile che non si sia accorto che 
io usavo come sistema di posta Inter¬ 
net Mail di Microsoft? 

Su due computer si è comportato in 
questo modo, su altri di amici invece se 
ne è accorto; non ho capito il perché, 
ma ho il sospetto che per loro, visto 
che il computer era in una rete TCP/IP, 
sia stato più facile 

Comunque poco male, configurato il 
servizio, ed in questo l’help della graffet¬ 
ta animata è ben fatto, apro Internet Mail 
ed inizio finalmente il trasferimento. 

L’upgrade dal vecchio 
sistema di posta 

E qui sono iniziate le note dolenti Per 
tutti coloro che usano la posta elettroni¬ 
ca ci sono due funzioni importanti la 
prima è la ricezione e la scrittura dei 
messaggi, l'altra è l'archivio, che è in 
realtà un prezioso database di indirizzi, 
di appuntamenti, di cose da fare, di file 
ricevuti E' chiaro dunque che cambian¬ 
do sistema di posta elettronica si desi¬ 
dererebbe conservare lo storico dei 
messaggi gestito dal sistema preceden¬ 
te In Internet Mail esiste la funzione 
"esporta posta", e pertanto avrei spera¬ 
to che tutto venisse importato tranquil¬ 
lamente in Outlook, comprese le cartel¬ 
le ed anche la struttura. Assolutamente 
no! Viene trasferita solo una parte dei 
messaggi della posta in arrivo, non ven¬ 
gono create le cartelle... insomma, una 
situazione che mi costringe a tenere an¬ 
cora sia il vecchio che il nuovo program¬ 
ma. La cosa peggiore è l'impossibilità di 
esportare la rubrica degli indirizzi, quindi 
tutti gli indirizzi che avevo debbono es¬ 


Figura 1 - Questo è un 
esempio di quello che 
mi accade, troppo fre¬ 
quentemente con Out¬ 
look chiuso. Rimane 
attivo, consumando ri¬ 
sorse. Il programma 
che vede si chiama 
wlntop e fa parte della 
collezione dei Kernel 
Toys, freeware, dalla 
Microsoft 
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sere inseriti nuovamente 
Insomma, purtroppo la compatibilità è 
veramente scarsa; persino il sistema di 
posta di Cassiopeia, il mio handheld che 
ha Windows CE come sistema operati¬ 
vo, non è in grado di scambiare infor¬ 
mazioni con Outlook. Non parliamo nep¬ 
pure di altri sistemi più diffusi come Eu¬ 
dora, Pegasus Mail, la posta di Netsca¬ 
pe... In definitiva non contate sull'upgra- 
de; si tratta di un sistema nuovo e di¬ 
verso, dove le informazioni non vengo¬ 
no trasferite dai vecchi sistemi se non 
in modo assolutamente marginale. 


puter" posso tene¬ 
re in essa sia la po¬ 
sta che i documen¬ 
ti, gli appuntamenti 
e le note, ossia tut¬ 
to ciò che ha a che 
fare, e non solo per 
la posta elettronica, 
con MC. E' dunque 
un modo molto 
semplice ed elegante di organizzare le 
proprie attività, in cui l’uso della posta 
elettronica come archivio, database, 
agenda appuntamenti, viene spinto 
all'estremo. 

Esiste un diario che tiene conto di 
quando è stato usato un programma 
Office e di cosa è stato aperto, c'è un 
block notes con i post-it... insomma Ou¬ 
tlook è un programma di posta elettro¬ 
nica integrato con un personal orgam- 
zer, il primo che abbia mai visto con la 
posta al centro di tutto. Ora che il telela¬ 
voro sta diventando una realtà mi sem¬ 
bra una applicazione gemale Peccato 


Figura 2 - Ecco come 
appare un messaggio 
quando si risponde. 
Notate che ho cancella¬ 
to l'indirizzo del mitten¬ 
te. Persino li c'é scritto 
[Sergio!! 


che... 


Peccato che... 

Sin dal primo annuncio di Outlook so¬ 
no rimasto affascinato dall'idea di avere 
finalmente un programma che portasse 
avanti il concetto di posta elettronica 
come base dell'organizzazione del lavo¬ 
ro. Nel programma, infatti, se mi creo 
ad esempio la cartella "MCmicrocom- 


Le note dolenti purtroppo sono parec¬ 
chie per chi è abituato alla posta elettro¬ 
nica tradizionale, tanto da far pensare 
che il gruppo che ha definito le caratte¬ 
ristiche del programma viva in un mon¬ 
do proprio, magari chiuso nei sotterra¬ 
nei di Redmond, alimentato con vec¬ 
chie CPU e con a disposizione solo gior¬ 
nali vecchi! Naturalmente sto parlando 
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della posta Internet, se Outlook è un 
prodotto destinato alle aziende che usa¬ 
no Microsoft Mail, io non la uso e quin¬ 
di,.- ma la sterzata che Bill Gates ha im¬ 
posto all'azienda riguardo a Internet non 
deve essere ancora arrivata nei sotter¬ 
ranei di Redmond... 

Tanto per dire, sappiamo tutti che la 
totalità dei programmi di posta elettroni¬ 
ca ha la possibilità di definire dei filtri di 
importazione dei messaggi, cosi ad 
esempio da poter automaticamente in¬ 
viare nelle cartelle opportune quelli rela¬ 
tivi a mailing list molti utenti sono ab¬ 
bonati ad almeno una diecina di liste, e 
la gestione di un tale flusso di messaggi 
è del tutto impossibile senza l'ausilio di 
filtri di smistamento automatico. Inoltre 




Figura 4 - Un esempio 
di ordinamento dei file 
per tipo. Usato per na¬ 
vigare nella directory 
dove tengo i documen¬ 
ti mi semplifica non po¬ 
co la vita. Nulla a che 
vedere con la posta, un 
miglioramento impor¬ 
tante della gestione 
delle informazioni. 


in questo modo il concetto di organizza¬ 
zione in cartelle si semplifica notevol¬ 
mente. e questo era ben chiaro al grup¬ 
po che ha sviluppato il sistema... ma 
per il servizio di posta Internet ciò non è 
previsto, funziona solamente con Mi¬ 
crosoft Mail! C'è da dire che proprio in 
questi giorni sul sito Microsoft è dispo¬ 
nibile un upgrade, ancora in beta test, 
che aggiunge i filtri alla posta Internet; 
ma funziona solo con la versione ingle¬ 
se di Outlook, e neppure in tutti i casi. 

Altro punto debole la gestione di ac- 
count multipli è praticamente impossibi¬ 
le In effetti non sono molti gli utenti 
che hanno più di una casella postale, 
ma di solito è abbastanza semplice al¬ 
meno modificare la configurazione del 
programma di posta per far leggere pri¬ 
ma la posta di un account e poi quella 
dell'altro. Nel mio caso io ho una casella 
su MC-link ed un'altra su un provider lo¬ 
cale, come posso gestire questa situa¬ 
zione con Outlook? Semplice non lo 
posso fare! Si, certamente, posso cam¬ 
biare la configurazione della posta Inter¬ 
net... ma lui non ci fa nemmeno caso. 
Va bene, allora la cambio, poi chiudo il 


programma e lo 
riavvio: ma molto 
spesso non ci fa 
caso neppure cosi. 
Morale: debbo chiudere il programma, 
digitare CTRL-ALT-DEL, "uccidere" a 
mano Outlook che rimane attivo, oppu¬ 
re uccidere il servizio Mapisp32, e riav¬ 
viare Oulook! Una vera killer applica¬ 
tion: va uccisa a mano, non basta chiu¬ 
derla! Avete presente il film Terminator, 
dove Schwartzenegger non moriva 
mai?... (Figura 1). 

Un'altra caratteristica a cui ci hanno 
abituato i sistemi di posta elettronica è 
quella di poter lasciare sul server POP3 
i messaggi una volta letti, lo la uso con¬ 
tinuamente perché mi collego alla posta 
da vari computer differenti e ne uso so¬ 
lo uno come "archivio". Ad esempio 
può succedere di essere da un amico e 
voler leggere la posta: ma con essa arri¬ 
va anche un file, che non serve in quel 
momento; poco male, il file è ancora sul 
server e lo riceverò nuovamente colle- 
gandomi da casa. Bene, con Outlook, a 
parte i problemi di configurare al volo 
un nuovo account. la posta una volta ri¬ 
cevuta viene sempre cancellata dal ser¬ 
ver, senza scelta Esiste solo la possibi¬ 
lità, lavorando on-lme. di ricevere solo le 
intestazioni dei messaggi per poi riceve¬ 


re i testi, solo di quel¬ 
li che si vuole legge¬ 
re. Ma al solito, per¬ 
ché reinventare la 
ruota? Pensate che il 
problema è talmente 
sentito nel "mondo 
reale" che i nuovi 
standard di posta In¬ 
ternet prevedono 
che la gestione della 
cancellazione dei 
messaggi venga fatta 
direttamente dal ser¬ 
ver.. 

Un altro difetto fastidioso è l'impossi¬ 
bilità di inviare la posta senza anche ri¬ 
ceverne Spesso si ha fretta, non si 
vuole aspettare, ma nella finestra di 
configurazione che appare è possibile o 
ricevere oppure inviare e ricevere. 
perché? Se ho scritto un messaggio e 
lo voglio inviare al volo senza fare altro? 

E infine le News? Non esistono pro¬ 
prio. nei sotterranei di Redmond! 

Questi descritti sono problemi a mio 
parere legati all'idea iniziale, rimasta in 
quello scantinato di Redmond, di un 
mondo che può dettare gli standard, do¬ 
ve non hanno ancora ricevuto la parola 
d'ordine "embrace and extend". ab¬ 
bracciare ed espandere gli standard, 
che guida la filosofia di comunicazione 
della Microsoft. Qui si è trattato di ten¬ 
tare la reinvenzione della ruota piuttosto 
che fare come è successo con Netsca¬ 
pe. accettare che qualcuno aveva impo¬ 
sto uno standard, competere sullo stes¬ 
so terreno e magari migliorarlo. Questa 
strategia ha reso vincente Internet Ex¬ 
plorer che sta ben comportandosi con¬ 
tro il "cuculo" Netscape Navigator, ma 
per ora non si è avvicinata ad Outlook 

Vi confesso, una delle cose che piu 
temo nei nuovi programmi Microsoft è 
uno dei principali punti di vanto di Bill 
Gates: Intellisense, la tecnologia che 
consente al programma di immaginare 
quello che voglio e farlo per me. È la 
stessa tecnologia che se mi sbaglio e 
metto un punto nel testo che sto scri¬ 
vendo mi mette la maiuscola subito do¬ 
po, raddoppiando cosi il numero degli 
errori, quella che mi impedisce di evi¬ 
denziare una frase partendo da metà 
del testo perché ritiene che non sia 
possibile, una frase è sempre tra due 
spazi! La temo per questi motivi, ed ec¬ 
cola che appare in Outlook! Immaginate 
di star rispondendo, il messaggio origi¬ 
nale è nella finestra, rispondete ad una 
domanda ed ecco che appare [Sergio] 
prima del testo (Figura 2). Lo cancellate, 
ma appena vi distraete un attimo riap¬ 
pare, e più volte nella frase. Insomma 


Figura 3 - Una scher¬ 
mata della posta in 
arrivo. I messaggi 
non letti mostrano le 
pnme righe, molte le 
opzioni di ordina¬ 
mento della posta. 
Inoltre le cartelle con¬ 
tengono sia file che 
posta, sia appunta¬ 
menti che contatti. 
Insomma una gestio¬ 
ne molto articolata, 
peccato che Internet 
sia una opzione... 
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un cimitero di parentesi quadre. Non 
parliamo del fatto che potrei non volere 
che in una lettera di affari appaia "Ser¬ 
gio", preferirei magari "dr. Pillon" o 
"MCmicrocomputer"... niente da fare, 
lui sa che l'utente è Sergio Pillon ed ec¬ 
co fatto! Uff, lo avrei ucciso almeno una 
mezza dozzina di volte per il tempo che 
mi ha fatto perdere. 

Qualche piccolo bug sull'attach dei fi¬ 
le, che perdono il suffisso e quindi non 


sono riconoscibili dal destinatario, con¬ 
clude il quadro dei problemi. 


Le note positive 

Ho eliminato Outlook? Sono tornato 
al vecchio Internet Mail? No, non per 
ora; sto continuando ad usarlo, in parte 
perché devo scrivere questo articolo 
ma in parte perché sono affascinato dai 


vantaggi. E vediamoli dunque, i vantag¬ 
gi di Outlook. 

L'anteprima dei messaggi, cioè la pos¬ 
sibilità di configurare Outlook in modo 
che i messaggi nuovi facciano vedere 
nell'elenco un paio di righe, sufficienti in 
genere per capire di cosa si tratta, è una 
delle caratteristiche più utili che un pro¬ 
gramma di posta elettronica possa ave¬ 
re se si riceve molta posta (Figura 3). 

Ha la possibilità di ordinare i messag- 


Le URLa del mese 

I l sito di WebTrends. hHo7/www.vVélMféna5.e0iH meri¬ 
ta una visita perché a mio parere si tratta di uno dei mi¬ 
gliori programmi per l’analisi degli accessi ai siti Web (Figura 
5). 

Calcola le "sessioni utente" con parametri che rendono molto 
vicino al numero di utenti reali del sito il computo, permetten¬ 
do di scremare motori di ricerca, "contatti'' in senso generico 
e varie. In questi giorni è uscita la versione 3.0 che costruisce 
un database man mano che realizza il report, con una tecnolo¬ 
gia protetta da copyright in modo da poter in pochi secondi 
generare nuovi report o con diversi parametri. Insomma, meri¬ 
ta davvero! Sono cosi convinti della forza del loro prodotto che 
lo potete ricevere in versione completa e provare per un me¬ 
se. Poi smette di funzionare, ma la registrazione ed il paga¬ 
mento possono essere fatti on-line. 

Volete provare la nuova coupé Fiat da oltre 220 cavalli? Colle¬ 
gatevi su Internet. Per la prima volta in Italia nasce una campa¬ 
gna di direct Marketing centrata sulla rete, Informazioni, pro¬ 
ve, giochi, pareri dei vip e possibilità di prenotare la prova della 
vettura via Internet httEi/www liatcoupe.conl . Il sito, secon¬ 
do le nuove strategia di Fiat Auto è in realtà costituito da due 
siti, uno per Interne t Explorer ed uno per Netscape (Figura 6). 
Http;//www.istat.i< per il sito dell’ISTAT. Un sito interessante 
per chi è a caccia di informazioni sull'Italia. Certo, l'istituto le 
vende queste informazioni ma un assaggio importante si trova 


in questo sito; si trova ad esempio una sintesi dell'ultimo rap¬ 
porto, del 1995, che offre uno spaccato "numerico" dell'Italia 
(Figura 7). 



Figura 5 



Benvenuti nel sito ufficiale Coupé FIAT 



mumo court aoinoa oh uhi cour ari via mi court HAI 


rrtf trunr* r RtaU: wmr 
H 



Figura 6 
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Figura 7 
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La rete civica di Messina 


tavolta, si avvicina l'estate, si va al mare La sintassi dell'in- 
dirizzo è la solita hItp;//Www.camuns.mBSSina.H per andare a visi¬ 
tare la rete civica. La prima cosa che colpisce a differenza di altri 
siti "comunali" è la voglia deH'amministrazione di parlare, o alme¬ 
no di ascoltare, i cittadini. La prima pagina è piena di spazi di con¬ 
tatto con l'amministrazione, incluso il link ad un questionario (Fi¬ 
gura 8). 

Un servizio interessante è la messa a disposizione di un accesso 
PPP libero per navigare sulla rete civica, Dalla pagina dedicata ci 
sono le opzioni di configurazione per ora di Windows '95 che per¬ 
mettono il collegamento PPP. Non ho fatto la prova ma è una 
buona idea Non credo che sia possibile navigare sulla rete ma 
praticamente si tratta di un accesso per chi non ha un accesso 
PPP da casa e vuole vedere la rete civica, magari qualcuno del 
mondo BBS che ha un modem ma non un accesso ad Internet. 

La città non nasconde dietro la rete civica i suoi problemi e giusta¬ 
mente mette al primo posto due punti dolenti della Sicilia, dimo¬ 
strando pero anche l’impegno deH'ammimstrazione per eviden¬ 
ziarli ed affrontarli, I servizi Antimafia sono in prima pagina, assie¬ 
me ad un servizio sul lavoro. 

I servizi Antimafia sono attualmente in costruzione, come molto 


del Web, ma è presente un servizio informativo Antiusura, dove 
trovare anche consigli sul come uscirne e che illustra le iniziative 
in questo senso (Figura 91. 

I servizi sono in costruzione, della sanità non è presente nulla e 
questo è un peccato perché non c'è neppure scritto quando sarà 
pronto. $o bene che sul Web vige l'uso di mettere “pagina in co¬ 
struzione", ma trovo fastidioso navigare tutto un servizio per sco¬ 
prire che è in costruzione senza neppure sapere se e quando sarà 
pronto. Sarebbe stato piu logico mettere la data di attivazione del 
servizio o lasciarlo non attivo. 

C'è la possibilità di fare un tour virtuale della città e dello stretto, e 
c'è il link all'ufficio stampa. SI il link, perché l'ufficio vero e proprio 
risiede su un altro sito, dove vengono messi in linea i comunicati 
stampa per data Non ho trovato in tutto il sito, e questa è l'unica 
colpa grave, la possibilità di fare ricerche per argomento, parola 
chiave, ecc. Ritengo, ma per carità la mia è solo una opinione per¬ 
sonale, che un sito della pubblica amministrazione, cioè un sito di 
servizio, senza la possibilità di cercarvi le cose perda il 70% 
dell'efficacia e questa mancanza si sente sempre di più man ma¬ 
no che il sito cresce. Probabilmente quando leggerete l'articolo il 
sito sarà più "fornito", fateci un giro... 
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Figura 8 


Figura 9 


gì per data di ricezione, ma anche di in¬ 
vio 0 per copia conforme (Cc) 0 per ri¬ 
sposta, persino per campo "Reply To:" 
cioè quello che viene definito in genere 
nella configurazione di posta dell'uten¬ 
te. Mi spiego meglio: nelle mailing list 
succede a volte che la risposta non va¬ 
da inviata alla lista ma invece ad un indi¬ 
rizzo che è diverso da quello della lista. 
Nei messaggi di posta Internet esiste 


così il campo "Reply To" che permette 
di definire un indirizzo di risposta diver¬ 
so da quello che si legge nel From: del 
messaggio. 

Tutto qui? In realtà si, forse un po' po¬ 
co se si trattasse di un "normale" pro¬ 
gramma di posta elettronica, ma... In de¬ 
finitiva Outlook mi sembra, rivoltando il 
concetto, uno dei primi strumenti nati 
per lavorare con la posta elettronica 


"adattato" alla rete. E allora aspettiamo; 
è in arrivo Internet Explorer 4.0 con l'in¬ 
tegrazione di Outlook, ed anche Outlook 
per Windows CE. Ma attenzione, anche 
Netscape 4.0 si sta muovendo, inte¬ 
grando il sistema "Internet" nei gruppi 
di lavoro. Però Microsoft ha dalla sua la 
forza del pacchetto di applicativi per uffi¬ 
cio più diffuso al mondo. Chi vincerà? 

KSS 


302 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 





















Focile e intuitivo 
(reo in ?D e 
trasforma con un 
click in 3D 
1001 abitazioni 
pronte per l'uso 
Uno libreria 
di oltre S00 
mobili ed 
elettrodomestici 
Multimedia 
Video Tour 
Accesso al silo 
esclusivo 
dell'onorevole 
Home e Garden 
Resources 
Misure metriche 


-OVE 

500,C 

SOLO' 


IMSI 


FLOOR PLAN 
PLUS 3D, 


IL TUO 

ARCHITETTO PERSONALE. 


FloorPlan 

PLUS3D 


P R 

0 ( 

j 

E I 


T H 

IL- TUO 



; p a z i o 

IH 3 



Progetta la casa 
e il giardino 
dei tuoi sogni... 
e passeggiaci 
dentro! 


Include inoltre 


Garden Designer 


Il programmi! per realizzare giardini 
e parchi con un'enciclopedia di 1500 
specie di piume e fiorì. 



























a cura di Corrado Giustozzi 


Internet Explorer vs. Navigator 

Se non vi fossero bastati gli argomenti esaminati nello scorso numero, 
ecco ancora sul ring i due contendenti. Nell’angolo blu Internet Explorer 
della Microsoft. Nell’angolo rosso Navigator della Netscape. Arbitri 
dell’incontro milioni di navigatori, esperti e non, desiderosi di esprimere il 
loro parere. Ancora pochi istanti prima dell’inizio del secondo round. Deng! 
Fuori i secondi... 

Seconda parte 


di Giuliano Boschi 


Nel numero precedente ho comin¬ 
ciato ad analizzare le differenze tra le 
versioni 3 di Internet Explorer della 
Microsoft e Navigator della Net¬ 
scape In particolare ho parlato di colpo 
d'occhio, HTML, Java & company, 
estensibilità, velocità, intranet, mail e 
newsgroup, Internet come telefono e 
delle piattaforme per cui sono disponi¬ 
bili i due programmi. 

Continuiamo il nostro viaggio alla di¬ 


samina dei due browser leader del 
mercato. 


La Sicurezza 


tu. tU" V~ S. 'a-'—i u>* 

«■ © O (3 <à E- 


Figure I e 2 - Internet Explorer ha un comodo 
menu di aiuto che consente, anche utilizzando 
le Iunzioni di ricerca, di individuare rapidamente 
l'argomento interessato Navigator, invece, ha 
una serie di aiuti Online, direttamente sul sito. 
Ciò. oltre il limite di dover essere collegati alla 
rete per poter consultare gli aiuti, rende anche 
più difficile la ricerca di un preciso argomento. 


tJelal - a 


Netscape - [Welcome to Netscape] 


La comunicazione e la velocità con 
cui ci si scambiano informazioni attra¬ 
verso Internet rappresentano, come 
più volte detto, uno dei punti di forza 
della rete. Persino fax e telefono, in 
molte delle loro operazioni, sono stati 
soppiantati dalla posta elettronica. Inol¬ 
tre gli acquisti effettuati via Internet, 
generalmente con carta di credito, so- 
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no in crescita verticale. Tutto ciò ha co¬ 
minciato a creare problemi di sicurez¬ 
za. Cosa impedisce ad un pirata infor¬ 
matico di catturare i bit che trasportano 
il numero della nostra carta di credito? 
Cosa gli impedisce di intercettare la 
nostra posta a cui affidiamo preziose 
notizie riservate? 

E‘ inutile illuderci, attualmente la si¬ 
curezza assoluta in Internet non esiste. 
Per quanto riguarda le transizioni eco¬ 
nomiche, la soluzione sembra comun¬ 
que vicina. Le società che gestiscono 
le carte di credito non potevano non in¬ 
teressarsi al problema, visto l'alto nu¬ 
mero di transizioni che potenzialmente 
passa e può passare per Internet. Stan¬ 
no cosi studiando un sistema che per- 



Reload Erame 
Refresh 

Document bouree 
DocumentInfo 


Frame Source 


Frame Info 



Driven by ( 


Figure 3 e 4 - InterneI Explorer permette di vi¬ 
sionare il source della sola pagina impostata. 
Navigator consente anche di visionare il source 
di ogni singolo trarne. 


potrebbe già essere operativo. 

I produttori di browser, comunque, 
se proprio non possono darci la sicurez¬ 
za assoluta, cercano almeno di mettere 
il più possibile i bastoni tra le ruote ai 
pirati informatici. Anche in questo cam¬ 
po è lotta aperta tra i due maggiori 
browser presenti sul mercato. Sia Navi¬ 
gator che Internet Explorer supportano 
il sistema di sicurezza per transazioni 
Online SSL (Secure Sockets Layer) ver¬ 
sioni 2 e 3, che la Netscape si vanta di 


aver inventato. Senza entrare nel meri¬ 
to del sistema (che meriterebbe un arti¬ 
colo a parte) basti sapere che è. al mo¬ 
mento. il sistema più valido per la sicu¬ 
rezza su Internet. Entrambi i browser 
permettono inoltre di utilizzare codici di 
sicurezza a 128 bit, decisamente più ef¬ 
ficaci dei precedenti a 40 bit. 

Internet Explorer ha implementato 
un ulteriore sistema di sicurezza, 
Authenticode, una tecnologia che 
permette di proteggerci da potenziali 
download indesiderati di controlli Acti¬ 
veX o di applets Java. Il sistema, pri¬ 
ma di effettuare tali download, ci chie¬ 
de l’autorizzazione ad effettuare la pro¬ 
cedura in questione. In questo modo ci 
accorgiamo se un programma sta cer- 
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però: questo sistema di sicurezza non 
ci protegge totalmente. Infatti il con¬ 
trollo non viene ovviamente effettuato 
sui contenuti del file, ma solo sulla 
sua origine Possiamo ad esempio 
scaricare un file che riteniamo conten¬ 
ga un gioco, e scoprire che si tratta in¬ 
vece (o anche) di un "robot" che infor¬ 
ma qualcuno su tutto il contenuto del 
nostro hard disk... In questo caso il 
danno è fatto, e forse è magra conso¬ 
lazione sapere con chi prendercela... 

Internet Explorer supporta anche 
un interessante sistema di controllo 
ad uso "familiare" che Navigator non 
ha. Si tratta delle procedure PICS e 
RSAC che permettono di evitare a chi 
naviga con Internet Explorer di visio¬ 
nare siti "a luce rossa". Possiamo cosi 
impedire che nostro figlio, appassiona¬ 
to navigatore, acceda a questo tipo di 
pagine.Nel riquadro qui sotto potete 
vedere le tabelle di comparazione tra i 
due browser sulle applicazioni di sicu¬ 
rezza presenti sui siti della Netscape e 
della Microsoft. 


La sicurezza 


Li Th# Livino Pianti Campalgn - Nat 


Figura 7 - Le opzioni di 
Internet Explorer sono 
raggiungibili da un uni¬ 
co menu a lolder che 
contiene tutto ciò di cui 
abbiamo bisogno per 
peisonalizzare il nostro 
browser 
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Multimedia 



Con e forse più 
di Internet, la mul¬ 
timedialità è stata 
la grande novità e 
rivoluzione nel 
mondo dell'infor¬ 
matica. Con l'av¬ 
vento delle sempre più perfezionate 
schede audio e video, di lettori CD 
sempre più veloci, quello che sino a 
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Vista da Netscape... 

Netscape Navigator offre le maggiori applicazioni sulla sicurezza di qualsiasi altro Client In¬ 
ternet oggi disponibile. 


Feature Netscape Navigator 

Internet Explorer 

128 -bit security 

X 

X 

Secure Sockets Layer (SSL) 3.0 

X 

X 

Client & server authentication 

X 

X 

High scalability 

X 

- 

Dependability due to lengthy scrutiny 

X 

- 

... e da Microsoft 



Microsoft Internet Explorer implementa il più completo set di tecnologie per la sicurezza 

della comunicazione online e per il commercio elettronico. 


Secure featureslnternet 

Explorer 

Netscape Navigator 

Support for Java applet "sandboxing" 

Yes 

Yes 

Code sìgning for Java Applets 

Yes 

No 

Control scripting security 

Yes 

No 

Control security for data streaming 

Yes 

No 

Site Certificate Support 

Yes 

Yes 

Client-side Certificates 

Yes 

Yes 

SSL 2.0/3.0 support 

Yes 

Yes 

PCT Support 

Yes 

No 

Support for Win32 CryptoAPI 1.0 

Yes 

No 

Alcune considerazioni sono d'obbligo Trascurando per ora (non basterebbe l'intero artico¬ 
lo) tutte le implicazioni di ogni singola applicazione, è da notare come in entrambi i siti non 
si segnalino mancanze, ma solo quelle applicazioni in comune con l'altro browser o le ap- 

plicaziom che l'altro browser non ha. Simpatiche inoltre le frasi 

con cui entrambi ritengono 

di avere un miglior sistema di sicurezza dell'altro. In questo campo comunque risulta più 


completo ed adeguato Internet Explorer 


poco tempo prima non era che una 
"semplice” macchina per giocare o la¬ 
vorare si è trasformata in uno strumen¬ 
to interattivo: in pratica è stato come 
passare da un fumetto alla televisione. 

Solo ultimamente, e grazie alle più 
recenti innovazioni, Internet ha potuto 
sfruttare tecnologie multimediali Suo¬ 
ni, animazioni, giochi interattivi e realtà 
virtuale, sia pur con tutte le limitazioni 
dovute all’ancor lento accesso alla re¬ 
te, sono entrate a far parte integrante 
di Internet. 

I produttori di browser non potevano 
lasciarsi sfuggire questa opportunità e 
hanno implementato, nei loro prodotti, 
parti dì programma capaci di sfruttare 
questi spettacolari "aggeggi". 

Sia Internet Explorer, sia Navigator, 
supportano i più utilizzati formati multi¬ 
mediali come AVI, AU e AIFF. 

Internet Explorer utilizza la tecnolo¬ 
gia ActiveMovie per l'elaborazione di 
tutti i file multimediali Supporta anche 
il formato video MPEG che consente 
una compressione maggiore dei file ri¬ 
spetto alla tecnologia AVI o QuickTi¬ 
me Inoltre ActiveMovie permette di 
cominciare a visualizzare II file prima 
che tutto il file stesso sia scaricato. 
Anche Navigator ha un supporto multi¬ 
mediale simile, ma deve essere richie¬ 
sto separatamente come plug-in. Di 
contro Navigator viene già distribuito 
con molti plug-in incorporati come Live 
3D VRML e QuickTime. Anche Inter¬ 
net Explorer supporta i più conosciuti 
sistemi VRML, ma in numero minore 
rispetto a Navigator. Inoltre, almeno si¬ 
no ad ora, le compagnie sono state 
propense a produrre plug-in per Navi¬ 
gator, piuttosto che per Internet Explo¬ 
rer, o almeno la versione per il brow¬ 
ser della Netscape esce in genere pri¬ 
ma di quella per il browser della Micro¬ 
soft. 
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Il futuro 

Ormai ci siamo. Al momento di scri¬ 
vere questo articolo la beta della versio¬ 
ne 4 di Navigator è già disponibile e su 
quella di Internet Explorer trapelano or¬ 
mai molte notizie. Attenderò comunque 
ancora un mese prima di esprimermi a 
riguardo per poter acquisire le maggiori 
informazioni possibili su queste nuove 
release. Le novità sono comunque tan¬ 
te ed accattivanti 

Ma, tanto per gradire, ecco alcuni 
consigli o trucchi per utilizzare al meglio 
i due browser. Molti di questi possono 
essere utilizzati anche da chi ancora 
possiede le versioni 2 e, probabilmente, 
saranno validi anche per le versioni 4 
Come base per questi consigli ho utiliz¬ 
zato Netscape Navigator, ma nella quasi 
totalità si tratta di consigli validi anche 
per Internet Explorer. Quindi occhio alla 
penna! 


Figure 8, 9, IO e 71 - Con Navigator, invece, 
dobbiamo utilizare ben A opzioni diverse, ognu¬ 
na con i suoi tolder, per poter raggiungere i vari 
menu di settaggio I due browser sono comun¬ 
que sostanzialmente equivalenti nelle possibilità 
di personalizzazione del prodotto. 


Consigli per tutti i gusti 

Scaricate sempre la versione più re¬ 
cente dei browser. Tali versioni aggiun¬ 
gono nuove funzionalità e permettono 
di ben visualizzare anche i siti più tecno¬ 
logici. 

Quando vi collegate ad Internet, vie¬ 
ne subito visualizzata la Home Page del¬ 
la Netscape (per Navigator) o della Mi¬ 
crosoft (per Internet Explorer). Se volete 
cambiarle non dovete far altro che mo¬ 
dificare l'indirizzo Internet della pagina in 
questione presente nel menu Op- 


tions/General Preference/Appearance se 
utilizzate Navigator o entrare nelle opzio¬ 
ni di Internet Explorer. 

Se volete potete modificare il font 
con cui visualizzare le pagine di Internet. 
Di default c'è generalmente il Times 
New Roman. Potrete, in questo modo, 
rendere più leggibili le pagine. Ma atten¬ 
zione: spesso i siti sono progettati per il 
font di default e potrebbero non essere 
ugualmente godibili con altri font. 

Se avete un monitor particolarmente 
piccolo potete modificare la grandezza 
del font. Anche in questo caso un sito 
potrebbe non essere totalmente godibi¬ 
le, ma almeno avrete la possibilità di leg¬ 
gere le informazioni in esso contenute. 

Potete modificare la toolbar superiore 
in modo da avere più spazio per la fine¬ 
stra principale. Potete eliminare alcuni 
elementi di essa o utilizzare del testo al 
posto dei pulsanti grafici. 

Se qualche "folle" ha composto dei 
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siti con dei colori illeggibili, potete deci¬ 
dere di utilizzare i vostri per sfondo, te¬ 
sto, link e cosi via. Ricordatevi però di di¬ 
sabilitare subito tale funzione. General¬ 
mente i siti sono perfettamente leggibili 
e modificarne i colori vuol dire togliergli 
la personalità che il progettista gli ha im¬ 
posto. 

Settate sempre il vostro computer 
per il massimo numero di colori che il 
vostro sistema può supportare. Il mini¬ 
mo di colori per poter navigare corretta- 
mente su Internet è 256. Se ne avete 
meno, vi potrebbe capitare di visitare si¬ 
ti che apparentemente hanno sfondo e 
testo dello stesso colore o con colori 
molto simili tra di loro. Ricordatevi, in 
questo caso, che tale apparente "ca¬ 
cofonia" cromatica non è voluta dal pro¬ 
gettista della pagina. 

Anche se uno dei punti di forza di In¬ 
ternet è sicuramente la grafica, a volte 
la lentezza di alcuni siti (molto spesso la 
causa è che l'utente ha scelto un provi¬ 
der dalle scarse risorse) può causare 
frustrazione e disinteresse Una delle 
possibilità è quella di disabilitare il cari¬ 
camento delle immagini, limitandosi al 
solo testo. Se poi si vuole visionare una 
singola immagine, basta cliccare 
sull'icona desiderata con il pulsante de¬ 
stro del mouse e utilizzare l'opzione 
View Image. 

Avere una cache molto ampia può a 
volte essere un vantaggio in quanto, 
memorizzandosi automaticamente le 
immagini presenti nei siti già visitati, 
possiamo fare a meno di lunghe attese 
in caso di seconda visita. Di contro se 
ad ogni immagine caricata il programma 
deve cercarla (che sia presente o meno) 
fra centinaia o migliaia di immagini pre¬ 
senti nella cache, i tempi di attesa au¬ 
mentano notevolmente. Quindi se visi¬ 
tate spesso gli stessi siti utilizzate una 
cache ampia (superiore a 5 MB), altri¬ 
menti è più conveniente averla di di¬ 
mensioni minime. 

Aprire un'altra finestra di Navigator in 
cui caricare una pagina in attesa che ne 
arrivi un'altra molto lenta, può essere 
una buona soluzione, sempre che la 
lentezza sia dovuta al sito visitato e non 
alle prestazioni del vostro provider. In 
questo caso il collo di bottiglia siete voi 
stessi e due pagine caricate contempo¬ 
raneamente ci mettono, nel totale dei 
tempi, lo stesso tempo delle due pagi¬ 
ne caricate una dopo l'altra. 

Per velocizzare alcuni siti potete disa¬ 
bilitare Java, peccato che in questo mo¬ 
do alcuni siti che utilizzano questa tec¬ 
nologia siano difficili da navigare. 

A volte Navigator non risponde alla ri¬ 
chiesta di reload. Potete utilizzare una 
sorta di super-reload, con Windows uti¬ 
lizzando Shift/Reload, con il Mac Op- 
tion/Reload. 

Ricordatevi sempre di aggiungere al 


Bookmarks i siti che pensate vi possa¬ 
no interessare Tanto siete sempre in 
tempo a cancellarli Inoltre organizzate 
sempre il Bookmarks in folder in modo 
da riunire insieme i siti che trattano del¬ 
lo stesso argomento. 

E' importante settare correttamente 
le opzioni riguardanti le mali. E' indi¬ 
spensabile precisare il proprio POP user 
name. la password. l'Incoming Mail 
(POP) Server, l'Outgoing Mail (SMTP) 
Server e il News (NNTP) Server. Se 
non conoscete questi dati potete richie¬ 
derli al vostro amministratore di siste¬ 
ma. 

Se utilizzate il browser per leggere la 
posta non dimenticate di svuotare co¬ 
stantemente il cestino delle mail elimi¬ 
nate, altrimenti potreste trovarvi, se sie¬ 
te iscritti ad alcune mailing list, con 
qualche mega di posta del tutto inutile. 

Anche per quanto riguarda le mail. 
potete organizzarle per folder, a secon¬ 
da di chi ve le invia o divise per argo¬ 
mento. 

Se e quando decidete di iscrivervi ad 
un newsgroup ricordatevi di marcarlo. 
In questo modo potrete leggere diretta- 
mente i nuovi messaggi in esso conte¬ 
nuto escludendo automaticamente 
quelli già letti. Potete inoltre scegliere 
se leggere i messaggi ordinati per argo¬ 
mento, per data o altro. 

Se utilizzate un sistema Windows 
potete abbreviare la procedura di alcune 
funzioni utilizzando il pulsante destro 
del mouse. Potete andare alla pagina 
precedente o successiva, potete ag¬ 
giungere direttamente la pagina al vo¬ 
stro Bookmarks o creare una Internet 
Shortcut. Chi utilizza un Mac può usu¬ 
fruire delle stesse opzioni (esclusa la 
possibilità della shortcut) semplicemen¬ 
te posizionando il mouse su un link e 
tenendo premuto il pulsante (senza la¬ 
sciarlo) del mouse stesso. 

Se volete salvare il testo di una pagi¬ 
na senza i tag html, utilizzate l'opzione 
Edit/Select All quindi Copy (copia) e Pa¬ 
ste (incolla) all'interno di un qualsiasi 
editor. 

Utilizzando Windows e se avete 
aperto più finestre del browser, potete 
passare da uno schermo all'altro sem¬ 
plicemente premendo Ctrl^Tab 

Se volete vedere con Navigator la pa¬ 
gina HTML che ha generato un frame, 
cliccate all'interno del frame interessa¬ 
to. quindi utilizzate l'opzione View/Fra- 
me Source. Tale opzione è gravemente 
assente da Internet Explorer 

Quando cercate un argomento preci¬ 
so all'interno della pagina visualizzata, 
non dimenticate di utilizzare la pratica 
ed indispensabile funzione di ricerca 
(Find). 

Se dovete raggiungere una pagina 
specifica e non vi interessano i conte¬ 
nuti di quella che state visitando, non 


aspettate che sia totalmente visualizza¬ 
ta, se è già visibile il pulsante o il link 
che porta alla pagina interessata, cucca¬ 
telo. 

Per utilizzare un'immagine diretta- 
mente come wallpaper o sfondo che 
sia, non dovete far altro che cliccare 
con il pulsante destro del mouse l'im¬ 
magine desiderata e scegliere l'opzione 
Set As Wallpaper. 


Conclusioni 

Da ciò che avete letto in questo e nel 
numero precedente, avrete notato che i 
due browser in pratica si equivalgono. 
In alcuni campi Navigator si dimostra 
superiore, in altri è Internet Explorer a 
prevalere. Forse quest'ultimo, almeno 
sulla carta, vince in un numero maggio¬ 
re di categorie. Dico sulla carta a ragion 
veduta. Infatti, anche se Internet Explo¬ 
rer si sta accaparrando una sempre 
maggiore fetta di mercato ai danni di 
Navigator, è anche vero che la maggior 
parte dei siti sono ancora ottimizzati per 
quest'ultimo, Questo vuol dire che mol¬ 
ti siti, soprattutto quelli che utilizzano le 
più sofisticate tecnologie che la rete ci 
offre, non risultano godibili appieno con 
Internet Explorer. Questo perché, allo 
stato attuale, è necessario che i proget¬ 
tisti realizzino due siti, uno specifico per 
ognuno dei due browser, e non tutti 
hanno il tempo e le risorse per impe¬ 
gnarsi in questo tipo di lavoro che risul¬ 
ta comunque indispensabile quando si 
ha la necessità di raggiungere tutti gli 
utenti. E' il caso di un'industria che vo¬ 
glia far conoscere i propri prodotti attra¬ 
verso Internet. Inoltre è innegabile che 
Navigator sia più "programma" di Inter¬ 
net Explorer. Infatti il browser della Mi¬ 
crosoft utilizza parti di programmi, in ge¬ 
nere di Windows, in comune con altre 
applicazioni. Questo vuol dire che più 
facilmente una parte del browser può 
non funzionare correttamente senza 
che ci sia un avviso o comunque un 
sentore da parte del sistema. A me è 
capitato di non visionare correttamente 
dei bottoni in Java e di credere che l'er¬ 
rore fosse nella pagina HTML non otti¬ 
mizzata per Internet Explorer. Ho rein¬ 
stallato il programma e, miracolo, il pro¬ 
blema è stato risolto. L'integrazione con 
il sistema, che dovrebbe essere appa¬ 
rentemente un vantaggio, diventa una 
spada di Damocle sull'affidabilità del 
programma stesso. 

Per concludere, io utilizzo di solito 
Navigator, forse per abitudine, ma sem¬ 
pre più spesso navigo con Internet Ex¬ 
plorer, e non credo di sbagliarmi affer¬ 
mando che il prodotto della Microsoft 
sarò il "browser" del prossimo futuro. 

KE 
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Giochiamo al Lotto? 

Recentemente il gioco del Lotto è stato rivitalizzato con la possibilità 
di giocare sistemi in modo molto più agevole che in passato. Vediamo 
di costruire con Mathematica un simulatore di giocata e usiamolo 
per mettere alla prova i più comuni metodi di gioco. 


Introduzione 

Con la nuova schedina del Lotto e possibile giocare una som¬ 
ma a scelta su estratto semplice, ambo, temo, quaterna e 
cinquina scegliendo un massimo di 10 numeri. Quando si 
gioca più di un numero è possibile scommettere anche su 
tutte le combinazioni di ordine inferiore. Per esempio, facen¬ 
do un po' di conti, si vede che con 3 numeri si possono fare 
3 ambi e un terno, con 7 numeri 21 ambi. 35 terni, 35 quater¬ 
ne e 21 cinquine In generale con n numeri si fanno 
gruppi di k numeri. Vediamo la tabellina completa: 1 k j 

ln(t]:= 

Prepend[Table[Binomial[n,k],{n,10},{k,5}], 

{"Numeri","Ambo","Terno", 

"Quaterna","Cinquina"}J 


Otiti Ih 


Numeri 

Ambi 

Terni 

Quaterne 

Cinqu. 

1 

0 

0 

0 

0 

2 

1 

0 

0 

0 

3 

3 

1 

0 

0 

4 

6 

4 

1 

0 

5 

10 

10 

5 

1 

6 

15 

20 

15 

6 

7 

21 

35 

35 

21 

8 

28 

56 

70 

56 

9 

36 

84 

126 

126 

10 

45 

120 

210 

252 


Il Lotto paga 11.23 volte la posta per l'estratto semplice, 250 
volte per l’ambo, 4250 volte per il terno. 80.000 volte per la 
quaterna e 1.000 000 di volte per la cinquina 

Inl2! = 

quote»{11.23,250.,4250.,80000.,1000000.); 

Se si giocano 6 numeri e si scommette 1 lira sull’ambo in 
realtà si è giocato 1/15 di lira su ciascuno dei 15 ambi possi¬ 
bili Vediamo di automatizzare questo calcolo 

Inl31:= 

v[n„,k ]:=quote[[k]]/Binomial[n,k] /; k<5; 

Per esempio se si gioca 1 lira su tutti gli ambi che vi sono in 


6 numeri ed esce un ambo si vince: 

/n/4/.= 

v 16,2] 

Outl6l= 

16.6667 

Se esce una quaterna su 10 numeri giocati si vince: 

Inl5l:= 

v[10,4] 

Outl7l= 

380.952 

I numeri possibili sono 90. vediamo quanti sono tutti i possi¬ 
bili ambi, terni, etc. 

lnI6J:= 

Prob=Table[Binomial[90,k],{k,5}] 

Oull6!= 

[90. 4005, 117480, 2555190, 43949268} 

L'inverso di questi numeri dà la probabilità di azzeccare la vin¬ 
cita con una sola giocata e il rapporto tra la quota pagata e il 
numero di possibilità dà la vincita media per una giocata di 1 
lira. 

mm= 

Prepend[{quote,N[1./Prob,3], 

N[quote/Prob,3]}, 

{"Estratto","Ambo","Terno", 

"Quaterna","Cinquina"}] 

Out/7l= 


Estratto 

Ambo 

Terno 

Quaterna 

Cinquina 

11.23 

250. 

4250. 

80000. 

1. IO 6 

0.0111 

0.00025 

8.51 IO' 6 

3.91 IO’ 6 

2.28 10' s 

0.125 

0.0624 

0.0362 

0.0313 

0.0228 


Il fatto che tutti i rapporti dell'ultima riga siano molto minori 
di 1 dà al banco (lo Stato) la certezza matematica di guada¬ 
gnare sempre (in questo senso il Lotto per lo Stato Italiano è 
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molto piu sicuro di una tassa!). Per fare un confronto si pensi 
che nella roulette il rapporto è 36/37 (i numeri sono 37 e vie¬ 
ne pagata 36 volte la posta) e questo basta a garantire la so¬ 
pravvivenza economica dei Casino. 

Il simulatore 

Costruiamo ora un simulatore di gioco del Lotto, l'estrazione 
si compie togliendo da un'urna un numero a caso per 5 volte 
consecutive. 

Inlll:= 

Estrazione:=Module[{Urna}, 

Urna=Range[90]; 
est={}; 

Do [est=AppendTo[est, 

Urna[[Random[Integer, 

{l,Length[Urna])]]]]; 
Urna=Complement[Urna,est], {5}] ; 
est] ; 

Ogni volta che si chiama Estrazione vengono resi 5 nume¬ 
ri "estratti dall'urna". 

ln[2I:= 

Estrazione 

Outl2l= 

{12,37,3,18,90} 

Vediamo come calcolare la vincita: la scrittura g[quote, 
numeri] rappresenta una giocata, quote sono le quote 
sull'estratto, l'ambo, il terno, etc., numeri sono i numeri gio¬ 
cati Per esempio g[{ 0 , 1000 , 1000 ), {10,20,30}] si¬ 
gnifica che si giocano 1000 lire sul terno e 1000 sugli ambi 
per i numeri 10, 20. 30. 

!nl31:= 

Riscuoti[g[quote_List,numeri_List], 
estr_List]:= 

Modulo[{giocati,estratti}, 
giocati=Length[numeri]; 
estratti» 

Length[Intersection[numeri,estr ]]; 

Floor[Sum[ 

v[giocati,i]* 

Binomial[estratti,i]* 
quote[[i]], 

{i,estratti}]]] 

Riscuoti si può estendere ad una lista di giocate 
Inl4l:= 

Riscuoti[s_List,estr_List]:= 

Plus@@(Riscuoti[#,estr]&/@s) 

Bilancio tiene conto anche di quanto si è speso Bisogna 
tenere presente che vincere non significa sempre guadagna¬ 
re, se gioco 10000 lire e ne vinco 3000 in realtà ce ne ho ri¬ 
messe 7000. 

In[5l:= 

Bilancio[g[quote_List,numeri_List], 
estr_List]:= 


Riscuoti[g[quote,numeri],estr]-Plus@@quote; 

In 161:= 

Bilancio[s_List,estr_List]:= 

Plus@@(Bilancio[#,estr]&/@s) 

Vediamo un terno fortunato 

Inl7l:= 

Riscuoti[g[{0,1000,1000,0,0},{10,20,30}], 
{10,34,56,20,30}] 

Outl71= 

4500000 

Inl8j:= 

Bilancio[g[{0,1000,1000,0,0),{10,20,30}], 
{10,34,56,20,30}] 

Outl8l= 

4498000 

E una accoppiata ancora più fortunata 
Inl81:= 

Riscuoti[{g[{0,1000,1000,0,0),{34,56,20}], 
g[ {0,1000,1000,0,0),{10,20,30}]), 
{10,34,56,20,30}] 

Outl9l= 

9000000 

I numeri della nonna 

In base a quanto visto finora l'algoritmo ideale per vincere al 
lotto è quindi evidente: 

1 - sognare la propria trisnonna che ci dà 5 numeri buoni; 

2 - giocare 10.000 lire sulla cinquina secca; 

3 - andare alle Bahamas a godersi i 10 miliardi di vincita. 

Mia nonna giocava un terno e una quaterna alla settimana, 
tutte le settimane, ma siccome non ha mai sognato i suoi an¬ 
tenati, non ha mai vinto 

Proviamo una cosa più semplice, giochiamo lo stesso ambo 
per 1000 settimane (circa venti anni). 

Inl1l:= 

Sum[Bilancio[g[{0,1000},{47,90}], 

Estrazione],{1000}] 

Outllb 

-250000 

In questo caso abbiamo vinto 3 ambi (750.000 lire) ma avendo 
speso un milione (in venti anni) il bilancio totale è negativo. 

Ovviamente se provate ad eseguire lo stesso programma varie 
volte ottenete risultati sempre diversi (come nel gioco reale), 

Il gioco dei ritardi 

Una credenza comune è che un numero in ritardo abbia più 
probabilità di uscire di un numero appena uscito. Tale supposi¬ 
zione non ha alcun fondamento fisico (il sistema meccanico di 
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estrazione non viene minimamente alterato da quello che è 
stato estratto le settimane precedenti) né matematico (anche 
se qualcuno, più ignorante degli altri, cita spesso a sproposito 
la "legge dei grandi numeri"). 

In effetti una cosa vera è che se uno gioca molto iper esem¬ 
pio tutte le settimane) ha maggiori probabilità di vincere di 
chi gioca poco II problema è che se gioco 1.000 lire sull'estrat¬ 
to semplice tutte le settimane, alla dodicesima settimana ho 
speso 12.000 lire ed una eventuale vincita di 11.230 lire non mi 
copre neppure le spese. Ecco quindi la seconda cosa vera: per 
rifarsi delle spese bisogna giocare sempre di più. 

Alcune considerazioni analitiche che vi risparmio suggerisco¬ 
no di aumentare la posta in modo esponenziale. Partiamo da 
1000 lire e aumentiamo ogni volta del 15%. 

Itili l:= 

p[i_]:=1000 base-(i-1) 
p/@Range[10]/.base->l.15 

Outl2l= 

(1000, 1150., 1322.5, 1520.87, 1749.01, 

2011.36, 2313.06, 2660.02, 3059.02, 3517.88) 

Vediamo quanto si spende in teoria 

ln[3l:= 

Sum[p[k], (k,i>] 

Out[31= 

1000 (-1 + base 1 ) 

-1 + base 
... e in pratica 
ln[4l = 

s[i_]:=(1000*(-1 + base-i))/(-l + base) 
s/(?Range [10] /.base->1.15 

Outl5l= 

[1000, 2150., 3472.5, 4993.37, 6742.38, 

8753.74, 11066.8, 13726.8, 16785.8, 20303.7) 

Il rapporto tra quanto si vince alla i-esima settimana (11.23 
p[i] ) e quanto si è giocato (s [i] ) vale. 

Inl6l:= 

rat=Simplify[11.23 p[i]/s[i]] 

Outl6l= 

11.23 (-1 * base) base 1 * 1 


-1 + base 1 

per i crescente il rapporto tende al valore 
Inl7l = 

11.23(base-l)/base; 

che per la nostra scelta vale: 

/n/8/;= 

%/.base->1.15 

Outl8l= 


1.46478 

Ovvero un interesse del 43% su quanto investito. 

Se si fosse scelto un aumento minore del 15% si sarebbe ot¬ 
tenuto un interesse piu basso a fronte di una crescita più lenta 
del capitale investito. 

Un bel problema matematico che vi lascio come esercizio è il 
raffronto tra il guadagno di questo gioco e un sano investi¬ 
mento settimanale delle stesse somme in un fondo di inve¬ 
stimento che renda un interesse fisso (mettiamo del 5%). 

Fissiamo quindi la nostra percentuale al 15% e riscriviamo le 
funzioni spesa e giocata troncando alle 1000 lire (se andate al 
botteghino per giocare 2660.02 lire si arrabbiano) 

Inl9l:= 

p[i_]:=1000 Floor[1.15-(i-1)]; 

s[i_] : =s[i] = sum[p[k],{k,Di¬ 

vediamo le evoluzioni della giocata, della spesa e dell'ipoteti¬ 
co guadagno per un anno di gioco. 

Ini 111:= 

p/@Range[50] 

Outl 111= 

( 1000 , 1000 , 1000 , 1000 , 1000 , 2000 , 2000 , 
2000, 3000, 3000, 4000, 4000, 5000, 6000, 
7000, 8000, 9000, 10000, 12000, «», 308000, 
354000, 407000, 468000, 538000, 619000, 

712000, 819000, 94200, 1083000, 1246000} 

Inl121:= 

s/@Range[50] 

Outl 121= 

(1000, 2000, 3000, 4000, <<>>, 7196000, 

8279000, 9525000) 

Ini 131 = 

Floor[11.23 p/@Range[50]-s/@Range[50]] 

Outl 131= 

(10230, 9230, 8230, 7230, <<>>, 3382660, 

3883090, 4467580) 

Usiamo il simulatore di giocata per giocare in questo modo fino 
ad 80 settimane consecutive e ripetiamo la simulazione nn volte 

Inl14l:= 

Provai[nn ]:= ( 

ll-o» 

(vt,gt,it)={0,0,0); 

DO [ 

{vi,gi,i>«{0,0,0>; 

While[(vi= = 0)&&(i<80), 
i++; 

vi=vi+ 

Riscuoti[g[(p[i]},(nun)].Estrazione]; 
gi=gi+p[i]]; 

(vt,gt,it}=(vt,gt,it)+{vi,gi,i),{nn}]; 

Print[” n. medio settimane = ”, 
it/nn/ /N] ; 

Print[” vincita media = ”, 
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Figura 1 

Floor[vt/nn]]; 

Printf" spesa inedia = ", 

Floor[gt/nn]];) 

La prima volta proviamo a giocare sempre 47 
Ini 151 = 

num=47; 

Provai [100]; 

OutlWb 

n. medio settimane = 16.38 
vincita media = 1100764 

spesa media = 5524890 

In media il numero esce dopo 16 settimane con una vincita me¬ 
dia di un milione e mezzo ed una spesa media di circa cinque 
milioni (un'analisi ulteriore mostra che una volta il numero non è 
uscito dopo 80 settimane causando una perdita secca di 478 mi¬ 
lioni), Giocando ogni volta un numero diverso non si ottengono 
variazioni significative (in questo esempio si è più fortunati). 

Ini 171:= 

Clear[num]; 

num:=Random[Integer, (1,90)] ; 

Provai [100] ; 

Outll9l= 

n. medio settimane = 14.09 
vincita media = 7417302 

spesa media = 5054850 

Studiamo in maggiore dettaglio il problema dei ritardi e vedia¬ 
mo dopo quante settimane esce un numero giocando 

• sempre lo stesso numero 

• ogni volta un numero a caso 

• un numero in ritardo di almeno 1000 settimane 

I primi due casi si trattano semplicemente. rit[x] restitui¬ 
sce il numero di settimane da attendere per ottenere x. 

Inl20l:= 

rit[x_]:=( 
i=l; 

While[iMemberQ[Estrazione,x],i++]; 

i) 

Per giocare il numero in ritardo bisogna creare una tabella dei 
ritardi e modificare la procedura di estrazione facendole ag¬ 


giornare la tabella. Anche rit viene modificata in ritT 

Inl21l:= 

ritardi =Array[0&,90]; 
uno =Array[1&,90]; 

zero =Array[0&,5]; 

Estrazione! 1 : = ( 
e=Estrazione; 
ritardi = ritardi+uno; 

Scan[(ritardi[[#]] = 0)&,e]; 
e) ; 

ritT[x_]:=( 

i-i; 

While[IMemberQ[EstrazioneT,x],i++J; 
i) 

maxrit rende il numero più in ritardo. 

Int26l:= 

maxrit: = 

Position[ritardi,Max[ritardi]][[1,1]]; 

ritG attende un numero in ritardo di almeno 100 settimane 
e gioca quello. 

Inl27l:= 

ritG:=( 

While[ritardi[[maxrit]]<100, 

EstrazioneT]; 
ritT[maxrit]) 

Siamo ora in grado di fare l’istogramma dell'attesa nei tre ca¬ 
si: il numero 47 in rosso, il numero a caso in bianco, il nume¬ 
ro ritardatario in verde. In ascissa vi sono le settimane di ritar¬ 
do e l'altezza della barra rappresenta il numero delle volte 
che quel ritardo si è verificato su 1000 tentativi. 

Ini281:= 

Needs["Statistics'DataManipulation""] 

Needs["Graphics'Graphics'"] 
absc=Table[i,{1,5,150,10}]; 
tl=Table[rit[47],{1000}]; 
t2=Table[rit[num],{1000}]; 
t3=Table[ritG,{1000}]; 
cl=BinCounts[tl, {0, 150, 10}]; 
c2=BinCounts[t2, {0, 150, 10)]; 
c3=BinCounts[t3, {0, 150, 10)]; 

BarChart[cl,c2,c3, 

BarLabels -> absc, 

BarStyle->{Red,White,Green}, 
PlotRange->All]; 

I risultati (Figura 1) sono in ottimo accordo con la teoria (che 
vi risparmio) e in totale disaccordo con l'idea che l'uscita dei 
numeri in ritardo sia più probabile. ^ 
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coordinamento di Massimo Truscelii 


Foto in formato semplice 

In uno degli scorsi numeri di MC abbiamo parlato dei programmi di 
disegno di semplice utilizzo, nati per un pubblico “casalingo” o per 
gli uffici che hanno bisogno di illustrare semplicemente i loro 
documenti. Nelle note che seguono esamineremo alcuni programmi 
similari, privilegiando quelli di tipo bit-mapped, cioè i software che 
trattano le immagini modificandone i singoli punti/pixel: in pratica 
vedremo come questi semplici programmi ci consentono di 
modificare, migliorare e personalizzare le nostre fotografie. 


di Mauro Candini 


Da Mac Paint ad oggi 

Era la fine di ottobre del 1993, quan¬ 
do, lavorando in Apple Computer, ebbi 
la fortuna di essere una delle prime per¬ 
sone in Italia a mettere le mani sul pro¬ 
totipo dell'ultimo Macintosh appena ar¬ 
rivato La cosa che certamente mi colpi 
maggiormente fu l’applicazione di dise¬ 
gno a mano libera, Mac Paint Sembra¬ 
va impossibile poter prendere una mati¬ 


ta con un aggeggio chiamato mouse, 
spostarla sul video e disegnare come si 
fa normalmente su un foglio di carta. 
Da allora la tecnologia ha fatto grandi 
passi, ma tuttavia la matitma di Mac 
Paint la troviamo ancora, disegnata con 
gli stessi pixel, in molti programmi di di¬ 
segno e di elaborazione delle immagini. 

Ed è proprio di elaborazione delle im¬ 
magini che parleremo oggi In passato 
ci è capitato spesso di esaminare le 


possibilità offerte dai programmi di tipo 
professionale, ma da alcuni mesi sono 
disponibili alcuni semplici programmi in 
grado di aiutare l'utente non esperto a 
lavorare sulle immagini fotografiche ot¬ 
tenendo dei risultati professionali 

I programmi che esamineremo sono 
Adobe Photo Deluxe, Corel Photo Hou¬ 
se e Microsoft Photo Editor. Quest'ulti¬ 
mo programma non è disponibile come 
pacchetto a sé stante, ma fa parte degli 
strumenti in dotazione con Office 97: 
abbiamo deciso comunque di controllar¬ 
ne le potenzialità, poiché rischia di di¬ 
ventare in pochi mesi uno dei prodotti 
più utilizzati vista la larga penetrazione 
del mercato che normalmente raggiun¬ 
ge un prodotto come Office 97. 


Adobe Photo Deluxe 

Adobe Photo Deluxe è stato uno dei 
primi programmi di elaborazione delle 
immagini destinati ad un pubblico non 
professionale Non poteva che essere 
così visto che in famiglia Adobe trovia¬ 
mo anche il mitico PhotoShop, diventa¬ 
to ormai uno standard di riferimento nel 
campo del fotoritocco professionale 

Il programma consente di operare in 
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due differenti maniere e propone Atti¬ 
vità Guidate o Attività Personali. Nel pri¬ 
mo caso Photo Deluxe ci propone una 
serie di possibili attività e ci insegna 
passo per passo ad utilizzarle; nel se¬ 
condo caso il programma si comporta 
come un normale programma offrendo 
strumenti e attività come apertura di fi¬ 
le, acquisizione da scanner o altre peri¬ 
feriche, stampa e salvataggio. 

L'interfaccia con cui Photo Deluxe si 
presenta è particolare: in alto a sinistra 
abbiamo sempre una serie di pulsanti 
con i quali è possibile scegliere le princi¬ 
pali funzioni; subito sotto c'è uno spazio 
che ci consente di osservare differenti 
situazioni deH'immagine, come per 
esempio i differenti livelli con cui si può 
operare. In alto troviamo una barra con i 
pulsanti relativi alle funzioni attivabili: 
questi pulsanti sono ordinati attraverso 
una serie di schede che raggruppano le 
differenti funzioni per tipologia, basta 
un clic del mouse sulla scheda specifica 
e vedremo comparire in primo piano i 
pulsanti relativi a quelle funzioni. 

Le Attività Guidate di Photo Deluxe 
sono un sistema estremamente veloce 
per ottenere risultati senza nemmeno 
dover conoscere il programma Tra le 
attività guidate troviamo tre gruppi di 
azioni: Ritocca Foto, Trasforma Foto e 
Cartoline e altro. 

Nella parte di ritocco possiamo agire 
sulle dimensioni, la rotazione, sulla qua¬ 
lità dell'immagi¬ 
ne e possiamo 
anche eliminare 
il rosso degli oc¬ 
chi, situazione 


Ora chiede di selezio¬ 
nare le zone incrimina¬ 
le con lo strumento 
della bacchetta magi- 


classica in caso di foto fatte con il flash. 
Prendiamo per esempio la qualità 
dell'immagine 

Dopo aver caricato una fotografia, an¬ 
diamo su Ritocca Foto: a questo punto 
possiamo, per esempio, decidere di au¬ 
mentare la luminosità e/o il contrasto. 
Premendo il pulsante Qualità comparirà 
una sequenza di schede che esaminate 
l'una dopo l'altra ci fornirà tutti i consigli 
su cosa fare per modificare la lumino¬ 
sità e il contrasto, per correggere auto¬ 
maticamente la foto ed, infine, correg¬ 
gere il bilanciamento dei colon della fo¬ 
to 

Tutte le Attività Guidate di Photo De¬ 
luxe funzionano in questo modo, con 
una serie di schede che forniscono tut¬ 
te le indicazioni su cosa fare e in che 


sequenza Queste sono alcune delle at¬ 
tività che si possono svolgere guidati da 
Photo Deluxe: 

• Collage: una serie di istruzioni per 
fondere insieme immagini differenti 

• Divertente insegna diversi trucchi 
per creare distorsioni, movimento, inse¬ 
rire testo nelle foto, dare una prospetti¬ 
va alle immagini oppure trasformare i 
colori partendo da una foto 

• Arte: consente di applicare una serie 
di differenti effetti artistici, dallo schiz¬ 
zo, all'effetto di antico, fino agli effetti 
da impressionista 

• Simpatico, offre la possibilità di utiliz¬ 
zare degli specifi¬ 
ci effetti creati 
dalla KPT come lo £ ora indica di sceghe- 
spiqolo di paqina ,e 11 colore da applica¬ 
re il gioco e latto 
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Ecco gli effetti speciali di Adobe Photo Deluxe 


Questa è la finestra 
che ci consente di eli¬ 
minare gli occhi rossi 
in Corel Photo House 
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sollevato o l’effetto di una luce sparata 
sulla foto 

• Internet: consente di trasformare la 
foto in formati compatibili per l’uso su 
Internet. 

• Cartoline e altro insegna come rea¬ 

lizzare. partendo dalla nostra foto, una 

cartolina, un calendario, una copertina, 

volantini e inviti 


Come detto in precedenza, possiamo 
utilizzare Photo Deluxe in maniera tradi¬ 
zionale. In questo caso ci troviamo a di¬ 
sposizione tutti i principali strumenti di 
un normale pro¬ 
gramma di foto- 
ritocco, suddivi¬ 
si nelle seguenti 
categorie, modi¬ 


fica, strumenti, orientamento dimensio¬ 
ne, qualità ed effetti speciali. 

Senza dubbio la sezione dedicata agli 
effetti speciali è quella più interessante: 
alcuni di essi consentono di modificare 
le immagini in maniera davvero creativa 
senza essere assolutamente degli 
esperti. Gli effetti che più ci hanno di¬ 
vertito sono quelli delle lente, della sfe¬ 
ra, del mosaico, dell’effetto vento (forse 
sarebbe stato meglio chiamarlo movi¬ 
mentò I e quello di sfumatura radiale. 
Ogni effetto viene mostrato in antepri¬ 
ma per poter controllare il risultato fina¬ 
le. Oltre a quanto descritto fino ad ora, 
il programma consente anche di inseri¬ 
re dei disegni preconfezionati come de¬ 
corazioni nelle nostre foto: ciò consente 
di creare immagini spiritose per specifi¬ 
ci eventi 

Photo Deluxe, consente anche di ge¬ 
stire apparecchiature hardware in grado 
di catturare immagini, come fotocame¬ 
re digitali, scanner, hardware per l'ac¬ 
quisizione da video. E’ anche possibile 
importare immagini in formato digitale 
cosi come sono fornite da alcuni Servi¬ 
ce fotografici piuttosto diffusi soprattut¬ 
to negli Stati Uniti: il 
programma riesce a 
leggere dischetti e 
CD con foto nei for¬ 
mati Kodak Photo 
CD, Kodak Picture 
Disk, Plugm Fuji, 
Floppy Shot, Konica 
Picture Show. 

Il programma è 
senza dubbio ottimo 
per chi non ha espe¬ 
rienza e consente di 
ottenere subito buo¬ 
ni risultati. Un po’ ri¬ 
gide le istruzioni per 
le attività guidate: in¬ 
fatti ogni volta che si 
è iniziata una specifi- 



Fìgure IO e II - Ecco 
la loto prima e dopo il 
trattamento 
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Effetto pagina girata in 
Corel Photo House . 



Molion II lui 


Betcne 


Protei* 


ÈT 


Effetto movimento in 
Corel Photo House 


co tradizionale, più orientato al princi¬ 
piante: questo fa si che all'inizio non ci 
siano problemi, ma quando ci si è impa¬ 
droniti delle principali tecniche, alcuni 
passaggi risultano di stucchevole bana¬ 
lità, perché accompagnati da istruzioni 
fin troppo dettagliate. 

Il programma consente di applicare 
alla nostra foto una serie di effetti inte¬ 
ressanti, suddivisi in due gruppi: effetti 
per il miglioramento delle immagini ed 
effetti particolari. Nel primo gruppo tro¬ 
viamo una serie di funzionalità che ci 
consentono di migliorare l'immagine a 
differenza di Adobe Photo Deluxe. Co¬ 
rel Photo House applica in maniera più 
automatizzata questi effetti. Ciò non si¬ 
gnifica che sia un bene: per esempio 
nella correzione degli occhi rossi, Photo 
House nella maggior parte dei casi dà 
dei risultati migliori di Photo Deluxe, 
con meno azioni svolte dall’utente. In 
altri casi ciò non è vero, perché il pro¬ 
gramma esegue autonomamente delle 
correzioni senza consentire un maggior 




SpMd Dwcaon 



Ciucino»! 

Cimim rhe *uuon 0» movmeul 
r! ari moge 



Of 



ca attività si è obbligati ad arrivare fino 
in fondo alla sequenza di istruzioni. Inol¬ 
tre abbiamo notato qualche difficoltà 
nell'apertura dei file salvati in formati 
standard, come Tiff: se i file sono di ti- 



I 


Effetto vignetta m Co¬ 
rel Photo House 


po compresso, spesso non vengono 
aperti. 

Corel Photo House 

Corel Photo House si è affiancato da 
pochi mesi al più conosciuto Print Hou¬ 
se ed ora i due pacchetti continueranno 
la loro strada insieme. Photo House 
eredita da Print House l'interfaccia, con 
un'area sulla sinistra dedicata ai coman¬ 
di. Il programma è in Italiano (le nostre 
prove sono state eseguite con il prodot¬ 
to in Inglese, poiché al momento della 
stesura di queste note il prodotto in Ita¬ 
liano era in preparazione). 

Come abbiamo detto anche nel no¬ 
stro articolo su Print House, anche il 
modo di operare di Photo House è po- 
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Ecco come utiliziate 
uno dei tanti tipi di 
pennello in Corel Pho¬ 
to House nella fine¬ 
stra di sinistra possia¬ 
mo vedere come il 
pennello sia compieta- 
mente personalizzabi¬ 
le. 
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formati come Photo 
CD o Photoshop. Se 
avete uno scanner, 
Photo House vi con¬ 
sente anche di acqui¬ 
sire direttamente 

un'immagine. 

Naturalmente, parlando di Corel, non 
possiamo dimenticare di dire che il pro¬ 
gramma viene fornito con il solito CD¬ 
ROM stracarico di fotografie e disegni; 
le foto possono essere importate diret¬ 
tamente selezionando la voce Foto e fa¬ 
cendo cosi comparire nella finestra di 
sinistra l'elenco degli argomenti Una 
volta scelto l'argomento, le fotografie 
verranno rappresentate in formato ridot¬ 
to in modo da poter effettuare la scelta 
(questo sistema è molto utile perché il 
manuale riproduce le foto in formato 
sub-francobollo - d'altro canto non si po¬ 
teva pretendere di piu visto che sul CD¬ 
ROM ci sono oltre 1000 foto). 


Ed ecco solo una 
piccola selezione 
dei vari pennelli a 
disposizione . 


Elleno bassorilievo 


Microsoft Photo Editor 

Microsoft Photo Editor fa parte delle 
utility messe a disposizione degli utenti 
del nuovo Office 97. Tra tutti i program¬ 
mi esaminati, Photo Editor è il più tradi¬ 
zionale: non troviamo percorsi guidati o 
schede illustrative. 

I comandi sono essenziali e sono 
esclusivamente atti a modificare l'im¬ 
magine, cioè non consentono di dise¬ 
gnare, aggiungere elementi, ecc. In due 
menu troviamo tutte le principali funzio¬ 
ni: Immagine ed Effetti. 

In Immagine troviamo 5 funzioni rita¬ 
glia, ridimensiona, ruota, bilanciamento, 
bilanciamento automatico, che hanno a 
che fare direttamente con la struttura 
dell'immagine Bilanciamento consente 
di attivare i tre primari controlli di lumi¬ 
nosità, contrasto e gamma, anche se è 
possibile chiedere al programma di otti¬ 
mizzare l'immagine automaticamente. 


Vi presentiamo una 
galleria di elfetti creati 
con Microsoft Photo 
Editor questa è l'im¬ 
magine originale da 
cui siamo partiti 


controllo all'utente. 

Tra gli effetti particolari troviamo la 
possibilità di contornate l'immagine 
principale con una cornice sfumata op¬ 
pure di vignettarla sempre con uno 
sfondo di un colore a scelta. 

Abbiamo anche la possibilità dì ave¬ 
re un effetto come se l’immagine fos¬ 
se stampata su tela o su altri materiali, 
l'effetto movimento, e l'effetto aggiun¬ 
ta di una luce. Molto interessanti, per 
la creazioni di immagini particolari, i dif¬ 
ferenti tipi di pennelli: abbiamo ben 97 
differenti forme che possono essere 
utilizzate con tutti i colori e che posso¬ 
no essere anche modificate a piaci¬ 
mento. 

Photo House lavora con file nei più 
comuni formati del mercato come Tiff, 
Jpeg, BMP, PCX, 

- ma riesce anche 

Effetto carbonei- ad aprire file in altri 

no 
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Effetto penna 


Molto interes¬ 
santi gli effetti: il 
menu è diviso in 
due parti. Nella pri¬ 
ma troviamo co¬ 
mandi relativi ad ef¬ 
fetti comuni come 
la posterizzazione, 
negativo, elimina¬ 
zione delle imperfe¬ 
zioni e contorni, 
mentre nella seconda troviamo effetti 
meno comuni, ma molto interessanti. 
Sempre nella prima parte abbiamo an¬ 
che Aumenta il contrasto e Diminuisci il 
contrasto, che ci lasciano un po' per¬ 
plessi infatti utilizzando queste due 
funzioni più che aumentare o diminuire 
il contrasto, abbiamo aumentato o dimi¬ 
nuito la definizione dell'immagine, cosa 
ben differente. Probabilmente si tratta 
solo di un problema di traduzione. 

Vediamo ora gli effetti "speciali" più 
interessanti: 

• Carboncino: trasforma la nostra foto 
in un disegno eseguito con il carboncino 

• Bassorilievo la nostra fotografia di¬ 
venta un vero e proprio bassorilievo 

• Penna grafica: trasforma la foto in un 
disegno eseguito con il pennino a china, 
l'effetto è veramente spettacolare con 
alcune fotografie di oggetti 

• Carta assorbente: non ci ha entusia¬ 
smato, il risultato è quello di uno sfondo 
tipo carta assorbente con l'immagine 
accennata in grigio 

• Acquerello: la 
foto viene ridise¬ 
gnata come se fos¬ 
se realizzata da un 
pennello 

• Vetrata crea 
una specie di mo¬ 
saico con cui viene 
ricostruita l'immagi¬ 
ne, per ottenere 
dei risultati decenti 
bisogna ridurre la 
grandezza delle cel- 


Elfetto tela 


lette oppure appi 
care questo effett 
a foto di ogget 
molto semplici 

• Macchia: la fot 
viene ricostruii 
con un insieme c 
macchie in bianc 
e nero 

• Trama: è possi¬ 
bile scegliere tra 4 tipi di differenti tra¬ 
me e gli effetti che si ottengono sono 
molto belli, come se la foto fosse 


proiettata su stoffa o su un muro di 
mattoni 

Microsoft Photo Editor è quindi un 
buon programma per creare effetti spe¬ 
ciali, ma va considerato alla stregua di 
un utility, senza dubbio molto utile in un 
contesto come Office 97. che ha come 
obiettivo quello di aiutare gli utenti a co¬ 
municare meglio: e come sappiamo 
un'immagine d'effetto aiuta a comuni¬ 
care meglio. 

Conclusioni 

Con questi tre programmi una cosa è 
certa: non vi annoierete mai. Utilizzan¬ 
doli per realizzare questo articolo ci sia¬ 
mo accorti che le fotografie non sono 


tutte uguali: questo significa che un ef¬ 
fetto che ci può sembrare poco interes¬ 
sante se applicato su una foto, su un'al¬ 
tra diventa spettacolare 

La sperimentazione, come ripetiamo 
molto spesso, è essenziale tutti gli ef¬ 
fetti che questi programmi consentono 
di applicare alle fotografie sono dinami¬ 
ci, cioè mettono a disposizione 
dell'utente da uno a più comandi per 
consentirgli di modificare i parametri di 
applicazione dell'effetto stesso. Vi pos¬ 
siamo assicurare che ogni effetto può 
cambiare radicalmente al cambiare dei 
parametri di applicazione 

L'importante, comunque, è sapere 
che con poche decine di migliaia di lire 
si possono acquistare programmi in 
grado di aiutarci a elaborare le nostre 
foto, ottenendo senza sforzo ottimi ri¬ 
sultati. 
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di Francesco Petroni 


Microsoft Visual Basic 
Costruzione ed utilizzo di OLE Server 


La Programmazione per Componenti (Object Based oppure Component Based) 
è diventata, in questi anni, il modo di programmare standard per chi deve 
costruire applicazioni, soprattutto di tipo gestionale, in ambiente Windows. 

Con l'ultima valanga di prodotti, causata dall'uscita di Windows 95 e soprattutto 
dalla diffusione delle tecnologie legate al fenomeno Internet/lntranet, questa 
modalità di programmazione si è ulteriormente e definitivamente consolidata. 

È chiaro che, come in ogni tecnologia, anche nella programmazione Component 
Based esistono aspetti teorici (che in questo caso sono fortunatamente pochi) e 
aspetti pratici (che invece sono tantissimi). 

Come al solito faremo una puntatina sui primi e ci butteremo "a pesce" sui 
secondi. 


Prima parte 


Cosa faremo 

Per Programmazione a Componenti 
intendiamo la costruzione di oggetti che 
svolgono una serie di funzionalità pro¬ 
prie. che sono poi facilmente richiama¬ 
bili da qualsiasi altra applicazione, che li 
utilizza come se fossero una propria 
parte. 

Rifacendo questo stesso discorso, ri¬ 
ferendoci direttamente all'ambiente 
Windows, che è quello che ci interessa, 
parleremo di componenti OLE Server, 
la definizione dei quali è la seguente: un 
OLE Server è un'applicazione che espo¬ 
ne proprie funzionalità che possono es¬ 
sere usate da altre applicazioni, che nel¬ 
l'occasione si comportano come OLE 
Client, attraverso la tecnologia OLE Au- 


tomation. 

Il vantaggio di lavorare per compo¬ 
nenti è quindi quello di mettere "a fattor 
comune" le parti di codice piu utilizzate 
rendendole disponibili non solo dall'in¬ 
terno della stessa applicazione ma an¬ 
che da parte di varie altre applicazioni. 
Questo vantaggio diventa ancora più 
sensibile quando si sfrutta la tecnica 
chiamata Remote Automation, nella 
quale l'applicazione OLE Server risiede 
ed opera su un server, ed è richiamata 
da varie Applicazioni e da vari Client. 

In questo caso si abbattono drastica¬ 
mente i costi di manutenzione del codi¬ 
ce in quanto una modifica, apportata al 
solo componente che risiede sul server, 
diventa immediatamente disponibile ai 
vari Client, sui cui possono girare anche 


applicazioni differenti. 

Per sperimentare questi concetti la¬ 
voreremo con il Visual Basic, che usere¬ 
mo sia per costruire alcuni OLE Server, 
sia per utilizzarli. Lavoreremo anche con 
Excel con il quale sfrutteremo gli OLE 
Server realizzati con VB. 

Alla fine faremo anche il contrario, 
partendo dal Visual Basic, che si può 
comportare come un qualsiasi OLE 
Client, useremo l’intero Excel come 
OLE Server. 

In questo primo articolo sull'argo¬ 
mento "Costruzione ed Utilizzo di OLE 
Server" ci attestiamo su Visual Basic 
4.0, in inglese, e su Office 95. In suc¬ 
cessivi articoli, quando sarà effettiva¬ 
mente disponibile e opportunamente 
documentato, vedremo Visual Basic 
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Figura I - Creazione di 
server OLE con MS VB ■ 
Costruzione di una fun¬ 
zione in un modulo di 
classe 

Come al solito, quando 
trattiamo un argomento 
tecnico, procediamo con 
una serie di esercizi di 
crescente dilhcoltà. che 
possono essere eseguiti 
anche da utilizzatori non 
particolarmente esperti 
Il primo consiste nella 
costruzione di un OLE 
Server, che poi salvere¬ 
mo come libreria DLL. 
che contiene una sola e 
semplice funzione Una 
volta compilato l'OLE 
Server, potremo richia¬ 
mare la funzione in esso 
contenuta non solo da 
un'altra applicazione Vi¬ 
sual Basic ma anche da 
qualsiasi applicazione 
Client, ad esempio da un'applicazione Excel. 


Figura 2 - Creazione di server OLE con MS VB - 
Utilizzo della funzione in un programma DAO 
La nostra funzione necessita di tre parametri 
luna qualifica, un importo 
ed una percentualeI e, 
sulla base di questi tre 
parametri, esegue un 
semplice calcolo, che è il 
valore restituito della 
funzione stessa. La utiliz¬ 
ziamo in un programma 
che scorre una tabella di 
un database e che. con i 
valori presenti nei suoi 
vari record, esegue il cal¬ 
colo. È evidente che l'u¬ 
nica differenza tra una 
funzione tradizionale, co¬ 
struita in un modulo Vi¬ 
sual Basic, e la stessa 
funzione, inserita in una 
libreria DLL. consiste nel 
tatto che, in questo se¬ 
condo caso, la funzione 
diventa facilmente utiliz¬ 
zabile da qualsiasi appli¬ 
cativo Client 

J- 
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5.0, che in questo particolare aspetto 
(costruzione di componenti) è molto più 
evoluto del precedente, in quanto con¬ 
sente di costruire non solo OLE Server, 
ma anche oggetti OCX e ActiveX. 

Passando agli aspetti pratici dell'arti¬ 
colo, vi proporremo tre esercizi, ognuno 
dei quali vale per due, nel senso che co¬ 
struiremo sia la parte server che la par¬ 
te Client, o per tre, se, ad esempio, use¬ 
remo come parte Client anche l'Excel. I 
tre esercizi sono: 

I ) la costruzione di una semplice fun¬ 
zione inserita in un OLE Server, 

2) la costruzione di un OLE Server, 
che usa una sua form, che riceve dati 
dal Client e che restituisce dati al Client, 

3) l'esempio numero 3 non c'è, e 
spieghiamo dopo il perché, 

4) la costruzione di un OLE Server, 
che usa una sua form, che riceve colle¬ 
zioni di dati dal Client e restituisce colle¬ 
zioni di dati al Client. 

Useremo gli OLE Server, realizzati 
con il primo e con il quarto esercizio, 
anche da Excel. 

II terzo esercizio, quello che non c'è, 
serve come preparazione del quarto. In 
pratica realizzeremo un'unica applicazio¬ 
ne che usa due form. ben funzionante 
soprattutto per quanto riguarda l'apertu¬ 
ra e la chiusura delle form e il passaggio 
dei dati, anche collezioni di dati, da una 
form all'altra. Terminata l'applicazione, 
e verificato il suo corretto funzionamen¬ 
to, la spezzeremo in due, la prima, che 
sarà l'OLE Client, con la prima form, e 
la seconda, con la seconda form, che 
diventerà il nostro OLE Server. 

In pratica quindi il quarto esercizio 
consiste nella scomposizione dell’appli¬ 
cazione realizzata con il terzo. 

Due o tre cose 
sugli OLE Server 

Abbiamo detto che un OLE Server è 
un'applicazione che espone propri og¬ 
getti che possono essere programmati 
da altre applicazioni attraverso l'interfac¬ 
cia OLE Automation. 

Quando si realizza un OLE Server 
non si realizza un oggetto OLE ma si 
realizza una "Classe". 

Una classe è un "Modello", un proto¬ 
tipo di un oggetto. L'applicazione Client 
non usa direttamente l'oggetto OLE ma 
ne crea ed usa una "Istanza". Si posso¬ 


no creare ed utilizzare contemporanea¬ 
mente più istanze dello stesso oggetto 
OLE. 

Il paragone più calzante, per spiegare 
cosa è un OLE Server ricorrendo ad una 
similitudine, è quello che assimila la 
classe ad uno stampo, e ciascuna istan¬ 
za ad uno dei numerosi elementi otteni¬ 
bili dallo stampo. 

Per realizzare un OLE Server occorre, 
al minimo, un modulo di classe, che 
contiene le necessarie istruzioni. Un 
OLE Server ovviamente può utilizzare, 
ma non è che sia obbligatorio, una o più 


form, la cui gestione avviene attraverso 
il modulo di classe. 

Le procedure inserite nel modulo di 
classe corrispondono ai "Metodi", men¬ 
tre le "Variabili Pubbliche" inserite nel 
modulo di classe corrispondono alle 
proprietà dell'oggetto. 

Indichiamo subito le operazioni da 
compiere quando si sta creando un 
OLE Server e che differiscono da quelle 
da compiere quando si crea un'applica¬ 
zione normale. 

Si inizia un nuovo progetto e nella fi¬ 
nestra "Tools Options Project" si indica: 
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figura 3 - Creazione di server 
OLE con MS VB ■ Passi operativi 
nella costruzione e nell'uso della 
funzione 

Questa hgura 6 un collage co¬ 
struito con tre Dialog Box. oppor¬ 
tunamente ridotte per farle en¬ 
trare nella... loto La poma, me¬ 
glio descritta nel lesto. 6 quella 
che mostra le impostazioni da at¬ 
tivare quando si voglia realizzare 
un OLE Server tcomando Tools 
Options Pro/ectl La seconda ó 
quella che mostra l'elenco degli 
OLE Server disponibili nel siste¬ 
ma che si sta usando e che si 
deve attivare quando si realizza il 
Client Icomando Tools Referen- 
cesi L'ultima, in basso, è la 
Message Box che indica l'errore 
che si verifica quando il Client 
usa un server che non c ó lo che 
non 6 stato referenziatoI. 
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Figura 4 ■ Utilizzo di 
server OLE da parte 
di Excel 95 

Abbiamo detto che. 
una volta costruito un 
OLE Server, lo si può 
utilizzare da qualsiasi 
applicativo Client. Ve¬ 
rifichiamolo subito 
con Excel, che, come 
noto, utilizza il lin¬ 
guaggio di program¬ 
mazione Visual Basic 
fot Application Come 
spiegalo meglio nel 
testo, in questo primo 
articolo sull'argomen¬ 
to costruzione ed uti¬ 
lizzo di OLE Server, 
usiamo ' ancora ' Vi¬ 
sual Basic 4 0 le non 
Visual Basic 5 01 e Of¬ 
fice 95 le non Office 
971 Nel listato della 
macro VBA, che appa¬ 
re in secondo piano nella figura, constatiamo l'estrema semplicità delle istruzioni che servono per ri¬ 
chiamare la funzione 
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Figura 5 - Creazione di server OLE che 
utilizza una form ■ Vista lato Client 
In questo secondo esercizio procedere¬ 
mo al contrario Vediamo prima la parte 
Client, per capire la finalità dell'esercizio, 
e poi la parte server II Client consiste in 
una piccola form con due TextBox e 
due pulsanti. Si inserisce il nome di una 
citta nella prima TextBox e si preme 
'Esegui' La routine sottostante crea un 
oggetto OLE che si materializza in una 
form, nella quale si esegue una ricerca 
in un database, sulla base della citta in¬ 
dicata nella form chent tche la da crite¬ 
rio di ricercai, la quale poi mostra il risul¬ 
tato della ricerca in una ListBox ed ese¬ 
gue un semplice calcolo, e, alla chiusura 
della form server, restituisce tale valore 
alla form Client, che lo inserisce nella 
seconda TextBox II server OLE, che si 
chiama Prova2C. dispone di due pro¬ 
prietà IX, la citta, T, il risultato del calco¬ 
lo.I e di un metodo, SF, che mostra la 
form 


Startup form: Sub Main 

in quanto vogliamo che il no¬ 
stro progetto non parta da una 
form ma da una procedura, che 
in genere è Sub Main, 
Pro/ectName: Prova I 

nome assunto dal nostro OLE 
Server e con il quale viene ri¬ 
chiamato dal Client, 

Stari Mode: OLE Server 

per indicare che l'applicazione 
deve partire come OLE Server, 
Application Description: Il 

mio primo Server OLE 

commento in chiaro che ap¬ 
pare nella box delle "Reference" 
dell'applicazione Client, 

Occorre creare, e tant'è farlo 
subito, un modulo BAS, che 
contenga la sola routine: 

Sub Main 
End Sub 

il cui unico scopo è quello di far parti¬ 
re il server. 

Si crea poi un modulo di classe nel 
quale si scrive il codice relativo a meto¬ 
di e proprietà dell'oggetto che si sta 
creando. Il codice è relativo alle funzio¬ 
nalità che deve svolgere l'OLE Server e 
quindi lo descriveremo per ciascun sin¬ 
golo esercizio che faremo. 

Le proprietà generali del modulo di 
classe rivestono una grande importanza 
e sono: 

Instancing: 0 No Creatable 

1 Creatable SingleUse 

2 Creatable MultiUse 

Determina se la classe può essere 
creata al di fuori del progetto oppure se 
ogni istanza richiesta esegua un suo dif¬ 
ferente server, 

Name: nome della Classe ad 

esempio Provate 
Che identifica la classe e che 
serve per richiamarla. 

Public: False/True 
Si sceglie "Public" se la classe 
deve essere richiamata dal 
Client. 

La classe dispone di due pro¬ 
cedure standard, legate a due 
eventi standard, oltre a quelle 
create dal programmatore, e che 
sono: 

Private Sub Classjnitializell 
End Sub 


Private Sub Class_Termmatel) 

End Sub 

Non è obbligatorio utilizzarle 
ma può essere comodo farlo La 
prima corrisponde al momento 
in cui viene creata una nuova 
istanza della classe e può essere 
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Figura 6 - Creazione di server 
OLE che utilizza una form - Vi¬ 
sta lato server 

Abbiamo una certa dilhcoltà nel 
documentare i nostri esercizi 
per il fatto che il codice è molto 
spezzettato Un po' risiede nel¬ 
la pane Client, un po nella par¬ 
te server Nel caso, 6 quello in 
cui ci troviamo, in cui il server 
utilizzi una form, parte del codi¬ 
ce risiede nel modulo della 
form, parte nei modulo di clas¬ 
se Le figure sono quindi dei 
collage, e ci serve un po di col¬ 
laborazione da parte vostra per 
posizionare, al giusto posto, i 
vari 'pezzetti' In questa figura 
vediamo sia il codice della 
form. sullo sfondo, sia quello 
del modulo di classe, in primo 
piano 
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Figura 7 - Creazione di 
server OLE che riceve 
una Collezione e resti¬ 
tuisce una Collezione - 
Output 

Per realizzare il terzo 
esercizio, molto più 
complesso dei due 
precedenti, procedia¬ 
mo per gradi Prima 
realizziamo un unica 
procedura in Visual Ba¬ 
sic 4 0 Iquesta nella fi¬ 
gurai. Poi, verificatane 
la perfetta funzionalità, 
la spezziamo in due. la 
parte OLE Server e la 
parte OLE Client È 
chiaro che tale opera¬ 
zione non e del tutto 
banale, ma la esegui¬ 
remo quando il resto 
dell'applicazione sarà 
sicuramente funzio¬ 
nante Si tratta, grosso 

modo, di convertire alcune variabili in proprietà 
ed alcune procedure in metodi La figura fa ca¬ 
pire lo scopo dell’esercizio abbiamo una lista, 
proposta in qualsiasi torma Iun elenco di città m 
una TextBoxI. Di questa lista vogliamo sceglie¬ 
re alcuni elementi, che ci vengono restituiti in 
una seconda lista Questa nella figura è la ver¬ 
sione 'unificata' dell'esercizio, che chiameremo 
DueListe 
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istanza dalla quale richiamare e 
quindi testare il server II coman¬ 
do è "Run Start with Full Compi¬ 
te". 

Quando COLE Server è a posto 

10 si può compilare in due modi. 
Si può creare una Libreria DLL 
(comando File Make OLE DLL Fi¬ 
le) oppure un eseguibile (coman¬ 
do File Make EXE File). Ci sono 
restrizioni nell'uso di uno o dell'al¬ 
tro modo, ci sono vantaggi e 
svantaggi nell'uso di uno o dell'al¬ 
tro modo. Ne parleremo nel pros¬ 
simo articolo, per ora anticipiamo 

11 fatto che se si crea un EXE. il 
server "gira autonomamente" ri¬ 
spetto al Client, se si crea una 
DLL, il suo uso da parte del Client 

è interno, quindi più diretto e più velo¬ 
ce Nel primo caso si parla di Out-of- 
Process Server, nel secondo si parla di 
In-Process Server. 

Passando dalla parte del Client, per 
poter utilizzare l'OLE Server occorre se¬ 
lezionarlo nel pannello delle referenze 
con il comando "Tools References", nel 
quale appaiono te "Application Descnp- 
tion" degli OLE Server. Poi le singole 
classi e i rispettivi metodi e proprietà 
possono essere raggiunti con il pannel¬ 
lo "View Object Browser". 

Ad esempio nel caso in cui il nome 
dell'OLE Server sia Provai e il nome 
della classe sia Provale, per richiamar¬ 
ne, dal Client, una istanza, il comando 
sarà: 

Dim Y As New Prova 1 Provale 

per settarne una proprietà, supposto 
che questa si chiami PP: 


utilizzata per tutti i settaggi iniziali La 
seconda si verifica quando l'oggetto è 
posto a "Nothing" (istruzione che serve 
per dissociare variabile ed oggetto). 

Se l'OLE Server prevede l'utilizzo di 
una form è necessario creare un'istanza 
della form dall'interno del modulo di 
classe, in quanto il Client non può refe¬ 
renziare direttamente la form. Un 
esempio di codice è: 

Dim X As New Form 1 
Per testare l'OLE Server si può ese¬ 
guire la compilazione completa, lasciare 
attivo il Visual Basic, e lanciarne un'altra 


Figura 8 - Creazione di server OLE che riceve una Collezione e restituisce una Collezione - Listati 
Questo è il listato integrale dell'esercizio prima della separazione Per le form abbiamo già adottato dei 
nomi che ne indicano 


l'uso futuro La form 
Prova3f diventerà la 
form Provaàf del ser¬ 
ver, mentre la form 
Prova3Cl diventerà la 
form ProvaàCI dei 
Client II grosso del 
programma riguarda 
le funzionalità della 
seconda form Iquella 
del sei veri, che mo¬ 
stra due liste, la prima 
piena e la seconda da 
riempire con gli item 
scelti dalla prima Per 
scegliere sfruttiamo 
Sia i quattro pulsanti 
sia gli eventi 'doppio 
click' sugli elementi 
della lista L elenco 
delle città da sceglie¬ 
re lo forniamo, banal¬ 
mente. tramite un 
vettore di stringhe 
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Y.PP = valore 

per attivarne un metodo, supposto 
che questo si chiami MM: 

Y.MM 

Se il componente OLE Server è "visi¬ 
bile" dall'applicazione Client realizzata 
con Visual Basic è, per definizione di 
OLE Server, “visibile" da tutti gli altri ap¬ 
plicativi OLE Automation compatibili, ad 
esempio da Excel. 

Prima di cominciare, 
ancora due o tre 
premesse 

I nostri esercìzi, come detto, si divi¬ 
dono perlomeno in due tempi 

Nel primo tempo realizziamo la parte 
server. Durante questo lavoro utilizzia¬ 
mo tecniche standard Visual Basic ed 
eseguiamo le operazioni necessarie alla 
creazione di un server (quelle appena 
elencate), Dobbiamo poi concretizzare, 
materializzare il server, ad esempio 
dobbiamo decidere se realizzare una li¬ 
breria DLL o un eseguibile EXE 

Nel secondo tempo realizzeremo la 
parte Client. 

È chiaro che la messa a punto del 
complesso server/client richiederà, spe¬ 
cie le prime volte, numerosi passaggi tra 
Client e server. Inoltre la costruzione del 
server prevede una serie di passaggi ob¬ 
bligati. Se se ne salta uno, o se lo si sba¬ 
glia, il meccanismo non funziona ed è un 
po' difficile capire subito dove sta l'erro¬ 
re, specie se l'errore si verifica sul server 
quando lo si sta usando dal Client. In 
questi casi, ovviamente, la messaggisti- 
ca di errore è molto generica. 


Figuia 9 Utilizzo, da 
Excel, dell OLE Server 
DueListe ■ Vista dal lo¬ 
glio 

Il nostro esercizio Pro- 
va3 si spezzerà in 
Provati Iserverl e Pro¬ 
vatici 1clienti Una vol¬ 
ta messo a punto il 
server lo potremo la 
cilmente usare da Ex¬ 
cel Facilmente per¬ 
che il grosso del lavo¬ 
ro lo svolge proprio il 
server Qui vediamo 
un loglio Excel con i 
due elenchi, quello 
con le citta da sceglie¬ 
re e quello con le città 
scelte Nella cella BI 
abbiamo il numero de¬ 
gli elementi scelti In 
basso un pulsante che 
esegue la procedui a 
che si chiama DueLi- 
sre e che stabilisce il collegamento con il ser¬ 
ver 


-ir 


Un problema, più nostro che stiamo 
scrivendo l'articolo che vostro quando 
lavorerete, è quello di come descrivere 
ed illustrare i vari esercizi. Nel caso ge¬ 
nerico ci sono almeno cinque cose da 
vedere (che richiederebbero cinque fi¬ 
gure): 

1 ) la form del server 

2) il codice della form del server 

3) il codice della classe del server 

4) la form del Client 

5) il codice della form del Client 

Non potendo, per mancanza di spa¬ 
zio, inserire tante figure, realizzeremo 
dei collage, e vi indicheremo cosa con¬ 
tengono, fidando anche su di voi per la 
comprensione dei vari "pezzetti" 


•Jf*- 
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Figura IO - Utilizzo, da Excel, dell OLE Server 
DueListe Vista della 
macro DueListe 
Il listato della macro 
DueListe è, come det 
lo, relativamente ba¬ 
nale in quanto il gros¬ 
so del lavoro e svolto 
dal server Buona par 
te del listato riguarda 
le istruzioni che servo¬ 
no per trasferire i dati 
dall'elenco di partenza 
alla prima lista dell' 

OLE Server, per mez¬ 
zo del metodo AD ap 
plicato all'oggetto PF 
Il ritorno invece è otte¬ 
nuto sfruttando la col¬ 
lezione V3 presente 
nel server Una colle¬ 
zione, in Visual Basic, 
è un insieme di ele¬ 
menti organizzati e ge 
stipili con una sene di 
metodi, ed è assimila¬ 
bile 


Un OLE Server come 
Libreria di Funzioni 

Un OLE Server può svolgere una se¬ 
rie di servizi, il più semplice dei quali è 
quello di fungere da Libreria di Funzio¬ 
ni, Vediamo come si fa, riferendoci a 
quanto mostrato in figura 1 

La nostra applicazione necessita di 
un modulo, in cui scrivere la routine 
Sub Mam, il cui solo scopo è quello di 
far partire il tutto, e di un modulo di 
classe, in cui scrivere le istruzioni per la 
nostra funzione. La funzione esegue 
un certo calcolo, ad esempio il calcolo 
di uno stipendio, sulla base di una sene 
di parametri che le vengono passati 
Nel caso specifico le passiamo tre pa¬ 
rametri e la funzione poi restituisce un 
valore numerico, 

Le istruzioni necessarie per il calcolo 
del risultato le vediamo in figura 1 
Poi vanno definite le proprietà del 
modulo di classe (anche questo si vede 
in figura 1), secondo quanto specificato 
nella parte iniziale. 

In questo caso la cosa piu indicata è 
la creazione di una libreria DLL, magari 
contenente una serie di funzioni di cal¬ 
colo riguardanti il calcolo degli stipendi. 

Nella seconda figura vediamo come 
sia possibile usare la funzione da un'ap¬ 
plicazione Client. 

Si tratta di un'applicazione che apre 
un database ed una tabella, ne scorre i 
dati e, sulla base dei valori di tre dei 
campi, esegue il calcolo. 

Le istruzioni necessarie per referen¬ 
ziare e creare l’oggetto OLE sono: 

Dirti CL As Provai. Prova le 

Set CL = CreateObiectl’Proval Provale') 

per attivare la funzione: 
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Figura II - Esercizio 
Prova-t - In allo II Client 
ed in basso il server 
Questa figura è quasi 
identica alla 7. In quel 
caso si trattava di un 
un unica applicazione 
VB In questo caso, è il 
risultato della separa¬ 
zione, si tratta di un 
OLE Client che sfrutta 
un OLE Server Le due 
figure non sono identi¬ 
che in quanto nelle 
due form abbiamo in¬ 
serito due TextBox in 
cui abbiamo riportato il 
numero degli elementi 
scelti. 
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Figura 12 - Esercizio 
Provai Listato del 
modulo di classe del 
server 

Il server dispone di 
ben quattro metodi, 
anzi di tre metodi e di 
una funzione II meto¬ 
do SH mostra la form 
in modalità modale 
La funzione AD serve 
per aggiungere un 
singolo elemento alla 
collezione VI. quella 
con l'elenco delle 
città da cui scegliere 
Il metodo FU serve 
per trasferire la colle¬ 
zione VI, una volta 
completato il suo cari¬ 
camento, nella prima 
lista L I II metodo RT 
è quello che trasferi¬ 
sce, una volta com¬ 
pletalo il lavoro di 

scelta, il contenuto della seconda lista L2 nella seconda collezione V2 Abbiamo preferito spezzettare il 
processo per poterlo testare passo passo e quindi per poterlo capire meglio. Non mostriamo, in quanto 
sono identiche a quelle viste nell'esercizio Prova3, le routine interne alla form del server, quelle relative 
ai pulsanti per le scelte 


CI. CalcololQl.il, PII 

Nella figura 4 vediamo come sfrutta¬ 
re la stessa libreria in una macro scritta 
con il Visual Basic di Excel 95. 

Nella figura 3 vediamo una serie di 
box relative alla creazione e all'uso del- 
l’OLE Server 

Un OLE Server 
che esegue 
una Ricerca di Dati 

Del secondo esercizio vediamo, in fi¬ 
gura 5, subito la parte Client. 

C'è una form. con due "TextBox - e 
due "Command Button". Si scrive il no¬ 
me di una città nella prima TextBox e si 
pigia il pulsante 'Esegui 1 '. Questo, il cui 
codice è visibile in secondo piano, attiva 
una form, nella quale è riportato il nome 
della città. In questa form c'è un pulsan¬ 
te che serve per eseguire un'estrazione 
di dati, relativi alla città sopra indicata 
ed il conteggio dei record estratti. Il ri¬ 
sultato di questo conteggio viene resti¬ 
tuito all'applicazione chiamante. 

Per richiamare una nuova istanza del¬ 
la classe: 

Dim P2 As Prova2c 

Set F2 = New Prova2c 

per settare la proprietà X, che serve 
per passare al server il nome della città: 

F2.X = TI 

per eseguire il metodo SF, che ese¬ 
gue lo scorrimento dei dati: 

F2SF 

per leggere la proprietà T, che riporta 
il valore del conteggio eseguito: 

T2= F2. T 

Come si vede il meccanismo è sem¬ 
plicissimo. 

Passiamo al server per vedere come 
va organizzato. 

Il server dispone di una form, quella 
che abbiamo visto nella figura 5, e di un 
modulo di classe. Vediamo, nel collage 
di figura 6. i due gruppi di listati. 

Nulla da dire su quello interno alla 
form del tutto analogo a quello da scri¬ 
vere in un'applicazione normale. 

Per quanto riguarda il modulo di clas¬ 
se vediamo come vanno dichiarate le 
due variabili X e T, che costituiscono le 
nostre proprietà. E vediamo il metodo 
SF che si occupa di visualizzare la form. 

Dim PF As New Prova2f creazione di 

una nuova form 

PF TI = X impostazione della 

proprietà X (la città) 

Pf Show vbModaì apertura della nuova 
form 


A questo punto il controllo dell'appli¬ 
cazione è assunto dalla form, dalla qua¬ 
le si esce con il pulsante 'Esci’ Viene 
restituito il valore della proprietà T. 

Preparazione 
al quarto esercizio 

Vogliamo proporvi un metodo di lavo¬ 
ro un po’ ’furbetto', utilizzabile nel caso 
in cui, ad esempio, il client disponga di 
una form sulla quale si eseguano una 
serie di impostazioni. Poi dal Client si ri¬ 
chiama il server, al quale invia dei dati. Il 
server fa le "sue cose' e poi restituisce 
altri dati al mittente, pardon al client. 


Ebbene il metodo consiste nel co¬ 
struire l'applicazione in modalità 'nor¬ 
male', e poi. quando tutto funziona per¬ 
fettamente, di spezzarla nei suoi due 
componenti, provvedendo alle necessa¬ 
rie correzioni. 

In figura 7 vediamo in alto una form 
che mostra una lista di dati, una lista 
qualsiasi posta addirittura in una Text¬ 
Box. Dalla form richiamiamo un'altra 
form che ha due ListBox, la prima delle 
quali viene riempita con la lista prove¬ 
niente dalla prima form. 

Compito della seconda form è quello 
di svolgere la funzione di "Finestra per 
Scelte Multiple". In pratica azionando i 
vari pulsanti, o facendo doppio click su¬ 
gli elementi della lista, si scelgono una 
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Figura 13 - Esercizio 
Provai tislafo del 
modulo delia form del 
Client 

Compito del Client e 
quello di mettere a di¬ 
sposizione una lista, 
cosa che tacciamo m 
modo banale, e quel¬ 
lo di richiamare i ser 
vizi del server, nel no 
stro caso di richiama¬ 
re. uno dopo I 1 altro. ■ 
vari metodi del ser¬ 
ver L ordine di richia¬ 
mo è obbligato L ulti¬ 
mo metodo, RT. resti 
tuisce la collezione 
V2. che contiene l'e¬ 
lenco delle città scel¬ 
te Questo viene po¬ 
sto nella seconda 
TextBox 


Figura 14 Esercizio 
ProvaS.XIs - Anche 
Excel è un enorme 
server OLE 
Per chiudere vediamo 
come il rapporto tra 
OLE Server e OLE 
Client possa essere, 
in molti casi, 'rigira¬ 
to' Prima abbiamo 
realizzato un OLE 
Sen/ei VB e lo abbia¬ 
mo utilizzato da Ex¬ 
cel Ora usiamo l'inte¬ 
ro Excel come OLE 
Server in un'applica¬ 
zione Client realizzata 
con Visual Basic 
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Sommalo 


serie di elementi, che vengono riportati 
nella seconda ListBox. Finito di sceglie¬ 
re, clik su Ok, ritorno alla prima Box e 
riempimento della seconda TextBox 
della prima form. 

La figura 7 mostra in maniera evi¬ 
dente i compiti delle due form. Nella 
successiva figura 8 vediamo i due lista¬ 
ti, quello della seconda form, con tutti i 
suoi pulsanti, sullo sfondo, ed in primo 
piano quello della prima form. 

Come si vede il grosso del lavoro lo 
svolge la seconda form. Inoltre il tipo di 
lavoro svolto da quest'ultima è assolu¬ 
tamente standardizzabile, in qualsiasi 
applicazione può servire una box con 
una doppia ListBox che serva per fare 
scelte multiple, per cui è opportuno 
realizzare un OLE Server che svolga ta¬ 
le servizio. 

Un aspetto interessante di questo 
esercizio è l'aver utilizzato, per trasferi¬ 


re famiglie di dati dall'applicazione 
Client a quella server, e viceversa, delle 
'Collezioni', struttura, propria del Visual 
Basic, molto più versatile dei vettori, 
che tra l'altro non possono essere uti¬ 
lizzati come proprietà nei server. 

Conversione 
di un'applicazione 
normale 

in un OLE Server 

Ed ecco 'come viene' il quarto eser¬ 
cizio. In particolare vediamo come sia 
possibile, una volta realizzata l'applica¬ 
zione DueListe come OLE Server, usar¬ 
la anche da Excel (lo vediamo nelle due 
figure 9 e 10). Il grosso del listato VBA, 


nella seconda delle due figure, serve 
per trasferire i dati delle celle di Excel 
in un vettore M() dal quale, poi, sfrut¬ 
tando il metodo AD, saranno spostate 
nella Collection VI dell'OLE Server I 
dati (l'elenco delle città scelte) ritorna, 
alla chiusura del server, nella Collection 
V2. 

Nella successiva figura 11 vediamo 
come appaiono Client e server una vol¬ 
ta divisi. Rispetto alla versione "mono' 
abbiamo inserito un paio di TextBox 
che ci servono per visualizzare il nume¬ 
ro degli Item scelti. 

Nelle successive figure 12 e 13 ve¬ 
diamo il listato del modulo di classe, 
opportunamente commentato, in cui ci 
sono una proprietà, una funzione e tre 
metodi ed il listato di un eventuale 
Client, che è analogo a quello visto in 
Excel. In questo caso buona parte del 
codice è 'sprecata' per caricare in un 
modo banale il vettore M() 

Non mostriamo i listati legati agli 
eventi sulla form, che sono del tutto 
identici a quelli visti nell'esercizio 3. 

Sempre nella figura 13 vediamo co¬ 
me appare esauriente l'Object Browser 
che mostra la nostra libreria Prova4. la 
nostra classe Prova4c. con i suoi meto¬ 
di e le sue proprietà 

Conclusioni 

Per chiudere, in figura 14. vi mo¬ 
striamo un esercizio 'contrario' rispetto 
ai precedenti VB è il Client che usa l'in¬ 
tero Excel come OLE Server 

Abbiamo raggiunto il nostro primo 
scopo, sappiamo 'grosso modo" co¬ 
struire un OLE Server 

Grosso modo perché I OLE Server 
funziona, ma non è certamente ottimiz¬ 
zato Non ci siamo preoccupati di valu¬ 
tare se ci conviene realizzare una DLL 
o un EXE Non ci siamo occupati degli 
eventi di mizializzazione e di termina¬ 
zione della Classe (a proposito, durante 
i primi esperimenti, i vostri server ri¬ 
marranno spesso, e vostro malgrado, 
attivi' potete forzarne la chiusura pre¬ 
mendo Ctrl+Alt+Canc e scegliendo 
'Termina Applicazione'). 

Ciò nonostante ci possiamo già ren¬ 
dere conto di quanto questo modo di 
lavorare per componenti possa costitui¬ 
re un modo per ottimizzare applicazioni 
complesse e per alleggerirne i costi di 
manutenzione 
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FINALMENTE SPIEGATA 
LA FOTOGRAFIA DIGITALE 



L'evoluzione digitale della fotografia fornirà ai 
fotografi professionisti e agli amatori appassionati 
di computer molte nuove opportunità. 

Questo libro spiega la tecnica degli strumenti 
(computer, scanner, stampa, trasmissione, ecc.) 
soffermandosi sul trattamento delle immagini. 
Ampio spazio è dedicato all'utilizzo degli stru¬ 
menti di Photoshop ed al modo di avvicinarsi a 
questo eccellente programma di elaborazione 
deH'immagine. 

Scritto da fotografi per i fotografi con un 
linguaggio semplice ed esauriente allo stesso 
tempo, il libro descrive con precisione e 
chiarezza tutto ciò che è necessario conoscere 
per orientarsi nel mondo della fotografia digitale. 
L’ampio glossario assicura che il significato di 
ogni termine sia perfettamente chiaro al lettore. 
Dopo, tutti i vostri dubbi sul fenomeno digitale 
saranno cancellati. 
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a cura di Francesco Petroni 


Questa volta parliamo 
di Access 97 


Nel presentare, nei vari articoli dedicati ad Office 97, i componenti 
della Suite, abbiamo lasciato fuori Access, al quale abbiamo preferito 
dedicare interamente questo articolo. 

Lo abbiamo lasciato fuori sia perché le cose da dire su Office in 
genere e sui suoi componenti più tradizionali, Excel, Word e 
PowerPoint, sono talmente tante da rendere necessaria una 
suddivisione in puntate, sia perché il componente Access ha una sua 
specificità, che lo tiene abbastanza lontano dalla filosofia del resto di 
Office. Questo fatto è stato ufficializzato anche dalla Microsoft che ha 
sempre proposto due versioni del pacchetto Office, quello Standard, 
senza Access, e quello Professionale, con Access. Da ciò si deduce 
che Access è, anche per la Microsoft, un prodotto destinato ai 
professionisti. 


Che ci sta a fare 
Access nella Suite 
Office? 

La differenza fondamentale tra Ac¬ 
cess e il resto di Office consiste nel 
fatto che mentre Excel, Word e Power¬ 
Point sono adattissimi ad un utente 
normale, anche ad un utente alle prime 
armi, anche ad un utente saltuario, Ac¬ 
cess sicuramente non lo è. 

In quanto prodotto di classe 
RDMBS, appartenente quindi ad una 
categoria di prodotti evoluti operanti su 
database evoluti, comporta una gran 
quantità di implicazioni tecniche che 
l'utente deve necessariamente cono¬ 


scere e, in certi casi, padroneggiare, se 
vuole sfruttare correttamente ed a fon¬ 
do lo strumento, 

Insomma mentre Word ed Excel 
possono essere usati, anche saltuaria¬ 
mente, senza problemi da una persona 
che ogni tanto scrive una lettera o rea¬ 
lizza una tabella, per Access non è pos¬ 
sibile un utilizzo saltuario o estempora¬ 
neo che sia anche produttivo. 

La struttura dei dati sottostante 
un'applicazione Access, stiamo scen¬ 
dendo un po' più negli aspetti tecnici, è 
comunque una costruzione complessa, 
nella quale ci sono campi, tipologie di 
campi, regole di validazione, indici, 
chiavi, regole di integrità referenziale 
tra tabelle, automatismi, ecc. È impos¬ 
sibile sfruttarla a fondo se non si cono¬ 


scono, anche dal punto di vista teorico, 
le varie problematiche sottostanti 
Infatti, in Access, sin dalla versione 
1.0, vivono due anime, quella del pro¬ 
dotto per utente finale, che, con le do¬ 
vute limitazioni, riesce a ‘mettere su" un 
database, magari non correttissimo dal 
punto di vista formale, ma adatto alle 
sue necessità, e quella del prodotto per 
il tecnico, che trova uno strumento di 
programmazione adatto anche allo svi¬ 
luppo di applicazioni "chiuse" e addirittu¬ 
ra di applicazioni "mission criticai" per la 
propria azienda. Non per nulla di Access 
sono sempre state disponibili versioni 
specifiche per sviluppatori (Developer's 
Toolkit), dotate addirittura di specifica 
manualistica tecnica, assolutamente in¬ 
comprensibile per un utente finale 
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E se fossi un po' 
prevenuto nei 
confronti dell'utente 
finale? 

Ritengo di conoscere bene Access, 
sia la sua struttura dati, con tutte le im¬ 
plicazioni di cui parlavamo prima, sia il 
suo ambiente di programmazione VBA, 
sia le possibilità che offre in termini di 
utilizzo m applicazioni collegate ad altre 
basi dati, raggiunte, ad esempio, trami¬ 
te connessioni ODBC. 

Confesso che apprezzo moltissime 
delle sue caratteristiche, soprattutto 
quelle più tecniche, che in Access ven¬ 
gono affrontate e risolte brillantemen¬ 
te. 

Quindi quando vedo che Access vie¬ 
ne proposto come prodotto per utente 
finale sinceramente rimango sconcer¬ 
tato come rimarrei sconcertato se ve¬ 
dessi utilizzata, in una scuola guida, 
una Ferrari. 

Una Ferrari non può essere guidata 
da un pivellino, oppure se la guida un 
pivellino costui sicuramente non la 
sfrutta a fondo. 

Idem per Access. Access non può 
essere usato da un pivellino, se lo usa 
un pivellino, nella migliore delle ipotesi 
non lo sfrutta a fondo, nella peggiore 
lo usa male. 

Facciamo un esempio pratico: quan¬ 
do si costruisce un database nel quale 
siano presenti una serie di tabelle, oc¬ 
corre definire i campi, impostare, per 
ogni tabella, chiavi ed indici, impostare 
relazioni e regole di integrità referen¬ 
ziale, tra le varie tabelle Dietro queste 
impostazioni ci sono aspetti concettua¬ 
li, ognuno dei quali è stato studiato per 
decenni da migliaia di specialisti, che 
prevedono una serie di soluzioni 'stan¬ 
dard" che un neofita sicuramente igno¬ 
ra 

Ciò premesso, passiamo a vedere il 
nuovo Access. Dopo un'introduzione 
che spiega, a beneficio di chi non co¬ 
nosce per nulla questo prodotto, cosa 
è un'applicazione Access, vedremo so¬ 
lo i tre aspetti più nuovi, che caratteriz¬ 
zano la versione 97: le autocomposizio- 
m per realizzare singoli elementi del¬ 
l'applicazione o l'intera applicazione, la 
possibilità di sfruttare a fondo gli Acti¬ 
veX, le varie tecniche di interazione 
con Internet/lntranet. 
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Figuia r MS Access di 
Office 97 Scella di un 
modello di database nel- 
l'autocomposizione 
Un applicazione realizzata 
con Access consiste in un 
file unico, desinenza 
MDB. che contiene tabel¬ 
le. relazioni, queiy. ma¬ 
schere e report, e, nel ca¬ 
so di applicazioni più evo¬ 
lute. anche macro e mo¬ 
duli. che sono i due stru¬ 
menti pei automatizzate e 
piogrammare i processi 
Chi comincia a realizzare 
un database può sfruttare 
la potentissima procedura 
di autocomposizione che 
crea 'dal nulla' tutto quello 
che sene, per ciascun ti¬ 
po di applicazione propo¬ 
sta 


Figura 2 MS Ac¬ 
cess di Office 97 - Il 
lato relazionale di un 
database 

Questo è il risultato 
della procedura di 
autocomposizione, 
nel caso in cui si sia 
scelta l'applicazione 
Gestione Ordini. 
Ouesto è l'ambiente 
operativo in cui si ve¬ 
dono tabelle e rela¬ 
zioni, in cui si posso¬ 
no creare le relazioni 
tra le varie tabelle ed 
impostare le regole 
di integrità referen¬ 
ziale tra le stesse La 
procedura Gestione 
Ordini, creata 'gratui¬ 
tamente'. costruisce 
ben otto tabelle e 
sette relazioni 



3 ■ MS Access di Of¬ 
fice 97 - Una serie di ma¬ 
schere autocom/mste 
In un'applicazione 'chiusa', 
e le procedure di autocom¬ 
posizione generano applica¬ 
zioni semichiuse, l'utente 
non vede tabelle, relazioni e 
query. ma vede esclusiva¬ 
mente maschere Le ma¬ 
schere costruite con Ac¬ 
cess possono essere orga¬ 
nizzate in funzione delle lo¬ 
giche operative, e non di co¬ 
me sono organizzati fisica¬ 
mente i dati in tabelle e rela¬ 
zioni. Sono molto sofisticate 
le maschere con sottoma¬ 
schere, in cui c è una pane 
superiore ed una parte inte¬ 
riore che mostra, in forma 
tabellare, dati di dettaglio ri¬ 
spetto a quelli mostrati nella 
parte superiore 
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Scopo e funzioni di query dell'AutocomposIzione Analizzatore tabella 

l'AiAxompoiliiona Analczatoii Iaculi ludOMOa una nenia tha concini informano m duplicali in 
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Figura 4 - MS Access 
di OHice 97 - Auto- 
composizione nell'im¬ 
portazione delle tabel¬ 
le. 

Questa autocompost- 
zione serve sicuramen¬ 
te a quegli utilizzatori 
che hanno 'cominciato' 
con Excel, con il quale 
hanno costruito tabelle 
che poi hanno via via 
alimentato lino a lat¬ 
te scoppiare Portan¬ 
do una di queste tabel¬ 
le m Access occorre 
'normalizzarla', dividen¬ 
dola anche in piu tabel¬ 
le. allo scopo di evitare 
mutili duplicazioni di 
dati II risultato dell'au- 
tocomposizione 'Ana¬ 
lizzatore Tabelle' sono 
quindi due o più tabel¬ 
le, con creazione di 

campi chiave necessari per l'impostazione dei collegamenti e delle relazioni La procedura produce an¬ 
che una query che mette insieme i dati delle varie tabelle per presentarli nello stesso modo in cui ap¬ 
pariva la tabella originaria. 


Figura 5 - MS Access 
di Office 97 - L'Hyper¬ 
link non è certo un 
gadget. 

La possibilità di impo¬ 
stare dei campi di tipo 
Hyperlink consente di 
creare, con Access, un 
database di documenti 
di tipo Office, facilmen¬ 
te raggiungibili e con¬ 
sultabili, proprio grazie 
agli Hyperlink, che atti¬ 
vano il prodotto con il 
quale è stato realizzato 
il documento Consul¬ 
tato il documento si 
può tornare indietro 
con le frecce di naviga¬ 
zione Questo sistema, 
a mio parere, è più uti¬ 
le e sicuro di quello 
che passa attraverso 
collegamenti OLE 
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In cosa si concretizza 

un'applicazione 

Access 

Ripetiamo, per sommi capi, cosa è 
un'applicazione Access, che si concre¬ 
tizza in un grosso file, desinenza 
MDB 

Come detto, la struttura sottostante 
un'applicazione Access è una costru¬ 
zione molto complessa, in cui ci sono 
svariati tipi di oggetti In Access la ba¬ 
se dati è costituita da tabelle, che han¬ 
no una loro struttura e un loro conte¬ 
nuto, e da relazioni tra le tabelle. 
Un'applicazione di "medio calibro" può 
prevedere, ad esempio, una dozzina di 


tabelle. 

Una volta messa a punto e verifica¬ 
ta la struttura dati, ad esempio inse¬ 
rendo un po' di dati significativi diret¬ 
tamente nelle tabelle, si possono co¬ 
struire i vari oggetti che servono per 
gestire i dati stessi. 

In Access i tipi di oggetti che servo¬ 
no per questo scopo sono tre: le 
query, le maschere e i report, Si pos¬ 
sono costruire query (interrogazioni), 
maschere (per l'acquisizione e/o la vi¬ 
sualizzazione dei record delle tabelle) 
e report (per stampa dei dati) di qual¬ 
siasi complessità sui dati presenti nel¬ 
la base dati. 

Una volta costruita la struttura dati 
e gli oggetti necessari per gestire i da¬ 
ti, è necessario "organizzare" e "chiu¬ 


dere" l'applicazione, in modo tale che 
possa essere usata con sicurezza, o 
direttamente da chi la ha realizzata, o 
da terze persone, che possono avere il 
compito di gestire i dati, senza neces¬ 
sariamente conoscere Access. Per or¬ 
ganizzare l’applicazione ci sono una 
serie di strumenti specifici per l'auto¬ 
mazione delle operazioni, sono le ma- 
ero e i moduli, questi ultimi program¬ 
mabili con il linguaggio Visual Basic for 
Application. 

C'è da dire che un uso "serio" di Ac¬ 
cess prevede la creazione e l'uso di 
due file MDB 

Il primo che contiene solo tabelle e 
relazioni, insomma la banca dati, ed il 
secondo che contiene solo gli oggetti 
per la gestione della banca dati, e 
quindi query, maschere, report, proce¬ 
dure. Le tabelle del primo file possono 
essere "attached" al secondo, vengono 
usate ma rimangono esterne. 

Altra cosa da dire è che Access è 
adattissimo ad essere usato come 
client in un'applicazione client/server, 
in cui, in parole molto semplici, la ba¬ 
se dati è disponibile in altri formati 
raggiunti tramite driver ODBC. Si trat¬ 
ta, in questo caso, di utilizzi molto 
evoluti in rete, con possibilità di sfrut¬ 
tare le tecniche client/server 

Le autocomposizionì 
in Access 97 

Quanto ora detto indica quanto Ac¬ 
cess sia un prodotto evoluto, ben 
sfruttabile solo da utenti particolar¬ 
mente esperti o da programmatori, 
che, ad esempio, già conoscano le 
problematiche di controllo dei dati, le 
regole relazionali, ecc. 

Il problema è quindi quello di far 
usare Access anche a persone non 
esperte che comunque debbono crea¬ 
re applicazioni di una certa comples¬ 
sità, ma non hanno la "cultura di base" 
necessaria. 

Per risolvere questa "quadratura del 
cerchio" Access propone una serie no¬ 
tevole di procedure di autocomposizio- 
ne, che creano tabelle, query. ma¬ 
schere, report, ecc., in nome e per 
conto dell'utilizzatore che deve solo ri¬ 
spondere alle domande che gli pone la 
procedura, 

Nelle prime tre figure dell'articolo 
vediamo proprio tre momenti di un'au- 
tocomposizione (non i più spettacolari, 
ma i più significativi). La prima ripren¬ 
de il momento in cui si sceglie il tipo 
di applicazione e noi scegliamo una 
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gestione ordini, evidentemente 
più complessa ed importante di 
un archivio di ricette culinarie. 

Nella seconda vediamo la fi¬ 
nestra che mostra tabelle e rela¬ 
zioni tra le tabelle. La comples¬ 
sità di tale figura la dice lunga su 
come l'applicazione realizzata sia 
di notevole livello. Comprende 
otto tabelle e sette relazioni 

Nella terza figura vediamo un 
paio di maschere, quella in se¬ 
condo piano, che si intravede ap¬ 
pena, è quella che mostra i clien¬ 
ti ed in basso, posti su una sot¬ 
tomaschera tabellare, gli ordini 
del cliente scelto, quella in pri¬ 
mo piano, richiamabile dalla pri¬ 
ma, mostra i dettagli dell'ordine scelto 
sulla prima maschera (vengono coin¬ 
volte le tre tabelle clienti, ordini e det¬ 
tagli). 

Di questa autocomposizione del da¬ 
tabase si può dire sicuramente che 
aiuta molto l'utente alle prime armi 
che ha fretta di realizzare l'applicazio¬ 
ne. Se l'applicazione è sufficiente alle 
sue necessità il discorso si ferma qui. 

Se invece l’utente dopo un po' si 
accorge che magari gli serve un nuovo 
report, oppure che ha dimenticato di 
inserire un campo in una tabella e nel¬ 
le maschere che mostrano i dati della 
tabella, si pone il problema di eseguire 
modifiche degli oggetti dell'applicazio¬ 
ne. In molti casi l'utente non è in gra¬ 
do di farlo, anzi, se ci prova, combina 
dei danni. 

È evidente che la soluzione migliore 
sarebbe, per tale tipo di utente, quella 
di imparare Access partendo dalla sua 
applicazione "autocomposta', studian¬ 
do la struttura delle tabelle, delle 
query, ecc. Piano piano, se interessa¬ 
to, potrà arrivare ad una conoscenza 
sufficiente per mettere le mani, con 
una certa tranquillità, sulla sua applica¬ 
zione. 

Sempre per quanto riguarda le pro¬ 
cedure di autocomposizione direi due 
o tre altre cosette. 

La prima è che l’autocomposizione 
del database è uno strumento molto 
sofisticato, che produce un'applicazio¬ 
ne ben fatta dal punto di vista tecnico, 
in quanto contiene anche molti auto¬ 
matismi, come macro, moduli, ecc. 
L'applicazione realizzata può presenta¬ 
re aspetti interessanti anche per uno 
sviluppatore Ad esempio è molto sofi¬ 
sticata l’organizzazione delle masche¬ 
re con i menu dell'applicazione, che 
vengono alimentate da una tabella 
contenente le varie voci, e questa è si¬ 
curamente una soluzione riutilizzabile 


Figura 6 - MS Access di Office 
97 - Esempio di collegamento 
ad un segnalibro di un docu¬ 
mento Word. 

In questo collage vediamo, in 
primo piano, la box con la quale, 
da Access, si può creare un col- 
legamento ad un documento 
Office, ed il puntamento ad una 
specifica posinone, indicabile, 
nel caso di Word, con un segna¬ 
libro La nostra Divina Comme¬ 
dia è un documento di oltre 400 
pagine e può essere raggiunto 
partendo da una tabella Access 
che memorizza i 100 collega¬ 
menti ai 100 Canti 133 per Infer¬ 
no e Purgatorio, 34 per Paradi¬ 
so !, anziché un unico rimando al 
documento. 
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Ci sono alcuni altri tipi di autocom¬ 
posizione utili comunque, ad esempio 
quella che crea automaticamente delle 
maschere o dei report, in quanto può 
servire come base di partenza anche 
se poi l’oggetto deve essere molto 
manipolato. 

C'è un'altra procedura di autocom¬ 
posizione che produce la "normalizza¬ 
zione" delle tabelle. Il caso classico di 
utilizzo è quello dell'utente che ha 
creato un foglio Excel che via via ha 
riempito di dati, fino a farlo scoppia¬ 
re. Prima che il foglio scoppi l'utente 
decide di trasferirsi, con tutta la tabel¬ 
la, in Access. In questo caso è proba¬ 
bile che la tabella Excel vada divisa in 
due o più tabelle Access, per elimina¬ 
re la ridondanza di informazioni tipica 
di una tabella 'fiat'. È l'autocomposi- 
zione "Analisi" di Access che si occupa 
di tutto, scompone le tabelle, crea i 


Figura 7 - MS Access di 
Office 97 ■ Una ma¬ 
schera che in pratica è 
un browser per Inter¬ 
net 

Questa maschera, che 
si può trovare nel data¬ 
base soluzioni in dota¬ 
zione al prodotto, con¬ 
tiene un grosso Acti¬ 
veX, che visualizza le 
pagine Web, il cui indi¬ 
rizzo va passato come 
proprietà all'oggetto 
sfesso Si possono in 
questo modo realizzare 
dei browser personaliz¬ 
zati, che, ad esempio, 
possano raggiungere 
solo i siti memorizzati in 
un database Questo ti¬ 
po di limitazione può es¬ 
sere, ad esempio, ne¬ 
cessaria in una Intranet 


L 


campi di collegamento e gli indici ne¬ 
cessari per stabilire le relazioni tra le 
nuove tabelle, crea addirittura una 
query, che ripropone una tabella vir¬ 
tuale del tutto simile alla tabella inizia¬ 
le, anche con lo stesso nome, in modo 
che tutti gli oggetti, ad esempio i re¬ 
port, basati su di essa, continuino a 
funzionare. In figura 4 vediamo una pa¬ 
gina di spiegazione della procedura. 

Le funzionalità 
che riguardano 
Internet/lntranet 

Anche in Access 97, dopo la conver¬ 
sione della Microsoft ad Internet ed In¬ 
tranet, sono state introdotte una sene 
di funzionalità che riguardano Internet 
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Figura 8 - MS Access 
di Olhce 97 - Riversa¬ 
mento di un database 
Access su pagine In¬ 
ternet. 

Questa e la prossima 
figura mostrano funzio¬ 
nalità che riguardano 
direttamente il respon¬ 
sabile del Web azien¬ 
dale In pratica, parten¬ 
do da Access, sono 
praticabili tre modalità 
differenti per riversare 
proprio materiale, pro¬ 
pri dati, sulle pagine 
Web La creazione 
'una tantum' di una ta¬ 
bella in formato HTML, 
con i dati provenienti 
da tabelle o da guery 
Access La creazione 
di guery che produco¬ 
no dinamicamente pa¬ 
gine HTML riempite 

I risultato dell'interrogazione eseguita da un pagina HTML di partenza La creazione di maschere 
> guali si accede direttamente, da una pagina Web, al database collegato 


In figura 5 vediamo in alto una ma¬ 
schera Access che visualizza record 
che contengono "Campi Collegamen¬ 
to", ed in basso il collegamento, in 
questo caso ad un documento Excel, 
attivato. Da notare anche i tasti di na¬ 
vigazione che consentono sia l'imme¬ 
diato ritorno nella maschera, una volta 
visto il foglio Excel, sia una navigazio¬ 
ne continua nei documenti aperti e/o 
collegati 

Nella successiva figura 6 vediamo 
un collegamento ad un documento 
Word in cui possono essere inseriti 
dei "segnalibro" per puntamenti più mi¬ 
rati. 

Nel materiale su file, messo a di¬ 
sposizione con l’installazione di Ac¬ 
cess. c'è un esempio di utilizzo di un 
controllo ActiveX, che si chiama Mi¬ 
crosoft Web Browser Control, che ve¬ 
diamo in figura 7, e che è un browser 
Internet a tutti gli effetti 


ed Intranet. Diciamo subito che non 
sono di piccolo conto, alcune riguarda¬ 
no direttamente l'utente, altre posso¬ 
no riguardare il Web-Master. Le de¬ 
scriviamo brevemente. 

È stato introdotto il tipo di campo 
"Collegamento ipertestuale", questo 
consente non tanto di costruire delle 
tabelle con indirizzi Internet o con rife¬ 
rimenti a nomi di file di tipo "Docu¬ 
mento Office", quanto di attivare diret¬ 
tamente il collegamento con un sem¬ 
plice doppio click sul campo collega¬ 
mento. 

Viene confermata l'assoluta inter¬ 
cambiabilità tra un collegamento ad un 
sito Internet e ad un documento Office. 
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Figura IO - MS Access di Office 97 
che utilizzano oggetti ti¬ 
pici di Windows 95 
Nelle maschere di Ac¬ 
cess 97 si possono in¬ 
serire, oltre a Quelli 
standard proposti dalla 
'Casella degli Strumen¬ 
ti'. altri tipi di oggetti, 
ad esempio oggetti tipi¬ 
ci di Windows 95. op¬ 
pure oggetti legati all'u¬ 
so di ActiveX. In questa 
figura vediamo l'ogget¬ 
to 'Struttura a Schede', 
che permette un'orga¬ 
nizzazione 'a pagine' 
della maschera, per 
suddividere i dati da 
mostrare in maniera lo¬ 
gica Nella figura, che è 
un collage, vediamo an¬ 
che la 'Casella degli 
Strumenti' e il 'Quick 
Menu' aperto sulla 
'Struttura a Schede' 
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Figura 9 MS Access 
di Office 97 - Esempio 
di tabella Access river¬ 
sata in Internet 
Completiamo il discor¬ 
so, iniziato nella dida¬ 
scalia precedente, per 
dire che i preregwsm 
per attivare questa 
tecnologia (attivazione 
di guery e di masche¬ 
re Access via Internet) 
sono che il seiver In¬ 
ternet sia in Windows 
NT 4 0, sul quale deve 
essere installato Inter¬ 
net Information Server 
e che il database in 
cui risiedono i dati sia 
raggiunto via ODBC 
Questa tecnologia, 
che si chiama IDC IIn¬ 
ternet Database Con- 
neclor) esiste indipen¬ 
dentemente da Ac¬ 
cess, ma Access ne rende più diretto, giazie al¬ 
l'ennesima procedura di autocornposizione, l'u¬ 
tilizzo. 


d 



In pratica si può realizzare un pro¬ 
prio browser, che, rispetto ai browser 
tradizionali, non solo contenga funzio¬ 
nalità personalizzate, ma permetta an¬ 
che di utilizzare una tabella con colle¬ 
gamenti "obbligati”. 

Anche chi si occupa di creare pagi¬ 
ne Web trova in Access 97 una serie 
di strumenti 'ad hoc' Si attivano diret¬ 
tamente dal menu "File" con il coman¬ 
do "Salva come HTML" 

Vediamo, in figura 8, le tre alternati¬ 
ve possibili, nella videata proposta dal¬ 
la procedura di autocomposizione. La 
prima è la creazione di una semplice 
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tabella HTML 'statica', con dati prove¬ 
nienti da una tabella o da una query 
Access, e questo lo può fare chiun¬ 
que La seconda è la creazione di pagi¬ 
ne attive, dinamiche, ottenute da in¬ 
terrogazioni su database residenti sul 
server Internet (lo vediamo in figura 
9); vengono prodotti due file HTX e 
IDC. La terza è la possibilità di creare 
fogli dati e maschere aggiornabili via 
Internet. Viene prodotto, in questo ca¬ 
so, un file ASP (Pagine Attive). 

Queste due ultime opzioni semplifi¬ 
cano lo sfruttamento della tecnica IDC 
(Internet Database Connector) che 
serve per collegare pagine Internet a 
database posti sul server, raggiunti at¬ 
traverso una connessione ODBC. 

C’é da dire che la tecnologia IDC, 
propria dell’Internet Information Ser¬ 
ver della Microsoft, non è nata con Ac¬ 
cess 97, che può servire per produrre 
automaticamente tutto ciò che serve, 
sia il database, che però deve essere 
visto attraverso un driver ODBC, sia le 
maschere 


Uso di ActiveX 

Anche la possibilità di lavorare per 
componenti non è certo una novità. 

In Access 97 questa possibilità vie¬ 
ne ulteriormente sviluppata e perfezio¬ 
nata anche in funzione della diffusione 
della tecnologia ActiveX, che mette a 
disposizione numerosi componenti di 
tutti i tipi. 

Il comando da attivare, quando ad 
esempio si sta creando una maschera, 
è 'Inserisci Controllo ActiveX'. 

Inoltre alcuni di questi componenti, 
quelli specifici di Windows 95, diventa¬ 
no 'obbligatori' in un'applicazione Ac¬ 
cess che voglia rispettare gli standard 
imposti dall'ambiente operativo. 

Non approfondiamo, per motivi di 
spazio, questo argomento, e ci limitia¬ 
mo a farvi vedere tre esempi di utilizzo 
di componenti ActiveX in maschere 
Access, nelle ultime figure dell’artico¬ 
lo. 

Parliamo solo della ListView, che 
permette di vedere gli elementi di una 
lista, ad esempio i record di una tabel¬ 
la. nelle quattro modalità tipiche di 
Windows 95, impostabili quando si ve¬ 
de il contenuto di una cartella (le mo¬ 
dalità sono: Icone Grandi, Icone Picco¬ 
le, Elenco, Dettagli). Inoltre, se si sce¬ 
glie la modalità 'Dettagli', è possibile 
dimensionare le colonne e, con piccoli 
interventi sul codice, attivare l'ordina¬ 
mento sulla colonna selezionata con 
un doppio click. 
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Figura 11 - MS Ac¬ 
cess ai Office 97 - 
Ancora ActiveX - 
Uno. 

Tra i vari oggetti di 
Windows 95. molto 
adatta ad essere usa¬ 
ta m una maschera di 
Access, è la List- 
View, che altri non è 
che la classica vista 
dettagli dell'Explorer 
di Windows 95 Ge¬ 
stendo opportuna¬ 
mente le sue pro¬ 
prietà e i suoi metodi 
è possibile imple¬ 
mentare tutte le sue 
funzionalità standard, 
come la gestione del¬ 
la larghezza delle co¬ 
lonne. la gestione 
dell'ordinamento 
eseguito su una qual¬ 
siasi delle colonne, 
ecc.. ed implementa¬ 
re. programmandone gli eventi, proprie funzio¬ 
nalità. come quella di ricerca del record Atten¬ 
zione, le 'TextBox' in cima alla lista le ho inseri¬ 
te io. non fanno parte dell'oggetto ListView 


Figura 12 - MS Access di Office 97 - Ancora Ac¬ 
tiveX - Due 

Access sposa in pieno la programmazione 
Component Based permettendo, con relativa 
faciliti, l'inserimento 
m oggetti ActiveX In 
questa figura vediamo 
il classico calendario, 
che può essere usato 
per inserire o vedere 
campi di tipo data, e il 
contenitore di oggetti 
multimediali, nel quale 
viene 'proiettala' una 
presentazione di MS 
SQL Server II sogget 
lo di questo hle AVI e 
un logo di MS SQL 
Server, lo abbiamo 
scelto per indicare an¬ 
che la disponibilità di 
Access 97 ad essere 
utilizzato come 'Front- 
End' in un applicazio¬ 
ne client/server che 
utilizzi dall disponibili 
su server e che richia¬ 
mi procedure attive 
sul server 
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Conclusioni 

Da un punto di vista 'database' in 
Access 97 non ci sono grosse novità ri¬ 
spetto alle versioni precedenti, soprat¬ 
tutto per il fatto che il prodotto, già dal¬ 
la primissima versione, era 'al comple¬ 
to', aveva cioè tutte le caratteristiche e 
disponeva di tutte le funzionalità di un 
DBMS evoluto. 

Le novità più importanti riguardano 
quindi altri aspetti, i più importanti dei 
quali sono la migliore integrabilità con 
il resto di Windows e l'apertura al 
mondo Intranet/lnternet. 

In particolare, pensando ad una In¬ 
tranet aziendale e ad un server che 


contenga grossi quantitativi di docu¬ 
menti Office, ci sembra molto promet¬ 
tente la possibilità di gestire compieta- 
mente da Access sia i dati strutturati 
(in tabelle Access) che quelli non strut¬ 
turati (che rimangono nei documenti 
Office, ma sono gestibili e 'raggiungi¬ 
bili' dall'applicazione Access). 

Poiché le statistiche rilevano che in 
una azienda 'media' sono molti di piu i 
dati non strutturati rispetto a quelli 
strutturati, è facile prevedere una dif¬ 
fusione di applicazioni 'miste", oggi già 
realizzabili con la nuova versione di Ac¬ 
cess. 
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di Claudio Petroni e Luigi Sandulli 


Il workgroup del 2000: 
il punto di vista Lotus 


In questa rubrica abbiamo finora toccato argomenti legati in qualche 
modo allo scambio di informazioni, agli ambienti di rete, alle tecniche di 
connessione, parlando, anche se in modo superficiale, di alcuni 
meccanismi tipici delle infrastrutture, come i protocolli di comunicazione 
e le apparecchiature hardware, che ne permettono ed ottimizzano il 
funzionamento. 

Ma con il termine workgroup si vuole intendere qualcosa che va oltre la 
semplice condivisione di file e stampanti ed i meccanismi alla base di 
queste attività. 


Vogliamo ora salire di 'livello' e quin¬ 
di cominciare a parlare di quegli stru¬ 
menti che permettono di condividere 
non solo le informazioni, ma anche il 
lavoro, le attività di un gruppo di perso¬ 
ne che cooperano al raggiungimento di 
un obiettivo, 

E nel parlare di questo (in pratica ab¬ 
biamo dato la definizione di work¬ 
group), non possiamo ignorare il fatto 
che la Lotus è stata la prima software 
house importante ad impegnarsi su 
questo fronte, anche se. in questi ulti¬ 
mi mesi, per via degli argomenti tratta¬ 
ti nella nostra rubrica, abbiamo parlato 
soprattutto di Microsoft 

Parliamo quindi della Lotus e dei 
suoi strumenti per il workgroup del 
2000, che sono Notes e Domino, 

Gli inizi di Lotus 

Per chi smanetta con i PC fin dai pri¬ 
missimi anni '80, il nome Lotus signifi¬ 
ca molto. La Lotus, all’epoca, guidava 
le classifiche dei pacchetti venduti con 
il suo 1-2-3. Sulla scena erano presenti 


anche altre case (oggi defunte), ad 
esempio la Ashton Tate con il suo Fra- 
mework e il suo dBase III, e poche al¬ 
tre, che hanno anche esse contribuito 
alla rapida diffusione del PC. 

La Microsoft non era considerata 
una software house come le altre, ma 
veniva vista, agli occhi dei più, come 
una sorta di divisione dellTBM che si 
occupava esclusivamente del sistema 
operativo del PC 

Ma torniamo alla Lotus e passiamo 
rapidamente in rassegna quanto è sta¬ 
to realizzato, citando soprattutto quei 
prodotti che, per diverse ragioni, non 
sono riusciti a catturare l'attenzione 
del grande pubblico. 

Oltre alle varie versioni dell'1-2-3 e 
del Symphony, che nel tempo sono 
state rese grafiche e capaci di lavorare 
con la RAM oltre i 640 Kbyte. sono nu¬ 
merosi i prodotti lanciati sul mercato 
che non hanno riscosso successo. 

Possiamo nominare HAL. interfaccia 
basata su un linguaggio naturale, nata 
per dialogare con il prodotto di punta 
1-2-3. In pratica si potevano effettuare 
operazioni sul foglio elettronico espri¬ 


mendosi come quando si parla ad una 
persona. 

Anche Lotus Metro non ebbe suc¬ 
cesso. Si trattava di una suite di acces¬ 
sori, residenti in RAM, che permette¬ 
vano di svolgere alcune attività di tipo 
generico a beneficio dell'utilizzatore 
del PC. 

Vogliamo elencarvi alcuni degli ac¬ 
cessori di Metro per vedere se vi ricor¬ 
dano qualche altro prodotto. Comincia¬ 
mo con 'Appointment Book", quaderno 
per gli Appuntamenti, "Calculator", la 
calcolatrice, la 'Clipboard' per tagliare e 
copiare informazioni tra i prodotti Lo¬ 
tus anche con quelli di terze parti, il 
'DOS File Manager" per la gestione dei 
file su disco. l"Editor", un semplice 
editor di testi in grado però di incorpo¬ 
rare i fogli di 1-2-3 e di visualizzarne il 
contenuto, ed ancora il 'Notepad', 
blocco appunti, il 'Phone Book', una ru¬ 
brica telefonica. ’Watch', per settare 
allarmi e programmare eventi nel tem¬ 
po ed infine 'Macro', per automatizzare 
le procedure. 

Una considerazione non marginale 
Lotus Metro ha visto la luce nel 1986, 
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un anno prima di Microsoft Windows 
versione 1 0. 

Altri prodotti che hanno subito la 
stessa sorte sono stati Improve, una 
sorta di evoluzione dal foglio elettroni¬ 
co verso il cubo elettronico "dinamico", 
anticipatore delle funzionalità Pivot, ed 
Agenda, che tutto era meno che un 
prodotto per la gestione della propria 
agenda. 

Su questo prodotto ci si dovrebbe 
soffermare un po’ di più perché può 
essere considerato il progenitore natu¬ 
rale di Notes, che poi sarebbe diventa¬ 
to, ed è tuttora, il prodotto di punta 
della Lotus. 

Agenda incorporava già alcune 
"idee", come il concetto di "Vista", i 
campi a valore multiplo, la capacità di 
gestire database destrutturati, che 
poi sono riapparsi in Notes. 

Agenda era un prodotto innovati¬ 
vo, in quanto proponeva un nuovo 
modo di lavorare con il PC, e quindi 
costituiva uno stimolo, per gli utenti, 
a superare quello ormai già "vecchio 
e troppo tradizionale", il lavoro con 
un word processor, con un foglio di 
calcolo, con un DBMS o con uno 
strumento per il CAD, strumenti uti¬ 
lissimi, ma che bene o male sostitui¬ 
vano, in un rapporto uno a uno, un 
precedente modo di lavorare, con la 
macchina da scrivere, con la calcola¬ 
trice, con lo schedario, con il tavolo 
da disegno. 

Agenda era, pur con i suoi limiti e 
le sue rudezze (lavorava in DOS), un 
prodotto unico nel suo genere, che 
coraggiosamente proponeva qualco¬ 
sa di nuovo, mettendo a disposizio¬ 
ne strumenti in grado di assolvere 
compiti impossibili con i precedenti 
pacchetti per PC. 

Abbiamo detto tutto questo come 
doveroso riconoscimento alla Lotus, 
per aver precorso i tempi con le proprie 
idee e per essersi fatta carico di un la¬ 
voro di sensibilizzazione degli utilizzato- 
ri di PC nei riguardi di nuove tecnologie 
e di nuovi strumenti informatici. 

La Lotus ha. nel corso degli anni, se¬ 
minato, e tanto. 

L'idea Notes 

Spiegare cosa sia Lotus Notes ed a 
cosa serva è un compito abbastanza 
arduo (lo abbiamo già detto in varie oc- 
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Figura 1 - La home page 
del silo Internel della 
3 Lotus. 

Per chi si occupa di 
informatica. Internet è 
sicuramente il migliore 
mezzo per rimanere ag¬ 
giornati sulle novità ri¬ 
guardanti l'ambiente 
Anche la Lotus ha spo¬ 
sato, come diciamo nel¬ 
l'articolo, le tecnologie 
Internet ed Intranet, 
che stanno in pratica di¬ 
ventando il workgroup 
del 2000 Nel sito Lotus 
è possibile partecipare 
ad un forum di discus¬ 
sione ed è possibile 
scaricare software ed 
applicazioni per Notes e 
Domino 


Figura 2 - Lotus Notes - Un 
desktop particolarmente ric¬ 
co. 

La dotazione di applicazione 
e di strumenti Notes si arric¬ 
chisce con ogni nuova ver¬ 
sione Le applicazioni visua¬ 
lizzate nella figura sono sta¬ 
te generate con i tempiale 
forniti a corredo Quello dei 
tempiale di applicazioni 
1modelli utilizzabili per crea¬ 
re nuove applicazioniI e una 
via che la Lotus ha percorso 
fin dall'inizio, sia per incenti¬ 
vare gli utenti ad adottare il 
prodotto, che in pratica con¬ 
tiene una serie di applicazio¬ 
ni ■ready lo run'. sia per 
l'oggettiva difficoltà che un 
utente non specializzato po¬ 
trebbe incontrare nello scri¬ 
vere proprie applicazioni 
partendo da zero 
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casioni) in quanto si corre il rischio di 
banalizzare il prodotto e di farlo appari¬ 
re molto meno innovativo di quello che 
in realtà è. D'altra parte è facile im¬ 
pressionare con delle frasi ad effetto, 
parlando delle sue potenzialità e degli 
stravolgimenti organizzativi che esso 
può portare una volta adottato in azien¬ 
da. 

Eviteremo quindi di dare definizioni 
che normalmente si trovano sui de¬ 
pliant pubblicitari e che, mai come in 
questo caso, potrebbero essere fuor¬ 
viami, ma ci limiteremo a dare infor¬ 
mazioni oggettive sulla costituzio¬ 
ne del prodotto, delineando un qua¬ 
dro generale relativamente alle sue 


funzionalità "net". 

Partiremo dal cuore del prodotto per 
spostarci verso tutti i componenti e 
meccanismi di contorno che ne per¬ 
mettono il funzionamento, non prima 
di aver spiegato qual è l'obiettivo ge¬ 
nerale del prodotto. 

Terremo anche conto di quale era la 
situazione riguardo le possibilità di col- 
legamento prima del boom di Internet. 
Non dobbiamo dimenticare che, "prima 
di Internet', le connessioni dati ad alta 
velocità erano estremamente costose 
(quelle extraurbane lo sono ancora) e 
per comunicare in modo economico 
tra zone geograficamente distanti, l'u¬ 
nica possibilità era costituita dal mo- 
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Figura 3 - Lotus Notes - 
Nuove funzioni per la si¬ 
curezza 

Le tecnologie relative 
alla sicurezza, adottate 
dal prodotto, corrispon¬ 
dono allo stato dell arte 
Si basano su chiavi tor¬ 
niate da una parte pri¬ 
vata ed una pubblica 
Altri produttori hanno m 
seguito utilizzato questa 
tecnica per proteggere, 
in modo sicuro, qualsia¬ 
si trasmissione di dati o 
i documenti sulla rete 
In un qualsiasi processo 
di WorKFlow. esistono 
personaggi che devono 
dare il proprio benesta¬ 
re o convalidare i docu¬ 
menti Pertanto il siste¬ 
ma che segue il WorK- 
Flow deve garantire che 
alcune parti dei docu- 


dem su linee analogiche commutate 
Alle comodità ci si abitua molto ve¬ 
locemente. e oggi collegarsi con un 
server posto all'altro capo del mondo 
per scaricare l'ultima versione di un 
qualsiasi software, spendendo tra l'al¬ 
tro poco piu di quanto si spende per il 
fatidico Sto arrivando, butta la pasta", 


menti non possano es¬ 
sere modificate se non da chi e abilitato Gli 
stessi meccanismi per la 'firma elettronica’ si 
basano su chiavi pubbliche e private In figura 
uno scorcio della nuova gestione della Execu- 
tion Control List IECLI, nata per impedire che 
utenti esterni alla macchina possano tramite i 
protocolli di rete, accedere alle '/sorse della 
macchina senza incontrare alcun filtro 


sembra del tutto normale 

Fino a qualche anno fa non era cosi. 
Per via degli elevati costi, solo gran¬ 
di società potevano e possono permet¬ 
tersi la realizzazione di un collegamen¬ 
to dati "dedicato" ad alta velocità tra 
due sedi distanti geograficamente 
Ma in quale situazione serve un col- 


legamento dati dedicato e veloce? 

Semplice, quando gli utenti di una 
delle due sedi in questione devono in¬ 
teragire con programmi e dati che ri¬ 
siedono presso l’altra sede. 

E soprattutto quando è necessario 
l'aggiornamento in tempo reale dei dati 
che risiedono centralmente verso le 
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Figura 4 - torus Notes - 
C&S - Una vista del dia¬ 
no 

Nella versione J 5 di 
Lotus Notes sono state 
sostanzialmente inte¬ 
grate le funzionalità di 
orgamzer Quest ultima 
e sicuramente una del¬ 
le applicazioni Lotus piu 
riuscite, gradevole co¬ 
me interfaccia e utile 
per tutti coloro che vo 
gliono uno strumento 
molto potente per la 
gestione del proprio 
tempo II programma 
simula perfettamente 
un agenda organizer ad 
anelli' con tutte le se¬ 
zioni e gli ammennicoli 
del caso Tutte le fun¬ 
zioni di quel prodotto 
sono state integrate in 
Notes, nel 'Calendar & 

Scheduhng'. che in pratica e un estensione applicata al modulo Notes per la posta elettronica Certo ci 
troviamo davanti a qualcosa di più sobno. in compenso la sostanza c è tutta, anzi In figura e mostrata 
una delle viste disponibili per controllare / vari impegni Le altre modalità di rappresentazione possono 
essere selezionate tramite la pulsantiera sopra il riquadro della vista 
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sedi periferiche? 

Le applicazioni che necessitano di 
questo prerequisito sono ben identifi¬ 
cabili, 

Lotus Notes, almeno nelle prime 
versioni, non mirava a risolvere proble¬ 
matiche di questa categoria. 

Notes si prefiggeva un compito non 
meno arduo e cioè quello di permette¬ 
re la condivisione di basi di dati tra sedi 
distanti geograficamente ma a costi in¬ 
finitamente piu bassi (linea commutata 
m fonia e modem). Il compromesso 
era: nessun accesso contemporaneo 
allo stesso record e nessun processo 
transazionale nel senso classico del 
termine 

Quindi Notes non vuole risolvere né 
affrontare le classiche problematiche 
che normalmente si risolvono, dal pun¬ 
to di vista informatico, con pacchetti 
gestionali, di mercato o personalizzati 

Con Notes si vuole dare un suppor¬ 
to informatico a tutte quelle attività 
che stanno al di fuori della tipica area 
di applicabilità dei software che nor¬ 
malmente gira sui PC. 

Facciamo un esempio per capire 
meglio. 

Pensate all'ufficio amministrativo di 
una azienda Le principali attività di 
questo ufficio riguardano la ricezione 
delle fatture da parte dei fornitori, l’ab¬ 
binamento a queste del benestare al 
pagamento rilasciato da chi ha fruito 
del bene/servizio. ed infine il pagamen¬ 
to delle stesse. 

In questo contesto un buon pro¬ 
gramma dovrebbe permettere la regi¬ 
strazione e un'adeguata classificazione 
delle fatture, che ne consenta il con¬ 
trollo. il pagamento e i calcoli statistici. 

Ora riuscite ad immaginare quanti e 
quali scambi verbali e cartacei avven¬ 
gono prima della pura e semplice ses¬ 
sione di lavoro sul PC? 

Bisogna verificare che la fattura sia 
formalmente corretta e che corrispon¬ 
da alle specifiche dettate nell'ordine, 
che il lavoro sia stato eseguito o che il 
materiale sia stato consegnato nei 
tempi e nelle modalità stabilite e oc¬ 
correrà infine il 'via libera' del dirigen¬ 
te Anche dopo la registrazione delle 
fatture continuano gli scambi verbali e 
cartacei, infatti è compito del dirigente 
del servizio chiedere statistiche e riepi¬ 
loghi delle varie fatture registrate 

Ebbene, tutte le attività che prece¬ 
dono e seguono il lavoro svolto dall’ap¬ 
plicativo gestionale, che si occupa del¬ 
la registrazione delle fatture, possono 
essere supportate da Lotus Notes. 
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Figura 5 - Lotus Notes - 
C&S - Impostazione di una 
riunione. 

Ecco cosa viene visualizza¬ 
to quando si decide di crea¬ 
re un nuovo impegno di ti¬ 
po 'Riunione' Con questo 
'collage' abbiamo cercato 
di ricostruire i vari strumen¬ 
ti a disposizione quando si 
deve definire l'inizio e la fi¬ 
ne dell'impegno e la relati¬ 
va data Nella stessa ma¬ 
schera si possono dichiara¬ 
re gli invitati 'essenziali' e 
quelli 'opzionali', selezio¬ 
nandoli direttamente dalla 
rubrica. Il sistema genera 
automaticamente una noti¬ 
fica dell'impegno a tutti gli 
invitati e, se impostato da 
chi organizza la riunione, 
predispone i messaggi di 
conferma 



Lotus Notes è corredato di tutti gli 
strumenti necessari per supportare 
questo tipo di attività, in più è provvi¬ 
sto di un sofisticato sistema, chia¬ 
mato Replica, che permette alle per¬ 
sone che partecipano a queste atti¬ 
vità di poter operare pur se distanti 
geograficamente e senza necessità 
di particolari collegamenti dati. 

Con l'avvento di Internet tutto 
questo potrebbe risultare obsoleto, 
o comunque realizzabile con qualsia¬ 
si strumento software, basta infatti 
un accesso alla rete ed un terminale 
Telnet per raggiungere, in modalità 
remota, computer e programmi. 

In realtà la Lotus ha saputo sfrut¬ 
tare a proprio favore l'espansione di 
Internet implementando in Notes 
nuovi strumenti che ne sfruttano le 
potenzialità sia per coloro che si col¬ 
legano alla rete come fruitori, sia per 
coloro che intendono utilizzare la rete 
per fornire servizi e informazioni 

I mattoni di Notes 

Quando parliamo di Notes, possiamo 
affermare che parliamo di ambiente. 

Fatta eccezione per la maggiore in¬ 
tegrazione raggiunta con Microsoft 
Windows NT (tratteremo questo argo¬ 
mento piu avanti), Notes si appoggia ai 
protocolli di rete di un qualsiasi siste¬ 
ma operativo. Se a questo aggiungia¬ 
mo che ne esistono versioni per qual¬ 
siasi piattaforma (Microsoft 16 e 32 
bit, OS2, NetWare, MacOS, Unix, AIX, 
HP-UX. Solaris), se ne deduce la sua 
totale adattabilità a qualsiasi configura¬ 
zione ambientale. 

Questa sua particolare capacità è 
stata fin dall'inizio uno dei suoi punti di 
forza, in quanto chi lo adottava non era 
costretto in alcun modo a rivedere 
quanto già esistente in termini di HW e 
SW, anzi trovava in Notes una sorta di 
■integratore naturale" capace di condi¬ 
videre con estrema naturalezza e tra¬ 
sparenza, sia per gli utenti che per gli 
amministratori, applicazioni e dati. 

Il sistema è composto da un lato 
server e da un lato Client. 

In realtà il Client gode di una buona 
dose di autosufficienza, necessaria tra 
l'altro per poter operare "offline". Il 
Client Notes può essere installato e 
quindi può operare totalmente in "soli¬ 
taria" E chiaro che chiunque decida di 
usare Notes in questo modo (e ci pos¬ 
sono essere degli ottimi motivi) rinun¬ 
cia a priori a gran parte delle sue carat¬ 


teristiche piu evolute 

Il server Notes può essere installato 
su qualsiasi macchina della rete, anche 
se normalmente coincide con un ser¬ 
ver di rete, in quanto il sistema è total¬ 
mente indipendente ed autosufficien¬ 
te, a parte, come detto prima, la ge¬ 
stione dei protocolli di comunicazione. 

Il server svolge molteplici attività 
Oltre alle naturali funzionalità di con¬ 
tenitore e di condivisione di applicazio¬ 
ni, svolge compiti relativi alla sicurezza, 
alla indicizzazione, alla replica, al rou- 
ting di posta, e altro ancora. 

Dalla versione 4.x l'ambiente si è 
molto evoluto, sia in termini di interfac¬ 
cia che di funzionalità L'ultima versio¬ 
ne, che è anche quella che abbiamo 


usato per scrivere questo articolo, è la 
4.5, denominata Domino, per quanto 
riguarda il server, “in onore" della nuo¬ 
va tecnologia a supporto del mondo In¬ 
ternet che è stata introdotta. 

Il Client di Notes 

Nella versione 4 di Notes era stato 
rilasciato il server InterNotes che face¬ 
va da "gateway" verso Internet. In pra¬ 
tica i Client, grazie a tale servizio, che 
svolgeva anche funzione di cache per 
le varie pagine raggiunte, potevano ge¬ 
stire, all'interno dei documenti Notes, 
link verso documenti della rete (detti 
anche indirizzi URL). 



MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


337 

























































La versione 4.5 è ancora più potente. 

L'integrazione della capacità di navi¬ 
gare in rete direttamente dal Client No¬ 
tes fa nascere un nuovo browser che 
possiede delle caratteristiche che van¬ 
no ben oltre quelle che siamo abituati 
a vedere nei più classici e blasonati 
browser 

I programmatori Lotus hanno creato 
un'applicazione specifica per la naviga¬ 
zione (un template) che, tra le altre co¬ 
se, contiene degli agenti che svolgono 
alcune attività specifiche. 

C'è, ad esempio, l'agente "Pagina 
Minder" che permette di mantenere 
aggiornate una serie di pagine segnala¬ 
te in precedenza. Esiste in pratica una 
cartella ove riporre gli indirizzi di quelle 
pagine che si vogliono tenere costan¬ 
temente aggiornate. 

L'agente provvederà periodicamen- 


Figura 7 - Lotus Notes - 
Web - Configurazione 
del navigatore 
Uno dei nuovi templa¬ 
te. aggiunto nella ver¬ 
sione 4.5 di Notes, è il 
template di una applica¬ 
zione per navigare su 
Internet Le ultime ver¬ 
sioni di Netscape e di 
MS Explorer sono, dal 
punto di vista grafico, 
più accattivanti, ma il 
navigatore 'via Notes' 
sfrutta bene il fatto che 
'dietro' c è un Server 
Notes. In figura è possi¬ 
bile osservare una par¬ 
te dei parametri per la 
configurazione del 
browser Notiamo an¬ 
che il pulsante, al cen¬ 
tro dello schermo, che 
abilita il 'preload' auto¬ 
matico di tutte le pagi¬ 
ne, a partire da una 
specificata fino ad un certo livello di collega¬ 
mento, anchesso specificato Più in basso l'abi¬ 
litazione di un altro interessante agente che per¬ 
mette l'aggiornamento automatico di determi¬ 
nate pagine Ne va definita la periodicità 


te a confrontare la propria versione 
delle pagine con quelle reali del server 
di origine e, individuata una differenza, 
provvederà aH'aggiornamento, avvisan¬ 
do dell'avvenuta modifica. 

Un altro agente molto utile è quello 
denominato "Web Ahead" che permet¬ 
te di navigare automaticamente in un 
sito. 

Anche questo si basa su una cartella 
dedicata dentro la quale vengono tra¬ 
scinati gli indirizzi per i quali si vuole at¬ 
tivare l'agente. E inoltre necessario 
specificare fino a quale livello di docu¬ 
mento si vuole effettuare lo scarico au¬ 


tomatico e, senza nessun altro sforzo, 
ci si ritroveranno tutte le pagine colle¬ 
gate a quella inizialmente indicata, già 
scaricate e disponibili per una succes¬ 
siva e più rilassata navigazione "offli¬ 
ne". 

Chiaramente il Client può eseguire 
codice Java, indipendentemente dal 
fatto che sia contenuto in un docu¬ 
mento HTML o in un documento No¬ 
tes, ed in più è compatibile con i plug- 
in di Netscape e supporta la versione 
3.2 del protocollo HTML 

Non mancano altre funzionalità di 
minore rilievo come la traduzione pro¬ 
gressiva di testo e grafica, per velociz¬ 
zare la ricezione dei documenti, la defi¬ 
nizione di una pagina da ricevere auto¬ 
maticamente quando si avvia una ses¬ 
sione. ed altre ancora. 

I servizi di 
messaggistica 

Notes incorpora, ovviamente, fun¬ 
zionalità di posta elettronica, che es¬ 
sendo, in pratica, un'applicazione No¬ 
tes, con tanto di database posizionato 
sul server, ne sfrutta la tecnologia 
client/server. 

A partire dalla versione 4 di Notes, 
gli utenti dell'applicazione Notes Mail 
dispongono di un ricco insieme di stru¬ 
menti per creare posta, organizzare le 
caselle postali e programmare gli im¬ 
pegni in base al tempo 

Notes 4.5 è stato migliorato ed in¬ 
clude un insieme di funzionalità di C&S 
(Calendario e Schedulazione) che pre¬ 
sentano nuove ed interessanti caratte¬ 
ristiche. 

Tra le altre segnaliamo le viste del 
calendario che sfruttano l'interfaccia 
utente di Lotus Organizer, organizzate 
in viste giornaliere, settimanali, bisetti¬ 
manali e mensili. 

Una funzionalità molto potente con¬ 
sente di organizzare riunioni e appunta¬ 
menti, utilizzando un'interfaccia che fa 
vedere in "tempo reale" gli impegni di 
tutte le persone da convocare, permet¬ 
tendo quindi di trovare un orario in cui 
tutti risultano liberi, Cliccando sui con¬ 
trolli data e ora, si può scegliere una 
data o un orario diversi, o cambiare la 
durata della riunione. 

Non appena la riunione viene stabili¬ 
ta, ciascun partecipante viene informa¬ 
to, dal sistema di mail, della data, del¬ 
l'ora e del luogo Lo stesso partecipan¬ 
te può accettare, delegare, o rifiutare 


Figura 8 - Lotus Notes - 
Web - Il Server Web Na¬ 
vigator 

Questa applicazione e ne¬ 
cessaria qualora i Client 
Notes, connessi alla rete, 
non dispongano del pro¬ 
tocollo TCP/IP, necessa¬ 
rio. come noto, per la 
connessione ad Internet 
Questi Client possono, in 
alternativa al lancio del 
proprio navigatore locale, 
lanciare quello condiviso 
sul server, la videata prin¬ 
cipale del quale e visualiz¬ 
zata in figura Si tratta 
quindi di una classica ap¬ 
plicazione Notes, utilizza¬ 
bile da tutti gli utenti abili¬ 
tati all'uso, che fa da 'Ga¬ 
teway' verso il mondo In¬ 
ternet 
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l'appuntamento ed aggiungere la riu¬ 
nione al proprio calendario personale. 

Ovviamente i "proprietari" dei vari 
calendari possono specificare che solo 
determinati utenti possono controllarli, 
sia pure solo per trovare periodi liberi. 

È anche possibile gestire gli appunta¬ 
menti ricorrenti. In pratica, quando si 
crea un appuntamento, si può scegliere 
tra varie regole di ripetitività (giornalie¬ 
ra, settimanale, mensile, per data, etc.). 

Infine tutto il sistema può essere 
collegato con un database per la pre¬ 
notazione delle sale per lo svolgimento 
della riunione. Analogamente, quando 
si pianifica un appuntamento, si può 
scegliere la stanza direttamente nel 
modulo della proposta di appuntamen¬ 
to. Si può gestire la pianificazione di al¬ 
tre risorse condivise, ad esempio le 
apparecchiature audio video, sempre 
attraverso il modulo della proposta di 
appuntamento. 

Anche in Notes C&S, come in Orga- 
mzer, esistono gli "allarmi", che posso¬ 
no essere attivati in relazione agli ap¬ 
puntamenti, in modo che si venga av¬ 
vertiti con un determinato anticipo ri¬ 
spetto all'appuntamento stesso, o in 
seguito ad eventuali situazioni di con¬ 
flitto. Ad esempio si può scegliere di 
essere avvertiti nel caso in cui un ap¬ 
puntamento appena inserito contrasti 
con uno già esistente. Se si opta di 
mantenere appuntamenti in conflitto, 
Notes segnala il conflitto con un flag 
nella vista. 

Il supporto della tecnica Drag & 
Drop semplifica le operazioni di edita- 
zione degli appuntamenti, permetten¬ 
do di spostare gli stessi a una data di¬ 
versa e/o fascia oraria diversa 

Tramite le varie impostazioni del 
"Profilo del Calendario" si possono indi¬ 
care le preferenze riguardo l'inizio della 
settimana lavorativa, i tempi liberi ac¬ 
cettabili, la durata di default per le riu¬ 
nioni e altre cose del genere. 

Il "Profilo di Delegazione" serve inve¬ 
ce per permettere ad un dato utente di 
vedere e/o gestire l'archivio di posta e 
il calendario di un altro utente. 

Naturalmente Notes C&S si avvan¬ 
taggia di tutti i servizi "sistemistici" di 
Notes, come la replica, utile ad esem¬ 
pio per tenere aggiornato il proprio ca¬ 
lendario quando si è in viaggio, oppure 
le ricerche sul testo per aiutare a loca¬ 
lizzare precedenti riunioni. 

C&S è anche programmabile. 

La funzionalità "Registra & Pianifica" 
(C&S, nella versione originale) va oltre 
la sua capacità di aiutare l'utente a ge- 


Ftgura 9 - Lotus Notes - 
Web Elenco dt URL 
predetimti 

Il server Web dt Notes 
4 5. come st può evin¬ 
cere dalle ligure, dispo¬ 
ne di numerosi stru¬ 
menti per la navigazio¬ 
ne Ci sono anche uria 
serie di viste, organizza¬ 
te per argomento, con¬ 
tenenti selezioni di sin 
di maggiore interesse 
Nella figura vediamo 
quella contenente alcu¬ 
ni indirizzi relativi all'ar¬ 
gomento Arte e Cultu¬ 
ra 
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stire il suo calendario personale e orga¬ 
nizzare le riunioni del gruppo. Gli svi¬ 
luppatori possono utilizzare diretta- 
mente le funzionalità C&S in altre ap¬ 
plicazioni Notes programmate con il 
linguaggio LotusScript Citiamo, tanto 
per fare un esempio NotesName, una 
nuova classe di LotusScript che facilita 
la manipolazione di indirizzi e nomi dei 
destinatari in applicazioni abilitate per 

10 scambio della posta. 

Inutile sottolineare come tutti questi 
strumenti possono rivelarsi utilissimi 
nella scrittura di applicazioni orientate 
al WorkFlow. 

11 server di Notes 

È ovvio che, essendo tutto Notes 
basato sulla tecnologia client/server, 


buona parte delle nuove funzionalità 
attive sul Client, come l'appena descrit¬ 
to C&S, si appoggiano su corrispon¬ 
denti servizi svolti dal server 

Ma le novità più evidenti, della nuo¬ 
va versione 4.5, riguardano il supporto 
e l'integrazione con Internet. Viene in¬ 
trodotta la tecnologia Domino, che in 
parole povere, trasforma "senza colpo 
ferire" un server Notes in un server In¬ 
ternet. 

Domino di fatto effettua una trasfor¬ 
mazione in "tempo reale' di viste, ma¬ 
schere, navigatori, o qualsiasi altro 
componente di un'applicazione o di un 
documento Notes, per Internet, per¬ 
mettendo cosi un accesso dinamico ai 
dati ed alle applicazioni utilizzando di¬ 
rettamente un qualsiasi browser Inter¬ 
net. 

Domino include anche un ricco am- 
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Figura IO - Lotus Notes 
Seiver - Configurazio¬ 
ne del server 
Ecco come si presenta 
la maschera in cui si 
impostano i parametri 
che permettono di lai 
funzionare corretta 
mente il server Ad 
ogni nga della parte di 
destra dello schermo 
corrisponde una fami¬ 
glia di parametri, cuc¬ 
candoci sopra infatti la 
nga si espande in una 
zona che contiene tutte 
le variabili relative all'ar¬ 
gomento puntato Co¬ 
me si può intuire dai ti¬ 
toli di queste famiglie, 
nulla è stato dimentica¬ 
to. 
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biente di sviluppo per la realizzazione 
di applicazioni Web 

Il software Domino (è piu corretto 
chiamarlo software che server) è at¬ 
tualmente giunto alla versione 4.5 e 
può essere scaricato gratuitamente dal 
sito della Lotus, assieme a tante altre 
applicazioni, come quella, sviluppata 
dalla Lotus stessa, che permette l'au- 
toiscrizione al server per gli utenti che 
accedono via Internet. 

Anche il server full Web per Domino 
è disponibile gratuitamente e può es¬ 
sere usato con qualsiasi server Notes 
4 x. 

Ecco comunque un elenco delle fun¬ 
zionalità di maggior rilievo gestite dal¬ 
l'ambiente Notes con Domino 
- generazione dinamica di pagine ba¬ 
sate su ora, su query. su database e/o 
sull'identità dell'utente. 


Figura II - Lotus Notes 
- Server - Strumenti di 
ammimstranone 
In linea con te attuali 
mode relative alle fun¬ 
zionalità di ammmistia- 
zione. anche m Lotus 
Notes si tende a sem 
plihcare l'attività del- 
l'amministratore, for¬ 
nendogli strumenti 
sempre piu automatici 
e guidati Nella figura e 
mostrata l'interfaccia 
messa a disposizione 
dell'amministratore dal¬ 
la versione 4.0. quando 
decide quali eventi regi¬ 
strare durante l'uso di 
una determinata appli¬ 
cazione hi famoso 
LOGl Da questa ma¬ 
schera è anche possibi¬ 
le effettuare, in modo 
guidato, iscrizioni di 
nuovi utenti, nuovi 
gruppi, nuovi certificatoti, nonché effettuare 
certificazioni su file di identificazione degli olen¬ 
ti lUser IDI 


■ supporto SSL (Security Socket 
Layer) per la crittografia, 

- capacità di delegare la creazione, 
redazione e cancellazione di pagine su 
un sito basato sull'identità dell'utente, 

- motore di ricerca sull'intero testo 
per individuare uno sito Web Domino. 

- osservazione del contenuto con 
potenti capacità di navigazione e possi¬ 
bilità di espandere e comprimere le vi¬ 
ste. 

- file server standard HTML ed ese¬ 
cuzione degli script CGI. 

- supporto per il caricamento di file, 
è possibile allegare file a documenti 
Domino da un browser Web. 


Figura 12 - Lotus Notes 
- Domino Action II ge¬ 
neratore siti della Lo¬ 
tus 

Come molti altri produt¬ 
tori. anche la Lotus rila¬ 
scia un suo generatore 
di siti Ecco la scherma¬ 
ta principale di Domi¬ 
no Action, un applica¬ 
zione sviluppata dai 
programmatori Lotus 
per aiutare tutti coloro 
che intendano usare 
Notes come server per 
fornire servizi in Inter¬ 
net 



J 


- supporto degli oggetti ActiveX Do¬ 
mino può fornire componenti ActiveX 
per consultazione da un browser Web, 

- supporto più robusto di Lotus¬ 
Script, 

- miglioramenti del server HTTP, 

- migliore controllo della formattazio¬ 
ne delle immagini per lo sfondo delle 
finestre e dei documenti, colori per lo 
sfondo delle celle, e altri miglioramenti 
estetici, 

- accesso ai database migliorato tra¬ 
mite il supporto dei comandi DbCo- 
lumn e DbLookup che ora sono utiliz¬ 
zati per accedere sia al database inter¬ 
no sia a quelli esterni non-Dommo, 

- SSL iato client per comunicazioni 
Web piu sicure (l'intero argomento 
SSL meriterebbe un articolo a parte in 
quanto elemento fondamentale, so¬ 
prattutto come supporto di base per 
implementare servizi per il commercio 
elettronico). 


Integrazione con 
Microsoft Windows NT 

Notes, versione 4, includeva il sup¬ 
porto per una gran quantità di servizi di 
NT. compresa l'esecuzione delle stati¬ 
stiche di Notes all'interno del Perfor¬ 
mance Monitor di Windows NT 

Notes e Domino 4.5 migliorano la lo¬ 
ro integrazione con Windows NT (tutte 
quelle citate sono caratteristiche di¬ 
sponibili sia per NT/Intel, sia per NT/ 
Alpha): l’adozione del Logon di NT, per 
permettere l'accesso in un dominio NT 
ed in Notes con un'unica parola d'ordi¬ 
ne (caratteristica disponibile solo per i 
Client Notes che girano su Windows 
NT Workstation), la condivisione di 
molte funzionalità di amministrazione 
(ad esempio gli utenti Notes possono 
essere gestiti direttamente tramite 
Windows NT User Manager for Do- 
mains). l'integrazione con NT Event 
Logger. 

Gli eventi di Domino possono esse¬ 
re reinstradati dal Domino Event Servi¬ 
ce al Windows NT Event Logger. Que¬ 
sto permette agli Amministratori NT di 
usare una singola traccia delle opera¬ 
zioni eseguite. 

Servizi avanzati 

L'architettura a 32 bit supporta si¬ 
stemi multiprocessore, permette la ge¬ 
stione del 'Clustering' dove piu mac- 
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chine (fino a 6) possono essere viste 
come un unico server. Notes è in gra¬ 
do di gestire automaticamente questa 
configurazione distribuendo le applica¬ 
zioni ed il carico di lavoro sulle diverse 
macchine. 

Questo meccanismo permette di al¬ 
zare notevolmente la soglia di sicurez¬ 
za in quanto, in caso di malfunziona¬ 
mento di una delle macchine, questa 
viene automaticamente esclusa e sia 
le applicazioni sia le eventuali richieste 
di accesso a quel sistema vengono 
smistate ad un'altra macchina. 

Un'altra funzionalità interessante è 
quella denominata Billmg, che permet¬ 
te di rilevare e di riferire agli utilizzatori 
quanto essi usino una determinata ap¬ 
plicazione o quanto traffico generano 
quando accedono ad un sito Questo 
strumento diventa fondamentale per i 
fornitori di accesso ad Internet, ad 


Figura 13 - Lotus Notes 
- Domino Action - Defi¬ 
nizione degli elementi 
del suo 

L'applicazione chiede in 
successione, tramite 
maschere corredate di 
control box, di pulsanti, 
di elenchi di componen¬ 
ti. quali elementi si vo¬ 
gliono generare, e che 
entrano a far parte del 
Sito che si sta realizzan¬ 
do 
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esempio per contabilizzare i "costi in¬ 
dustriali" nell'uso di una Intranet azien¬ 
dale. 

Un'altra funzione utile soprattutto ai 
provider di Internet potrebbe essere 
quella che permette di installare su 
una sola macchina fisica più server Do¬ 
mino. In pratica tramite il "Partitioned 
Server" è possibile far convivere, sulla 
stessa macchina, più siti Internet con¬ 
temporaneamente. 

Riguardo alla messaggistica, Domi¬ 
no 4.5 include e supporta il protocollo 
nativo per la posta Internet SMTP/MI- 
ME, oltre ad integrare a tutti gli effetti 
l'ambiente di cc Mail e l'ambiente di 
posta di Notes. 

Chiaramente non poteva mancare il 
supporto per Client di posta elettronica 
POP3 (per es. Eudora, Pegasus, ecc). 


Questi Client POP3 possono scaricare 
messaggi Domino Mail ed essere con¬ 
figurati per eliminare o salvare i mes¬ 
saggi Il supporto Domino POP3 inclu¬ 
de l'autenticazione della parola d'ordi¬ 
ne e il supporto SSL. 

Domino.Action 

La prima delle applicazioni per Inter¬ 
net della Lotus, Domino.Action, sem¬ 
plifica il disegno, la creazione e la ge¬ 
stione del contenuto dei siti Web. 

Basta un puntamento ed un clic per 
creare ricche soluzioni interattive. 

Domino.Action può creare siti Inter¬ 
net (home page, informazioni sull'a¬ 
zienda e/o su un prodotto, ecc.) e siti 
Intranet (manuali aziendali, raccolte di 


suggerimenti, processi di approvazio¬ 
ne, ecc.). 

Domino.Action utilizza moduli predi¬ 
segnati, Database e Viste, come basi 
per lo schema del contenuto del Web. 

I siti Web creati con Domino.Action 
possono andare dal sito semplice (po¬ 
chi documenti, editoria statica) al sito 
complesso (migliaia di documenti, ap¬ 
plicazioni interattive) Anche questa ap¬ 
plicazione è fornita con Domino 4.5 ma 
è gratuitamente prelevabile dal sito Lo¬ 
tus. 

Conclusioni 

È chiaro che in questi ultimi anni, 
caratterizzati da continue rivoluzioni nel 
settore informatico, la Lotus non è ri¬ 
masta passivamente alla finestra, anzi 
ha cercato di sfruttare l'enorme antici¬ 
po con il quale si è avvicinata a queste 
problematiche, rispetto ai suoi più di¬ 
retti concorrenti, proponendo via via 
prodotti innovativi. 

Speriamo che questa volta riesca a 
mantenere la sua attuale ottima posi¬ 
zione, e che non succeda, come ricor¬ 
dato in apertura, quello che è successo 
con altri più "sfortunati" prodotti. 

L'ambiente Notes, come tutti i pro¬ 
dotti della Lotus, è stabile, robusto e 
vanta delle fondamenta invidiabili. 

Volendo fare una puntatina nel cam¬ 
po della Formula 1, se si trattasse della 
Ferrari, diremmo ‘Adesso che hanno 
Schumy, se perdono è colpa loro" 


MS 


Figura 14 - Lotus Notes 
- Domino Action - Ge¬ 
nerazione del si io 
Alla fine della terza, ed 
ultima lase , della se¬ 
quenza operativa, com¬ 
pare la schermata che 
contiene il pulsante per 
generare il sito, secon¬ 
do quanto debilito nelle 
pagine precedenti Se 
siete cunosi di vedere 
in funzione un sito ge¬ 
stito con Lotus Notes, 
collegatevi al sito della 
Lotus Italia e consulta¬ 
te l’elenco di tutti i 
clienti Lotus che usano 
la tecnologia Domino 
per gestire un proprio 
server Web Buona 
passeggiata 



^ «C & 



Qtuck Stari SrtaCraatoi 

SftaOunto* Ormvw* 
*‘S»ap» Configura Yaui 
y-Sta»? DaatgnYouiSl 


IZIS 


7=r 


-f«.kVo»SH. 

Uiar'a Guida 

tatara You Bagm 
Wai 

AAaMtfara* RagwPat» 
Cuiloamnrtg f orti and G 
E atanduig Doaana Action 

Admiiuitration Tatki 

(■•Nana SrtaCraaio* log jj 


- Step i: Generate Your Site 


Wtw you dteb baton bgio*» SMtOooto* parto*™ « o 
la- ptalimmary opaiftbont m ptgpoiaaon tor btnldmg yout 
irto Whpn you click Pturv Srtoùao'o' ganmrta» e »apo»ot* 
databa»# lo* toch tu aa you «aloctad in iho Silo 
Conbgurabon piotila (Stop 1) plocwg oli tha detabatai on 
«ha Domino »a*uai m tha locobon you tpacibad a» «ha Sita 
Oactoiy 


£ 


3 


GENERATE TOUR SITE 


-I 


* TnvtfvTT 




MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


341 

























a cura di Corrado Giustozzi 


La gestione delle intranet 

Velocità, sicurezza e facilità di gestione hanno fatto esplodere la versione 
intima di Internet. Diamo uno sguardo allo stato dell'arte delle proposte 
software e ad alcuni punti nevralgici dei futuri sviluppi dei protocolli di rete. 


di Leo Sorge 



Negli ultimi 
tempi si parla 
molto di intranet 
e di argomenti 
ad esse collega¬ 
ti. Come spesso 
accade nel sof¬ 
tware. però, si 
corre il rischio di 
seguire l'aspetto 
estetico o quello 
eminentemente 
tecnico più che 
quello strategi¬ 
co. La storia del- 
l'informatica è 
piena di situazio¬ 
ni di questo tipo, 
che hanno gene¬ 
rato fallimenti 
per lo meno par¬ 
ziali anche se 
hanno avuto il 
loro posto nelle 
soluzioni odier¬ 
ne Linguaggi di 
quarta generazione, desktop Unix. 
object oriented e per ultimo lo stesso 
personal computer, per non parlare 
dell'intelligenza artificiale o dei sistemi 
esperti, sono a turno stati accreditati di 
essere la chiave interpretativa della 
vera rivoluzione informatica. E' con 
questa premessa che si deve parlare di 
intranet come dell’integratore per 
eccellenza, per risolvere tutti i proble¬ 
mi di oggi: sistemi tegacy (essenzial¬ 
mente database su mainframe), reti 
locali, workgroup ed accesso da e 
verso Internet, il tutto con una tecnolo¬ 
gia facile ed economica da migliorare. 

In questo articolo ed in uno succes¬ 
sivo cercheremo di inquadrare i vari 
punti, dall'hardware alla rete, alle appli¬ 
cazioni, in un quadro di riferimento il 
più possibile coerente Prima di tutto, 
però, vogliamo operare un distinguo. 


identificando l'ambito all'interno del 
quale operiamo. Le intranet sono parte 
della strategia aziendale, non del siste¬ 
ma informativo in senso stretto, sul 
quale pure hanno ricadute determinan¬ 
ti. Questo perché l'aspetto nuovo è 
l'integrazione del coordinamento del¬ 
l'attività con i dati e la loro gestione ed 
instradamento. Si tratta di un punto 
fondamentale: per avere i requisiti di 
una intranet si deve avere il coordina¬ 
mento dell'alta dirigenza, che deve 
spiegare tempi e metodi dell'imple- 
mentazione 

La realtà è che adesso la tecnologia 
si è evoluta a sufficienza perché gli 
obiettivi aziendali possano nuovamen¬ 
te esser descritti in linguaggio umano, 
con parole correnti, anche se secondo 
parametri e schemi di valutazione rivo¬ 
luzionati rispetto al passato. Se le sin¬ 


gole componenti 
andranno specifi¬ 
cate con le mo¬ 
dalità dell ’ hard¬ 
ware, delle reti o 
del software, la 
loro sintesi torna 
nelle mani del 
dirigente, che le 
capisce senza 
salti o sforzi con- 
cettuali e può 
quindi delegare i 
singoli obiettivi 
senza mapparli 
sulla tecnologia, 
in più potendo 
verificare l'effetti¬ 
vo completa¬ 
mento delle vane 
fasi progettuali. 
Per noi, quindi, 
intranet è una 
metodologia ad 
allo livello che 
integra le esi¬ 
stenti tecnologie informatiche e tele¬ 
matiche per definire con un linguaggio 
non tecnico tempi e metodi degli 
obiettivi aziendali. E' vero che non 
tutte le implementazioni sono già arri¬ 
vate ad un tale livello di efficacia, ma 
alcuni esempi ben sviluppati mostrano 
chiaramente che questa è la strada In 
pratica è una metodologia che sta 
mantenendo le promesse dell'office 
automation (ufficio senza carta con 
comunicazioni immediate ed efficaci) e 
dei sistemi aperti, quelli che eliminava¬ 
no le barriere tra prodotti di Case diver¬ 
se. Riteniamo questa rubrica, nata sui 
sistemi aperti e poi migrata verso le 
tecnologie Client di tutti i tipi, il luogo 
ideale di discussione. Ovviamente non 
ci addentreremo negli aspetti strategi¬ 
ci. bensì cercheremo d'illustrare quelli 
tecnici Abbiamo però riassunto il qua- 
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Lo sviluppo dì una 
intranet seguendone 
l'evoluzione nel tempo 
Il diagramma mostra un 
caso particolare, quello 
di Silicon Graphics, 
avvenuto tra novembre 
1994 e giugno 1996 (da 
Intranel Study. 
Claremont 1996). 
Sembra abbastanza 
ragionevole da potersi 
considerare una guida 
dì riterimento, se non 
nei tempi sicuramente 
nei punti 


dro storico e filosofico delle novità in 
un breve testo che trovate nel riquadro 
"Dal legacy all'Intranet". 

La LAN, 
veloce e sicura 

Le differenze tra inter ed intra 
sono essenzialmente due, la velo¬ 
cità e la sicurezza. Il collegamento 
in LAN infatti è molto più veloce e 
continuo di quello su Internet. 

Oggi i migliori modem possono 
raggiungere punte di 56 Kbps in 
ricezione e di 45 Kbps in trasmis¬ 
sione, ma per periodi spesso brevi 
intervallati da pause interminabili se 
l'ISP, Internet Service Provider, è molto 
frequentato. La rete locale, anche per 
molti utenti che condividono lo stesso 
ramo da 10 Mbps, tipicamente sta tra 
100 e 200 Kbps, con delle attese 
molto più brevi. Non è possibile fare 
un rapporto diretto preciso, ma in una 
connessione di qualche minuto tra 
modem e LAN si può ipotizzare una 
differenza nei dati ricevuti di svariate 
decine di volte Inoltre il percorso di 
upgrade è senz'altro più nitido e veloce 
in locale: è già attiva la migrazione alla 
velocità 100 Mbps, in arrivo quella ad 1 
Gbps, futuribili ma non troppo ulteriori 
passi in avanti, tutti compatibili. Ed è 
sempre vero che gli utenti che hanno 
bisogno di più banda, i cosiddetti 
power user, possono avere a disposi¬ 
zione per loro un intero ramo di LAN, 
non condivisa, per cui oggi è semplice 
avere 100 Mbps sul desktop 


Dal punto di vista aziendale il Web 
interno risolve una terza situazione, il 
controllo delle prestazioni e la relativa 
pianificazione delle risorse necessarie 


E' infatti sempre più attivo il cosiddetto 
application publlshlng, una modalità di 
scrivere il software in piccoli moduli 
che vengono scaricati su richiesta del 


L'analoga evolu¬ 
zione depurata del 
rilerimenti tempo¬ 
rali, stavolta nel 
progetto che 
Microsott propone 
come riterimento 
tda Soluzioni per 
reli intranet, 
Microsott 1996). 


Pubblicazione delle informazjoni^ 

informazioni statiche 


Strategie e normative aziendali 

Informazioni su clienti e prodotti 

Informazioni sul personale e sulle mansioni aziendali 

Materiale didattico 

Accesso a materiale di ricerca e al sistema di gestione della biblioteca 
Mappe ed indicazioni 
Organigrammi e dati sui dipendenti 

Informazioni che supportano l'analisi ad hoc _ 

Informazioni finanziarie d'impresa 
Modulistica aziendale 

Gestione del magazzino e dati di vendita in tempo reale 
Dati per la pianificazione 
Elaborazione dei dati delle ricerche 


Collabora zio ne di gruppo e workflow _ 

Preparazione" budget 

Creazione e gestione bulletin board 
Progettazione e produzione 
Comunicazioni di gruppo via e-mail 

Pianificazione delle attività di gruppo (inclusi i dipendenti mobili) 
Processi di gestione del personale 
Piani di marketing 

Processo Note Spese (flusso di lavoro amministrativo) 

Processi di business interattivi _ 

Commercio elettronico (ad es. spaccio aziendale) e gestione ordini 

Collegamenti attivi tra sistemi di business partners 
Servizi di assistenza ai clienti 
Servizi di help desk 

Gestione dell'inventario della produzione 
Posizione sanitaria e/o previdenziale 
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Manuale del personale 
Pubblicità immobiliare 
Calendario eventi 
Cataloghi 
Pubblicità sponsorizzata 
Orari linee aeree 
Pubblicità Fondi Mutui e relativi prospetti 


Client ed ivi eseguiti II performance 
monitoring, reso impossibile dai Client 
con interfaccia grafica e non risolto dal 
client/server, torna possibile con que¬ 
sta nuova modalità. Per raggiungere 
questo obiettivo servono spesso proto¬ 
colli dedicati, ad esempio FICA di Citrix 
(ne abbiamo già parlato) o l'AAP di 
SCO. 

Il confronto con la situazione dome¬ 
stica è chiaramente improponibile. Di 
fatto le reti telefoniche potrebbero già 
oggi servire un numero elevato di con- 


Gestione benefits 
Gestione appuntamenti 
Biglietti on line 

Accettazione ed evasione ordini 
Contenuti a pagamento (micropagamenti) 
Prenotazione ed emissione biglietti 
Gestione portafoglio 


nessiom veloci, ma il cavo che connet¬ 
te centrali e case private è a bassa 
velocità. La situazione è nota come 
problema dell'ultimo chilometro, in 
quanto riguarda l'ultimo pezzo di con¬ 
nessione. La rete locale, di fatto, è una 
cablatura veloce dell'ultimo chilometro. 
Sul mercato domestico è ancora del 
tutto improponibile: nonostante il gran 
vociare che si fa sul successo di 
Internet, nessun luogo della terra ha 
una richiesta sufficiente a motivare i 
costi della cablatura totale Per la TV, 


invece, è stato 
possibile, ed 
ecco il grande 
successo della 
TV via cavo, 
uno dei veicoli 
che potrebbero accelerare anche 
Internet L'evoluzione dalla linea telefo¬ 
nica, invece, può funzionare solo in 
presenza di enormi finanziamenti stata¬ 
li, un po' come avvenne in Francia per 
il Mmitel e come sta avvenendo a 
Singapore per editto del sindaco/padro¬ 
ne locale, ma Singapore e una piccola 
isola piatta, quindi costi e problemi 
sono in qualche modo pianificabili. 

Inoltre rispetto all'inter, l'intra offre 
un ulteriore, grande vantaggio: è sicu¬ 
ra. Ciò che avviene in una rete locale è 
infatti quasi del tutto sotto controllo, a 
differenza di quello che può succedere 
in un mondo aperto e tutto sommato 
selvaggio com'è la rete delle reti. Gli 
eventi locali vengono separati da quelli 
esterni da un firewall, un apparato che 


Pubblicazione contenuti —> Applicazioni 

—> 

—> 

—> 

—> 

—> 

—> 


Sempre Microsoft mostra 
alcune possibili evoluzioni 
partite dalla semplice pub 
blicazione di dati in rete. 


Dal legac y all'Intranet 


e tecnologie che oggi vengono integrate con facilità 
sono essenzialmente di tre tipi: rete locale di personal computer, 
client/server e legacy Systems, ovvero mainframe e minicompu¬ 
ter Il primo problema è stato l'accesso trasparente ai dati, reso 
possibile nel tempo dalla compatibilità con l'SQL prima e l'ODBC 
dopo, con la distruzione della gerarchia piramidale mutuata dalle 
aziende burocratiche. Il personal computer è stato senz'altro l'e¬ 
quivoco più grande della recente informatica aziendale. Il basso 
prezzo iniziale e lo scarso sviluppo delle reti locali e geografiche 
ne hanno inizialmente mascherato i grandi difetti. Solo il tempo 
ha permesso di evidenziare che l'apparente libertà data dal PC era 
in realtà anarchia, e che l'apparente semplicità nell'aggiungere 
hardware o software stava complicando enormemente il passag¬ 
gio al livello successivo, il workgroup. Come se non bastasse si è 
scoperto che il costo aziendale di ogni personal è molto prossimo 
ai 10 mila dollari l'anno, un dato sul quale concordano tutte le ana¬ 
lisi svolte in proposito. 

Più tacile e piu completa è stata l'integrazione dei sistemi 
client/server, sostanzialmente basati su sistemi Unix in rete 
TCP/IP In un certo periodo, anzi, il C/S sembrava la panacea a 
tutti i mali, grazie appunto al modello aperto, alla rete integrata nel 
sistema e ai tool di workgroup impliciti. In realtà si tratta di un 
modello a due livelli, valido all'interno di gruppi di lavoro specifici e 
poco collegati con il resto dell'azienda, valido quindi per task force 
in un momento nel quale si stava rivoluzionando il concetto di 
business dando l'enfasi al time to market, il tempo dall'ideazione 
alla commercializzazione di un nuovo prodotto, una strategia appli¬ 
cata da pochi gruppi di lavoro ma non dall'intera struttura Quando 
le aziende sono state ristrutturate secondo i nuovi paradigmi, con 
un gran numero di gruppi di lavoro non connessi tra loro, il C/S 
non ha funzionato in quanto troppo piatto e deregolato Perché 
convergesse verso un risultato aziendale non sono bastate le 
modifiche inserite al livello di network management, né l'introdu¬ 
zione degli agenti tra il Client e il server. Agli inizi degli anni '90, in 


definitiva, si sapeva come fare le cose con grande flessibilità e 
produttività, ma esistevano quattro diversi approcci con altrettante 
generazioni di hardware incompatibili (scindendo mainframe e 
mini) ed una infinità di interfacce utente 

La grande idea, come sappiamo, è stata il browser, ovvero un'in¬ 
terfaccia grafica ad alto livello che mascherava all'utente tutto 
quello che c'era dietro, integrando l'esplorazione dell'hard disk 
(locale o remoto) con la stessa Internet Mentre la rete delle reti 
evolveva a sistema fruibile con interfaccia pomt and click, il proto¬ 
collo TCP/IP vinceva la sua guerra con il resto del mondo, 
mostrando che era l'unico ad avere un percorso di crescita, e 
soprattutto un meccanismo di discussione ed aggiornamento, 
compatibile con le altre tecnologie. Le reti locali basate sul TCP/IP 
si sono quindi integrate con Internet, mostrando agli altri la vera 
strada: l’interfaccia unificata del browser e la pubblicazione dei 
dati. A quel punto è stato giocoforza usare il browser anche in 
rete locale, ed ecco nascere le intranet. Curiosamente si tratta di 
un fenomeno non progettato da nessuno, ma nato e sviluppatosi 
per la semplicità nell'ottenere risultati di coordinamento assoluta- 
mente impensabili. 

Nelle grandi aziende, infatti, molti hanno iniziato a farsi le proprie 
home page, nelle quali mettevano informazioni utili per l'attività 
(notizie, disponibilità, orari) ed immediatamente consultabili da 
tutti Alcune aziende hanno intuito la grande utilità di questa situa¬ 
zione, ed hanno destinato alcune risorse alla strutturazione di un 
indice di tutte queste informazioni sotto forma di un vero e proprio 
sito Web, ma basato sugli indirizzi IP dell'azienda, non sull’Internet 
esterna. Una struttura di questo tipo ha portato un workgroup 
implicito, nel senso che ha accelerato a dismisura velocità e pro¬ 
duttività degli impiegati La posta elettronica, benché utilissima a 
livello di produttività individuale, non risolve i problemi di accesso 
ad informazioni che si sa essere disponibili, in quanto richiede 
comunque un lavoro ad hoc: io ti scrivo per sapere una cosa, tu mi 
rispondi appena puoi. Il Web invece è sempre li. 
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non permette di accedere 
dall'esterno. Ciononostante 
anche internamente la sicu¬ 
rezza non è totale, in quanto 
esistono comunque dei 
comportamenti individuali 
non sicuri, ad esempio l'uso 
indiscriminato di dischetti 
provenienti dall'esterno. Per 
questi problemi si sta cer¬ 
cando di sviluppare la stra¬ 
tegia dei terminali senza floppy o anche 
senza hard disk, i cosiddetti diskless, 
quali sono anche i network computer 
dei quali abbiamo parlato molto (anche 
se soprattutto in senso consumei) Per 
intranet di grandi dimensioni, comun¬ 
que, si può desiderare un controllo ad 
hoc degli accessi, un piccolo firewall 
locale. Ne esistono alcuni di tipo 
software, dei quali parleremo nella 
seconda puntata dell'articolo. 

Disegnare la rete 


L'inleriaccia geografi¬ 
ca di ClickNel: parten 
do dal mappamondo 
si può arrivare Un 
dentro il vostro perso¬ 
nal Non è certo l'uni¬ 
co programma con 
questa leature. ma ha 
alcuni punti di forza 
che gli stanno apren¬ 
do un largo mercato 



Riassumendo, quindi, è disponibile 
la potenza necessaria per le comunica¬ 
zioni in locale, cosi come sono disponi¬ 
bili dei software di pubblicazione e rac¬ 
colta delle informazioni con approccio 
Web E' in fase di completamento una 
metodologia di scrittura del software 
secondo la granularità del network 
computing, con piccoli moduli eseguiti 
localmente. Resta ancora da diffonde¬ 
re una modalità di gestione del work- 


group, cioè delle connessioni tra le 
persone, attivata direttamente da un 
software desktop. 

Uno dei primi problemi di gestione 
delle reti è oggi la rappresentazione 
con strumenti grafici completi ed eco¬ 
nomici. Uno dei programmi che per¬ 
mettono di svolgere questo compito è 
ClickNet di PinPoint, azienda america¬ 
na con filiale europea in Irlanda. 
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Un esempio dal 
database di 
ClickNel: a ciascuna 
macchina viene 
assegnata una 
scheda completa 
dei dati che posso¬ 
no servire nella 
gestione. 


ClickNet ha un eccellente database di 
schede di rete (continuamente aggior¬ 
nato sul Web) che rendono la rete visi¬ 
bile attraverso un'interfaccia geografi¬ 
ca Il prezzo è accettabile e il software 
è collegato al server Microsoft SMS. 
Esistono molti altri prodotti che svol¬ 
gono questo ed altri compiti, ad esem¬ 
pio Umcenter di CA, ma il prezzo è 
completamente differente: ClickNet è 
un entry point che può essere preso 
da tutti, anche per curiosità, perché 
rappresenta un investimento limitato. 

La rete continua... 

... sul prossimo numero. Vedremo 
come è possibile gestire via software 
gli indirizzi IP come se fossero file. 
Passeremo dunque ad alcune applica¬ 
zioni quali CBT ( Computer-Based 
Training), videoconferenza, VideoSer¬ 
ver, e a delle applicazioni speciali quali 
il personal firewall e \'object monito¬ 
ring. Spiegheremo cos'è una extranet 
e a cosa serve Parleremo anche di 
alcuni punti fondamentali più a basso 
livello, ovvero dei protocolli di rete ai 
livelli da 2 a 4 dello stack OSI: detta 
cosi sembra chissà cosa, invece si trat¬ 
ta solo delle novità per rivita¬ 
lizzare l'IP e il TCP a com¬ 
prendere novità di vario 
genere. Ce la faremo a dir 
tutto in una secondo puntata? 
A giudicare da questa prima 
parte diremmo di no. 
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Ipertesti facili 

Creare degli ipertesti non è una cosa facilissima, ed il termine stesso, iper¬ 
testo, lo conoscono in pochi. Oggi però è quasi sinonimo di Internet. 
L'ipertesto permette di navigare tra i vari documenti sparsi nella rete, sem¬ 
plicemente cliccando su un collegamento opportunamente evidenziato. 
Iperwin è un programma di nuova concezione ed una valida alternativa ai 
sistemi ipertestuali esistenti. 


di Paolo Ciordelli 
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Iperwin 

• Genere: Utilità, Shareware 

• Nome file: HC31.EXE 

• Autore: Lorenzo Azzolini, 
lorenzo azzoiini(a>carpi.netiL| 

no.it 

• Sistema operativo: 
Ms-Windows 

• Reperibilità BBS: 

Iwww uniho.it stse,servar I 

medspo/iperwin.htm 

L'ipertesto, come 
detto nell'introduzione, permette di 
navigare tra i vari documenti, sempli¬ 
cemente cliccando su un collegamen¬ 
to opportunamente evidenziato. Il 
sistema help di Ms-Windows si basa 
sullo stesso identico principio, anche 
se in questo caso la navigazione è limi¬ 
tata all'hard disk del computer utilizza¬ 
to. 

La logica ipertestuale è possibile 
grazie ad una precisa opera di pro¬ 
grammazione utilizzando linguaggi 
come HTML o JAVA nel caso di 
Internet, e RTF nel caso di Ms- 
Windows. 

In entrambi i casi la magia iperte¬ 
stuale è frutto di una minuziosa opera 
di esperti programmatori che progetta¬ 


no manualmente l'inserimento dei link 
e le successive modifiche apportate 

Tralasciando queste difficoltà tecni¬ 
che, per gestire una fonte di informa¬ 
zioni veloce, pratica ed efficiente, rima¬ 
ne comunque un problema finora irri¬ 
solto: l'utente finale può consultare l'i¬ 
pertesto ma non può modificare niente 
di ciò che vede. 

Iperwin è un programma che è diffi¬ 
cile classificare facendo riferimento 
alle categorie software esistenti. 

Si tratta di un insieme di elementi 
(editor, database, foglio elettronico, 
agenda, traduttore multilingue, lettore 
multimediale, ecc.) che si integrano a 
costituire un sistema ipertestuale in 
cui i collegamenti (link) tra oggetti di 
vario tipo (testo, immagini, formule. 


programmi esegui¬ 
bili, file sonori e 
video) sono creati 
e gestiti automati¬ 
camente dal pro¬ 
gramma in funzio¬ 
ne delle modifiche 
apportate dall'uten¬ 
te, che può intera¬ 
gire in modo attivo 
con il sistema iper¬ 
testuale. 

Iperwin potrebbe 
quindi essere defi¬ 
nito come un siste¬ 
ma ipertestuale 
automatico modifi¬ 
cabile dall'utente. 
Lo scopo di Iper- 
wm è di semplifica¬ 
re la stesura dell'ipertesto fino a inte¬ 
grarlo nell'uso comune superando i 
limiti dei comuni editor ai quali siamo 
affezionati. 

E' l'utente stesso che scrive l'iper¬ 
testo, senza dover programmare e con 
la massima liberta di modifica mentre 
il lavoro di gestione dei collegamenti è 
integrato nel motore di Iperwin e 
avviene in modo trasparente. 

In parole povere Iperwin ricorda 
tutto ciò che inseriamo o cancelliamo, 
dove e quando modifichiamo: verifica 
la logica dei nuovi possibili collega- 
menti e di quelli preesistenti, valuta la 
nuova situazione e agisce di conse¬ 
guenza sull'intero sistema in tempo 
reale 

Facciamo un esempio. Apriamo una 
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finestra (una tipica finestra del sistema 
operativo Ms-Windows) alla quale 
diamo un titolo. All'interno della fine¬ 
stra possiamo inserire testo (digitando¬ 
lo da tastiera o prelevandolo da file 
preesistenti), immagini, formule e altri 
oggetti di qualsiasi tipo: al momento 
del salvataggio Iperwm cercherà di pro¬ 
cessare il contenuto di questa finestra 
per verificare se all'Interno delle infor¬ 
mazioni immesse in precedenza esiste 
qualcosa che può fare riferimento alla 
nuova immissione creando i relativi col- 
legamenti ipertestuali (multidirezionali). 
Quando in futuro modificheremo il con¬ 
tenuto di questa finestra, di nuovo 
Iperwm verificherà la validità dei colle¬ 
gamenti aggiornandoli di conseguenza. 

Una finestra in effetti potrebbe 
essere equiparata ad una pagina 
Internet e non esiste limite al numero 
delle finestre che si possono creare 
cosi come non esiste limite al numero 
di finestre che si possono aprire con¬ 
temporaneamente. 

Una volta strutturato un sistema di 
questo tipo (500.000 caratteri di codice 
C++) il numero dei plug in che posso¬ 
no essere affiancati al programma è 
quasi senza limiti. 

E - già pronto un traduttore in linea in 
5 lingue e un lettore di testo in italiano, 
funzione questa pensata specificamen¬ 
te per i non vedenti, ma utilizzabile 
anche per lo studio delle lingue. 

Tutti gli strumenti di Ms-Windows 
sono disponibili direttamente dall'inter¬ 
no del programma ed esiste la possibi¬ 
lità di settare allarmi anche periodici 
con diversi livelli di complessità 

Database Ipertestuale 

Il sistema Iperwin è strutturato in 
memo identificati da un titolo. Ogni 
memo corrisponde a un record e lo si 
può considerare come una sequenza di 
campi esattamente come avviene per 
un database tradizionale. Con Iperwin 
si possono gestire le informazioni con 
la stessa logica, ma in formato libero. 
Prendiamo l'esempio di una rubrica: 
creiamo un nuovo memo nel quale 
inseriamo i campi (variabili) nome, 
cognome, via, tei. e siamo già pronti. 
Questo memo fungerà da ''matrice" 
per aggiungere nuovi memo con identi¬ 
ca struttura ma diverso contenuto. 

La possibilità di inserire variabili e 
formule facilita la gestione di dati tabel¬ 
lari e la creazione di database iperte¬ 
stuali sui quali è possibile effettuare 
operazioni di query anche molto com¬ 
plesse 

Non esistono limiti al numero di 
"matrici" che si possono creare e le 



informazioni inserite nei campi saranno 
automaticamente correlate tra loro. Si 
potrebbe eccepire che esistono già 
decine di sistemi database disponibili 
sul mercato Sì, certo, ma non di tipo 
ipertestuale! 

L Ipertesto In rete 

Iperwin funziona anche "in rete". Le 
informazioni inserite da altri potranno 
creare link nei confronti delle nostre 
informazioni e viceversa. Questo 
aspetto è fondamentale quando si 
deve gestire un progetto di ricerca al 
quale partecipano più soggetti. 

Quando il soggetto A immetterà 
informazioni avrà immesso, senza ren¬ 
dersene conto, i link ad altre informa¬ 
zioni correlate e, viceversa, potrà utiliz¬ 
zare i link creati per effetto delle infor¬ 
mazioni immesse dal soggetto B. 

Protezione delle informazioni 

Sia che si lavori in rete o in modalità 
stand-alone, si rende necessario forni¬ 
re un sistema di protezione delle infor¬ 
mazioni. 

Iperwin consente di proteggere con 
una password ogni informazione 
immessa e ciò avviene sia in rete che 
in modalità sìngolo utente 

Esportare testo in HTML e HLP 

La trasformazione dei contenuti in 
pagine HTML o HLP è forse la cosa 
più semplice. Iperwin implementa un 
convertitore degli oggetti strutturati 
aM’interno dell'editor nei relativi 
comandi HTML o RTF. Il vantaggio è 
ovvio: invece di inserire direttamente il 
codice sorgente si lavora in modalità 


WYSIWYG e non 
ci si deve preoccu¬ 
pare di cosa è 
stato modificato. 
Due o tre pagine 
HTML si possono 
gestire bene an¬ 
che in modo diret¬ 
to, ma quando si 
tratta di centinaia 
di pagine Iperwin 
diventa di grande 
aiuto. 

La velocità 

La prova del nove 
per un programma, 
in un certo senso 
rivoluzionario, è 
costituita dalla 
velocità di esecu¬ 
zione. Un programma di questo tipo, 
anche se efficace, resterebbe inutilizza¬ 
to se il suo uso rallentasse significativa¬ 
mente il lavoro dell'utente finale. Nel 
caso di Iperwin la modifica di un centi¬ 
naio di vocaboli effettuata all'interno di 
un sistema costituito da 1 milione di 
caratteri richiede da 1 a 5 secondi su un 
Pentium 75 con 8 Mbyte di RAM. 

Utilizzi 

Iperwin può essere sfruttato in vari 
settori, professionali e no. 

Ad esempio in ufficio per una prati¬ 
ca gestione delle attività di segreteria, 
promemoria, appuntamenti, ecc. 

Per lo studio, per una raccolta più 
efficiente degli appunti, e nel campo 
della ricerca: per concentrare l'attenzio¬ 
ne sulla logica del problema lasciando 
decidere al computer le modalità di 
memorizzazione, catalogazione e repe¬ 
ribilità delle informazioni. Ciò è di impa¬ 
gabile utilità soprattutto nei lavori di 
gruppo. 

Per la gestione di uno studio profes¬ 
sionale, il medico, l'ingegnere, l’avvo¬ 
cato, il commercialista potranno final¬ 
mente e definitivamente dimenticare i 
foglietti sparsi sulle loro scrivanie. 

Nello studio delle lingue, secondo 
varie modalità che possono essere 
decise di volta in volta in funzione del 
livello di apprendimento. 

Nella manutenzione di siti Internet: 
per gestire centinaia di pagine con due 
mouse click. 

Nella produzione di sistemi di help 
Ms-Windows, indispensabili nella pro¬ 
grammazione moderna. 
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Application Sampler e dintorni 

Una delle critiche più comuni che sono state mosse nei confronti di OS/2 
consiste nell’evidenziare la mancanza di software nativo scritto apposita¬ 
mente per questo sistema operativo. In effetti ciò poteva essere vero qual 
che anno fa, ma ormai esistono prodotti per OS/2 Warp che riescono a 
soddisfare le esigenze applicative, sistemistiche e di sviluppo di tutte le 
diverse tipologie di utenti di OS/2. 

Probabilmente proprio per sfatare questo mito, o ancora meglio per per¬ 
mettere agli utenti di disporre di strumenti per essere immediatamente 
operativi, IBM ha deciso di distribuire insieme con OS/2 Warp versione 4, 
oltre ad un rinnovato BonusPack, anche un CD-ROM contenente una set¬ 
tantina di applicazioni, in versione demo o ridotta, che dimostrano che il 
software nativo per OS/2 esiste ed è pure di ottima qualità. 


di Giuseppe Cosarono 


"Ah, si, OS/2, certo che non c'è 
molto software in giro con cui poterlo 
utilizzare"', generalmente, dopo aver 
sentito questa affermazione, devo con¬ 
tare lentamente 1001, 1002, ecc., 
prima di rispondere: "Scusa ma tu che 
uso ne fai del personal computer? 
Quali sono le esigenze che soddisfi 
attraverso l'uso di questo strumento?" 
e via via fino a scoprire che, in definiti¬ 
va, il vero problema consiste nel fatto 
che non esiste Microsoft Office per 
OS/2 e che quindi gli ultra conosciuti 
Word ed Excel non sono mai stati rila¬ 
sciati per questa piattaforma nella sua 
versione a 32 bit. Sicuramente la man¬ 
canza di una suite più o meno integrata 
di prodotti per l'ufficio fin dalla sua 
uscita è stato un grosso handicap per il 
diffondersi di OS/2, ma adesso con la 
SmartSuite 96 di Lotus e con 
StarOffice della Star Division anche 
questo sistema operativo può vantare 
prodotti ■office" di altissima qualità, il 
tutto funzionante in un ambiente robu¬ 
sto ed affidabile come solo OS/2 riesce 
a garantire. 


Application Sampler 

Il CD-ROM contenente le applicazio¬ 
ni da provare viene chiamato 
Application Sampler e sfrutta il pro¬ 



gramma di distribuzione CD Showcase 
di IBM. Questo programma permette di 
selezionare l'applicativo che ci interessa 
e quindi visualizza un notebook con 
diverse opzioni, a seconda del tab che 
si seleziona; sce¬ 
gliendo OverView 
si ha quindi la pos¬ 
sibilità di leggere 
una scheda infor¬ 
mativa sull'applica¬ 
tivo che meglio 
descrive le sue fun¬ 
zionalità, oppure 
con System Req. si 
possono conoscere 
i requisiti mimmi di 
sistema per poter 
installare ed ese¬ 
guire il prodotto, 
con Sample si può 
installare una copia 
dimostrativa ed 


CD Showcase 
Application Sampler 
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Una volta eseguito il programma 
Application Sampler è possibile scorre¬ 
re un elenco completo delle applicazio¬ 
ni che possono essere provate oppure 
selezionare una delle sei categorie 
nelle quali sono state suddivise: 
Commumcation, Education, Enter¬ 
tainment, Productivity, Security, Utility. 

Communication, 
Education e 
Entertainment 

Il numero delle categorie in cui sono 
suddivise le applicazioni presenti 
nell' Application Sampler non è alto e 
quindi nella sezione Communication 
troviamo diversi programmi che vanno 
dagli emulatori di terminale per comu¬ 
nicazioni via modem, al programma per 


Il notebook associato 
all 'American Herilage 
Dictionary. 


infine con Order avere tutte le informa¬ 
zioni necessarie per ordinarlo II CD 
Showcase può essere eseguito diretta- 
mente da CD-ROM oppure installato, 
insieme con le informazioni relative ai 
diversi applicativi, su hard disk per 
un'esecuzione più veloce; comunque 
viene sempre richiesto l'inserimento 
deWApplication Sampler nel lettore di 


CD-ROM In fase di 
installazione è pos¬ 
sibile selezionare il 
paese ed il linguag¬ 
gio preferito, que¬ 
sto perchè alcuni 
prodotti sono distri¬ 
buiti in diverse versioni nazionalizzate 
ed in questo modo viene proposta 
come default la versione per il proprio 
paese. In più, come ormai ogni buona 
applicazione dovrebbe fare, oltre che 
creare una cartella con l'applicazione 
Application Sampler crea anche un 
oggetto programma con il quale è pos¬ 
sibile rimuovere in maniera corretta il 
programma installato su hard disk. 


Una sem p lice lista 

N el corso dell'articolo ho parlato solo di alcuni dei programmi presenti nell'Application Sampler. la scelta non è stata dettata da 
una regola particolare, alcuni già li conoscevo, di altri magari ne avevo sentito parlare, altri ancora non sono stati descritti per¬ 
chè.. li devo ancora installare! Comunque la seguente lista serve più per dare un'idea, per chi non conosce OS/2, di quante case produt¬ 
trici si siano impegnate nello sviluppo di software per OS/2, per chi invece già conosce OS/2 o ha addirittura già Warp 4. di cosa si perde 
se non inserisce l'Application Sampler nel lettore di CD-ROM 


ALGEBRA QUEST prodotto da Media Quest 
AMERICAN HERITAGE DICTIONARY prodotto da Dux 
BACK AGAIN/2 prodotto da Computer Data Strategies 
BLUECAD prodotto da CadWare 
CFS POKER prodotto da CFS Nevada 
CHECK+ prodotto da Computer Interface 
CHIPCHAT prodotto da ChipChat Technology Group 
CLEARLOOK prodotto da Sundial Systems 
COLORWORKS VI + prodotto da SPG 
CONTACT CONNECTION prodotto da Computer Interface 
COPYSHOP/2 prodotto da Trafalgar Business Systems, Ine. 

CPU MONITOR PLUS prodotto da BonAmi Software 

CTRL-ALT-DEL COMMANDER prodotto da Perez Computing 

DESCRIBE WORD PROCESSOR-VOYAGER prodotto da DeScnbe 

DESKMAN/2 prodotto da Development Technologies 

DISKJOCKEY prodotto da Clear & Simple 

DOCUMENT CONVERSION MANAGER prodotto da Pembroke 

ESCAPE prodotto da Snow Storm Software 

FILESTAR/2 prodotto da SofTouch Systems 

GALACTIC CIVILIZATIONS II prodotto da Stardock Systems 

GAMMATECH IRC prodotto da SofTouch Systems 

GAMMATECH UTILITIES prodotto da SofTouch Systems 

GOLDEN COMPASS prodotto da Creative Systems Programming 

ICONAUTHOR prodotto da Aimtech 

IC PHONE prodotto da IBM Corp 

IMAGE ALCHEMY prodotto da Handmade Software 

INFO ON CALL prodotto da TTC Computer Products 

IPF EDITOR prodotto da Perez Computing 

KOPYKAT prodono da Hilgraeve 

LANGUAGE COMPANION prodotto da Advanced Idea Machine 

LOCKAROO prodotto da IBM 

MESA 2 prodotto da Sundial Systems 

MIRAGE prodotto da Snow Storm Software 

N-A-P prodotto da Snow Storm Software 

NEON GRAFIX 3D prodotto da TEAM Computer 

OBJECT DESKTOP prodotto da Stardock Systems 

OPALIS prodotto da Opalis GmbH 


OPENGL SAMPLE EXÉCUTABLES prodotto da IBM 

ORANGE HILL WORKPLACE SOLUTION prodotto da Orange Hill 

PAGECONNECT prodotto da Workplace Software 

PARTITIONMAGIC prodotto da PowerQuest 

PC VERSE prodotto da Profile Solutions 

PERFORMANCE PLUS prodotto da Clear & Simple 

PHOTO>GRAPHICS prodotto da TrueSpectra 

PHOTOSUITE prodotto da MGI Software 

PMTEL/3 prodotto da MediaSys 

POST ROAD MAILER-BLUE prodono da Innovai 

POST ROAD MAILER-GREEN prodotto da Innovai 

POST ROAD NEWS READER prodotto da Innovai 

RELISH prodotto da Sundial Systems 

REMOTE SERVICES MANAGEMENT(TM) prodotto da ISS 

RHINOCOM prodotto da Rhmtek 

SAFE GUARD EASY prodotto da UtiMaco 

SEAGATE BACKUP prodotto da Seagate Software 

SIMCITY CLASSIC prodotto da Dux Software 

SIM CITY 2000 prodotto da Maxis 

SIM TOWN prodotto da Maxis 

SMART-LOCK FILE PROTECT prodotto da Corp Info Management GmbH 

SMART-LOCK LITE prodotto da Corporate Info Management GmbH 

SOUP KIDCHEN prodotto da Widdow Works 

STAR OFFICE prodotto da Star Division Germany 

TD-GAMMON prodotto da IBM Research 

TENSOR prodotto da Advanced Idea Machines 

THE ALPHABET ZOO prodotto da Second Story Productions 

THE SECURE WORKPLACE FOR OS/2 prodotto da Syntegration 

THE SECURITY MANAGEMENT SYSTEM prodotto da QSD 

UNIMAINT prodotto da SofTouch Systems 

VISUALAGE FOR BASIC prodotto da IBM 

VOICETYPE SOLITAIRE prodotto da IBM 

WEBEXTRA prodotto da Innovai 

WIDGET WORKSHOP prodotto da Maxis 

WIPE OUT prodotto da Boca Soft 

WORDPRO prodotto da Lotus Development Corp 

ZIPSTREAM prodotto da Carbon Based Software 
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Frequenti t Asked Questioni 


StarWmer. il word processor della Star Office. 
; permeile l'editing di documenti in formalo HTML 


La Scrivania subito 
dopo l'installazione 
di Ob|ect Desktop. 
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comunicazioni a voce su un collega¬ 
mento ad Internet, al programma che 
permette di controllare in remoto una 
stazione di lavoro con OS/2. 

Interessanti sono i prodotti della 
Innovai Post Road Mailer e Post Road 
News Reader, il primo è un programma 
di gestione della posta elettronica abba¬ 
stanza semplice da usare, con suppor¬ 
to MIME integrato, possibilità di gestire 
più account e tante altre funzionalità 
che lo rendono sicuramente interes¬ 
sante; il secondo è un programma per 
la lettura di newsgroup che permette di 
scaricare i messaggi mentre contem¬ 
poraneamente se ne leggono altri, inol¬ 
tre si possono scaricare gruppi di arti¬ 
coli e leggerli con calma una volta 
disconnessi da Internet risparmiando 
cosi i soldi di un eventuale collegamen¬ 
to su linea commutata, magari con 
tariffa urbana a tempo. 

Nella categoria Education troviamo 
applicativi sia per bambini che non di 
tipo didattico, tutti in lingua inglese. 
Particolarmente interessante è 
l 'American Heritage Dictionary distribui¬ 
to nell' Application Sampler nella versio¬ 
ne "concise’ con solo 80.000 parole 
che diventano 220.000 nella versione 
commerciale De Luxe, nonostante sia 
in lingua inglese può essere utile e sim¬ 
patico consultarlo anche da parte di un 
utente italiano perché è sufficiente- 
mente aggiornato e contiene termini 
informatici dei quali può far comodo 
anche una descrizione in inglese. 

Nella categoria Entertainment trovia¬ 
mo dei giochi particolarmente famosi 
sotto OS/2 come Galactic Civihzations, 
della Stardock Systems, che probabil¬ 
mente ha persino avvicinato qualcuno a 
questo sistema operativo pur di poter 
giocare al gioco di simulazione nel 
quale si compete con gli alieni nella 
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civilizzazione della galassia. La versione 
presente nell Application Sampler è 
Galactic Civilizations 2, versione parti¬ 
colarmente interessante per l'uso 
estensivo del supporto multimediale di 
OS/2 che, ahimè, è molto ridotto in 
questa versione demo 


Productivity 

La sezione che raggruppa i program¬ 
mi di produttività è sicuramente la più 
ricca tra tutte le altre. Cito solamente 
alcuni tra gli applicativi più importanti 
sperando di riuscire a pubblicare delle 
prove estensive di alcuni di questi nei 
prossimi numeri della rubrica. 
Incomincio subito con Ob/ect Desktop. 
prodotto dalla Stardock Systems, che, 
difficile a dirsi, migliora ulteriormente la 
già ottima interfaccia utente di OS/2; 
una volta provato è difficile farne a 
meno e più che altro rende ancora più 
evidente l'enorme vantaggio in termini 
di facilità d'uso e di prestazioni che esi¬ 


ste tra un'interfaccia che fa veramente 
suo il paradigma ob|ect oriented e altre 
interfacce che hanno solo belle icone e 
foglietti svolazzanti. La versione distri¬ 
buita con l' Application Sampler è com¬ 
pleta e funzionante per 45 giorni, dopo¬ 
diché non viene più eseguita e riporta il 
Desktop alle funzionalità precedenti; il 
personale della Stardock Systems é 
certo che una volta presa la mano e 
passato il periodo di prova, l'acquisto è 
d'obbligo 

Nel parlare di BlueCAD c'è un po’ di 
sano orgoglio nazionale, infatti il pro¬ 
dotto della CadWare è l'unico presente 
ne\V Application Sampler ad essere 
stato sviluppato da una software house 
italiana; BlueCAD è un CAD 2D svilup¬ 
pato direttamente in OS/2 e che quindi 
sfrutta al meglio le potenzialità di que¬ 
sto sistema operativo, importa ed 
esporta file in formato DXF (AutoCad) 
ed è programmabile ed estensibile tra¬ 
mite la sua interfaccia al linguaggio 
REXX La versione distribuita con 
l' Application Sampler contiene tutte le 


Lotus SmartSuite 96 for OS/2: 

2/5 OS/2 + 3/5 WIN-OS/2 

Dopo una lunga attesa e tanti rinvìi ecco che finalmente è stata rilasciata la versione per 
OS/2 della SmartSuite 96 della Lotus. Ma... è veramente per OS/2? Dal comunicato della 
Lotus si legge che Lotus Word Pro e Lotus Freelance Graphics sono per OS/2 mentre 
Lotus Approach. Lotus Organizere Lotus t-2-3 sono per WIN-OS/2, quindi probabilmente 
non sono nient altro che gli applicativi a 16 bit della versione per Windows 3 x. Sono un 
incontentabile? Forse sì, probabilmente già solo l'esistenza per OS/2 di Lotus Word Pro 
dovrebbe bastarmi, ma dopo tanto aspettare speravo in qualcosa di più. Tra i vari new¬ 
sgroup e forum su Internet si vocifera che la prossima versione sarà "full OS/2", ma se la 
96 è uscita nel '97... 

Comunque Lotus Word Pro. anche se in versione beta prelevata daWApplication Sampler. 
mi sembra un ottimo prodotto, e non ho ancora provato le varie funzionalità di utilizzo in 
Team che lo rendono ancora più appetibile. In attesa della versione ufficiale per una prova 
più approfondita, il consiglio che posso dare a tutti quelli che hanno OS/2 Warp 4 è di dar¬ 
gli già un'occhiata 
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Lotus Word Pro per OS/2, anche se In 
versione bela, mi ha assistilo ottima¬ 
mente nella redazione di questo articolo. 
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SiarCalc. il loglio elettronico 
della suite Star Office. 
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funzionalità del pacchetto commerciale 
ed è solamente limitata a 30 giorni di 
uso in prova. 

Vediamo adesso Star Office 3 1, una 
suite di strumenti per l’uso in ufficio 
veramente molto interessante che con¬ 
tiene StarWriter, un word processor 
con tutte le funzionalità che caratteriz¬ 
zano questi prodotti ultimamente, 
StarCalc, un foglio elettronico con fun¬ 
zioni, grafici 2D e 3D, ecc., StarDraw, il 
pacchetto di grafica e presentazione, 
Starlmage per la manipolazione di 
immagini in svariati formati ed infine 
StarChart, programma ad hoc per la 
realizzazione di grafici a torta, a barre, 
ecc Oltre l’ottima qualità della realizza¬ 
zione dei diversi applicativi sono due le 
caratteristiche che più colpiscono di 
questa suite per l’ufficio: la sua com¬ 
pleta integrazione con il mondo 
Internet/lntranet e la sua presenza su 
più piattaforme. Infatti Star Office è 
stata la prima suite a poter leggere 
pagine in formato HTML, modificarle e 
salvarle nuovamente e a poter usare 1 
protocolli HTTP e FTP direttamente. 
Inoltre Star Office è disponibile per 
diversi sistemi operativi come OS/2, 
Windows 95, Windows NT, Windows 
3.x e Apple Macintosh con un formato 
dei documenti totalmente compatibile 
senza dover usare filtri di importazione. 
Nel l'Application Sampler è presente la 
versione Try&Buy che permette un uso 
completo degli applicativi per 30 giorni 
per una corretta valutazione. 

Concludo la categoria Productivity 
con la beta di Word Pro della Lotus, 
come potete leggere nel riquadro final¬ 
mente è stata rilasciata la SmartSuite 
96 per OS/2, pei adesso solo in inglese 
e probabilmente un po’ troppo "promi¬ 
scua", comunque questa versione di 
Word Pro per OS/2, presente 


ne\YApplication Sampler, è sufficiente- 
mente stabile, almeno spero., visto 
che vi sto scrivendo questo articolo! 


Security e Utility 

Nella categoria Security troviamo 
alcuni prodotti che ampliano la sicurez¬ 
za di OS/2 introducendo dei profili uten¬ 
te a livello di workstation o anche un 
prodotto per il remote Services mana¬ 
gement. 

Nella categoria Utility troviamo... di 
tutto e di più: si va da un tool di svilup¬ 
po come il VisualAge for Basic ad una 
serie di utility per il backup, strumento 
cronicamente assente come tool di 
sistema in tutte le versioni di OS/2, 
eccezione fatta per l’anacronistica ver¬ 
sione a linea di comando e per OS/2 
Warp Server Troviamo quindi Back 
Again/2 della Computer Data Strategies 
che, oltre ai normali backup, implemen¬ 
ta anche funzionalità di "Disaster 
Recovery" in modo tale da eliminare la 
reinstallazione del sistema operativo in 
caso di evento "disastroso" e permet¬ 
tendo quindi anche il suo restore. 
Sempre sul tema backup c’è anche il 
Seagate Backup for OS/2 Warp, anche 
lui con funzionalità di "Disaster 
Recovery" e via dicendo. 

Nel CD-ROM Application Sampler 
troviamo anche quelle che sono state 
definite le "Norton Utilities" per OS/2, 
ovvero le Gammatech Utilities della 
SofTouch Systems: con questi pro¬ 
grammi di utilità è possibile mantenere 
partizioni formattate sia con il file 
System FAT che HPFS e hanno altre 
mille funzionalità che realmente ricor¬ 
dano i ben più famosi programmi di 
Peter Norton. Nella versione demo 
sono distribuiti solo alcuni dei tool che 


compongono il pacchetto commerciale. 

Finisco con un’utility che amo parti¬ 
colarmente, PartitionMagic, prodotta 
dalla PowerQuest; ne\\'Application 
Sampler è presente solo una demo 
della versione 2,0 che non permette di 
operare realmente sui dati delle parti¬ 
zioni dei propri hard disk, comunque, 
avendo avuto modo di provare la ver¬ 
sione ufficiale, ormai arrivata alla relea- 
se 3.0, non posso che parlare ottima¬ 
mente di questo prodotto che permet¬ 
te di creare, modificare, cancellare, in 
pratica di fare quasi tutto quello che 
vogliamo sulle partizioni dei nostri hard 
disk senza perderne il contenuto. Ad 
uno smanettone come me, che ha 
diversi sistemi operativi installati e per 
di più in diverse versioni, questo tool ha 
regalato ore e ore di sonno che avrei 
passato in backup e restore prima del 
suo avvento. 


Conclusioni 

"Ah, si, OS/2, certo che non c'è 
molto software in giro con cut poterlo 
utilizzare", questa frase mi fa ricordare 
un modo di dire che mi hanno raccon¬ 
tato andava di moda a Cinecittà per la 
costruzione delle scenografie: "Tutto 
quello che non si vede, non esiste!". 
Forse il problema con gli applicativi per 
OS/2 è proprio questo, spesso si crede 
che non esistano proprio perché non 
hanno avuto un adeguato lancio pubbli¬ 
citario ma, con un po’ di buona volontà 
od interesse, è possibile avere una 
piattaforma altamente produttiva anche 
con applicativi nativi per questo siste¬ 
ma operativo. 
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coordinamento di Corrado Giustozzi 


Comprimere, pubblicare, comporre 

Questo mese vi presentiamo RAR 2.0, uno dei più completi compressori dispo¬ 
nibili sul mercato e di cui la versione per OS/2 è l'implementazione migliore. 

Poi torniamo a parlare di Internet presentandovi Home Page Publisher, un edi¬ 
tor HTML WYSIWYG con cui preparare le vostre pagine Web, ed EZ-Link, un 
semplice dialer sostitutivo di quello standard di OS/2. 

Vi raccomandiamo di controllare sempre il nostro sito WWW, che ha inaugurato 
da qualche mese anche una sezione News aggiornata periodicamente con tutte 
le novità che riguardano il nostro Sistema Operativo Preferito (ad esempio vi 
segnaliamo che è uscita la versione 1.02 di JAVA per OS/2 ed è già in beta 
la 1.1) e JustWARP!, la nostra rivista telematica. 


a cura del Team OS/2 Italia 


RAR 2.0 

• Genere: Compressore 
Shareware ($ 35 oppure $15 
perisysop) 

• File: Rar200p.exe (230Kb) 

• Autore: Eugene Roshal 
(Fidonet 2:5010/23) 

• Reperibilità Internet: hob 
bes.nmsu.edu/os2/archiver/ 
rar200p.exe 

• Reperibilità BBS: Fidonet 
2:333/906 (0423-601721) 

• Autore Recensione: Stefano 
Zamprogno [never@>tvol.it| 

Quando esce un 

nuovo compressore, chi non si precipi¬ 


ta a provarne subito le capacità di com¬ 
pressione e la velocità di esecuzione? 
Bene, io sono, anzi devo essere, pro¬ 
prio uno di quelli perché sono sysop di 
una BBS e proprio per questo motivo 
devo ottimizzare lo spazio utilizzato nei 
miei HD e nello stesso tempo minimiz¬ 
zare la durata della connessione telefo¬ 
nica dei miei utenti durante il trasferi¬ 
mento dei pacchetti di posta o dei file. 
In questa delicata operazione mi è 
venuto in aiuto ultimamente un ottimo 
programma, RAR, giunto alla versione 
2 . 0 . 

Infatti non solo il livello di compres¬ 
sione che raggiunge è mediamente 
migliore della concorrenza, ma occorre 
considerare che è attualmente l'unico 
compressore per OS/2 ad avere un’in¬ 
terfaccia semigrafica (simile a quella 
del Norton Commander per intenderci) 
per la gestione integrata degli archivi! 

In altre parole, non occorre che voi 
vi scervelliate per ricordare i vari 
comandi (che comunque sono pratica¬ 


mente standard e molto simili a quelli 
del famoso PKZIP) da dare al prompt 
dei comandi, perchè, dopo aver settato 
le varie voci nei vari menu di configura¬ 
zione, basterà lavorare di clic del 
mouse per selezionare i file da compri¬ 
mere e alla fine creare l'archivio voluto 
Le potenzialità standard di RAR 
sono praticamente in linea con quelle 
offerte da PKZIP, ma con diversi 
miglioramenti: possibilità di creare 
archivi multivolume in modo veramen¬ 
te flessibile che lo rende adatto anche 
ad effettuare backup dei dati dell'HD, 
eseguibili, con autentificazione (solo 
versione registrata), con password, 
possibilità di damage recovery in caso 
di archivi difettosi o compromessi, 
aggiunta di commenti ANSI senza il 
bisogno di avere un driver ANSI per 
visualizzarli perché già incorporato, 
capacità di variazione della priorità di 
esecuzione specifica per la piattaforma 
OS/2 e gestione dei suoi attributi este¬ 
si e dei nomi lunghi, ed in piu, come 
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descritto più sopra, c'è la comodissima 
interfaccia interattiva a caratteri. 

Se c'è forse qualcosa da criticare, è 
forse la sua velocità di compressione ai 
massimi livelli impostabili, che è abba¬ 
stanza pesante anche per processori di 
classe Pentium forniti di poca memoria, 
ma se vi accontentate della compres¬ 
sione standard (già molto buona) l’ese¬ 
cuzione è molto veloce. 

RAR nella versione per OS/2 per¬ 
mette, tramite l'opzione "-mdNNNN" 
(dove NNNN varia tra 64 e 1024 Kb 
cioè le dimensioni minime e massime), 
di modificare la tabella del dizionario 
usato per la codifica durante la com¬ 
pressione. nducendo di molto la dimen¬ 
sione dell'archivio prodotto. 

Quest'opzione si paga però in ter¬ 
mini di consumo di memoria: settare la 
massima dimensione del dizionario 
comporta un consumo di RAM pari a 
5*<dictionary size>+150 KByte per la 
compressione, circa 1 MByte per la 
decompressione, ed infine 5*<dictio- 
nary size>+1150 KByte per l'update 
dell'archivio 

Da questi dati potete osservare che 
con la massima dimensione del diziona¬ 
rio (1024), ci serviranno ben 5 MByte 
(!) per la compressione e circa 6 MByte 
per l'update dell'archivio! Il valore di 
default comunque è pari a 256 KByte 
nella versione per OS/2 e di 64 KByte 
per quella DOS, dove però ha una 
dimensione fissa, limitata dalla gestio¬ 
ne poco avanzata della memoria da 
parte del DOS stesso. 

Ma vi sono altre due particolarità 
che devono essere ricordate. La prima 
è la capacità di gestire file multimediali 
e piu specificamente BMP (24 bpp), 
WAV a 8 e 16 bit, STM. MOD. S3M ed 
altri, con uno speciale algoritmo pro¬ 
prietario che ne permette la riduzione 
di circa II 30% rispetto ai metodi tradi¬ 
zionali! Ovviamente non sono compresi 
in questo i file in formati già compressi 
come GIF, JPG, eccetera Questa 
opzione viene attivata dallo switch "- 
MM" ed è "ad algoritmo intelligente", 
nel senso che si abilita o disabilita in 
automatico quando serve. 

La seconda è la notevole capacita di 
ottimizzare la compressione di più file 
andando a cercare dei pattern (sequen- 
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ze di bit) uguali e replicati, raggruppan¬ 
doli, risparmiando cosi talvolta anche 
più di un 20% di spazio ulteriore nell'ar¬ 
chivio finale, questa opzione viene atti¬ 
vata con lo switch ’-S' che sta per 
"Solid Archive" Ad esempio, dati due 
file identici di 10 KByte ciascuno ma 
con nomi diversi, comprimiamoli senza 
opzione ’-S(olid)" e otterremo un file 
compresso di 10 KByte; invece attivan¬ 
do l'opzione "-S" e ricompnmendo i due 
file otterremo un file compresso di 5 o 
6 KByte! Perché? Semplice: RAR, in 
modalità "Solid". prima raggruppa tutti i 
file in un unico pacchettone e poi 
comincia l'opera di consolidamento dei 
pattern simili. Ora capite che, nel 
nostro esempio, avendo due file identi¬ 
ci, RAR non farà altro che memorizzar¬ 
ne uno (più alcuni codici di controllo) e, 
come secondo, il solo riferimento al 
primo. 

Anche in questo caso però c'è l'altra 
faccia della medaglia: le operazioni di 
upgrade degli archivi creati con questo 
metodo saranno molto più lente, a 


causa di tutti i calcoli e gli accessi al 
disco che RAR dovrà sobbarcarsi per 
ricostruire i vari riferimenti ai pattern. 
Come norma vi consiglio di seguire 
queste semplici regole: se il vostro 
obiettivo è di non aggiornare spesso i 
vostri archivi, utilizzate certamente il 
formato "Solid"; se invece fate frequenti 
aggiunte/modifiche. allora penso che 
l'opzione "Solid", non faccia al caso 
vostro. Nel caso specifico dei sysop, e 
quindi dei pacchetti di posta elettroni¬ 
ca, consiglio caldamente di utilizzare la 
modalità "Solid". 

Come ultima osservazione c'è anche 
il fatto non comune che RAR è disponi¬ 
bile per praticamente tutte le piattafor¬ 
me più diffuse tra le quali DOS. WIN¬ 
DOWS, OS/2 appunto, ed altre, oltre a 
ciò. viene fornita un'utility (eseguibile) 
che permette la conversione degli 
archivi compressi con altri compattatori 
(anche con directory annidiate) nel for¬ 
mato RAR nativo, con possibilità di veri¬ 
fica di virus, eccetera, cosa utilissima 
per i sysop di BBS. 
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Home Page 
Publisher I.Oc 

• Genere: Editor HTML, 
Shareware 

• File: HPP100C.ZIP 3300kb 

• Autore: Jean-Bernard Clerin 
( 100445.2342@compuser 
ve.com) 

• Reperibilità Internet: 
http://ourworld.compuserve. 
com/homepages/clerin/ 

• Reperibilità BBS: Yattal, Fido 
2:332/101 (055-584613) 

• Autore Recensione: Marco 
Bertim |(b&rtinit(a>iname com~| 

Home Page 
Publisher è il primo editor HTML 
WYSIWYG per OS/2 Permette cioè di 
creare pagine HTML senza conoscere 
la sintassi del linguaggio, e consente di 
visualizzare il risultato direttamente 
mentre si crea la pagina. Oltre che 
come editor può essere usato per fare 
copie (o "mirror") di siti Web, per 
poterli poi esplorare con calma una 
volta scollegati, ed anche come brow- 


ser Web. 

Il funzionamento WYSIWYG rende 
estremamente facile creare pagine 
Web, anche per un principiante, e in 
generale velocizza il lavoro anche all'e¬ 
sperto. 

Quando si crea una nuova pagina si 
può scegliere fra tre template di diver¬ 
sa complessità, da quello adatto per la 
pagina di presentazione a quello più 
semplice, che aiutano a creare pagine 
dallo stile uniforme. 

L'interfaccia è simile a quella di un 
qualsiasi word processor: se vogliamo 
ad esempio scrivere un titolo in gras¬ 
setto basterà digitare il testo, selezio¬ 
narlo con il mouse e premere l'icona 
raffigurante lo stile grassetto. Le fun¬ 
zioni più importanti sono presenti nei 
bottoni delle due toolbar, mentre per 
modificare le caratteristiche specifiche 
degli oggetti si usano i menu conte¬ 
stuali tipici della WPS, accessibili con il 
tasto destro del mouse. Nei menu si 
trovano anche impostazioni particolari, 
come la possibilità di aggiungere suoni 
di sottofondo. 

Nella prima barra di icone ci sono le 
funzioni per leggere e salvare i file, per 
il cut&paste, per creare paragrafi, 
immagini, tabelle, liste e form. Con la 
seconda barra si controlla la formatta¬ 
zione e gli stili del testo, oltre a creare i 
link. 

Se si vuole avere sempre sotto con¬ 
trollo i dati dei link, delle immagini, 
degli stili di testo, ecc., è possibile 

tenere 
sempre 
visibile l'a¬ 
rea dei pa¬ 
rametri e- 
stesi speci¬ 
fici. 

Questi 
variano a 
seconda 
dell'ogget¬ 
to che si 
sta editan¬ 
do per un 
link sarò un 
URL, per 
un'immagi¬ 
ne avremo 
l'allinea¬ 
mento, le 
dimensioni 
e il nome 
del file, il 
testo alter¬ 
nativo e il 
file di map¬ 
patura e 
cosi via. 


Ogni volta che si deve immettere un 
riferimento a un file è disponibile un 
pulsante di browse per sceglierlo in 
una lista. 

Molto utile è il controllo che viene 
fatto su tutti i link contenuti nelle pagi¬ 
ne, sia per riferimenti ad altri documen¬ 
ti, anchor o immagini, cosi si evita di 
avere noiosi riferimenti inconsistenti e 
si facilita la creazione di siti complessi. 

Per gestire i colon di testo, sfondo e 
link si usa la ruota dei colori, uguale alla 
tavolozza dei colon di sistema, che 
provvede a creare i codici HTML corri¬ 
spondenti: pensate altrimenti che, ad 
esempio, per inserire un blu violetto di 
sfondo dovremmo digitare il codice cor¬ 
rispondente che e «4C557F, molto 
meglio lasciar fare ad HPPI 

La gestione delle tabelle, uno degli 
elementi piu importanti dell’impagina- 
zione, è resa molto semplice per crea¬ 
re tabelle annidate una nell'altra, con 
celle colorate e dimensionate a secon¬ 
da del contenuto, basta premere due 
volte il bottone delle tabelle e usare il 
tasto destro del mouse. 

Nella versione non registrata c'è una 
limitazione nella dimensione delle 
tabelle, che possono essere al massi¬ 
mo di 2 righe per 2 colonne: pero que¬ 
sto si supera utilizzando la funzione che 
mostra il sorgente HTML, editandolo a 
mano con il suo editor interno e poi 
facendolo reinterpretare ad HPP con il 
tasto "Apply" dell'editor stesso, per cui 
in pratica non si sente, 

Il codice HTML generato è molto 
ordinato, per cui è facile intervenire a 
mano, e può essere generato in due 
stili diversi: il fisico e il logico; il secon¬ 
do stile è consigliato perché usa tag 
per lo stile del testo che possono esse¬ 
re interpretati da tutti i browser, anche 
quelli piu vecchi 

La funzione di mirroring funziona 
solo con partizioni HPFS, HPP salva i 
siti mantenendo i nomi originali dei file 
e modificando i link dei sorgenti HTML 
in modo da fare riferimento alle copie 
su disco, cosi è possibile navigare off- 
line con un qualsiasi browser. 

Per invogliare alla registrazione è 
limitato a 100 il numero dei salvataggi 
delle pagine, e anche il controllo orto¬ 
grafico in inglese e la tavolozza dei 
colori hanno funzionalità limitate nella 
versione non registrata. 

In conclusione HPP è veramente un 
buon programma e merita sicuramente 
una attenta valutazione Nel momento 
in cui vi scrivo e giunto alla versione 
l.Oc ma probabilmente quando legge¬ 
rete questa recensione ne sara uscita 
una versione piu aggiornata 
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EZ-Link 1.0 

• Genere: PPP Dialer. 
Freeware / Shareware (18$) 

• File(s): eztv100.zip (58k) e 
ezlv100.zip (63k) 

• Autore: David Cinege 
(ezli pKpm(g)psycnosis.coml 

• Reperibilità Internet: 
|http::'www. psychosis.com/ 

ezlinkpm/ 

• Reperibilità Fidonet: Skorpion 
BBS 2:331/113 

• Autore Recensione: 
Alessandro Carini 
(alessandro.cari FiKglióriTI 
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EZLinkPM for OS/2 WARP 



Multi Ihroadetl high pnrlormance GUI SI.IP/PPP Dialer 



Ecco a voi un 
altro dialer per Internet. Questo pro¬ 
gramma non è né particolarmente 
ricco di feature né. almeno in questa 
versione, consente alcune cose che 
su altri dialer sono funzioni standard 
(ad esempio lo start di altri programmi 
a connessione avvenuta); in compen¬ 
so è particolarmente piccolo e "legge¬ 
ro", facilissimo da installare e soprat¬ 
tutto è in grado di importare tutte le 
connessioni configurate nel DOIP 
(Dialer Other Internet Provider), 
aggiungendo a queste alcuni settaggi 
propri di EZLmkPM. In ogni caso le 
connessioni modificate con EZ-Link 
potranno essere comunque utilizzate 
con il DOIP 

Gli eseguibili che compongono il 
package EZ-Link sono in realtà due 
EZTcpOS2 (GNU freeware) che è il 
programma che serve a modificare i 
nostri account ed EZLmkPM (sharewa¬ 
re) che è il dialer vero e proprio. 

Installare EZ-Link è semplicissimo, 
basta espandere i due ZIP in una qual¬ 
siasi directory e lanciare mstall.cmd, 
sul vostro desktop verrà creato un 
nuovo folder contenente sia 
EZTcpOS2 per creare/modificare i 
vostri account sia tanti oggetti 
EZLinkPM quanti sono gli account 
configurati nel DOIP II programma di 
installazione non crea nuove classi né 
modifica il config.sys per cui potete 
iniziare ad usare EZ-Link immediata¬ 
mente facendo doppio clic su una 
delle vostre connessioni, senza biso¬ 
gno di rifare il bootstrap. 


Le feature più utili, fra quelle non 
disponibili sul DOIP, sono tutte sotto il 
tab EZLmkPM, accessibile sia dal 
EZTcpOS2, sia dal singolo menu confi¬ 
gge di ogni singola sessione (in realtà 
questo menu non fa che richiamare 
l’EZTcpOS2): 

- Auto Start, attivando questa box il 
programma viene lanciato minimizzato 
e la chiamata al provider viene inoltra¬ 
ta senza chiedere ulteriori conferme 

- Auto Redial significato ovvio, in 
ogni caso, a differenza del DOIP pote¬ 
te specificare fino a tre numeri di 
telefono (non è invece possibile avere 
tre login differenti per i tre numeri). 

- Status Wmdow: uguale alla fine¬ 
stra di status del DOIP In ogni caso 
l'autore si raccomanda di non usarla 
se non necessaria in quanto aumenta 
l'occupazione del processore. 

- Beep on Link attiva un segnale 
acustico a connessione stabilita 

- Warn when Linked avvisa prima 
di eseguire un hang-up Questo ultimo 
settaggio è globale per tutte le con¬ 
nessioni. 

- Rabid Redial: queste quattro 
opzioni consentono di regolare alcuni 
parametri di redial utili nel caso che il 
nostro provider abbia la linea molto 
occupata o che si verifichino con una 
certa frequenza handshaking ad una 
velocità inferiore a quella teoricamen¬ 
te possibile. In ogni caso se non avete 
particolari problemi di connessione è 
meglio lasciarle tutte e quattro ad off. 

L'help in linea è lacunoso in alcuni 
punti anche se i messaggi mostrati 


sull'ultima riga quando il nostro punta¬ 
tore passa sopra le diverse opzioni 
sono di aiuto. 

Il programma funziona senza pro¬ 
blemi in Warp 4, mentre in una prova 
precedente sotto Warp 3 non ero 
stato in grado di ottenere una connes¬ 
sione. L'autore interpellato in proposi¬ 
to non ha saputo spiegare la causa 

Con alcuni modem (ad esempio 
Supra) che al connect restituiscono la 
velocità del DCE, il protocollo e la 
velocità del DTE su più righe EZ-Link 
non è in grado di calcolare la velocita 
di connessione né di usare le opzioni 
relative, mentre con i modem che 
restituiscono la velocità del DCE 
seguita dall'indicazione del protocollo 
sulla stessa riga di testo (ad esempio 
US Robotics) non dovrebbero esserci 
problemi a sfruttare tutte le feature di 
questo programma. 

La versione non registrata fa appari¬ 
re una schermata dopo venti minuti di 
collegamento che può essere tacitata 
con un singolo clic per altri venti minu¬ 
ti. 

Il prezzo è comunque abbastanza 
alto, considerato che il programma ha 
ancora alcune funzioni non abilitate, 
ma se vi serve un dialer leggero e con 
qualche feature in più del DOIP EZ- 
Link potrebbe fare al caso vostro. 

In ogni caso, vista la dimensione e 
il tempo necessario per installare e 
configurare il tutto vale comunque la 
pena di provarlo. 

KB 
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coordinamento di Andrea de Prisco 


FreeHand Graphic Studio 7.0 


Prima parte 

di Raffaello De Masi 



A voler ben considerare i fatti, parla¬ 
re di Macintosh non è un mestiere diffi¬ 
cile Certo, non è come una volta, 
quando confrontare l’interfaccia Mac ai 
comandi del DOS era come far combat¬ 
tere Foreman con Raffaello De Masi, 
oggi, anche per una assurda politica 
aventiniana di Apple, Mac sta rapida¬ 
mente perdendo tutto il vantaggio che 
l’ha sempre caratterizzato per anni, ma 
studiare e descrivere una applicazione 
Mac è quasi sempre divertente, o al¬ 
meno piacevole. 

Dopo l'appiattimento dovuto a Mi¬ 
crosoft nel campo del wp e dello 
spreadsheet, che ha ridotto questi due 
ambienti ad asettiche sale operatorie, 
dove tutto è perfetto e nulla è lasciato 
al caso, ci si guarda intorno per cercare 
testimonianze di un antico fulgore pur¬ 
troppo un po’ appannato. E non è diffi¬ 
cile trovare esempi di un antico fasto; 
basta usare pacchetti come Nisus, for¬ 
se il miglior wp mai realizzato, o come 
Canvas, nel campo della grafica, per re¬ 


cuperare un poco di fiducia che. per la 
verità, ultimamente, ha subito diversi 
pesanti colpi Basti pensare alle vicissi¬ 
tudini. vere o presunte, nella gestazio¬ 
ne del nuovo sistema operativo, o al 
fatto che anche software house che 
rappresentavano il fiore all’occhiello 
nella produzione di pacchetti per il Mac 
(parlo, ad esempio, di ACI o di Graph- 
Soft) non hanno avuto nessuna remora 
a proporre gli equivalenti dei loro 
package anche in ambiente Windows. 

E un esempio di questa tendenza 
eccolo in FreeHand. fin dall'inizio una 
pietra miliare nell’area Macintosh, che 
oggi, pur di sopravvivere (ad onta dei 
suoi indiscutibili pregi) in area Mac. si 
vede costretto a proporre offerte da li¬ 
quidazione di fine anno (una volta il 
package 3D compreso in questa versio¬ 
ne di FH sarebbe stato venduto a par¬ 
te, per un bel mucchietto di quattrini; 
oggi è praticamente un omaggio, assie¬ 
me a un sofisticato editor di font, il 
FontoGrapher, che a me è costato, un 
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paio di anni fa. ben quattrocento dolla- 
rom dello zio Sam). 

Certo, i tempi non sono piu quelli di 
una volta (ma come erano quelli di una 
volta?) e oggi bisogna industriarsi per 
attirare clientela, oltre tutto in un am¬ 
biente che fatica a stare sulla cresta 
dell’onda lo ci metto tutta la buona vo¬ 
lontà a dare una mano, ma una volta 
una copia di MacUser o MacWorld era¬ 
no grandi come un fascicolo di Quattro- 
ruote, mentre oggi sembrano giornali 
parrocchiali. Ma questo è un altro di¬ 
scorso. che già altre volte ho affrontato 
su queste pagine, anche avendo di¬ 
scussioni con il capo Magari ne riparle¬ 
remo un'altra volta. 


FreeHand, la prova 

Anche stavolta abbiamo diviso la 
prova del pacchetto in due puntate, i 
motivi sono assimilabili a quelli che 
hanno imposto lo stesso comporta¬ 
mento per Corel Suite In effetti il pac¬ 
chetto di FH7 si compone di tre prodot¬ 
ti principali, tutti degni di prima pagina, 
e tutti meritevoli di una esauriente trat¬ 
tazione, tranne forse l’ultimo, Fonto¬ 
Grapher, appunto, che, illustrato in una 
minor release inferiore circa un anno 
fa, sarà ridotto nella trattazione e nelle 
illustrazioni Addirittura riteniamo che il 
package 3D. uno dei meglio realizzati 
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La tmestra minale, 
con una serie di palet¬ 
te aperte; all'estrema 
destra I inspector. ve¬ 
ro direttore di scena 
del pacchetto 



nel campo, abbia diritto a uno spazio ar¬ 
ticolato ed esauriente Ed è quello che 
faremo, Per cui in questo articolo leg¬ 
gerete della nuova release di FH, la 7 
appunto, rimandando alla puntata suc¬ 
cessiva la trattazione della tridimensio¬ 
nalità, 

Tutto il software è racchiuso in tre 
CD + uno di "Textures". oltre all'im¬ 
mancabile dischetto demo dei prodotti 
Macromedia. Per la verità ci saremmo 
aspettati una cura maggiore nella cu¬ 
stodia dei dischi, avvolti solo da una mi¬ 
sera foderina di plastica, pur, a onor del 
vero, essendo custoditi in una sezione 
separata della robusta scatola che rac¬ 
chiude tutto il pacchetto E' quindi con¬ 
sigliabile, a evitare danni su cui dispera¬ 
tamente piangere, acquistare alcune 
custodie rigide per CD e supplire a que¬ 
sta deficienza. 

Una volta installato, FH, privo delle li¬ 
brerie, occupa oltre 28 megabyte (il so¬ 
lo programma ne pesa una diecina); di 
questo ne può essere installata una 
versione "fat". ma è indubbio che i ri¬ 
sultati migliori li otterremo su un PPC. 
Il resto è rappresentato dagli add-m, 


4 Ambiente di grafica raffinato, 
| elegante, facile da usare, e 
| capace di fornire risultati 
j avanzati anche in mano a un 
i non professionista, 
j Avanzato utilizzo della 
; tecnica degli add-in . che 
j permette di dotare il 

pacchetto di opzioni sempre 
piu ratinate senza intervenire sullo Shell 
iniziale. 

Manuale semplice da consultare, completo 
nell'illustrazione dell'ambiente, e abbinato a 
un help m linea efficace e pronto. 

a l Risultati accettabili solo su 
! PPC, quando si gestiscono 
I documenti complessi e 
I ingombranti. 

| Applicazione piuttosto 
i "affamata" di memoria, sia in 
À termini di RAM che di 
' disponibilità su HD 


tecnica questa già presente nella ver¬ 
sione 5 (a proposito, la 6 è stata prati¬ 
camente ignota al mercato), da librerie 
di colori, da alcuni (pochi) tutorial e da 
ammennicoli vari. Per poter funzionare 
FH ha bisogno di System 7. di un pro¬ 
cessore 68030 o superiore, di 6 o più 
Mb disponibili, o. nella versione Win¬ 
dows. di W95 o Windows NT 3.51 o 4, 
di un processore 486, di 12 Mb di 
RAM, di 25 Mb disponibili su disco (co¬ 
sa questa necessaria anche per Mac). 
Necessita, ancora, un CD-ROM. e sono 
raccomandati una tavoletta grafica, un 
monitor di alta qualità a colori, una 
stampante PostScript. 

L'installazione avviene attraverso il 
solito Installer, che mette a disposizio¬ 
ne anche un help e un tutorial in linea, 
che integrano perfettamente la guida 
all'uso su carta 

Ma prima di cominciare vediamo co¬ 
sa c’è di nuovo, rispetto alla versione 5, 
in questa release: 

- supporto Internet: oggi FH importa 
ed esporta GIF, JPEG e PNG Inoltre la 
nuova versione di ShockWave per FH 
include un potente motore per il rende¬ 
ring di testo e di font, con un occhio 
anche alle migliori tecniche di antialia- 
sing; 

- nuova interfaccia Ul: oggi FH, con il 
suo passaggio sotto la grande ala di 
Macromedia, incorpora il MUI (Macro¬ 


media User Interface) disegnato per 
standardizzare il look-and-feel di tutti i 
prodotti Macromedia, 

- miglioramento delle tecniche di 
stampa oltre alla opzione Print Pre- 
view, oggi è possibile conservare tutte 
insieme una sene di opzioni-comandi 
personalizzati per la stampa, un po' co¬ 
me si fa con la tecnica degli stili; 

- miglior maneggio dei colori; FH può 
essere calibrato alla perfezione per ser¬ 
vire la periferica d'uscita al meglio. Co¬ 
lor Management supporta la separazio¬ 
ne dei colori Hi-Fi, incluso HexaCrome, 

- migliore mescolanza dei colori; oggi 
è possibile mescolare colori con la tec¬ 
nica delle chiazze, o mescolare gli stes¬ 
si componendo direttamente gli oggetti 
che li contengono; 

- find and replace sembrerebbe una 
opzione banale, ma non lo è se si tiene 
conto che questa tecnica è applicata al¬ 
la grafica e non al testo Potenza dei 
pacchetti di oggi; 

- migliore e più rapida gestione delle 
curve di Bezier; 

- tracing migliorato, con immagini 
"tracciate" usando la migliore tecnica 
adottabile per gli strumenti che le han¬ 
no create; 

- completo supporto del MIX. che 
permette la assoluta scambiabilità di 
dati e oggetti tra tutte le applicazioni 
Macromedia (pensate solo alla riversa- 
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bilita di immagini da FH a Director); 

- Extras nuovi o migliorati, tra cui an¬ 
che (Chart) un potente editor di grafica 
commerciale; 

- help on Ime potente, contenente 
suggerimenti e shortcut magari non 
presenti sul manuale stampato; 

- refreshing dello schermo interrom- 
pibile: non occorre più attendere il re- 
draw della figura per poter utilizzare il 
contenuto dello schermo o i tool; 

- possibilità di utilizzo di campi mate¬ 
matici, per inserire valori nelle finestre 
di dialogo Ad esempio, la modifica di 
una dimensione potrà essere sviluppata 
usando il valore diretto o una funzione, 
ad esempio |cos(larghezza)|; 

- numerosi nuovi add-in, come distor¬ 
sione, sgranatura, polarizzazione, ecc.; 

- completa compatibilità con Photo¬ 
shop Oggi FH maneggia, senza neces¬ 
sità di conversione, immagini create dal 
più potente editor grafico per fotoritoc¬ 
co; 

- scripting, oggi è possibile standar¬ 
dizzare in una macro le più importanti 
funzioni del pacchetto; 

- utilizzabilità degli smart-cursor, per 
ricevere un feedback istantaneo dai cur¬ 
sori "responsivi" di FH, 

- nuovo TextToolbar e nuovo Extra- 
sManager. 

Tutte queste novità, unitamente a 
una interfaccia per certi versi nuova, 
hanno dato nuova linfa a un pacchetto 
che. comunque, non ha mai avuto pro¬ 
blemi per dettare monopolio e legge nel 
suo campo di azione, contrastato com’è 
solo in parte da un Adobe lllustrator 
che, peraltro, non ha mai combattuto 
con soverchia fiducia nei suoi mezzi- 


Usando FreeHand 7.0 

All'apertura, dopo uno splash win- 
dow piuttosto sofisticato e non solo 
coreografico, si apre una finestra di ba¬ 
se-layout piuttosto complessa, anche 
se non confusa e comunque piuttosto 
intuitiva Essa si basa su due righelli (in 
default) principali superiori, personaliz¬ 
zabili a guisa di quelli di Excel-Word, e 
su di una serie di palette, oggetti, fine¬ 
stre di parametri capaci di controllare in 
maniera sofisticata e potente tutto 
l'ambiente. 

Il principio di funzionamento di 
FreeHand si basa sulla simulazione, co¬ 
me abbiamo altre volte fatto notare (e 
che è comune a PageMaker), di una 
pasteboard, un bancone da lavoro, qua¬ 
si tavolo luminoso, su cui si possono 


incollare fogli e, in questi o esterna¬ 
mente, materiale da trasferire poi sui 
fogli stessi. L'area di lavoro è molto 
grande (222x222 pollici, oltre 30 mq, 
l’area del pavimento di una grossa ca¬ 
mera o di un garage) ed è capace di ac¬ 
cogliere più di seicento fogli A4, non 
male, come superficie coperta 
Sebbene il numero delle palette di¬ 
sponibili sia elevato (e tale da creare 
confusione su uno schermo non molto 
grande) la cosa non dovrebbe destare 
preoccupazione, dopo un poco di alle¬ 
namento. Le tecniche di utilizzazione 
sono due se si dispone di uno scher¬ 
mo ampio, superiore a 17” di diagona¬ 
le, può risultare conveniente disporre i 
tool di cui si ha bisogno alla base dello 
schermo o a lato di esso, comunque 
fuori dalla finestra di lavoro, per como- 
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dità le palette possono essere collassa¬ 
te, vale a dire ridotte alla sola barra di 
testa, salvo poi essere spalancate alla 
bisogna. In caso contrario nessuna 
paura; esiste un tool che permette di 
gestire praticamente tutti gli attrezzi e i 
parametri da una sola finestrma di qual¬ 
che centimetro quadrato di ampiezza. 

L'Object Inspector, questo il nome, 
è un vero coltello da tasca svizzero di 
FreeHand Si basa su cinque icone 
principali (Ob|ect, Stroke, Fili, Text, e 
Documente) che, una volta attivate, 
spalancano una rispettiva finestra che 
elenca e permette di modificare tutti i 
parametri relativi alla categoria di og¬ 
getti che si è scelta Ne parleremo tra 
poco; adesso occorre dare una veloce 
occhiata al Main Toolbar, alla palette 
principale che comprende il toolbox, 


vero e proprio deus ex machina del 
pacchetto Esso comprende 16 tool, 
che vanno dal più semplice tracciamen¬ 
to degli oggetti (linee, rettangoli, testo, 
e cosi via) a opzioni grafiche sofistica¬ 
te, come disegno calligrafico, traccia¬ 
mento di path usando curvatura auto¬ 
matica, scalatura e tracciatura, o taglio 
anatomico della figura 

Adottando una tecnica peraltro già 
nota e diffusa in numerosi altri pacchet¬ 
ti, FH incoraggia avidamente l'utente 
all'uso dei layer; sebbene all'Inizio que¬ 
sta tecnica venga trascurata dal princi¬ 
piante, essa rappresenta un mezzo 
estremamente valido, potente ed effi¬ 
cace per organizzare un disegno com¬ 
plesso senza perdersi nella selva di og¬ 
getti da sovrapporre, nascondere, fon¬ 
dere tra loro. FH offre una marcia in più 


a questa tecnica permettendo di evi¬ 
denziare il colore del layer su cui si sta 
lavorando, o, se lo si preferisce, asse¬ 
gnando colon diversi a oggetti situati 
su piani differenti. Questa tecnica, ag¬ 
ganciata a quella degli stili, che come 
abbiamo detto possono essere anche 
grafici, e alla disponibilità di macro, può 
automatizzare in maniera veloce ed ele¬ 
gante operazioni ripetitive Ad esem¬ 
pio, la realizzazione di un ingranaggio è 
sviluppata e portata a termine, sul ma¬ 
nuale, in appena mezza pagina di spie¬ 
gazioni Gli stili, questi sconosciuti, 
possono essere editati, modificati alla 
bisogna, personalizzati, e conservati in 
librerie che possono essere finalizzate 
al disegno su cui si sta lavorando, o re¬ 
se comuni a tutto l'ambiente 

Un'ampia parte del manuale e dedi¬ 
cata all’acquisizione di sofisticate tecni¬ 
che di disegno. Si parte da nozioni di 
base, fino a giungere, attraverso stadi 
organici e ben graduati, a manipolazio¬ 
ne avanzata delle curve di Bezier. dise¬ 
gno attraverso tracciatura automatica, 
tracing su immagini in bitmap, creazio¬ 
ne di transizioni tra due path diversi 
Molto interessanti, in questa ottica, so¬ 
no i tool dedicati alla distorsione, capa¬ 
ci di creare divertenti effetti speciali, 
che, se ottenuti con diverse combina¬ 
zioni, possono divenire addirittura ina¬ 
spettati 


Colori e testo 

Poco è cambiato, per quanto riguar¬ 
da la gestione dei colori, dalla versione 
5; il mixer dei colori obbedisce a diver- 
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L Extras Manager e. a 
destra, la finestra con 
le icone degli ex fra di¬ 
sponibili con le relative 
opzioni 
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se opzioni, quali il CMYK, l'RGB. l'HLS, 
la tinta o il più classico color Picker Ap¬ 
ple. Ogni colore cosi creato può esser 
salvato con un nome appropriato nella 
lista dei colori (ovviamente, a seconda 
del protocollo, è già pronta una lista 
molto vasta di tinte disponibili, anche in 
base alla tavolozza Pantone). basato 
eventualmente su convenzioni stan¬ 
dard di nomenclatura Tutte le tinte 
possono essere modificate, convertite, 
rinominate Già disponibili sono comun¬ 
que le librerie complete Focoltone, 
MUNSELL, Pantone (sia come Spot 
che come processo), Toyo e Trumatch, 
e ogni colore può soggiacere a speciali 
codifiche (da colori solidi a trasparenti, 
da fili PostScript a fili di gradiente, a fili 
tessiturati e a riempimento a piastrel¬ 
le), e ognuna di queste opzioni può es¬ 
sere aggiustata in base alla specifica 
periferica di output disponibile. 

E passiamo al testo; anche qui il ma¬ 
nuale è estremamente completo ed 
esauriente, visto che partendo 
dall’anatomia di un blocco di testo in¬ 
segna, a parte le più comuni opzioni di 
formattazione e gestione, a creare ef¬ 
fetti speciali e a gestire blocchi di testo 
con una tecnica simile a quella adotta¬ 
ta in PageMaker Molto potente, in tal 
senso, è il text editor, che permette di 
combinare testo e grafica in maniera 
grandemente sofisticata ed elegante (il 
testo può essere inserito in un percor¬ 
so, può essere distribuito lungo una li¬ 
nea. un cerchio o una spirale, può 
riempire automaticamente spazi prese- 
lezionati di qualsiasi forma, ecc .). Inol¬ 
tre ogni blocco di testo può adottare 


una vera e propria finestra di wp. suffi¬ 
cientemente sofisticata da permettere 
crenatura, interlinea per punti, tabula¬ 
zioni. gerarchia dello scritto. Il testo, 
manco a dirlo, può essere trasformato 
in path, e manipolato né più né meno 
come oggetto grafico a sé stante, let¬ 
tera per lettera. 

E qui corre l’obbligo di recuperare il 
rimando di qualche paragrafo fa; l'in- 
spector, quando cliccato sull’icona di 
testo, apre una finestra che permette 
di gestire il blocco di testo con ulteriori 
opzioni, alcune delle quali potentissi¬ 
me; a titolo di puro esempio raccontia¬ 
mo che è possibile settare il massimo 
valore ammissibile di spaziatura tra i 
caratteri (valido, ad esempio, quando si 
formatta un testo allineato su ambe¬ 
due i lati) sotto forma di minimo, otti¬ 
male e massimo valore ammissibile II 
testo può essere scalato proporzional¬ 
mente o differentemente nelle due di¬ 
mensioni, oltre a una miriade di altre 
possibilità (il tool testo possiede ben 
cinque sottofinestre, ognuna con alme¬ 
no una diecina di opzioni). Una volta 
creato, esso può essere costretto in 
aree clippate rispetto ai bordi del cam¬ 
po testo, e il testo stesso può esse 
fatto scorrere in aree irregolari, quali, 
ad esempio, una lettera dell'alfabeto 
trasformata, tramite outline, in path. Il 
testo può essere importato o esporta¬ 
to in una serie di formati diversi, ivi 
compresi i più diffusi wp 

Una ulteriore parte del manuale (e 
un’abbondante sezione dell'help) è de¬ 
dicata al trasferimento su carta delle 
immagini create. Questo è tanto più 


importante nel caso di FH data la sua 
squisita vocazione per la manipolazio¬ 
ne del PostScript e la sua dedizione a 
tecniche di stampa non dilettantisti¬ 
che Oltre alla separazione dei colori è 
possibile la stampa di layer uno per 
uno (magari anche questi separati per 
colore) e a tal uopo si può fare affida¬ 
mento su una cartella, creata durante 
l'installazione, contenente le descrizio¬ 
ni puntuali della maggior parte delle 
stampanti presenti in commercio (dalla 
prima LaserWriter alla più sofisticata Li- 
notronic) Ciononostante possono 
sempre verificarsi lievi ma fastidiose 
differenze tra quanto ci si aspetta e 
quanto effettivamente è; ecco che in¬ 
terviene il manuale con numerosi e fat¬ 
tivi suggerimenti, relativi a manipola¬ 
zione delfoverprinting, del trapping, 
dell'antialiasing e della gestione delle 
frontiere quando due oggetti di colore 
diverso si sovrappongono (in gergo 
chocking e spreading) Ancora, a mag¬ 
gior onore, il manuale offre una serie 
di FAQ (Frequently Asked Questions) 
che permettono ancora di piu di gesti¬ 
re con tranquillità la sempre difficile fa¬ 
se di trasferimento tra computer e 
stampante. Dulcis in fundo, di ogni do¬ 
cumento è possibile costruire un re- 
port, contenente tutte le informazioni 
importanti del documento stesso. 

Passiamo 
agii effetti speciali 

Che, occorre dire, sono speciali dav¬ 
vero. Essi sono basati sulla tecnica dei 
plug-in, in modo da incoraggiare la pro¬ 
duzione degli stessi da parte di altre 
software house (come, da un poco di 
tempo sta avvenendo, ad esempio, per 
Photoshop). FH ne offre numerosi (so¬ 
no più di una trentina senza contare le 
possibili opzioni), ma li si può ampliare 
sia recuperandoli da qualche BBS, sia 
aggiungendo filtri e plug-in propri di 
PhotoShop e di lllustrator, che possono 
essere importati senza problemi 
nell'ambiente di FH, e in esso funziona¬ 
re in maniera eccellente. Alcuni filtri so¬ 
no già ben noti per averli visti in altri 
ambienti, come rotazione in 2 e 3 D, 
charting, inversione di direzione del 
path, cropping, ma altri sono davvero in¬ 
teressanti e quasi sempre originali (se 
non nell'idea almeno nella impostazione 
più avanzata) Parlo del bendmg, con cui 
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l'immagine può essere distorta quasi 
fosse stata disegnata su una lamina di 
gomma, del fish-eye, con ovvie conse¬ 
guenze. dell'lnset Path, che inserisce, 
all'esterno o all'interno, un path gemel¬ 
lo a quello selezionato, della spirale, che 
può essere definita e customizzata in 
vario modo, del roughen, che crea un 
effetto "rosicato" nella immagine. 
Smudge, ad esempio, crea un'ampia 
varietà di effetti speciali, inclusi bordi 
"soffici" o sfumature ombreggiate, e 
esiste perfino un URL editor, per sele¬ 
zionare oggetti da usare in ShockWave. 

Gli Extras possono divenire, collezio¬ 
nandoli. estremamente numerosi; ecco 
che interviene un ExtrasManager, vero 
e proprio tool specializzato che mostra 
e controlla solo gli Extras che in quel 
momento si desiderano. Gli Extras ven¬ 
gono quindi collocati in una finestrina 
che li elenca iconicamente e in base al 
loro nome, ed è anch'essa customizza- 
bile 

FH è ancora interessante per una pic¬ 
cola sezione, contenuta nel manuale, 
che è stata scritta da Olav Martin 
Kvern, disegnatore grafico e autore di 
un ottimo libro, dal titolo Reai World 
FreeHand Si tratta di una serie di le¬ 
zioncine monografiche che illustrano 
tecniche, Tips, scorciatoie, opzioni na¬ 
scoste (a proposito, provate a chiamare 
l'About... con il tasto opzione premuto!) 
e che valgono esse sole dignità di ma¬ 
nuale. In esse scopriamo il modo mi¬ 
gliore per gestire i layer, come usare la 
tecnica del Bend-O-Matic, come creare 
bordature personalizzate accattivanti, 
come creare semplici oggetti in 3D sen¬ 


za scomodare Extreme (il modulo tridi¬ 
mensionale di FH), come usare al me¬ 
glio i settaggi di stampa. 

E con un pizzico di malizia, non man¬ 
ca un capitolo il cui titolo è tutto un pro¬ 
gramma "Moving to FreeHand from II- 
lustrator or CorelDraw”. Ovvio il senso 
e il significato, anche nascosti (abbonda 
la frase "thè XXXXX tool in FreeHand is 
much more powerful than those In 
other applications"), ma in USA è am¬ 
messo anche questo. 


Conclusioni 

FreeHand, con il passaggio a Macro¬ 
media, ha davvero avuto quella iniezio¬ 


ne di vitalità che gli abbisognava e che 
avevamo già notato nella versione 5, 
provata molti mesi fa. Oggi si presenta 
con numerose nuove aggiunte, perfe¬ 
zionamenti, tecniche d'uso più facili, un 
manuale fedele, preciso, puntuale sen¬ 
za essere prolisso. Inoltre è dotato di 
una libreria di immagini PostScript piut¬ 
tosto ricca e di una buona biblioteca di 
font, che fanno da buon corredo all'ap¬ 
plicazione principale. L'abbinamento a 
Extreme 3D, il pacchetto aggiuntivo tri¬ 
dimensionale, ne fa un ambiente grafi¬ 
co sofisticato ed elegante, che dovreb¬ 
be fargli mantenere agevolmente la 
leadership di mercato che ha sempre 
posseduto. 

MS 






‘—I. .*•' 

4M .'.mIU/m 
> »• • - • r* •*** 



W’ ■ »*'*'"• • '*“r '***!"' 

1 •—«•*<*«• l't* 

■ P V llw ‘••'«il .nn.r. ■«; Uni». 

1 ,,c* tu». 

| -4 H-r* .i 4*. . k ‘i- **t 




1 J 1- •••fili •!!••••• 1 • •- 


□EBQlEJliBl 


diagon.l 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


361 




















































































































Corel PrintHouse 1.0 


Corel PrintHouse 1.0 

di Raffaello De Masi 


Giusto a completare la lunga tratta¬ 
zione dei prodotti Corel della puntata 
precedente di questa rubrica, ecco 
comparire all'orizzonte questo PrintHou- 
se, un pacchetto a scopo essenzialmen¬ 
te di divertimento e di pura creatività 
(anche se non ne mancano risvolti di ti¬ 


po professionale) PrintHouse trasfor¬ 
ma, per dirla con le parole stampate sul¬ 
la confezione, ogni costruzione di un 
documento in un divertimento Carton¬ 
cini da visita o da divertimento, banner, 
carta intestata, stampati di diversa for¬ 
ma, cartoncini d'invito o augurali, certifi- 


Corel Corporation 

Corporate HeaòQuarters 
1600 Carling Avenue 
Ottawa, Ontano, Canada KIZ BR7 

Distribuito in Italia da: 

Delta srl 
via Brodolini. 30 
21046 Malnate (Varesel 
Tel 0332 - 8031 

Prezzo UVA esclusa) : L 80.000 


cati, divengono, con questo pacchetto, 
affare da ragazzini. Quindi, qualunque 
sia la vostra esigenza, dall'inviare un 
messaggio d’invito a una cena galante, 
al cartoncino di presentazione della 
prossima premiazione degli Oscar, ov¬ 
viamente presentata da voi, con grave 
scorno di Bill Crystal, affidatevi fiducio¬ 
samente a PrintHouse. 

Vi sembrerà strano, ma c'è poco da 
raccontare riguardo a PH, se c'è da 
qualche parte un santo protettore dei 
pigri alla tastiera, questo deve avere 
ispirato i disegnatori di questo pacchet¬ 
to. Figuratevi che il manuale d'istruzio¬ 
ni, che comprende, anche dilungandosi, 
le tecniche di installazione e dismstalla- 
zione del prodotto, occupa non piu di 
una trentina di pagine, il resto, questa la 
ragione del volumetto che vedete nella 
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Pacchetto estremamente 
divertente, ideale per creare 
togli o cartoncini gradevoli e 
accattivanti, 



Gira solo su PPC, e anche 
qui, talora, è di una lentezza 
esasperante. Ha mostrato, su 
un Performa 6400, una 
sgradevole tendenza a 
congelare il sistema, quando 
si usava il Wizard e si 
decideva di comporre 
documenti complessi 


foto, è tutto rappresentato dalle librerie 
di disegni e di immagini che oggi pare 
siano d'obbligo in qualunque pacchetto 
di grafica. 

Il pacchetto non è certo uno scherzo, 
in termini di occupazione di memoria, 
Diciassette i mega occupati dalla instal¬ 
lazione minima, di cui la metà impegnati 
dall'applicazione di base (le librerie è 
meglio tenersele sul CD); l'uso è quan¬ 
to mai intuitivo; a parte il fatto che si 
può utilizzare un Wizard che comporrà il 
documento secondo i nostri dettami, 
anche se si decidesse spartanamente 
di affrontare la modesta fatica di sosti¬ 
tuirsi il documento da sé, si tratterebbe 
solo di afferrare oggetti e passarli sul 
foglio di lavoro. Al resto pensa PH, ag¬ 
giustando l'output e i suoi parametri a 
seconda di quale tool si sta usando. 

In altri termini si sceglie il formato di 


carta, la bordatura, i disegni che si desi¬ 
dera inserire, le eventuali frasi (come al 
solito, con l'abbondanza che li contrad¬ 
distingue, Corel offre qualche migliaio 
di frasi già pronte, ovviamente in ingle¬ 
se), e si lascia miscelare i componenti 
da PH che alla fine ci darà il banner, il 
certificato, la carta da visita proprio co¬ 
me la desideravamo noi, con tanto di 
colori vividi e brillanti. 

Per quanto mi sforzi, non riesco a 
pensare di poter dire altro riguardo a 
questo pacchetto piacevole, divertente 
e facile da usare. Ovvio che può essere 
la base per pagine Web, anche se è da 
prevedere qualche attenta gestione di 
parametri per superare le inevitabili in¬ 
compatibilità tra i due ambienti. 
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■ PD-SOFTWARE 


Filtri magici 

Spiacente, non si parla di filtri d'amore reperibili su Internet, e nemmeno 
dei filtri e delle formule magiche di Dungeon&Dragons. I filtri di cui ci 
occupiamo sono dei Plug-In per Photoshop o per gli altri programmi che 
utilizzano lo stesso formato. Tutti conoscono, almeno per fama, 
Photoshop, ma forse non tutti sanno che è possibile trovare decine di 
nuovi filtri nel giro del PD. Una buona parte sono dei dimostrativi, ma ce 
ne sono anche parecchi Shareware che funzionano altrettanto bene. 
Ovviamente per utilizzarli dovrete già possedere Photoshop (alcuni filtri 
vogliono almeno la 3.0) o altri programmi “compatibili" come ad 
esempio Color-lt, Fractal Design Painter e The Cheaper Image. 


di Valter Di Dio 


HVS Color 1.2.7 

• Genere: Filtro per Photoshop 
3.0, demo 

• Nome File: hvs-color-demo- 
127.hqx 

• Autore: John Friedman 


<john@digfrontiers.com> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 
gst/grf/pshp 

Versione demo di 
HVS Color, il filtro di esportazione (non 
lo trovate sotto filtri, ma sotto file/espor¬ 


ta) che permette di scalare un’immagi¬ 
ne da milioni a 256 colori utilizzando un 
algoritmo psicovisuale. Grazie a questo 
algoritmo il file risultante sarà più picco¬ 
lo di quelli prodotti dall'algoritmo interno 
di Photoshop pur apparendo identico 
all’osservatore. HVS Color salva dal 
10% al 40% di spazio sul disco (e sul 
WEB) e non utilizza alcun dithering La 
versione demo piazza al centro dell'im¬ 
magine un watermark. 
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PD-SOFTWARE ■ 


Coco/MC-P 2.2 

• Genere: Filtro per Photoshop 
3.0, demo 

• Nome File: mcp-coco-22- 
demo.hqx 

• Autore: Sterling Ledet <sjle 
det@ledet.com> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 
gst'grf/pshp 

Coco è un filtro 
utile per chi debba modificare alcune 
tonalità di colore senza dover perdere 
tempo nel creare faticosamente una 
maschera Permette in un unico filtro 
di modificare fino a 16 colori contem¬ 
poraneamente. I parametri utilizzati 
possono essere salvati per essere 


Color Swap 

• Genere: Filtro per Photoshop 
2.5. Freeware 

• Nome File: color-swap-fil 
ters.hqx 

• Autore: Lloyd Burchill 
<lloyd@kagi.com> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 
gst/grf/pshp 

Tre filtri per sei 
effetti. Color Swap e un set composto 
da tre semplicissimi filtri che scambia¬ 
no tra loro i canali colore RGB 
Utilizzandone due. differenti ovviamen¬ 
te, in sequenza si possono ottenere 
tutte le combinazioni possibili 
Naturalmente il bianco (255.255.255) e 
il nero (0 0 0) restano invariati anche 
dopo aver applicato il filtro. Utile per 
vedere il risultato di differenti colora¬ 
zioni su uno stesso oggetto. 

Dopo l'installazione lo trovate sotto 
il menu "Adiustment". 



richiamati in seguito. Coco Multipoint 
permette anche di effettuare una 
separazione colon diversa dai classici 
CMYK o addirittura utilizzando più di 
quattro colori. Coco Multipoint permet- 
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te anche di vedere in anteprima come 
sarà la stampa nel caso si utilizzi una 
carta colorata Sviluppato per un 
ambiente professionale si rivela un 
attrezzo utile e potente. 



365 



























■ PD SOFTWARE 


Drop Shadow 1.1 

• Genere: Filtro per Photoshop 


http://hyperarchive.lcs-mit.edu/ 

gst/grf/pshp 


/hC 

mlctocomputet 


2.5, Freeware 

• Nome File: drop-shadow- 
llg.hqx 

• Autore: Jeff Butterworth 
<jeffb@char.vnet.net> 

• Reperibilità Internet: 


M' 


Questa è la ver¬ 
sione freeware di Drop Shadow. Drop 
Shadow è il primo ed il più semplice 
dei filtri compresi in un kit di sei effetti, 
molto interessanti, prodotto dalla Alien 
Sktn. Genera un'ombra proiettata sotto 
agli oggetti selezionati, dando un note¬ 
vole effetto 3D all'immagine. Gli altri 
filtri che compongono la Black Box 
della Alien Skin sono Emboss, Glass, 


Glow, Swirl, e HSB Noise Tutti usatis¬ 
simi dai grafici e dai creatori di pagine 
WEB 


• Frank’s Color 

• Genere: Filtro per Photoshop 

2.5, Shareware 5$ 

• Nome File: franks-color-fil 
ters-IOI.hqx 

• Autore: Frank Owen 
<fowen@spss.com> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 
gst/grf/pshp 


Tre filtri sotto uno 
stesso tema: Remove Color, Colorize e 
Change Color. Il primo elimina l'infor¬ 
mazione colore dalla parte di immagine 
selezionata applicando la formula 
R'G'B'=(0.3R + 0.59G+ 0.11B) 

Con Remove Color si ottiene quel¬ 
l'effetto ormai diffuso nella pubblicità 
di avere degli oggetti colorati in 



un’immagine in bianco e nero 
Colorize fa la cosa inversa colorando 
con il colore in primo piano i pixel che 
sono grigi. Change Color cambia il 


colore della selezione con quello cor¬ 
rentemente selezionato preservando, 
cosi come i precedenti, il livello di gri¬ 
gio. 


* Frosty 1.0 

• Genere: Filtro per Photoshop 

2.5, Jobware 

• Nome File: frosty-IO.hqx 

• Autore: Neil Shulman 
(nwcs@delphi.com) 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit. 
edu/gst/grf/pshp 


Frosty è un filtro plug-in per 
Photoshop che rende una parte, pre¬ 
selezionata, dell'immagine variamen¬ 
te "congelata". Frosty utilizza il colo¬ 
re corrente di primo piano con il quale 
spennella l'immagine E' possibile 
variare il livello di "congelamento" tra 



1 e 255 (tenevi bassi!) Dopo l'effetto 
con Frosty è utile passare la selezio¬ 
ne con il "gaussian blur" al fine di 
rendere la "neve" piu realistica. Ah, 
questo software e un Jobware se vi 
piace... assumete Neil nella vostra 
impresa. 
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PD SOFTWARE ■ 


India Ink 1.3 

• Genere: Filtro per Photoshop 
2.5, Shareware 15$ 

• Nome File: india-ink.hqx 

• Autore: Uoyd Burchill 
<lloyd@kagi.com> 

• Reperibilità Internet: 


http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 

gst/grf/pshp 

India Ink conver¬ 
te un'immagine a colori o in grigi in 
una "halftone" utilizzando una quan¬ 
tità incredibile di differenti trame 
Il filtro si piazza sotto la voce 
"Flammg Pear" e possiede una 
semplice form con i principali con¬ 


trolli. Tra gli effetti (impossibile 
descriverli tutti ma i nomi sono 
significativi) Warpmg, Diffusion, 
Noise, Ripple Smuous. Arabesque, 
Wave, Square Chaos, Round Chaos, 
Basketweave, Crosscut. Maze 
(quello dell'illustrazione), Xor, 
Splatter, Flow, Hatching, Shards e 
Bubbles. Rende al meglio se utiliz¬ 
zato con immagini morbide e molto 
grandi. 



• Dither 1.0 

• Genere: Filtro per Photoshop 
2.5, Freeware 

• Nome File: dither-filter- 
lO.hqx 

• Autore: David Hull 
<dlhull@uiuc.edu> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 

gst/grf/pshp 


Photoshop Dither 
Filter e un set di filtri per la conversio¬ 
ne da scala di grigi in "halftone". Al 
momento possiede solo due filtri: 
VGDither e PNDither, La differenza tra 
i due sta nell’algoritmo utilizzato per il 
dithering che è stato ottimizzato per le 



stampanti laser meno sofisticate. 
L'algoritmo nativo di Photoshop non 
compensa un difetto delle Laser per il 
quale i punti isolati sono più grossi di 
quanto dovrebbero. Questo rende l'im¬ 
magine più scura di quanto appare a 


video. VGDither usa un algoritmo deri¬ 
vato dal Velho-Gomes, mentre 
PNDither utilizza una versione modifi¬ 
cata del noto Floyd-Steinberg Error 
Diffusion. 
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■ PD SOFTWARE 


RetroScan 1.0 

• Genere: Filtro per Photoshop 

2.5, Shareware 20$ 

• Nome File: retro-scan-IO.hqx 

• Autore: Deep Devices 
<72614.2176@compuser 
ve,com> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 
gst/grl/pshp 


RetroScan è un 
plug-in di qualità professionale che 
simula le diverse interferenze che pos¬ 


sono subire i 
segnali televisivi. 
RetroScan mette a 
disposizione uno 
strumento veloce 
e pulito per ottene¬ 
re immagini per 
giochi, per pubbli¬ 
cità o per raccolte 
"cyber punk". I 
principali comandi 
sono: Signal Boost, 
Snow. Scanline 
Size, Scanline 
Contrast, Ghost 
Image, Ramp 
Edges. Un coman¬ 
do "Generation" 
permette di ciclare 
gli altri effetti una, 
due otre volte. 



i Sucking Fish 

• Genere: Filtro per Photoshop 

2.5, Mailware 

• Nome File: sucking-fish.hqx 

• Autore: Naoto Arakawa 
<gca00443@niftyserve.or.jp> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 
gst/grf/pshp 


Un bel set di filtri 
direttamente dall'estremo oriente 
Anche se le istruzioni, dettagliatissime, 
sono in giapponese, i filtri sono sempli¬ 
cissimi da usare e da gestire 
FrameCurtam e MagicCurtain funziona¬ 
no come i KPT's Gradient Designer ma 
lasciano il colore dell'immagine come 


base. 

Midnight TV crea 
un effetto "disturbo" 
simile alle evane¬ 
scenze di un segnale 
televisivo DeKoBoKo 
crea bottoni a rilievo 
(DeKo) o ad incasso 
IBoKo). Lo stupendo 
Mr. Sa'Kan crea un 
muro di mattoni con 
l'immagine incollata 
sopra: si può control¬ 
lare la disposizione e 
la dimensione dei 
mattoni, la loro rugo¬ 
sità e il colore e la 
dimensione della 
malta 

Infine Inai2Bar. 
uno dei pochi filtri per 
crittare/decrittare con 
password diretta¬ 
mente un'immagine. 



• Tesselation 

• Genere: Filtro per Photoshop 

2.5. Shareware 15$ 

• Nome File: tesselation.hqx 

• Autore: Lloyd Burchill 


<lloyd@kagi.com> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit. 
edu/gst/grf/pshp 

Tesselation con¬ 


verte un'immagine (o meglio una parte 
di essa) in una tessera "circolare" che 
può essere utilizzata per i classici sfon¬ 
di delle pagine WEB. Una volta sele¬ 
zionato il rettangolo da trasformare in 
tessera. Tesselation lo riduce del 20% 
sovrapponendone i bordi in dissolven¬ 
za incrociata. E' possibile creare delle 
tessere che siano giuntabili sia da tutti 
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PD-SOFTWARE ■ 


e quattro i lati, sia solo in orizzontale o 
solo in verticale. Alcuni controlli per¬ 
mettono anche di modificare il tipo e i 


parametri della dissolvenza Un filtro 
molto interessante per chi si occupa di 
creazione di pagine HTML 


• Vitriol 

• Genere: Filtro per Photoshop 
2.5, Freeware 

• Nome File: vitriol.hqx 

• Autore: Lloyd Burchill 
<lloyd@kagi.com> 

• Reperibilità Internet: 
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/ 
gst/grf/pshp 


Secondo l'autore 
questo filtro dovrebbe cambiare un'im¬ 
magine come se la stessa fosse vista 
attraverso un vetro. In pratica è davve¬ 
ro difficile ottenere un simile effetto 
perché il risultato risente molto della 
luminosità dell'immagine originale e di 
quella del colore utilizzato. 

Ciononostante si tratta di un filtro 
semplice ma utile perché permette di 
sottrarre dall’immagine una parte del 
colore selezionato. Quindi si comporta 
più come un filtro fotografico che non 
come un vetro colorato (oddio, in fondo 




sono poi la stessa cosa). Nella foto a 
fianco vedete cosa accade quando il 
colore selezionato è un ciano 100% 


Vitriol appartiene alla voce "Flaming 
Pear". 

MS 
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di Andrea Suatoni 


Draw STUDIO 

Vettori, gradienti, curve. In altre parole: grafica. Ebbene sì: anche questo 
mese ci occupiamo di un programma inerente il disegno su Amiga. 

Prima di esclamare il classico 
"che pizza" aspettate almeno di 
sapere di che cosa si tratta. Se 
infatti non ci sono problemi di 
scelta per quanto riguarda gli 
applicativi per l'elaborazione di 
immagini bitmap (o colormap 
che dir si voglia), lo stesso non 
può certo dirsi per quei 
programmi che rientrano nella 
categoria "editor di grafica 
vettoriale" (detta anche 
strutturata). A colmare questa 
lacuna ecco dunque draw 
STUDIO, un nuovo programma che offre molte caratteristiche innovative 
e che fa ben sperare per il futuro (ovviamente su Amiga) di questo 
genere di applicativi. 



A dire il vero, seppur con una scelta 
assai limitata, Amiga dispone da diver¬ 
so tempo di programmi in grado di di¬ 
segnare in modo vettoriale, alcuni dei 
quali tuttora validi Come non ricordare, 
per esempio, Art Expression della Sof- 
tlogik, l'ottimo ProVector della Stylus o, 
andando piu indietro nel tempo, Profes¬ 
sional Draw della Gold Disk? Il fatto è 
che tutti questi applicativi non sono più 
disponibili sul mercato (o comunque 
non sono più supportati dalle rispettive 
case produttrici) ad esclusione del solo 


ProVector 3 che però, allo stato attuale, 
è praticamente impossibile da acquista¬ 
re in Italia se non rivolgendosi diretta- 
mente alle solite mail order house 
americane, il che vuol dire costi mag¬ 
giori di spedizione, dazio, autenticazioni 
di carte di credito, insomma: seccature. 
Inoltre, pur essendo tuttora il re dei 
programmi di questo genere (ma per 
quanto tempo ancora?), ProVector è 
scarsamente valutabile in quanto la ver¬ 
sione demo disponibile su Internet sup¬ 
porta parzialmente le schede grafiche e 


si inchioda inesorabilmente in presenza 
di un processore 68060 (amen!) In at¬ 
tesa che la Stylus riveda certe sue scel¬ 
te progettuali e di mercato, cavalcando 
magari l’onda della recente vendita di 
Amiga al gigante statunitense Gateway 
2000, questo mese ci occupiamo di 
quello che si prospetta come il concor¬ 
rente più agguerrito, per l'appunto 
draw STUDIO, che oltre a promettere 
veramente bene ha anche il pregio di 
costare relativamente poco, il che certo 
non guasta 
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Figura I - draw STU¬ 
DIO e uno dei tanti 
pannelli di configura¬ 
tone di cui dispone il 
programma Notate 
come, nonostante si 
tratti di un programma 
di grafica strutturata . 
sia possibile includere 
nel disegno anche im¬ 
magini bitmap Tutte 
le loto sono state latte 
utilizzando una risolu¬ 
zione di 1024*768 a 
256 colori 



Addio floppy 

Prima novità: finalmente un program¬ 
ma fornito su CD-ROM. Data la grande 
diffusione che sta avendo questo tipo di 
periferica e la configurazione hardware 
che viene richiesta per far girare il pro¬ 
gramma. mi sembra una scelta ampia¬ 
mente condivisibile. Questa tendenza 
tra l'altro è stata seguita da altri pro¬ 
grammi (LightWave e le nuove versioni 
di WordWorth e TurboCalc) ed è inne¬ 
gabile che offre innumerevoli vantaggi 
(capacità, robustezza del supporto, du¬ 
rata nel tempo, etc.) rispetto ai classici 
floppy disk A voler essere sinceri, draw 
STUDIO è distribuito anche su floppy 
disk, ma questi apparentemente sono 
disponibili solo acquistando il program¬ 
ma direttamente dal produttore britanni¬ 
co: il distributore italiano, infatti, ha 
scelto di importare esclusivamente la 
versione su CD-ROM. e non gli si può 
certo dare torto considerando i molti 
bonus che sono stati aggiunti sul di¬ 
schetto argentato. Ma andiamo con or¬ 
dine. 

La confezione, molto semplice, con¬ 
tiene il già citato CD-ROM, due manuali 
e la solita cartolina di registrazione su 
cui è riportato il codice di attivazione del 
programma. In realtà su CD-ROM sono 
presenti ben tre programmi oltre a 
draw STUDIO, disponibile in due versio¬ 
ni (con e senza FPU), sono inclusi un 
programma di elaborazione grafica (Ima- 


geStudio 2) e un programma per la ma¬ 
nipolazione di texture (TextureStudio, 
utile solo ai possessori di Imaginel. La 
configurazione hardware minima richie¬ 
de almeno 4 MB di RAM e un proces¬ 
sore 68020 o superiore: il mio consiglio 
è di disporre possibilmente di un pro¬ 
cessore 68030 e di una FPU, pena un 
decadimento delle prestazioni. L'instal¬ 
lazione del software è molto semplice: 
basta copiare (da Workbench o da CLI) 
le directory relative ai singoli programmi 
dal CD-ROM all'hard disk e il gioco è 
fatto Inoltre deve essere installata, 
sempre da CD-ROM, la versione 3.6 
della Magic User Interface (MUI), a me¬ 
no che sul computer non sia già installa¬ 
ta (e registrata) una versione più recen¬ 
te (l'ultima disponibile su Internet è la 


3.8). Senza entrare nel merito della vali¬ 
dità o meno di MUI (a me personalmen¬ 
te piace), vi dico subito che senza que¬ 
sto componente software draw STU¬ 
DIO non funziona, per cui se rientrate 
nella categoria dei detrattori di MUI allo¬ 
ra draw STUDIO non fa per voi 
Teoricamente sarebbe anche possibi¬ 
le lanciare draw STUDIO direttamente 
da CD-ROM: tuttavia il programma ne¬ 
cessita di una fase di personalizzazione 
che richiede la scrittura di un file nella 
stessa directory in cui è contenuto l’e¬ 
seguibile, ed essendo il CD-ROM per 
sua stessa natura una memoria di mas¬ 
sa a sola lettura va da sé che una tale 
soluzione è all'atto pratico assai impro¬ 
ponibile (a meno di non inserire ad ogni 
attivazione tutti i dati richiesti, il che mi 


draw STUDIO 1.1.0 


Produttore I H Publlshmg 

13 Gairloch Ave 

Bletchley MK2 3DH 

Umled Kmgdom 

Tel >44 1908 370230 

Fax +44 1908 640371 

e-mail i>ihvi-ih+i ci TTTI 

langyigaidean aemori.co ul 

WWW |"f|j //■■■,'■■■■■, „,fi-ili ni-' "HI, . u>/Mi,;liO;| 

ds.html 

Distributore: CAT M U snc 
Casella postale 63 
10023 Chieri ITO) 

Tel/Fax (Olii 9415237 

Prezzo: I IVA inclusa! Ut. 228.000 

(versione CD-ROM) 


Figura 2 - draw STU¬ 
DIO permette di aprire 
contemporaneamente 
più progetti, ognuno in 
una finestra separata 
A differenza di altri pro¬ 
grammi analoghi, la 
tool box è integrata in 
ogni finestra anziché 
essere separata dalle 
finestre dei progetti, 
mantenendo cosi im¬ 
postazioni separate per 
ogni disegno 



Bes! viowed In 256 colour mode 


Exampk 
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Figura 3 - La gestione 
degli attributi di un og¬ 
getto é assai completa 
Qui vediamo come sia 
possibile selezionare un 
colore solido tra quelli 
predefmiti oppure crear¬ 
ne uno nuovo . 


Figura 4 - Sempre a IL 
vello di colore è possi¬ 
bile selezionare o 
creare un gradiente 




pare ancora più assurdo e oltrelutto 
scomodo) Fate inoltre attenzione ad un 
piccolo ma importante particolare 1 du¬ 
rante l'installazione i file vengono nor¬ 
malmente copiati su hard disk unita¬ 
mente ai flag di protezione che questi 
hanno sul CD-ROM. Ciò significa che i 
file risulteranno automaticamente pro¬ 
tetti in scrittura, rendendo praticamente 
impossibile la scrittura del file di perso¬ 
nalizzazione Il mio consiglio, quindi, è 
quello di sproteggere in scrittura tutti i 
file non appena è terminata la fase di in¬ 
stallazione. 

Prima di addentrarci nella descrizione 
di draw STUDIO diamo subito una rapi¬ 
da occhiata ai manuali forniti con il pro¬ 
gramma. Si tratta di due volumetti 
stampati in modo semplice ma chiaro, 
per un totale di circa 170 pagine. Il pri¬ 
mo dei due è il manuale di draw STU¬ 


DIO, mentre il secondo si riferisce a 
ImageStudio; TextureStudio manca 
completamente di una documentazione 
cartacea pur disponendo di un help 
AmigaGuide in linea. Il contenuto infor¬ 
mativo è buono, strutturato in modo 
leggibile e coadiuvato da un indice anali¬ 
tico Qualche sforzo in più forse si pote¬ 
va fare per il manuale di draw STUDIO, 
in cui si nota l'assenza di una sezione 
tutorial vera e propria sostituita da una 
descrizione sommaria delle principali 
caratteristiche del programma; manca 
inoltre un capitolo dedicato alla configu¬ 
razione degli innumerevoli parametri di 
MUI e dell’impatto che questi hanno sul 
look di draw STUDIO, mentre la docu¬ 
mentazione dei comandi ARexx e delle 
macro ARexx incluse con il programma 
è disponibile solo in forma elettronica 
come file in formato AmigaGuide. Per 


draw STUDIO non è disponibile il clas¬ 
sico help in linea, ma devo dire che il 
programma si lascia utilizzare abbastan¬ 
za agevolmente senza dover ricorrere 
continuamente al manuale. E ora, dia¬ 
mo inizio alle danze... 


Configurazione iniziale 

Una volta installato e personalizzato 
draw STUDIO con il numero di serie del 
prodotto e il proprio nome, si può pro¬ 
cedere alla configurazione iniziale del 
programma. La prima scelta da fare è lo 
schermo su cui draw STUDIO dovrà 
operare; il programma non prevede 
espressamente il supporto delle schede 
grafiche ma è in grado di operare cor¬ 
rettamente su qualsiasi schermo Amiga 
con un massimo di 256 colon (quindi 
vanno inclusi anche gli schermi Cyber- 
GraphX). Inoltre devono essere impo¬ 
stati il numero di dot per inch (DPI) per 
le risoluzioni orizzontali e verticali in mo¬ 
do che il programma utilizzi il corretto 
aspect ratio sia per la visualizzazione 
che per la stampa. Indipendentemente 
dal modo video e dal suo numero di co¬ 
lori, draw STUDIO può essere imposta¬ 
to per rappresentare a video il disegno 
sfruttando un buffer di rendering da 1 
bit (massima velocità ma bassa fedeltà), 
8 bit (velocità e fedeltà medie) oppure 
24 bit (massima fedeltà ma bassa velo¬ 
cità). La scelta va ovviamente effettuata 
m base alla capacità elaborativa della 
propria CPU, considerando comunque 
che internamente il programma lavora 
sempre a 24 bit. Gli autori fanno sapere 
che stanno mettendo a punto una mo¬ 
difica al programma che permetterà di 
lavorare anche con schermi con più di 
256 colon sfruttando per l'appunto le li¬ 
brerie CyberGraphX. Oltre alla scelta del 
modo video, esiste una miriade di para¬ 
metri MUI relativi all'interfaccia utente 
che permettono di personalizzare il look 
del programma secondo i propri gusti 
Altre impostazioni permettono invece di 
specificare i percorsi per i font, l’unità di 
misura di default, la programmazione 
dei tasti funzione, la qualità delle imma¬ 
gini JFIF/JPEG durante la fase di espor¬ 
tazione di bitmap e la quantità di memo¬ 
ria da assegnare al buffer di undo, para¬ 
metro che indirettamente determina il 
numero di livelli di undo disponibili. 

Terminata la configurazione iniziale, 
che sicuramente verrà affinata man ma¬ 
no che si acquisterà confidenza con 
draw STUDIO, si può cominciare ad 
esaminare il programma. Intanto si nota 
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che lo schermo è strutturato in modo 
da visualizzare più finestre, ognuna con¬ 
tenente un progetto separato. La classi¬ 
ca toolbox è anch'essa contenuta all'in¬ 
terno di ogni finestra e offre gli stru¬ 
menti tipici degli editor di grafica strut¬ 
turata, ovvero linee, curve di Bezier, ar¬ 
chi, cerchi, rettangoli e disegno a mano 
libera. Una serie di gadget posti imme¬ 
diatamente sotto alla toolbox permetto¬ 
no di selezionare al volo il colore delle li¬ 
nee, la loro dimensione, il loro tratto e il 
colore di riempimento. In realtà le fun¬ 
zionalità di editing vere e proprie, ben 
superiori rispetto ai gadget appena 
elencati, sono attivabili attraverso una 
nutrita sene di menu per scelta dei pro¬ 
gettisti, infatti, draw STUDIO evita di 
assegnare funzioni multiple ai tasti del 
mouse utilizzando praticamente il solo 
tasto sinistro Considerando che la 
maggior parte dei menu è attivabile con 
una sequenza di tasti (o anche con un 
tasto funzione, se opportunamente pro¬ 
grammato), devo dire che tale scelta è 
assai apprezzabile in quanto semplifica 
molto sia l'apprendimento che l’uso 
quotidiano del programma. 


Pagine e layer 

La possibilità di lavorare su più pro¬ 
getti contemporaneamente è sicura¬ 
mente una caratteristica interessante, 
ma lo sono molto di più quelle che per¬ 
mettono di avere più pagine sul singolo 
progetto e di avere più layer per ogni 
pagina. Con la gestione dei layer, infatti, 
si possono disporre gli oggetti su dei fo¬ 
gli lucidi "virtuali", attivabili singolarmen¬ 
te, che permettono di organizzare me¬ 
glio il proprio lavoro, oltre a proteggere 
da modifiche non volute particolari del 
disegno che hanno già assunto il loro 
aspetto definitivo. Per di più i layer pos¬ 
sono essere resi invisibili, permettendo 
di eliminare temporaneamente dalla pa¬ 
gina quegli oggetti che complicherebbe¬ 
ro (sia per posizione che per comples¬ 
sità) il lavoro su altre parti del disegno. 
Ad ogni layer può essere associato un 
nome significativo, e gli elementi grafici 
possono essere spostati di layer in layer 
utilizzando la clipboard di sistema. Pec¬ 
cato che non sia possibile utilizzare la 
cosiddetta pasteboard, ovvero l’area di 
lavoro esterna alla pagina: sarebbe stata 
una caratteristica molto interessante e 
utile Molto interessante invece la pos¬ 
sibilità di fare l’undo di qualsiasi opera¬ 
zione: come dicevo poco fa, in fase di 
configurazione è possibile assegnare un 


certo quantitativo di memoria al buffer 
di undo. Maggiore è questa quantità, 
maggiori saranno i livelli di undo dispo¬ 
nibili. Alcune operazioni possono poi 
comportare l’uso di una quantità molto 
grande di memoria: in questi casi, mol¬ 
to correttamente il programma avverte 
l'utente che l'operazione non potrà es¬ 
sere annullata. 


Effetti, testo e colori 

Ogni oggetto grafico, sia esso una 
singola linea oppure un insieme di ele¬ 
menti raggruppati, dispone di una serie 
di attributi modificabili, il più ovvio dei 
quali è il colore (sia della linea che delle 
aree chiuse) Un altro piccolo neo del¬ 
l’attuale versione di draw STUDIO è 
quello di non supportare alcun sistema 


di colore "standard", in particolare il Pan- 
tone. Per usi prettamente amatoriali 
questo non è certamente un problema, 
mentre per un uso professionale questa 
mancanza può farsi sentire. Ad ogni 
modo il programma permette di definire 
agevolmente i colori, utilizzando sia la 
codifica RGB che quella CMYK tipica 
della stampa in quadricromia, per cui 
utilizzando un manuale di riferimento è 
possibile ricreare qualsiasi colore stan¬ 
dard. Alla mancanza del Pantone draw 
STUDIO risponde comunque con alcu¬ 
ne caratteristiche molto interessanti. 
Oltre al classico colore solido, infatti, si 
può ricorrere all'uso di pattern, gradienti 
di colori e immagini bitmap, applicabili 
sia sulle linee che sulle aree chiuse. 
Pattern e gradienti sono completamen¬ 
te configurabili attraverso apposite fine¬ 
stre di editing messe a disposizione da 
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Figura 7 ■ Le possibilità 
di intervento sugli og¬ 
getti grafici sono mol¬ 
to estese Qui vedia¬ 
mo un esempio di te¬ 
sto allineato secondo il 
percorso di una curva 
ed un esempio di og¬ 
getto composito, nel 
quale il testo è stalo 
utilizzato per 'forare' 
un rettangolo nero . 
Notate infatti come il 
gradiente di colore, po¬ 
sizionato logicamente 
sorto il rettangolo ne¬ 
ro, sia visibile in corri¬ 
spondenza dei 'buchi' 


Figura 8 - L effetto di 
distorsione twarp) è si¬ 
curamente uno dei più 
interessanti e potenti 
tra quelli messi a dispo¬ 
sizione da draw STU¬ 
DIO 



draw STUDIO (esiste comunque una 
nutrita serie di preseti, mentre per le 
immagini si deve ovviamente ricorrere 
ad un editor esterno (come lo stesso 
ImageStudio fornito insieme a draw 
STUDIO). 

Oltre ai colori, possono essere modi¬ 
ficate le caratteristiche delle linee (dove 
per linee si intende un qualsiasi tipo di 
curva o insieme di quest'ultime) In par¬ 
ticolare si possono specificare il tipo di 
unione fra linee (rrnter, bevel e round), Il 
loro tratteggio e la loro dimensione È 
poi possibile specificare una qualsiasi 
rotazione, effettuabile anche in modo 
interattivo, ed è ovviamente possibile ri¬ 
dimensionare qualsiasi cosa con un 
semplice click del mouse. Un apposito 
menu permette di modificare le linee a 
livello di punti di controllo, che possono 
essere spostati, aggiunti o eliminati mo¬ 


dificando quindi l'aspetto delle curve 
(oppure unendo o disgiungendo curve 
diverse), L'effetto che però sicuramen¬ 
te incuriosisce di più è la distorsione 
(warp) degli oggetti, applicabile anche al 
testo Esistono una decina di preset ap¬ 
plicabili in modo veloce (ondeggiamen¬ 
to, flessione, etc.), ma è possibile an¬ 
che utilizzare la funzione Envelope per 
definire, attraverso le curve di Bezier, 
un effetto di distorsione personalizzato. 

In ultimo vediamo la gestione del te¬ 
sto. draw STUDIO utilizza esclusiva¬ 
mente i font in formato Adobe Post¬ 
Script Type 1, in quanto i programmato- 
ri non ritengono affidabile l'implementa- 
zione dei font Compugraphic su Amiga. 
Attraverso un apposito pannello di con¬ 
trollo possono essere specificati piu 
percorsi di ricerca per tali font, permet¬ 
tendo quindi una più agevole organizza¬ 


zione dei file su hard disk (tale caratteri¬ 
stica si apprezza maggiormente quando 
i font vengono raggruppati per famiglia 
o per stile). Una volta selezionato il font 
basta specificare il punto in cui si vuole 
inserire il testo ed iniziare a scrivere di¬ 
rettamente sul disegno. Il testo, analo¬ 
gamente agli altri oggetti grafici, può 
avere un suo colore e un suo tratto, co¬ 
me pure un colore di riempimento sele¬ 
zionabile tra colori solidi, gradienti e pat¬ 
tern. Il testo può essere allineato se¬ 
condo il percorso di una curva (molto 
comodo quando si devono realizzare lo- 
go o pagine pubblicitarie), oppure può 
essere convertito in una serie di curve 
di Bezier in modo da applicare ad ogni 
singolo carattere un effetto diverso (in 
caso contrario la modifica degli attributi 
influisce sull'intero testo). 


Varie ed eventuali 

Ci sarebbe ancora molto da dire su 
draw STUDIO, perché a dispetto della 
sua apparente semplicità nasconde una 
miriade di opzioni che lo rendono un pro¬ 
gramma veramente appetibile. Dal mo¬ 
mento che lo spazio su MCmicrocompu- 
ter è quello che è, sono costretto a sor¬ 
volare su molte di queste caratteristiche 
(ad esempio, il potente strumento di re¬ 
plicazione che permette di ottenere ef¬ 
fetti veramente interessanti), e per cui vi 
rimando alle foto che accompagnano 
questo articolo, se non altro per farvi 
un'idea di cosa si può fare con draw 
STUDIO. Vorrei invece concludere la de¬ 
scrizione del programma soffermandomi 
su quelli che, allo stato attuale, sono i 
punti più deboli del programma, ovvero il 
caricamento e il salvataggio dei file, non¬ 
ché le funzioni di stampa draw STUDIO 
utilizza un proprio formato per conserva¬ 
re i disegni, che è ovviamente incompati¬ 
bile con qualsiasi altro applicativo Que¬ 
sta filosofia è abbastanza comune dal 
momento che ogni programma offre una 
serie di caratteristiche particolari che non 
sono "conservabili" utilizzando uno dei 
tanti formati disponibili (ad esempio EPS 
o IFF DR2D). Proprio per questo motivo 
è assolutamente necessario disporre di 
filtri che permettano l'import/export di fi¬ 
le nei formati più comunemente usati, 
vale a dire lllustrator (almeno la versione 
88), DR2D, EPS e bitmap. Orbene, draw 
STUDIO attualmente e un po' carente, o 
meglio "strano", da questo punto di vista 
in quanto è in grado di importare file in 
formato bitmap e IFF DR2D (con qualche 
limitazione), ma non EPS o lllustrator. Al- 
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Figura 9 - Il comando 
Duplicate, apparente¬ 
mente di scarsa impor¬ 
tanza, permette Invece 
di ottenere effetti parti¬ 
colari come quello visi¬ 
bile nella loto 




Figura IO - draw STU¬ 
DIO fornisce anche dei 
comodi strumenti per 
l'allineamento degli og¬ 
getti rispetto alla pagi¬ 
na o ad altri oggetti 


lo stesso tempo, è in grado di esportare i 
file in formato EPS e bitmap (quest'ulti- 
ma funzionalità è assai buona, compren¬ 
dendo vari formati quali GIF, IFF ILBM e 
JPEG), ma non lllustrator né tantomeno 
IFF DR2D (che pure importa), 

Sul fronte della stampa la situazione 
è anche qui un po' carente: attualmente 
draw STUDIO utilizza i driver di stampa 
standard di Amiga, che come noto 
sfruttano solo 12 bit di colore e non so¬ 
no particolarmente ottimizzati Questa 
carenza può essere ovviata avvalendosi 
di un sistema di stampa avanzato quale 
ad esempio TurboPrint, recensito tra 
l'altro sullo scorso numero di MCmicro- 
computer, nel qual caso si ottengono ri¬ 
sultati decisamente buoni. Per fortuna 
draw STUDIO è stato programmato uti¬ 
lizzando la tecnica modulare, per cui ag¬ 
giungendo gli opportuni plug-in, che gli 
autori assicurano essere già in fase di 
messa a punto, le pecche appena evi¬ 
denziate dovrebbero sparire. Tenete 
d'occhio il sito WWW di draw STUDIO, 
magari al momento in cui leggete que¬ 
ste note i plug-in potrebbero già essere 
stati rilasciati. 


Un CD ricco 

Oltre a draw STUDIO, come detto, 
sul CD-ROM sono presenti altri due 
programmi shareware (in versione regi¬ 
strata), TextureStudio e lmageStudio2. 
Sul primo non mi soffermo, non essen¬ 
do tra l'altro in possesso in Imagine, 
mentre sul secondo spendo volentieri 
due parole. Si tratta di un onesto pro¬ 
gramma di grafica orientato al tratta¬ 
mento delle immagini: offre più o meno 
le solite funzionalità tipiche delle appli¬ 
cazioni di questo genere ed è in grado 
di lavorare con le schede grafiche. Non 
brilla in modo particolare, e la sua pecca 
maggiore è quella di non riuscire a leg¬ 
gere dai file il corretto aspect ratio delle 
immagini; tuttavia, in mancanza di un 
programma analogo e considerando 
che arriva praticamente gratis insieme 
al resto del pacchetto, la sua presenza 
è tutt'altro che disprezzabile. 

Il vero bonus del CD-ROM è comun¬ 
que costituito dal corposo numero di im¬ 
magini, progetti, texture e pattern che 
gli autori hanno molto gentilmente mes¬ 
so a disposizione dei loro clienti. Si tratta 
di una vera miniera di oggetti, utilizzabili 
direttamente con draw STUDIO, che so¬ 
no sicuro torneranno utili in più di un'oc¬ 
casione. tanto più che per ogni singola 
directory esiste una serie di thumbnail 


che permette una rapida visione d'insie¬ 
me del materiale disponibile. 


Conclusioni 

L'impressione che si ricava dopo 
aver trafficato per un po' con draw STU¬ 
DIO è quella di trovarsi davanti ad un 
buon prodotto, con caratteristiche mol¬ 
to interessanti e una veste grafica sem¬ 
plice e soprattutto configurabile. La ve¬ 
locità di esecuzione è decisamente buo¬ 
na; certo un processore più prestaziona¬ 
le rispetto al minimo consigliato si fa 
decisamente sentire (le prove sono sta¬ 
te effettuate con un Amiga 3000 dotato 
di 68060 a 50 MHz e scheda grafica Pi¬ 
casso II). Quello che maggiormente 
convince è la solidità dell'insieme e il 


buon raggruppamento delle varie fun¬ 
zionalità, con l'esclusione delle pecche 
annotate a cui comunque, come già 
detto, verrà posto rimedio molto presto. 
In conclusione, considerando il costo, 
che è decisamente contenuto per un 
programma di questo tipo, e le poten¬ 
zialità offerte dalla struttura modulare, 
si può dire che con un paio di aggiusta¬ 
tine di tiro draw STUDIO può veramen¬ 
te proporsi come il nuovo punto di riferi¬ 
mento per i programmi di grafica strut¬ 
turata su Amiga. Chissà che questo non 
sproni la concorrenza, assopita dal tor¬ 
pore che ha avvolto negli ultimi 12 mesi 
il mondo Amiga, a darsi da fare e rimet¬ 
tere in moto la materia grigia. La con¬ 
correnza non può che giovare all’uten¬ 
za, e potremmo vederne delle belle . 

fig 
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coordinamento di Andrea Suatoni 


Amiga F/X 

La bottega della fotografia 


Questo mese parliamo di Photoshop, il celebre programma di fotoritocco 
della Adobe. No, non ne è uscita una versione Amiga, ma grazie alla diffu¬ 
sione dello straordinario emulatore Macintosh "Shapeshifter" sono in molti 



di Massimiliano Marras 


Le stampo subito, 
dopodomani saranno 
pronte 

La memoria tende a sbiadirsi sem¬ 
pre più. Chi ricorda oramai le botteghe 
dei fotografi di stampo tradizionale, che 
provvedevano allo sviluppo ed alla 
stampa, e spiavano curiosamente ogni 
fotografia? Sviluppo e stampa, quando 
non sono del tipo istantaneo, vengono 
effettuati da grosse organizzazioni che 
ritirano i rullini dai punti di raccolta e 
restituiscono le foto stampate, spesso 
malissimo, senza alcun pettegolo inte¬ 
resse per le località di vacanza o le per¬ 
sone raffigurate. E un ingrandimento? 
Un piccolo ritocco, una sfumatura intor¬ 
no al ritratto (chi non ha una foto del 
genere in casa, rigorosamente in bian¬ 
co e nero?), l'addolcimento di qualche 
ruga? Anche tutto questo fa parte del 
passato, ma è bene tenere a mente 
che Photoshop è nato proprio come 
uno strumento digitale per il fotoritoc¬ 
co, anche se oggi è un paint versatile e 
potente, ricco di effetti speciali e di 
strumenti creativi. In particolare, questo 


i lettori interessati a questa pietra miliare 
della grafica 2D. Descriveremo un progetto 
completo, sfruttando l'interessante concet¬ 
to dei Layer multipli, mettendo cosi anche 
alla prova la robustezza dell'emulazione 
Macintosh. 


mese oltre che su 
un discorso intro¬ 
duttivo, ci con¬ 
centreremo sullo 
strumento dei 
layer, una specie 
di foglio di aceta¬ 
to che permette 
di stratificare e 
manipolare indivi¬ 
dualmente nume¬ 
rosi piani di dise¬ 
gno (per saperne 
di più si veda “L... 
come Layer" di 
Andrea de Prisco, 

MCmicrocompu- 
ter 156, pagina 
234) 

Incominciamo 
come è consuetu¬ 
dine dall'Idea, da 
un progetto ben 
preciso. Vogliamo 
realizzare una illu¬ 
strazione multi¬ 
strato, idealmente una specie di locan¬ 
dina per una sfilata di., fuori moda! 
Scegliamo quindi uno ad uno i nostri 
piani, e vedremo che a quelli principali 


se ne aggiungeranno altri durante la 
lavorazione. Chiameremo quindi "piani 
principali" quelli che fanno parte del 
bozzetto realizzativo iniziale, e "piani 
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Figura I. 
Lo sfondo, 
primo 
layei 


potremo in seguito riselezionare facil¬ 
mente facendo click con la bacchetta 
magica nell'area bianca ed invertendo 
nuovamente la selezione. Poiché parte 
dell'immagine e ancora rovinata, ado¬ 
periamo lo strumento delle variazioni 
di colore e luminosità regolato sui 
mezzitoni per creare un maggior risalto 
dei colori dell'Immagine e quindi pro¬ 
cediamo alla rimozione delle imperfe¬ 
zioni con Remove Dust (operazione 
che deve tassativamente essere com¬ 
piuta dopo aver regolato a piacere i 
livelli di colore e luminosità per ottene- 


effetti" quelli funzionali all'ottenimento 
di certi risultati grafici. Come è ovvio 
avremo bisogno di uno sfondo, quindi 
di un soggetto principale, la foto di una 
modella, e poi di un elemento grafico in 
contrasto per colore e forma con gli 
altri, che spezzi ed illumini l'immagine 
con una nuova personalità. Come sfon¬ 
do scegliamo una stampa medievale 
(fig. 1, già ritoccata), che per l'occasio¬ 
ne abbiamo selezionato da un vasto 
repertorio di stampe adunane (essendo 
il ciclo arturiano una delle grandi passio¬ 
ni di chi scrive, aggiungiamo con un 
poco di pedanteria che la stampa raffi¬ 
gura il cosiddetto "Prete" Giovanni, 
nipote di Parsifal) che si presenta come 
una immagine monocromatica (in 
Photoshop: bitmap) priva di sfumature 
di colore. La convertiamo in modalità 
RGB rimpiccolendola in modo da otte¬ 
nere un efficace effetto di antialias 
lungo i contorni (in Photoshop non esi¬ 
stono i convenzionali comandi di scala- 
tura, ma è necessario intervenire diret¬ 
tamente sulle dimensioni dell'immagi¬ 
ne). Salviamo questa versione ritoccata 
e procediamo all'acquisizione della 
seconda immagine, quella della model¬ 
la (fig. 5), che permette di impratichirsi 
anche con altri operatori di Photoshop. 
L'immagine era infatti rovinata da mac¬ 
chie di polvere e da una linea chiara, ed 
inoltre raffigura una persona vestita di 
nero su fondo nero, rendendo quasi 
impossibile il ricorso alla bacchetta 
magica per isolare i contorni 

Effettuiamo quindi un tracciamento 
manuale con lo strumento Lasso, 
seguendo i contorni del soggetto fino 
ad ottenere la selezione desiderata 
(questa operazione è notevolmente 
semplificata facendo ricorso ad una 
tavoletta grafica) che poi addolciamo 
usando l'operatore di Smooth delle 
selezioni. Invertiamo quindi la selezione 
e riempiamo di bianco l'area esterna in 
modo da ottenere una sagoma (in 
gergo: un cut-out) della persona che 



Figura 2 
Le aree 
colorate, 
secondo 
layer 



Figura 3. 

L'ombra 
soffice, 
terzo layer 
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re i migliori risultati). Salviamo anche 
questa immagine e prepariamoci a rea¬ 
lizzare la terza parte principale della 
composizione Creiamo una nuova 
immagine di forma quadrata, con 
dimensioni poste a circa un terzo dello 
sfondo, ed effettuiamo una selezione 
circolare tenendo premuti sia ALT che 
SHIFT (si noti che useremo i nomi 
Amiga dei tasti, non quelli MAC) per 
mantenere l'aspect ratio su 1:1 e sele¬ 
zionare dal centro. Dopo aver scelto 
due colori contrastanti, di tinta azzurro¬ 
gnola, effettuiamo un rendering di 
nuvole tenendo premuto SHIFT e quin- 



Figura 5 

La modella 

usata per 

modulare 

l'immagine, 

Quinto 

layer 


di una equalizzazione dell'immagine per 
ottenere margini più nitidi. Rimuoviamo 
la selezione ed applichiamo quindi un 
operatore Twirl alla massima potenza 
per creare un vortice di colore, che ren¬ 
deremo ulteriormente sfumato median¬ 
te l'operatore di sfocatura gaussiana. 
Salviamo anche questa immagine 
separatamente e prepariamoci alla 
composizione degli strati. 


Club sandwich 

Chi ricorda le celebri strisce a fumet¬ 
ti di Blondie & Dagoberto. sa che un 
sandwich non può mai avere troppi 
strati. Nel nostro caso esagereremo un 
poco per fini didattici, ma disponendo 
di sufficiente memoria e di un proces¬ 
sore adeguatamente veloce si può real¬ 
mente lavorare in questo modo, cosi 
da crearsi una sorta di “Undo“ multiplo, 


che permette di sperimentare con 
molta maggiore sicurezza Per prima 
cosa carichiamo la pagina base, la 
stampa in bianco e nero, ed applichia¬ 
mo su di essa un effetto di luce, posi¬ 
zionando la luce spot come faremmo 
su un normale programma di rende¬ 
ring. Impiegando uno dei canali dell'im¬ 
magine o una copia di essa come 
canale di rilievo possiamo simulare un 
effetto di emboss molto più realistico 
di quello che normalmente i program¬ 
mi di Image Processing (ed ovviamen¬ 
te anche Photoshop) offrono Con una 
luce colorata di giallo creiamo quindi 
l'effetto di una lamina d'oro pressata a 
rilievo e colorata di nero, che sarà la 
base dei nostri esperimenti. 

Aggiungiamo un nuovo Layer 
facendo click sul foglio nella tavolozza 
dei layer, e iniziamo a colorare alcuni 
dettagli della stampa con colori pastel¬ 
lo molto vivi, senza preoccuparci di 
sovrascrivere i margini. Regolando 


opportunamente l'opacità di questo 
layer con il cursore possiamo determi¬ 
nare precisamente il grado di “tintura" 
dell'immagine, molto meglio di quanto 
non sarebbe possibile disegnando 
direttamente nella modalità specifica 
sul “foglio' originale. Non dobbiamo 
aggiungere troppi dettagli, ma solo 
dare un velo di colore e movimentare 
lo sfondo Una volta soddisfatti, creia¬ 
mo un altro layer per produrre l'effetto 
“battuto" della lamina di metallo E' suf¬ 
ficiente un Render Clouds con SHIFT 
premuto e i colori fronte/retro posti al 
bianco ed al nero. Selezioniamo il 
modo di applicazione di questo layer 
su moltiplicazione e regoliamo l'opa¬ 
cità fino ad ottenere l'effetto desidera¬ 
to. Volendo sarebbe già possibile col¬ 
lassare questi strati per ridurre le 
dimensioni del progetto, ma memoria 
permettendo è preferibile mantenere 
tutti gli strati indipendenti Salviamo 
(ovviamente in formato Photoshop) 
l'immagine, e carichiamo separata- 
mente la fotografia della modella scon¬ 
tornata. Effettuiamo la selezione come 
già descritto, e la copiamo in un nuovo 
layer del progetto. Duplichiamo questo 
nuovo layer e rendiamo attivo (grigio) il 
primo di questi layer (cioè quello più in 
basso nella lista, deselezionando con¬ 
temporaneamente l'occhio in quello 
più in alto così da non oscurare l'imma¬ 
gine su cui lavoriamo) selezionando 
quindi il blur gaussiano con un raggio 
elevato, ad esempio 20 pixel Ad ope¬ 
razione ultimata, usiamo i controlli di 
luminosità e contrasto per rendere la 
sagoma una macchia nera, pratica¬ 
mente un'ombra e quindi la sfalsiamo 
di una decina di pixel in orizzontale e 
verticale, usando lo strumento di movi¬ 
mento Riattiviamo la visione del layer 
piu in alto nella lista, cliccando nuova¬ 
mente sull'occhio Adesso la sagoma 
della modella si staglia nitidamente 
contro lo sfondo, proiettando un'om¬ 
bra sfumata della quale possiamo 
regolare l'opacità in modo che parte 
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lave/, con 
gli ellen 
'Metallo 
Ballino'e 
lens Ilare 


un uso serio nel 1997 Amiga sia una 
macchina costosa ed elitaria. Chi può 
permettersela, e magari già ne cono¬ 
sce i pregi (ormai, potremmo dire, di 
eleganza e di filosofia) non ha certo 
bisogno di essere convinto. Ma la 
grande massa dell'utenza, per la quale 
Amiga non è altro che un parente più o 
meno stretto del Commodore 64, può 
certamente (e arriviamo a dire, dovreb¬ 
be) optare per soluzioni più mam- 
stream, più economiche, più conven¬ 
zionali. Da ultimo, e su una nota più 
allegra, vogliamo segnalare l'esistenza 
di un porting non ufficiale su Amiga del 



dello sfondo traspaia. Volendo, potrem¬ 
mo aggiungere un’ulteriore copia della 
sagoma della modella, applicare su di 
essa alto filtri e ottenere risultati inte¬ 
ressanti con la modalità moltiplicativa 
(come nelle foto che corredano l'artico¬ 
lo) ma lasciamo sperimentare questo ai 
lettori più intraprendenti (e dotati di 
buona... memoria). Sebbene nell'imma¬ 
gine definitiva che correda l'articolo 
compaiano anche alcuni effetti aggiunti¬ 
vi di luce (lens flare, e piccoli ritocchi 
effettuati con lo sfumino/dodge) questi 
non sono realmente necessari Per 
completare il progetto non dobbiamo 
fare altro che creare un altro layer, 
copiare in esso la spirale azzurra creata 
in precedenza, spostarla fino a farla 
coincidere con l'angolo in alto a destra 
deH'immagine, come fosse un sole 
d'acqua, e quindi ripetere il procedi¬ 
mento descritto in precedenza per crea¬ 
re un’ombra anche per questo oggetto. 
Fatto questo possiamo salvare il proget¬ 
to e sbizzarrirci nella post-creazione, 
che e la chiave della filosofia dei layer 
Possiamo infatti modificare e corregge¬ 
re dettagli, percentuali di applicazione, 
posizioni, tinte, quasi tutto, e a poste¬ 
riori. E‘ facile intuire quanto questo sia 
utile in una situazione professionale, 
dove il cliente (sia pur pagando extra) 
può richiedere in qualsiasi momento 
modifiche e correzioni. Quello che in 
altre situazioni richiederebbe un grosso 
lavoro di ri-produzione, si riduce a 
poche operazioni nel solo layer interes¬ 
sato dalle modifiche. 

Shapeshifter, 
un'alternativa al Mac? 
(E se volessi Quake?) 

Diciamo subito che l'emulazione di 
Shapeshifter è semplicemente fenome¬ 
nale Su di un 4000/060 a 50 MHz con 


la potente scheda grafica CyberVi- 
sion64 e l'architettura hardware di 
Amiga alle spalle, è un Mac che riva¬ 
leggia con i Power Macintosh più eco¬ 
nomici. Può costituire una soluzione 
comoda e relativamente economica 
per chi ha già un Mac a casa o in uffi¬ 
cio, e vuole usare (ma non contempo¬ 
raneamente, non sarebbe legale!) un 
Mac anche dove non lo ha. Non è inve¬ 
ce, a parere di chi scrive, assolutamen¬ 
te pensabile o ragionevole impiegare 
un Amiga in emulazione Macintosh per 
non comperare un Macintosh Vuoi 
perché il futuro (non dell'informatica, 
ma certamente dell'Amiga e del 
Macintosh) è nel PowerPC, vuoi per¬ 
ché... è senz'altro più economico un 
PowerMac di un Amiga di prestazioni 
aragonabili! Questo è qualcosa di cui 
isogna rendersi ben conto. Se da un 
certo punto di vista Amiga è ancora la 
macchina più conveniente per le appli¬ 
cazioni video, è innegabile come per 


celebre gioco Quake della ID software. 
Il pacchetto in questione,AmiQuake, è 
reperibile su Internet, ed oltre ad esso 
è necessaria una comune copia di 
Quake Shareware (o registrato) per 
PC. All'interno dell'archivio per PC si 
trova un file enorme, eseguibile, che è 
un LHA autoestraente (il classico SFX 
di Voshi) Lo si può decomprimere con 
il normale LHA di Amiga e poi si lancia 
il gioco con AmiQuake, seguendo le 
scarne istruzioni L'incredibile è che 
funziona, e anche bene! L'unico neo è 
nella velocitò di ridisegno, decisamen¬ 
te bassa, almeno sul 68060 Infatti non 
c'è quasi differenza tra l'output a video 
su CyberVision64 e su schermi Aga a 
testimoniare che la macchina impiega 
troppo tempo a calcolare le immagini. 
Una futura versione (se mai ci sarà, 
giacché il port non è autorizzato) 
dovrebbe essere decisamente più otti¬ 
mizzata 

MS 
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Il software MS-DOS. Amiga. OS/2 e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vìve dì supporto, confezionamento, 
spedizione e gestione del servizio. I programmi cìassilicati Shareware comportano da parte dell'utente l’obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicalo al lancio del programma. 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 




WORDPROCESSOR 


AMCO/20 AIRMAIL 

mc164 

AMVR'99 

PARALLELPORT TEST me168 

MS-DOS e WINDOWS 




AMCO/21 AMIPPP 

me 164 

AMVR/100MATHSCRIPT. 

me17l 




WPR 06 

EDITOR 

meno 

AMCO/22 AMIRC 

mc165 

AMVR/101CHIMCAD 

me 172 

CSMUMCAI5IQN.E 


WPR'07 

NOTEBOOK 

mc1l2 

AMCO/23 AMIPHONE 

mc166 

AMVR/102SYSPEED 

me 172 




WPR/08 

WORDY 

mcl13 

AMCO/24 MWM 

me 166 




COM 15 

FORTE FREE AGENT 

me 153 

WPR'10 

BREEZE 

mcl16 

AMCO/25 TELEMAKO 

mc167 


MACINTOSH 


COM 17 

REMINDER 

me 163 

WPR'11 

BOXER 

mc121 

AMCO/26 SCATTI 

mc169 



COM 18 

NEWS EMAIL AUTO 

me 166 

WPR/12 

FED 

mcl24 

AMCO/27 YAM 

mc171 







WPR/13 

BOOKLET 

mc136 




COMUNICAZIONE 


DATABASE 


WPR.'14 

SLEEK 

mc136 

DATABASE 








WPR'15 

AURORA EDITOR 

me 137 




MICO/13 

INTERNET CONFIG 

mc157 

DBS/44 

NONSOLOCAP 

me 159 




AMDB/12 

SCION 

mc155 

MICO/14 

UUCD 

me 157 

DBS 40 

WINCCP 

me 159 


OS/2 


AMOB/13 

BUD 

mc157 

MICO/15 

MACWEB 

me 158 

DBS'46 

FANTAPRO 

mc161 



AMDB/14 

MCFILER 

me 158 

M ICO/16 

BBEDIT LITE 

me 160 

DBS/47 

PRENOTAZIONE LIBRI mc161 




AMDB/15 

PDBASE 

me 158 

MICO/17 

BBEDIT FTP 

me 160 

DBS/48 

COINS & STAMPS 

me 163 

OS2/01 

PROGRAM COMM 2 

mc155 

AMDB/16 

ALBIN MUI 

me 162 

MICO/18 

WEB COLOR 

me 162 

DBS'49 

DIGITAL DIARY 

me 165 

OS2/02 

FILE MANAGER'2 

mc155 

AMDB/17 

EO 

me 162 

M ICO'19 

PAGE SPINNER 

mc164 

DBS/50 

COCKTAIL 

me 168 

OS2/03 

ZAP O COMM 

me 155 

AMDB'18 

CD VOYAGER 

me 166 

MICO/20 

HTML VIEWER 

me 165 

DBS.51 

LA BUONA CUCINA 

mc!7i 

OS2/04 

FILE COMMANDER 

me 156 

AMDB/19 

ROLOMAN 

me 170 

MICO'21 

CINDY S HYPERCARD mc167 




OS2'05 

OS/2 COMMANDER 

mc156 




MICO'22 

MACSOUP 

me 169 

EDUCATIVO 


OS2/06 

ZTREEBOLD 

me 156 

GIOCO 



MICO'23 

DECODER 11.3 FAT 

mc!7i 




OS2/07 

FILEJET 

me 156 







EDU/01 

ABC FUN KEYS 

me 103 

OS2/08 

CONFIG.SYS 

me 157 

AMGI'22 

DEMON 

me 156 

EDUCATIVO 


EDU/04 

GEOBASE 

mcl09 

OS2/09 

PMVIEW 

me 157 

AMGI'23 

FI GP ED 

me 157 




EDU/05 

CHIMICA 

mc'22 

OS2/10 

TASKBAR 

mc157 

AMGI'24 

TIMESHIFT 

me 163 

MIED/06 

JUST FOR KIDS 

me 150 

EDU/06 

GEOGRAFANDO 

me 157 

OS2/11 

ZIPSTREAM 

me 159 

AMGI/25 

HYDROCIS 

me 165 




EDU/07 

ECLIPSE 

me 169 

OS2/12 

YARN/2 

me 159 

AMGI'26 

MANIAC BALL 

mc171 

GIOCO 






OS2/13 

ROIDS 

me 159 







GIOCO 



OS2/14 

ZIP E UNZIP 

mc160 

GRAFICA 


MIGI/94 

ONSLAUGHT 

me 158 




OS2/I5 

WPS BACKUP 

me 160 




MIGI'95 

DOOM 1 

me 159 

GIO/83 

WOLF 3D EDITOR 

mc1S3 

OS2/16 

SOUPER&SOUP2SO 

me 160 

AMGR/26 TAPECOVER 

me 154 

MIGI/96 

CRUNCH 

me 159 

GIO/84 

SCALA 40 

mc154 

OS2 17 

FILE PHOENIX 

mc161 

AMGR/27 ICON DELUXE 

me 154 

MIGIW 

DESERT TREK 

me 159 

GIO/85 

TOMBOLA 

me 157 

OS2/18 

9LIVES 

mciei 

AMGR/28 FRAPHIX 

me 158 

MIGI/98 

MORPHION 

me 159 

GIO/86 

DAMA DELUXE 

mc158 

OS2'19 

GAMMATECH 

mc161 

AMGR/29 AMIFIG 

mc161 

MIGI'99 

PENTRIS 

me 159 

G10/87 

DERNIER 

me 159 

OS2'20 

NPS WPS 1.81 

mc162 

AMGR-30 GUIBLOB 

me 167 

MIGI/100 

QUARTO' 

me 160 

GIO/88 

SIM BORSA 

mc160 

OS2/21 

SCREENSAVER 

me 162 

AMGR/31 

PICTUREMENU 

me 167 

MIGI/101 

TRESSETTE 

mc!61 

GIO/89 

SPACCA 

me 162 

OS2/22 

POPBIFF VI 1 

me 162 

AMGR'32 PHOTOALBUM 

mc168 

MIGI'102 

SKITTLES 

me 163 

GIO/90 

LA LUNA NERA 

me 166 

OS2/23 

POST ROAD MAILER 

me 163 




MIGIT 03 

KEY WACK 

mc164 




OS2/24 

POV 

me 163 

SPREADSHEET 


MIGI'104 

MAC JONG 

me 164 

GHAEICA 


OS2/25 

GO BOARD 

mc163 




MIGI/105 

ROMI 

mc!64 




OS2/26 

YTALK 0.91 BETA 

me 164 

AMSP'03 

MUIPROCALC 

mc158 

MIGI'106 

DELIRIUM 

me 165 

GRF26 

ARREDO 30 

me 157 

OS2/27 

PMMAIL 1 5 

me 164 




MIGI-107 

RCHESS 

me 165 

GRF/27 

ETICHETTE8CUSTOD 

me M6 

OS2-28 

NEOLOGIC NETW 

ilici 58 

UTILITY 



MIGLI 08 

SUPER ROBOTS 

mc167 

GRF/28 

PCXDUMP 

mc>49 

OS2/29 

WEBWRITER 

me 165 




MIGI/109 

INTERNET GAMING Z 

me 168 

GRF/29 

FOTOEFT 

me 150 

OS2/30 

iLINK/2 

me 165 

AMUT'82 

VINCI 

me 155 

MIGI/110 

MUNCHIES 1.0.6 

me 169 

GRF/30 

MASK 

mc152 

OS2/31 

MAKMAN/2 

mc165 

AMUT/83 

TAX SCHEDULER 

me 155 

MIGI'111 

SOLDIEROF THE SUN mc171 

GRF/31 

LABEL LABORATORY 

me 153 

OS2'32 

INTERC.OM 3.12 

me 166 

AMUT84 

DISK SALV 

me 157 

MIGI 112 

BONK 1.4 3 

mc17! 

GRF/32 

C8AR11 

me 159 

OS2/33 

ZIP CONTROL 2.30 

me 166 

AMUT/85 

MIDNIGHT 

mc158 

MIGI'113 

GOPHER GOLF 

me 172 

GRF'33 

WARPOWER 

me 154 

OS2/34 

INFOLINE 

me 166 

AMUT/86 

COPY-C 

me 159 

MIGI'114 

IMAGE MAPPER 

me 172 

GRF/34 

IPERWIN 

mc173 

OS2/35 

FLEETSTREET VI 17 

me 167 

AMUT/87 

SYSSPEED 

mc161 

MIGI 115 

RESFORK KILLER 

mc172 




OS2'36 

JVIEW VI 0 E PRO 

me 167 

AMUT'88 

MCP 

mc161 




MIDI 



OS2/37 

TOYLAND 1.0 

mc167 

AMUT/89 

PLAY 16 

mc161 

GRAFICA 





OS2/38 

PROMINARE DESIG. 5 mc168 

AMUT'90 

BLACKS EDITOR 

me 162 




MSD'07 

GESTIONE BASI 

mcl57 

OS2/39 

PM COMMANDER 2.22 mc168 

AMUT/91 

MCP 

me 165 

MIGR'19 

TRANSPARENCY 

mcl5! 

MSD/08 

JINGLE & JINGLE 

mc161 

OS2/40 

SIRTET 1 0 

me 168 

AMUT/92 

STARTMENU 

me 165 

MIGR'20 

HOT ICONS 

me 152 




OS 2/41 

KORN SHELL 

me 169 

AMUT/93 

DCF77 

me 168 

MIGR/21 

MAN0LE ACID 

me 152 




OS2/42 

KWQMAIL/2 1.21 

mc169 

AMUT/94 

ITAL 

me 169 

MIGR/22 

VIRTUAL 

mciS3 




OS2/43 

PMDUP 

me 169 

AMUT/95 

AMIBROKER 

me 169 

MIGR/23 

MERIDIANA 

mc154 

SPD/01 

AS EASY AS 

me 132 

OS2/44 

NFNF 1.12 

me 170 

AMUT/96 

DECRITT 

me 170 

MIGR'24 

SHAREDROW 

me 156 

SPD/OS 

SSHEET 

me 139 

OS2/45 

WPTOOLS 1.9 

me 170 

AMUT/97 

VIRUSZ 

mc170 

MIGR'25 

NIFI IMAGE 

me 160 




OS2/46 

MR. EDITOR V.1, 15 

me 170 

AMUT/98 

XOPA 

mcl71 

MIGR'26 

IMAGE WORKSHOP 

me 160 

UTILITY 



OS2/47 

ELECTRONIC TELLER 

mc17l 

AMUT'99 

APLAYER 

me 172 

MIGR'27 

JADE 

mc161 




OS2/48 

FONTFOLDER 3.0 

mcl7l 




MIGR/28 

ERIK'S DESKTOP 

me 162 

UTI/80 

IDRAULICA 

mc158 

OS2/49 

PGP2 6.3I 

me 172 

VARIE 



MIGR/29 

KNOT 

mc162 

UTI/81 

VIRIT LITE 

me 165 

OS2/50 

GNU EMACS 19.30.1 

me 172 




MIGR/30 

GIF BUILDER 

me 163 

UTI/82 

WINDOWS COMMAND mc168 

OS2/51 

RAR2 0 

me 173 

AMVR/B6 

ROUTE PLANNER 

me 155 

MIGR/31 

FLI PLAYER 

me 165 

UTI'B3 

PC STADIO 2.0 

me 170 

OS2/52 

HOME PAGE PUBLIS 

me 173 

AMVFL87 

TINY METER 

me 156 

MIGR/32 

PIXELCAT 

me 165 




OS2/53 

EZLINK 1.0 

mc173 

AMVR/88 

TYPING DEMON 

mc156 

MIGR/33 

LANDSCULPTOR 3D 

me 167 

VARIE 






AMVR/89 

ASSIST 

me 159 

MIGR/34 

BEVIEW 1.1 

me 170 





AMIGA 


AMVR90 

TEXTENGINE 

me 159 

MIGR/35 

PRINT TO JPEG 1 0 

me 170 

VAR'83 

13 LIVELLO 

me 160 



AMVR91 

HTML 

mc159 

MIGR/36 

WEB CALENDAR 1 1 

me 170 

VAR84 

CDCASS 

mc160 




AMVR/92 

BYTEMARK 

me 160 

MIGR/37 

STARSHIPS 1 1 

mc171 

VAR-85 

MDIFF 

mc161 

CGMUMCMIONE 


AMVR/93 

XTRUDER 

mc160 

MIGR/38 

FOCUS MAJESTIC 

me 172 

VAR/86 

ANAG 

me 162 




AMVR/94 

TYPEFACE 

me 160 

MIGR/39 

LUNAR VIEW1.3 

me 172 

VAR'87 

WEGTAROT 

me 162 

AMCO/16 PAGE MONSTER APP 

mc163 

AMVR95 

BIGTIME 

mc160 

MIGR/40 

MOOVER 

me 172 

VAR'88 

CLOCK 3D 

me 163 

AMCO/17 AMI POP 

mc163 

AMVR'96 

LOTTOFOBIA 

me 162 

MIGRAI 

COCO/MC P2.2 

me 173 

VAR89 

VINCOLI E REAZIONI 

mc163 

AMCO.T8 GUI FTP 

mc163 

AMVR/97 

FINDIT GUI 

me 164 

MIGR/42 

HVS COLOR 1.2.7 

me 173 

VAR/90 

MUSICA ESTATICA 

me 168 

AMCO/19 VOYAGER 

mcl64 

AMVR/98 

WAVEBLASTER GUIDE mc168 

MIGR/43 

COLOR SWAP 

mc173 
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CODICE TITOLO RIVISTA 

MIGR/44 DROP SHADOW I I mc173 

MIGR/45 FRANK S COLOR mcl 73 

MIGR/46 FROSTYI.O mcl 73 

MIGR/47 INDIA INK 1.3 mc173 

MIGR'48 DITHER 1.0 mc173 

MIGR/49 RETROSCAN10 mcl 73 

MIGR,50 TESSELATION mo!73 

MIGR/51 VITRIOL mc173 

MICI 

MIDI/12 ZAK mc158 

MIDI/13 MEGALOMANIA mc16l 

MIDI/14 ARNOLD S MIDI mc162 

MIDI'15 MIDIGRAPHY mct63 

MIDI/16 MIDPLAY 1 . 0 . 4E mc169 

MIDI/17 MIDICHAOS 1.5 mc170 

SPREADSHEET 

MISP/02 STOCK TREND me 162 
SIACK 

MISK'08 PLAY MOD BUNDLE mc142 

MISK;09 GRIMOIRE mc145 

UTILITY 

MIUTI/76 CLIPFILER melai 

MIUTI/77 TECH TOOL mc164 

MIUTI/78 FINDER WINDOWS mc165 

MIUTI/79 FONT FINDER mc168 

MIUTI/80 EASYERRORS1.il mc169 

MIUTI/81 ERRDITOR 1.1 mc169 

MIUTI/82 WORLDCLOCK LITE 2 mc169 

MIUTI'83 BIG BROTHER 1 1 mc170 

MIUTL84 PREFERENCE KILLER mc172 


VARIE 

MIVR/115 MY LITTLE KITCHEN mc166 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR/116 ECHO mc166 

MIVR/117 PUSHPUSH mc166 

MIVR/118 CALCOLATRICE PROG mc167 
MIVR/119 CLIPSPEAKER mc167 

MIVR/120 MOON mc167 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVFt/121 KALEIDOSCOPE mc168 
MIVRH21 PROGRAM SWITCHER mcl 68 
MIVR/122 SIMPLETEXT COLOR mc168 
MIVR/123 PLAY IT COOL 1.5 mc170 

MIVR'124 START ONCE 1.0 mc170 


CODICE TITOLO RIVISTA 

MIVR/125 STORY PROJECT mcl 70 
MIVR'126 MINICALENDAR 1 1 mc171 

MIVR/127 QUICKHIDE2 1.5 mc171 

MIVR/128 FLASHY CURSOR mc172 

MIVRH29 KEYBOARD MENU mcl 72 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 

Desidero acquislare il software di seguilo elencalo al prezzo di L. 8.000 a Idolo (ordine 
minimo: Ire Idoli). Per l'ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, c/c o vaglia 
posiate) alla: Technimedia srl. Via Carlo Perrier. 9 - 00157 Roma. 



Nome e Cognome 


Indirizzo 


CAP/Ciltà 


Telefono 


MCmicrocomputer non olire alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall’utilizzo del software distribuito 


Il PD-software dei lettori di MCmicrocomputer 


L o spazio tradizionalmente dedicato al 
software dei lettori e quello occupato dal 
PD-software sono stati unificati. 

Questo spazio sarà dedicato al PD-software 
(Freeware o Shareware) disponibile in Italia 
attraverso i vari canali PD, e tutti i programmi 
presentati saranno reperibili anche attraverso il 
canale Mcmicrocomputer, sia su supporto 
magnetico sia su MC-Link Saranno recensiti 
sia programmi già nei circuiti PD, sia quelli che 
i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se 
ritenuti meritevoli dalla redazione, siano resi di 
Pubblico Dominio. 

I lettori di Mcmicrocomputer (autori dei 
programmi dei quali si parlerà in queste 
pagine e i cui programmi saranno distribuiti 
come PD dalla rivista) saranno ricompensati 
on un «gettone di presenza» di 100.000 lire 
necessario attenersi ad alcune semplici 
regole neH’inviare i programmi in redazione 

1- Il materiale inviato deve essere di Pubblico 
Dominio (o Shareware) e prodotto dallo 
stesso lettore che lo invia. 

2- Il programma inviato deve risiedere su 
supporto magnetico (non saranno presi in 
considerazione listati). 

3- I sorgenti eventualmente acclusi devono 
essere sufficientemente commentati 

4- Per ogni programma inviato l'autore deve 
includere due file («readme» e «manuale»), il 
primo contenente una breve descrizione del 
programma ed il secondo una vera e propria 
guida all'uso per gli utenti, con tutte le 
informazioni necessarie per un corretto 
impiego (se il programma è particolarmente 
semplice può essere sufficiente il solo 
readme. mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più complessi quelli 
dotati di help in linea). In calce ad entrambi i 
file deve essere apposto il nome, l'indirizzo ed 
eventualmente il recapito telefonico 
dell'autore. 

5- Al lancio, il programma deve dichiarare la 


sua natura PD (o Shareware), nonché nome e 
indirizzo dell'autore É ammesso, alterna¬ 
tivamente, che tali informazioni siano 
richiamabili da programma con un metodo 
noto e indicato nelle istruzioni 

6- Saranno presi in considerazione solo i lavori 
giunti in redazione accompagnati dal talloncino 
riprodotto in questa pagina (o sua fotocopia) 
debitamente firmato dall'autore. 

I programmi classificati non come Freeware 
ma come Shareware (quindi non 
propriamente dì Pubblico Dominio, anche se 
consideratine generalmente parte) 
comportano da parte dell'utente l'obbligo 
morale di corrispondere all'autore un 
contributo a piacere o fisso secondo quanto 
indicato dall'autore e conformemente a 


quanto appare al lancio del programma 
Mcmicrocomputer non si assume alcuna 
responsabilità od obbligo nguardo a questo 
rapporto intercorrente tra autore ed utilizzatore 
del programma 

A titolo informativo precisiamo che l'obbligo 
morale alla corresponsione del contributo 
scatta non nel momento in cui sì entra in 
possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando 
implicitamente di apprezzarne le carat¬ 
teristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sara 
reso noto all'autore l'elenco o il numero delle 
persone che hanno eventualmente deciso di 
entrare in possesso del programma attraverso 
il canale Mcmicrocomputer. 


Compilare e spedire a: Mcmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando (o fotocopia o equivalente) deve essere inviato ad Mcmicrocomputer, 
unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che presentano 
i propri lavori per la recensione sulla rivista e l'Inserimento nei canali PD. 

Il sottoscritto: 

Cognome e Nome _ 

nato a _il 

Codice Fiscale _ 

Eventuale Partita IVA | | | | | | | | | | | | 

residente in _Via 

Telefono 

invia il pro gramma_ 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla 
distribuzione secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio 

Data Firma 
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Per gli annunci a carattere Attenzione, 
commerciale-speculativo è 
specificamente prevista la rubrica 
MC MicroTrade. Non inviateli a 
MC MicroMarket sarebbero cesti¬ 
nati. Le istruzioni e il modulo sono 
in fondo alla rubrica. Per motivi 
pratici si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazio¬ 
ni (telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati. 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di materia¬ 
le usato o comunque in unico esemplare tra priva¬ 
ti. Vedere istruzioni e modulo a pagina 383 


j 

VENDO 

Vendo Windows 3.00 Vera. Itolieno dischi do 5.25" com¬ 
pleta di licenza d'uso a miglior olteiente. Vendo scheda gra- 
lica EGA 1024 della Juko Electronics Industriai Co. Itd. com¬ 
pleta di manuali d'uso sempre a miglior olieremo Telefona 1 
re oro ufficio al n 0376/620476 e chiedere rii Gianluca. 


Vendo usati pochissimo: computer AST 4B6 SX/25. 4MB 
RAM. HD 170Mb. SoundBlaster 16 L 550.000, computer 
Amstrad 486 SX/20. 16 Mb RAM. HD240 Mb, lettore CD. 
scanner 8/N L. 750.000, stampante Mannesmann Tally 81 
ad aghi l 150 000. monitor 14" Amstrad SVGA L 250 000. 
stampante Canon BJ - 330 bianco/neiu A3/A4 con caricatore 
L 800 000 Tel. 0532/869791. E-mail: MefOl(ambox.4net~itl 

Memorizzatore subliminale, tipo Memo Svs. metodo uni¬ 
versità di Kiev, vendasi a L 250 000 Tel 0360/714752 

(o.p.). 


Vendo Modem 33.6 estorno nuovo garanzia 12 mesi l 
240 000 e 2 SIMM 16 MB a L 300 000 in blocco Marco 
02/7383544 0338-8131833 [ 


ranmararaniniu 


Vendesi CD-ROM: alberghi e ristoranti d’Italia 1996, magia 
o prestigio. Elvis Presley. Italia multimediale, Ullizi. 3D 
Body Adventuro Icorpo umano), Kickolf 3 (calcio), con ma¬ 
nuali, manuale originale Microsoft DOS 6.0 1320 pagine): 
casse e microfono x PC. custodia x cellulari Motorola anche 
separatamente, prezzi da concordare Tel. 0338/8367587 
0347/4101315. 


Vendo Controller Intelligente Tekram DC680T con 4 Mb 

130 PINI a bordo Vesa Locai Bus L 250.000 Disponibili SIM 
da I Mb 130 PINI L. 35 000 cadauno. SIM da 256 Kb 130 
PINI L 10.000 cadauno Emanuele Tel 0835/264034 ore 
pasti. 

Numeri arretrati MCmicrocomputer (127-156) o PcPro- 
lessionale 124-531. cedo a meta prezzo di copertina * spese 
di spedizione. Luca Foddal, Vìa Diaz 15 - 07100 Sassari. 


Portatile Pentimodio 486 75 Hz 16Mb HD 240 CD-ROM in¬ 
terno 4x monitor colon matrice attiva 2 slot x scheda ag¬ 
giuntive scheda audio con casse e microfono, trackball Usa 
RAM Standard 72 PIN, baitene alta durata, ancora in garan¬ 
zie vendo rogalo programmi e Windows 95 Tel. 742648. 
Paolo, Tutto a lire 2.900.000 trattabili 

MCmicrocomputer - annate complete del 1985 al 1996 

compresi vendo a Lit 250.000 Telefonare allo 

0360/611227. Oppure 06/7889794 (Maurizio) 

Notebook Zenith Z-Star 433 VLP video colori DSTN, 
RAM 6 Mb, HD 210 Mb. 486 33 MHz, slot PCMCIA, mouse 
integrato. MS-DOS e Windows a scelto, garanzia 3 anni L 
2 200 000 Regalo stampante Olivetti DM 282 Fabrizio. 
Tol. 0338/7572890 (VE). 

Vendo Vldeocorso Borland il mondo del C-t* » Lire 
90 000, PC Tools 7.1 lire 50.000: Copy II PC lire 40.000, 
Delphi 2.0 lire 250.000 IDeveloporl, Borland Visual Solution 
Pack 1 1 lire 100.000: Quattro Pro 3.1 lire 60.000: Norton 


Antivirus per WIN 95 lire 40 000, Disk-Drive 3 5" per Com¬ 
modore 128/64 lire 250.000 tutti i Softwaro sono originali 
con licenza d'uso e manuali: Luigi 0934/465217. 

Vendo Sistema Commodore Amiga 1000 i Esp 512 I- " 

Joystick Albatros, completo di Monitor colori 14 ' mod 
1081 » 150 dischi tra programmi, giochi o Utilities, vendo 
inoltre stampante aghi ,i colon Star LC-10 Chiedere di Da¬ 
vide allo 091/6259291. 

Vendo Zorro II Bus per Amiga 1200, scheda Video Picasso 
Il con 2 Mb di video RAM (Zorro III e SCSI KIT IV di Pliase 6 
per Blizzard 1230/1260 Telefonare dopo oro 21 00 ad Al¬ 
berto 0583/22139. 

Vendo Iomega Tape 250 * nastro a SW por WIN 95 su 
CD-ROM. HD Connor 420 CFA. VGA OAK per Bus ISA Cer¬ 
co/Scambio SW CAD e fotoritocco Scrivere o telefonare 
Giovanni Aproa. Via Valentino, 21 80073 Capii 

081/8377350. 

Attenzione' Distribuisco Hardware di ogni tipo i ,u I r i i 

PC CD-ROM. PCU, RAM EDO, Motherboard occ Dispon 
go, Inoltro, di moltissimo Software Shareware. Allora coso 

aspetti/ Telefono allo 0984/28588. Francesco. 

Per Amiga vendo: Chip Super FAT Agnus 8375 L 65 000. 
solo la CPU 68030 25 MHz L 70.000, Softwaro Amiga Vi¬ 
sion originale * corso interattivo in italiano L 30.000, Ami 
link 32 * CDPD IV per collegato in rete il CD 32 con tutti gli 
Amiga L 105.000: per PC vendo schedo I/O Vose Fast L 
20 000. scheda I/O AT-ISA L t5 000 Scheda Game L 
10 .000: per Amiga o cerco Vlab Motion «Toccata max L 


- 



^ 06/70199 


Via di Porta Maggiore, 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO . 

500.000 lettori SETTIMANALI 
OLTRE 1 00.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


'pittici m 


Il più grande giornale delle occasioni 

IL PIU 1 VENDUTO 
IL MIGLIORE 


il Bisettimanale di Annunci Gratuiti di ROMA 


Perlo Portele è In vendita In TUTTO II LAZIO e nell* popoli edicole di: 
TORINO, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, GENOVA, 
FIRENZE, 0RÌETEU0, SIENA, L'AQUILA, PESCARA, ASC01I PICENO, 
TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOLETO, FOLIGNO, AVELLINO, NAPOLI, 


BARI,COSENZA, PALERMO «CAGLIARI 
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I 350 000 - Haid Disk SCSI A/V • eventuale A 4000 Ta¬ 
llona a Michele 080/5019685. 

486 DX 40 MHz Vesa Locai Bus - 4 Mb RAM ■ 2 Hard Disk 
totale 210 Mb - Floppy Disk 3 1/2 e 5 1/4 - SVGA IM 1167 
Mil Col I e.p 2M ET 4000 - MS-DOS - Win 3 1 . Software 
preinstallato Vendo L 450 000 Monitoi SVGA 14" ma» 
1 024 X 768 vendo L 300 000 Masiimo 0376/533788 

Vendo I seguenti libri: manuale originale di Corel Draw 4.0 
a lire 30 000 Manuale di Access 2 0 {-Guide Compass» di 
Mondadotil a lue 15 000 Manuale di PC Tools 9 0 per DOA 
iJacksonl a lue 16000 Gianluca 071/888860 

Vendi: singolarmente o in gruppo: Modem/Fax 33 6 inter¬ 
no. completo di manuali, driver e un programma per la ge¬ 
stione dei fax, a Lit 200 000 non tra».. Midi Blaster Creati¬ 
ve completo di imballo, cavi e driver a Ut. 300.000 Tel 
0368/8480318 Francesco dopo le h 16.30 

Causa Upgrade vendo separatamente o in blocco: M/B 

386 DX726 con CPU L 50.000, coprocessore 387/40 L 
50 000. controller FDD/HDD L. 30 000, scheda I/O 2 ser 1 
par L 20 000. scheda Video 256 kB PVGA1A l. 40 000, 
scheda video S3 1Mb L 100 000; 5 SIMM 1 Mb 30 PIN L 
30 000/Mb Tutte lo schede sono ISA 16 Bit HDD 40 Mb 
IDE L 50 000 Telefonare Lun-Gio. dopo le 20.30 
0330/933391 

Vendo i seguenti numeri di MCmicrocomputer: 94. 96- 

98, 126.128-134. 140. 142-165 a lire 4 000 Tuno. Ordine mi¬ 
mmo 5 immori chiamare allo 0884/706869 (ore pastil e 
chiedere di Michele 

Vena Amiga 500 Plus • espansione momori.i • doppio Kik 
start 1.3 3.0 * cavo TV-Scari ♦ 50 disohi. alimentatore, mou¬ 
se Software e manuali originali come nuovo Lire 200 000 

Tele! 0864/273432 Ivo 0338/7427185 Mell )>im.|nena)àu i| 

Vomì scanner manuale Prima» bue color risoluzione max 
800 dpi. praticamente nuovo a lire 150 000 Tel 

0564/953027 (Samuele). 


486 DX2 66 MHz :6 Mb RAM. HDD 420 Mb. SVGA Mou¬ 
se, tastiera, monitor a colon 14 ' SVGA L 1 500 000. Sche¬ 
da controller SCSI Vesa Locai Bus L 70.000. Chiedere di 

Giovanni 039/6957979. 

Vendo stampante Olivetti DM 309L a 9 aghi, con una velo¬ 
cità max di 300 Car/S. Lungh riga di stampa 136 Car, al 
prezzo di L 600 000 trattabili Per info telefonare allo 
0921/339865 e chiedere di Davide In caso di assenza la¬ 
sciare nome e telefono per asseta richiamati 

Vendo PCS 386 SX Olivetti 2 Mb di RAM. HD 105 Mb, FD 
I 44 con predisposizione per il secondo, monitor 14 a colo¬ 
ri scheda video VEA. tastiera italiana 102 tasti, mouse a 3 
pulsanti * Dos, Windows programmi e tanti giochi al prezzo 
di L 1 200 000 trattabili Per info telefonare allo 
0921/339865 e chiedere di Davide In caso di assenza la¬ 
sciare dati o telefono per essere richiamati 

Scheda madre nAsusteku PCI doppio voltaggio * CPU In¬ 
tel 486 DXIOOa L 280 000 Paolo, tei. 0585/43187 

Cartuccia velocizzatrice per Commodore 64 vendasi a L 
25 000 Caramia Martino ria Virgilio 36 ■ Fasano (BRI Tel. 
080/8922588 

Drive 5.25" interno por IBM compatibile, vendasi a L 
50 000 Caramia Martino via Virgilio 36 • Fasano {BRI Tel. 
080/8922588 

Vendo PS/2 IBM n odello 30/286 con HD da 20 Mb. scheda 
grafica VGA. mouse monitor a L 150 000 trattabili Chiama¬ 
re subito lo 075/9140371 o chiedere di Edoardo oppure lo 
050/556362 

Vendo scheda madre 486 con processore 486 DX2. 80 
MHz, 16 Mb RAM. controller Ide. a 280.000 trattabili Ma¬ 
nuale di Lightwave 3D versione 5.0 in italiano, ottimo prez¬ 
zo Tel 0362/592681 Efrem loro 20 30-21 301 

Vendo scanner manuale Logitech Scanman color 2000 por 
porta parallela L 190 000 Tel. 079/217364 Francesco 


lativi cataloghi per i contenuti Giuseppe tei. 
0881/720086 ore 19 30/20 30 

Amiga 2000B ECS 11991) rev 6 2 O S 3 1 2 drive, A2091 
controller SCSI, HD Quantum, 2 Mb Ram. CD Rom Ide-Ata- 
pi lintegratol. controller BSC Tandem Plus, monitor I084S. 
tastiera, mouse, joystick, software. Manuali in italiano 
Sempre aggiornalo, perfetto stato, vendo L 800 000 Mau¬ 
ro. tei. 0523/824257 Castelvetro Piacentino IPc) 

Vendo Future 8asic II ♦ Pg oro per Macintosh {originale 
con manuali, imballo, eie I. arretrati di MCmicrocomputer, 
Mac World, Applicando Console Mania. Quattroruote Ab¬ 
bate Giuseppe - Via Zuretti. 29 - 71100 Foggia. Tel. 
0881/639422 


COMPRO 


Acquisto PC 286-386 usati, in buone condizioni. Anche 
Hardware Giuseppe 0347/6131578. (Dopo le 18 001 

Compro i seguenti numeri di BIT: 8-19-34-38. Galeotti Ga¬ 
briele. Via del Biancospino 30 - 50019 Sesto Fiorentino (FI» 

Tel. 055/4216608 


Vendo in blocco 200 dischetti con programmi MS/DOS 
vario goniiio a L 200 000. Solo zona Emilia Romognu Del 

Monte Tel 051/590113 oro pasti. 

Vendo & scambio I seguenti giochi originali per PC CD¬ 
ROM: I :st Aintored (Floppy). Vottox 13 COI. Megaronce, 
Body Work, Criticai Path, Nascar Raclng Indy Cor Recing l o 
Il Tho Raven Proiect 12 CDI. Ciclones, Virtual Golf, The 
Complete Ultimo VII. Tie Fighter. Return to Zork, Spycraft, 
Phantasmagona. e altri Chiedere di Vittorio tei 
06/9994824 (dopo 21.301 

Giochi per PC su CD-ROM; Wmg Commander Privnlor L 
60 000. Pagan Ultima 8 L. 30.000. Libi Dlull L 10.000. Chie¬ 
dere di Giovanni 039/6957979 


Vendesi manuale originale Microsoft MS-Dos 6 {320 pa- 
gmel. casso, microfono, telo copri PC. monitor; CD Rom I 
favolosi 60. Alberghi o ristoranti d'Italia 1996, Elvis Presloy, 
Italia, Uffizi. 3D Body Adventure. Kick Off 3, Martin'a Magic 
lllusion I prezzi da concordare, anche separatamente Tel. 
0347/4101315 

Vendo i seguenti libri: li come usare il modem (MC Graw 
Hilll a L 20.000. 21 manuale di DoubleSpace {Mondadonl a 
L 15 000; 31 manuale dei Files Batch IMondatìoril a L 
30.000 Gianluca, tei 071/888860 

Nuovissimi vendo i seguenti testi a meta del prozzo di co¬ 
pertina S Rimmei Bit Mapped Graphics • McGraw-Hill 
(italianol. G Eckel - Intranet - Jackson Libo Consultare i re¬ 


CAMBIO 

Scambio progr. per Dos-Wlndows/95 n particolare pro¬ 
grammi di grafica, ingegneria. Cad, Rendering Gradite mini- 
liste, risposta assicurata a tutti, si richiedo massima serietà 
Inviate vostre liste a Cali Fernardo, Via F.sco Crispi. 36 • 
94013 Leonforte (ENI 


Q 

C? 


MicroMarket 

MicroMeeting 

JVIicroTrade 

Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 


► (~~ì MicroMarket 


O Cambio 


O Compro 


O Vendo Annunci gratuiti ^ 

per vendita o scambio 
di materiale usato o comunque 
in unico esemplare tra privati 


MC 173 


MicroMeeting Annunci 

gratuiti per richiesta 
di contatti e scambi di opinioni 
ed esperienze tra privati 


1 

I 

I 

I 


C j ) MicroTrade Annunci a pagamento di carattere 

commerciale-speculativo tra privati e/o ditte; 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software 
originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, ecc. 
Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio (lunghezza massima: 
spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni 
per piu numeri, né .per più di un annuncio sullo stesso numero 


Per motivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni 
(telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati 


J 
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Basi musicali inodilo nei formali generali Midi Gem 
WX2 e Gem WS2 acquisto se di ottima quanta o scam¬ 
bio con basi nei WS2 autoprodotte Marco 
0330/742566. 

Scambio giochi e programmi por PC. Dispongo di vasto 
lista Chiedere la lista completa, inviando L 750 di franco¬ 


bolli pei usposte Vincenzo Di Maria - via Ugo Foscolo 
7 - San Giovanni La Punta - 95037 Catania 

Scambio giochi e programmi por PC. Dispongo di vasta 
lista contenente le ultime novità. Disposto a cedere al so¬ 
lo pre;zo del dischetto molti dei miei programmi Inviare 
te liste o telefonare ore serali Vincenzo Di Maria, Via 


Ugo Foscolo 7, San Giovanni La Punta ■ 95037 Cata¬ 
nia. Tel. 095/7177575. 

Multitoch Microprofessor-ll n configurazione base riceva 
smettitele HF 110-11-12 metri) scambio con Macintosh perfor- 
ma 630 o superiore Chiedere d' Gianfranco al n 

0577/369044. 




Azimuth Telematica bbs Excallbur con aree dedicate a 
Windows 95. Doom e Flight Simulator, messaggerie o an¬ 
nunzi completamente gratuiti, area Adult Only e Parawar. Il 
fantastico wargame multiutente simile al Risilo. Oltre 
45.000 programmi testati no-virus E-Mail e Newsgroups In¬ 
ternet. cataloghi Hardware, accesso gratuito 20 gg Tutto lo 
linoo a 28 800 r.a, 081/8046157. 

Trinity BBS Olfe 3 5 GB di Software Oh Line aggiornati 
con le migliori raccorte Shareware. DOS, Windows, Win¬ 
dows 96-NT. OS/2. Giochi, Sounds. Aree Immagini GIF/JPG. 


etc etc Disponibili centinaia di aree messaggi Nazionali e 
non: FldoNet. MultiNet. MPBNetwotk E-Mail gratuita 
Download fin dalla prima connessione Aperta 24h/24 

Tol. 0422/823764. 

ITALIA NET BBS 2 linee ad alta velocita, linea t ..39- 
564-496161 grafica le»calibur) ISDN • V 34., Linea 2 ..39- 
564-472021 caratteri V34. 6 GB . 4 CD-ROM On Line di 
Software selezionato 

LottoFobia 9. Programma shaieware per PC-Wmdows e 


Amiga che gestisce archivio estrazioni dal 1871 con ricer¬ 
che sistemi, previsioni solo 35.000 Lit Disponibile anche su 
CD-ROM con 170 Mb di programmi di sistemistica Chiales 
Massimo. Via Roma 123 - Villanova IATI. Tel 0141/ 
948015 0360/563156 E-mail chiaier,«io' r http //www 
volFTP.voI IT/IT/IT/ltaliam/Chiales/mde» htm 

Valdarno BBS <i attiva tutti i giorni dalle 22 30 allo 06 30 
interfaccia grafica creata con Excaliburl Tioverele migliaia di 
programmi Shareware, messaggerie por adulti, aree xxx 
con centinaia di immagini Tel. 055/9180039 'ino a 28 800 






Annunci a pagamento di carattere commer- 
ciale-speculativo Ira privati e/o ditte, vendita 
e realizzazione di materiali hardware e 
software, offerte vane di collaborazione e 
consulenze, eccetera Allegare L. 50.000 fin 
assegno) per ogni annuncio. Vedere istru¬ 
zioni e mudulo in calce. Non si accettano 
prenotazioni per più numeri, né per più di 
un annuncio sullo stesso numero. MCmi- 
crocomputer si riserva il diritto di respin¬ 


gere, a suo insindacabile giudizio e senza 
spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro re¬ 
stituzione della somma inviata. In parti¬ 
colare saranno respinte le offerte di ven¬ 
dita di copie palesemente contraffatte di 
software di produzione commerciale. Per 
motivi pratici, si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazioni Ite¬ 
lefoniche o scritte) riguardanti gli annunci 
inviati. 


Compatibile con la maggior parte delle schede video PCI o 
Notebook in modo testo, 320x200 a 266 colori o 640x480 
interlacciato a 16 colori a L 50 000 Inoltro Pacchetto 
completo emulatore Amiga per MS-DOS/lmux/Mac/ 
PowerMac Emula perfettamente su un Pentium 
100/PowerMac un Amiga 1200 con chipsot ECS. hard di¬ 
sk, sanale, parallela, mouse, joystick, audio e CD-ROM in 
modo trasparente Compioto di Kick/WB 3 I a L 50 000 
(aggiungere speso postalii 


Q 

c? 


MicroMarket 

MicroMeeting 

MicroTrade 

Testo dell 'annuncio (max circa 350 caratteri) 


MC 173 


A tt6tlZIOne .GII annunci inviali per le rubriche Micromarket e Micromeetmg II cui contenuto sarà ritenuto commerdale- 

speculativo e gli annunci Microtrade mancanti dell'Importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comu¬ 
nicazione agli autori. Per gli annunci relativi a Microtrade. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile 
giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di 
vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione commerciale. .► Per motivi pratici, si prega di non la¬ 

sciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze 
operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 

Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perder n. 9 - 00157 Roma. 
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Tagliando da compilare 

e spedire 

per qualsiasi ordine 0 

Vogliate consegnare 
Nome, Cognome o Ragione sociale:. 

Indirizzo via/ p.zza:. 

C.A.P.:. Città:. Prov.: 

Telefono-pref.: . n. 

Abbonamenti: 



0 Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n. . (0 Rinnovo abbonamento n. 

Q L. 72.000 Q L. 170.000 0 L. 235.000 O L. 290.000 

Europa e bacino Mediterraneo USA, Asia, Africa 


Italia 


Oceania 


Articoli richiesti: 


Q.ta 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario 

Prezzo totale 

l prezzo un * quantità) 




































Nota: per 

l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 

Totale 


Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 

0 Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l, 

(0 Versamento sul de postale n. 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 
(0 Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 
(0 Carta di credito 

(0 Carta SI (0 Diners (0 American Express N. Scad. 

Intestata a: ... 


Indirizzo dell'intestatario: via/ p.zza:. 

C.A.P.:. Città:. 

Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 

- Versamento effettuato da: 


Prov.:'. 


Firma 


Nome, Cognome o Ragione sociale: 

Indirizzo via/p.zza:. 

C.A.P.:. Ci 

Telefono-pref.: . 


Prov.:. 


n.. 


- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco 
pertanto il numero di 

Partita IVA: 


MCmicrocomputer n. 173 - maggio 1997 


385 















































Compilare il retro 

di questo modulo 

e inviare a: ; 


Technimedia srl - MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 

Via Carlo Perrier. 9 

00157 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/41892477-Fax 06/41892504 


Elenco degli articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M 

Lit. 10.000.16.000 Europa e Mediterraneo 



22.000 altri (via aerea) 

MC-digest n 1 Digital Imaging 

MCDIG001 

Lit. 25.000 

MC-digest n 2 Computer & Video 

MCDIG002 

Lit. 25.000 

MC-digest n°3 CD-ROM Gallery 

MCDIG003 

Lit. 19.000 

MC software: 



Interage 

MCS 0 4 1 

Lit. 25.000 

Web Pen 

MCS042 

Lit, 25.000 

Paper Trail 

MCS 0 4 3 

Lit. 12.000 

Trismania 

MCS 044 

Lit. 25.000 

Winners Maker 

MCS 0 4 5 

Lit. 35.000 

VirIT Lite 

MCS 04 6 

Lit. 12.000 

Lottomania 

MCS 04 7 

Lit. 25.000 

Screen Saver 

MCS 048 

Lit. 12.000 

Monografia OOP 

MCM001 

Lit. 24.500 

CD Audio Abend Musik '92 

MD/MC001 

Lit. 25.000 

CD Audio Abend Musik 93 

MD/MC002 

Lit, 25.000 

PD Software 

codice (vedi elenco interno) 

Lit. 8.000 (ordine minimo tre titoli) 

Catalogo Bit Movie '94 

BITM94 0 0 1 

Lit. 15.000 

Argomenti & Eventi Sulla Luna 

A&E 

Lit. 29.000 

Nota: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultate le pagine pubblicitarie all'interno della rivista. 


o 
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utenti di WordPerfect. 


Scoprite perché 


ogni 4,4 secondi 


c'è (inaiamo che 


sceglie 


ima suite Corel WordPerfect . 


Corel ' WordPerfect ’, un vero pioniere nel campo del software per ufficio, sviluppa tecnologie 
per la suite di ufficio sempre in anticipo dei suoi tempi. 

Ecco alcuni esempi delle innovazioni di WordPerfect: 


/■'unzione: 

Link ipertestuali 
Testo verticale 

Disposizione del testo intorno a grafica irregolare 
Ricerca e sostituzione degli aspetti morfologici 
Lditing HTML WYSIWYG 
Strumenti avanzati di disegno 


Presente nel software WordPerfect da: 

Giugno 1993 
Novembre 1994 
Settembre 1993 
Novembre 1994 
Maggio 1996 
Settembre 1993 



Un leader tecnologico nel passato, presente e futuro. 

Le suite per ufficio di Corel WordPerfect offrono costantemente tecnologia d'avanguardia. 
L'imminente rilascio di Corel' Office far Java'" prosegue in questa direzione. Per 
maggiori informazioni su questa nuova, rivoluzionaria suite, visitate il nostro sito 
Web all'indirizzo fo H W.ain i.t uiH 


WoTdPcrl^ ; 


26 milioni di utenti non si possono sbagliare. 
Scegliete L'INNOVAZIONE. Scegliete Corel. 



t'.ncL vponvti ufficiale Sponior ufficiale 

mondiale del torneo mondiale di Bob 

IO REI- WTA TOUR 



Tel: 167/019331 



c i 

1678 77456 
IMwIsQJ-ELiiaai 


Corel e WordPerfect sono march, registrati ikm Corei Corporation q delta Corei Corporation Limited 
java t un marchio oeiia Sun Microsystems, ine Tutti gli alt» nomi di prodotti o di aziende sono march, o marchi registrati delie nspcnive società proprietarie 













Aut. Min. Rich. - Epson StyUis’" è marchio registrato di Seiko Epson Co. Tutti i marchi ritati appartengono ai legittimi proprietari. 



Epson Stylus Color400. 

Colori di cui essere orgogliosi. _ 

I Vorrei saperne di più su Epson Stylus Color 400. 



Risoluzione massima 720x720 dpi su qualunque tipo di carta. Nuova 
tecnologia Micro Riero, nuovi inchiostri ad essiccazione rapida. 
AcuPhoto Matftoning per migliorare le sfumature e ottenere una 
migliore corrispondenza tra i colori a monitor e quelli di stampa. 


Epson Stylus 1 " Color 400 è la stampante ideale per tutti 
coloro che vogliono poter esprimere tutta l'emozione e 
la brillantezza del colore senza doversi impegnare nel¬ 
l'acquisto di una stampante professionale. A 
casa, per ('hobby o per lavoro, Stylus Color 400 
porta tutta la definizione dei suoi 720x720 dpi 
su qualunque tipo di carta, la brillantezza dei 
nuovi inchiostri e tutta la fedeltà della quadricromia 
tipica delle Epson Stylus Color, per farti stampare sem¬ 
pre qualunque testo e qualunque immagine con tutta 
l'emozione che merita. 



Prenota l'acquisto di una Epson Stylus Color 400 o 600, puoi vincere una delle cento Epson PhotoPC 500 in palio! 


(/magìnEmozìone 


Posseggo già prodotti Epson: Q si □ no 

Nome_ 

Casa □ ufficio Q Società_ 

Indirizzo_ 

CAP_Città_ 

MC vr.nocOMfMllii 

Spedire a: Cpson Ilalia SpA - 20099 Serto S. Giovonoi (MI) 
V.leF.lli Cosuoghi 42/ o muore no/ox otto 02/2440/50. 

Per informwoni sui punti vendita 
0 sullo promozione. chiamare il 
In InUmelc lwww.eoson.in 


167-801101 


EPSON 




























